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MOTTO 

 

بًا وَّلََْ اكَُنْ بِّدُعَآ ئِّكَ رَب ِّ شَقِّيًّاقاَلَ رَب ِّ اِّ  ( 4)سورة مريم :    نّ ِّ وَهَنَ الْعَظْمُ مِّنّ ِّ وَاشْتَ عَلَ الرَّأْسُ شَي ْ  

Dia (Zakaria) berkata, “Wahai Tuhanku, sesungguhnya tulangku telah lemah, 

kepalaku telah dipenuhi uban, dan aku tidak pernah kecewa dalam berdia kepada-

Mu, wahai Tuhanku”1 

  

 
1 Al-Quran [19]:4 
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ABSTRAK 

Hikmatuddiniah. 23204022010. Pengembangan Media Interaktif Pembelajaran 

Bahasa Arab Di Ma’had Al-Jami’ah Institut Agama Islam Negeri Syaikh 

Abdurrahman Siddik Bangka Belitung. Tesis. Yogyakarta: Fakultas Ilmu 

Tarbiyah dan Keguruan, Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga 

Yogyakarta, 2026. 

 

Pembelajaran Bahasa Arab di Ma’had Al-Jami’ah masih didominasi metode 

tradisional yang kurang interaktif dan tidak sesuai karakteristik generasi digital. 

Padahal, MALL terbukti meningkatkan motivasi dan keterlibatan belajar. Penelitian 

ini bertujuan mengembangkan aplikasi KalTalk sebagai media interaktif berbasis 

mobile untuk meningkatkan kualitas pembelajaran Bahasa Arab mahasiswa. Tujuan 

penelitian ini untuk mengembangakan sebuah aplikasi yang dapat membantu 

mahasiswa dalam belajar, khususnya pada media interaktif pembelajaran bahasa 

Arab, tanpa dibatasi oleh ruang dan waktu. 

Penelitian ini menggunakan penelitian pengembangan atau R&D (Research 

and Development) dengan model ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation). Subjek penelitian ini adalah 26 mahasiswa Ma’had 

Al-Jami’ah Institut Agama Islam Negeri Syaikh Abdurrahman Siddik Bangka 

Belitung yang dipilih menggunakan teknik purposive sampling. Instrumen 

pengumpulan data melalui observasi, wawancara, angket, dokumentasi, dan pre-test 

dan post-test. Kemudian uji analisis data menggunakan uji validitas, uji normalitas, 

uji paired sample t-test, dan uji N-Gain. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa pengembangan media pembelajaran 

KalTalk dinyatakan “Sangat Layak” berdasarkan validasi para ahli dengan 

persentase penilaian 91,43% dari ahli materi, 88,89% dari ahli media, dan respon 

mahasiswa dengan persentase sebesar 88,7%. Aplikasi ini terbukti efektif dalam 

meningkatkan minat mahasiswa terhadap hasil belajar. Hal ini ditunjukkan dengan 

peningkatan skor dari nilai pre-test 50%, sementara pada hasil post-test  meningkat 

menjadi 88%. Selain itu, hasil uji-t menunjukkan nilai Sig. (2-tailed) sebesar 0,000 

yang mengindikasikan adanya perbedaan signikfikan antara hasil belajar mahasiswa 

sebelum dan sesudah penggunaan media KalTalk di Ma’had Al-Jami’ah Institut 

Agama Islam Negeri Syaikh Abdurrahman Siddik Bangka Belitung. 

Kata Kunci: Pengembangan, Media, Maharah Kalām, komunikatif  
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 المخلص 

الدينية.   وسائط٢٣٢٠٤٠٢٢۰١٠حكمة  تطوير   . KalTalk   لتحسين التواصل  الكلام  على  معهد  مهارة  في 
يوجياكارتا: كلية   أطروحة.  بيليتونج.  بانجكا  صديق،  الرحمن  عبد  الشيخ  الحكومي  الإسلامي  المعهد  الجامعة، 

 .٢٠٢٦التربية وتدريب المعلمين، جامعة سونان كاليجاجا الإسلامية الحكومية، يوجياكارتا، 
لا يزال تعلم اللغة العربية في معهد الجامعة يهيمن عليه الأساليب التقليدية التي تتسم بقدر أقل من التفاعل ولا  

يزيد من الحافز   (MALL) تتناسب مع خصائص الجيل الرقمي. في الواقع، ثبت أن التعلم المعزز بالوسائط المتعددة 
تطبيق  كوسيلة تفاعلية قائمة على الهاتف المحمول   KalTalk والمشاركة في التعلم. تهدف هذه الدراسة إلى تطوير 

في   الطلاب  يساعد  أن  يمكن  تطبيق  تطوير  هو  البحث  هذا  من  الهدف  للطلاب.  العربية  اللغة  تعلم  جودة  لتحسين 
 .التعلم، لا سيما من خلال وسائل تعلم اللغة العربية التفاعلية، دون أن يكونوا مقيدين بالمكان والزمان

والتطوير  البحث  الدراسة  هذه  نموذج  (R&D) استخدمت  والتطوير  ) ADDIE مع  والتصميم  التحليل 
شملت هذه الدراسة   طالبًا من معهد الجامعة، المعهد الإسلامي الحكومي الشيخ عبد الرحمن    ۲٦والتنفيذ والتقييم(. 

باستخدام   اختيارهم  الذين تم  بيليتونغ،  بانجكا  البيانات  purposive samplingصديق  أدوات جمع  وشملت   .
تحليل   اختبارات  وشملت  اللاحقة.  والاختبارات  المسبقة  والاختبارات  والتوثيق  والاستبيانات  والمقابلات  الملاحظة 

  N-Gain. واختبارات paired sample t-test البيانات اختبارات الصحة واختبارات الطبيعة واختبارات 
التعلم وسائط  تطوير  أن  النتائج  بنسبة   KalTalk أظهرت  الخبراء  تقييم  على  بناءً  جدًا“  ”ممكنًا  اعتباره  تم 

٪. أثبت هذا التطبيق  ۸۸,۷٪ من خبراء الوسائط، وردود الطلاب بنسبة ۸۸,۸۹٪ من خبراء الموضوع، و۹١,٤٣
البالغة   المسبق  الاختبار  من قيمة  الدرجات  زيادة  في  ذلك  تجلى  وقد  التعلم.  بنتائج  الطلاب  اهتمام  في زيادة  فعاليته 

البالغة  ۵٠ اللاحق  الاختبار  نتيجة  إلى  اختبار ٪۸۸  نتائج  أظهرت  ذلك،  إلى  بالإضافة   .٪ t  قيمة Sig. (2-
tailed  تبلغ وسائط ٠,٠٠٠(  استخدام  وبعد  قبل  الطلاب  تعلم  نتائج  بين  فرق كبير  وجود  إلى  يشير  مما   ، 

KalTalk في معهد الجامعة، المعهد الإسلامي الحكومي الشيخ عبد الرحمن صديق، بانجكا بيليتونج. 

، تواصلي : التطوير، الوسائط، مهارة الكلا الكلمات المفتاحية 
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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB LATIN 

KEPUTUSAN BERSAMA 

MENTERI AGAMA DAN MENTERI PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN 

REPUBLIK INDONESIA 

Nomor: 158 Tahun 1987 

Nomor: 0543b//U1987 

Transliterasi dimaksudkan sebagai pengalih -hurufan dari abjad yang satu ke abjad 

yang lain. Transliterasi Arab-Latin di sini ialah penyalinan huruf -huruf Arab dengan 

huruf-huruf Latin beserta perangkatnya. 

A. Konsonan 

Fonem konsonan bahasa Arab yang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan 

dengan huruf. Dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan dengan huruf dan 

sebagian dilambangkan dengan tanda, dan sebagian l agi dilambangkan dengan 

huruf dan tanda sekaligus.  

Berikut ini daftar huruf Arab yang dimaksud dan transliterasinya dengan huruf 

latin:   

Huruf Arab Nama Huruf Latin  Huruf Arab Nama Huruf Latin 

 Alif أ

Tidak 

dilambangkan 

 

 Ta’ ț ط

 Za’ z ظ  Ba’ b ب



x 

 

 

 

 ayn ‘a‘ ع  Ta’ t ت

 Ghain g غ  Sa’ ś ث

 Fa’ f ف  Jim j ج

 Qaf q ق  a’ h ح

 Kaf k ك  Kha’ kh خ

 Lam l ل  Dal d د

 Mim m م  żal ż ذ

 Nun n ن  Ra’ r ر

 Waw w و  Za’ z ز

 Ha’ h ه  Sin s س

 ‘ Hamzah ء  Syin sy ش

 Ya’ y ي  Sad ș ص

     }D{ad{ d ض

 

B. Vokal Arab 

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri dari vokal tunggal 

atau monoftong, vokal rangkap atau diftong, dan Vokal panjang atau mad. 

1. Vokal Tunggal (Monoftong)  

Vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda atau harakat, 

transliterasinya sebagai berikut:   

 َ 
 Fathah a  َك ت ب Kataba 
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 َ 
 Kasrah i  َسُئ ل Suila 

َُ 
 Dammah u َُي ذْه ب yazhabu 

2.  

2. Vokal Rangkap (Diftong) 

 ك يْفَ  يَْ
Kaifa 

وْلَ  وَْ  Hawla ح 

 

3. Vokal Panjang (Mad) 

 Qāla ق الَ  ā ا

 Qīla ق يْلَ  ī يَْ

 Yaqūlu ي قوُْلَُ ū وَْ

 

C. Ta’ Marbuthah 

Transliterasi untuk ta’ marbuthah ada dua, yaitu: 

a. Ta’ Marbuthah yag hidup atau berharakat fathah, kasrah, atau dhammah 

ditransliterasikan adalah “t” 

b. Ta’ Marbuthah yang mat atau yang mendapat harakat sukun ditransiterasikan 

dengan “h”  

D. Syaddah 

Syaddah adalah tasydid yang dalam tulisan arab dilambangkan dengan 

sebuah tanda, tanda syaddahh atau tanda tasydid ditransliterasikan dengan huruf, 

yaitu huruf yang sama dengan huruf yang diberi tanda syaddah itu. 

Contoh:  
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لَ  -  Nazzala   ن زَّ

 al-Birru  الب رَ  -

E. Kata Sandang  

Kata sandang dalam sistem Arab dilambangkan dengan huruf ال, namun dalam 

transliterasi arab ini kata sandang dibedakan atas: 

1. Kata sandang dengaan huruf syamsiyah 

Kata sandang yang diiikuti oleh huruf syamsiyah ditranliterasikan 

sesuai dengan bunyinya, yaitu huruf “l” diganti dengan huruf yang langsung 

mengikuti kata sandang itu. 

2. Kata sandang yang diikuti oleh huruf qamariyah 

Kata sandang yang diikuti oleh huruf qamariyah ditransliterasikan 

sesuai dengan aturan yang digariskan didepan dan sesuai dengan bunyinya. 

Baik itu diikuti oleh huruf syamsiyah maupun qamariyah, kata sandang 

ditulis terpisah dari kata yang mengikuti dan dihubungka dengan tanpa 

sempang. 

Contoh : 

جُلَُ -  Ar-Rajulu  الر َّ

 Al-Qalamu  الق ل مَُ -

F. Hamzah  

Hamzah di transliterasikan sebagai apostrof. Namun hal itu hanya berlaku bagi 

hamzah yang terlatak ditengah dan diakhir kata. Sementara hamzah yang terletak 

diawal kata dilambnagkan karena dalam tulisan arab berupa alif. 
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Contoh: 

 Ta’khuzu  ت أخُْذَُ -

 Syai’un  ش يْئَ  -

G. Tajwid  

Bagi mereka yang menginginkan kefasihan dalam bacaan, pedoman 

transliterasi ini merupakan bagian yang tak terpisahkan dengan ilmu tajwid. Karena 

itu peresmian pedoman transliterasi ini perlu disertai dengan pedoman tajwid. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Transformasi digital dalam Pendidikan tinggi menjadi fenomenal global yang 

semakin menguat pascapandemi COVID-19. Berbagai studi menunjukkan bahwa 

integrasi teknologi digital, khususnya pembelajaran berbasis aplikasi mobile, telah 

menjadi kjebutuhan strategis untuk meningkatkan efektivitas dan fleksibilitas 

pembelajaran bahasa. Mobile Assisted Language Learning (MALL) terbukti 

mampu meningkatkan akjses, motivasi, dan keterlibatan mahasiswa dalam proses 

pembelajaran bahasa asing diperguruan tinggi2. 

Dalam konteks pembelajaran Bahasa Arab, perkembangan media digital 

menunjukkan tren yang signifikan. Studi bibliometric terbaru menegaskan bahwa 

penggunaan media digital, aplikasi mobile, dan kecerdasan buatan dalam 

pembelajaran Bahasa Arab terus meningkat dalam lima tahun terakhir, terutama di 

pendidikan tinggi Islam3. Hal ini menunjukkan adanya pergeseran paradigma dari 

pembelajaran konvensional menuju pembelajaran interaktif dan berbasis teknologi. 

Penelitian empiris juga menunjukkan bahwa aplikasi mobile mampu 

meningkatkan motivasi belajar Bahasa Arab secara signifikan. Studi terhadap 273 

 
2 Ahmed Alqarni et al., “Mobile Assisted Language Learning in Learning Arabic as a Second 

Language in Saudi Arabia,” 6256 (2020), hal. 108–15, doi:10.36348/sjhss.2020.v05i02.009. 
3 Utzinger Morales et al., “Artificial Intelligence as a Support for Arabic Language Learning in 

Higher Education with VOSviewer Analysis,” 1.December (2022), hal. 160–72. 
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mahasiswa perguruan tinggi di Malaysia membuktikan bahwa pembelajaran 

Bahasa Arab berbasis aplikasi mobile memberikan dampak positif terhadap 

perhatian, relevansi, kepercayaan diri, dan kepuasan belajar mahasiswa4. Data ini 

menegaskan bahwa media digital bukan sekadar pelengkap, melainkan instrumen 

pedagogis yang efektif. 

Meskipun demikian, pembelajaran Bahasa Arab di banyak Ma’had Al-Jami’ah 

di Indonesia masih didominasi oleh metode tradisional, seperti hafalan mufradat, 

ceramah, dan penggunaan buku teks statis. Pola ini seringkali kurang mampu 

menjawab karakteristik generasi mahasiswa saat ini yang lekat dengan teknologi 

digital dan pembelajaran berbasis interaksi. 

Kondisi tersebut juga ditemukan dalam pembelajaran Bahasa Arab di Ma’had 

Al-Jami’ah, di mana keterbatasan media interaktif menyebabkan rendahnya 

partisipasi aktif mahasiswa. Penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa 

pendekatan teacher-centered dalam pembelajaran bahasa berkontribusi terhadap 

rendahnya retensi kosakata dan keterampilan komunikatif mahasiswa5 

Dampak dari rendahnya inovasi media pembelajaran ini tidak hanya 

berpengaruh pada hasil belajar, tetapi juga pada motivasi dan kemandirian belajar 

mahasiswa. Studi tentang MALL menunjukkan bahwa pembelajaran berbasis 

 
4 Wan Ab et al., “M-Learning Boost Students ’ Motivation in Learning Arabic Language 

Proficiency for Elementary Level,” 8.10 (2020), hal. 4384–92, 

doi:10.13189/ujer.2020.081004. 
5 Rahmat Linur dan Ria Rafita Supriani, “Al- Ta ’ rib Integrating Instagram into Arabic 

Vocabulary Instruction : A Study on Interactive Learning in Higher Education,” 13.1 (2025), 

hal. 19–30. 
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aplikasi mampu mendorong learner autonomy dan pembelajaran mandiri, yang 

sangat penting dalam penguasaan bahasa asing6. 

Penelitian lain juga mengungkapkan bahwa media berbasis mobile memberikan 

pengalaman belajar yang lebih personal, adaptif, dan kontekstual. Aplikasi 

pembelajaran memungkinkan mahasiswa belajar sesuai dengan kecepatan dan 

kebutuhan masing-masing, sekaligus menyediakan umpan balik instan yang sulit 

diperoleh dalam pembelajaran konvensional7 

Namun demikian, sebagian besar penelitian pengembangan media Bahasa Arab 

masih berfokus pada aspek tertentu, seperti penguasaan kosakata atau membaca, 

dengan cakupan pengguna yang terbatas. Studi Mustiah8 misalnya, hanya 

menyoroti peningkatan keterampilan membaca melalui mobile learning, tanpa 

mengintegrasikan keterampilan bahasa lainnya secara komprehensif. 

Selain itu, penelitian tetang penggunaan media social atau aplikasi popular 

untuk pembelajaran Bahasa Arab cenderung bersifat deskriptif dan belum banyak 

mengembangkan produk aplikasi yang dirancang khusus berdasarkan kebutuhan 

institusi tertentu, seperti Ma’had Al-Jami’ah. 

Research gap lainnya terletak pada minimnya penelitian pengembangan media 

pembelajaran Bahasa Arab berbasis aplikasi yang kontekstual dengan lingkungan 

 
6 Nafisatul Lutfi, An Autonomous, dan Learning Model, “Students Speaking Skill : An 

Autonomous,” 5.1 (2020), hal. 1–19, doi:10.18196/ftl.5144. 
7 Muhammad Nasrullah, Saida Ulfa, dan Pryla Rochmahwati, “Gagne ’ s Nine Events in 

Mobile-Assisted Vocabulary Learning for Higher Education,” 156. 
8 Choirul Amri dan Dimas Kurniawan, “Strategi belajar & pembelajaran dalam 

meningkatkan keterampilan bahasa,” 1.1 (2023), hal. 202–14. 
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Ma’had Al-Jami’ah di Indonesia. Sebagian besar penelitian dilakukan diluar negeri 

atau pada konteks umum Pendidikan tinggi, sehingga kurang memperhatikan 

karakteristik mahasiswa Ma’had yang memiliki orientasi dan keagamaan 

sekaligus9. 

Lebih lanjut, masih terbatas penelitian yang mengintegrasikan prinsip 

interaktivitas, gamifikasi, dan komunikasi dua arah dalam satu aplikasi 

pembelajaran Bahasa Arab yang berkelanjutan. Padahal, penelitian menunjukkan 

bahwa fitur interaktif dan gamifikasi mampu meningkatkan kepuasan dan 

keterlibatan mahasiswa secara signifikan.  

Oleh karena itu, pengembangan aplikasi KalTalk sebagai media inetraktif 

pembelajaran Bahasa Arab menjadi relevan dan strategis. KlaTalk dirancang tidak 

hanya sebagai media penyampaian materi, tetapi juga sebagai sarana latihan, 

interaksi, dan penguatan keterampilan berbahasa Arab secara berkelanjutan. 

Urgensi penelitian ini semakin kuta mengingat tuntutan peningkatan mutu 

lulusan perguruan tinggi Islam yang memiliki kompetensi Bahasa Arab sebagai 

bahasa akademik dan keislaman. Media pembelajaran inovatif diperlukan untuk 

menjembatani kesenjangan antara tujuan pembelajaran dan realitas praktik di 

lapangan10 

 
9 Alqarni et al., “Mobile Assisted Language Learning in Learning Arabic as a Second 

Language in Saudi Arabia.” 
10 Putri Kholida Faiqoh et al., “Digital Media and Technology in Arabic Language 

Learning,” 5.1 (2025), hal. 121–32. 
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Secara akademik, penelitian ini berkontribusi dalam memperkaya kajian 

pengembangan media pembelajaran Bahasa Arab berbasis aplikasi mobile, 

khususnya pada konteks Ma’had Al-Jami’ah.  Penelitian ini juga diharapkan dapat 

menjadi rujukan bagi pengembangan MALL yang kontekstual dan berbasis 

kebutuhan pengguna. 

Secara praktis, hasil penelitian ini diharapkan memberikan Solusi konkret bagi 

dosen dan pengelola Ma’had Al-Jami’ah dalam meningkatkan kualitas 

pembelajaran Bahasa Arab melalui aplikasi KalTalk. Dengan demikian, penelitian 

ini tidak hanya menjawab kebutuhan akademik, tetapi juga memberikan dampak 

nyata terhadap praktik pembelajaran Bahasa Arab di perguruan tinggi Islam. 

B. Batasan Masalah 

Penelitian ini dibatasi dengan pengembangan media pembelajaran interaktif 

berbasis Smart App Creator yang di fokuskan untuk meningkatkan pembelajaran 

Bahasa Arab mahasiswa Ma’had Institut Agama Islam Negeri Syaikh Abdurrahman 

Siddik Bangka Belitung. 

C. Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang yang dijelaskan, maka penulis dapat merumuskan 

masalah yang akan di teliti sebagai berikut:  

1. Bagaimana proses pengembangan media KalTalk sebagai media interaktif 

pembelajaran Bahasa Arab di Ma’had Al-Jami’ah Institut Agama Islam Negeri 

Syaikh Abdurrahman Siddik Bangka Belitung?  
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2. Bagaimana tingkat kelayakan media KalTalk sebagai media interaktif 

pembelajaran Bahasa Arab di Ma’had Al-Jami’ah Institut Agama Islam Negeri 

Syaikh Abdurrahman Siddik Bangka Belitung?   

3. Bagaimana efektivitas media KalTalk sebagai media interaktif pembelajaran 

Bahasa Arab di Ma’had Al-Jami’ah Institut Agama Islam Negeri Syaikh 

Abdurrahman Siddik Bangka Belitung?  

D. Tujuan Penelitian  

Berdasarkan uraian rumusan masalah yang disampaiakn, peneliti menentukan 

tujuan penelitian sebagai berikut:   

1. Menghasilkan media KalTalk sebagai media interaktif pembelajaran Bahasa 

Arab di Ma’had Al-Jami’ah Institut Agama Islam Negeri Syaikh Abdurrahman 

Siddik Bangka Belitung berdasarkan model ADDIE.   

2. Mengetahui tingkat kelayakan media KalTalk sebagai media interaktif 

pembelajaran Bahasa Arab di Ma’had Al-Jami’ah Institut Agama Islam Negeri 

Syaikh Abdurrahman Siddik Bangka Belitung melalui validasi ahli dan 

praktisi. 

3. Menguji efektivitas media KalTalk sebagai media interaktif pembelajaran 

Bahasa Arab di Ma’had Al-Jami’ah Institut Agama Islam Negeri Syaikh 

Abdurrahman Siddik Bangka Belitung. 
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E. Manfaat Penelitian  

Penelitian ini memiliki beberapa manfaat berdasarkan pembahasan 

sebelumnya mengenai Pengembangan Media interaktif pembelajaran Bahasa Arab 

di Ma’had Institut Agama Islam Syaikh Abdurrahman Siddik Bangka Belitung, 

berikut Adalah manfaat yang dapat diidentifikasi dari penelitian yang dibagi 

menjadi beberapa aspek: 

1. Manfaat Teoritis  

a. Kontribusi terhadap ilmu pengetahuan 

Penelitian ini diharapkan mampu memberikan wawasan berharga bagi 

dunia pendidikan mengenai penerapan strategi inovatif dan efektif dalam 

pengajaran bahasa Arab. Hasil penelitian ini dapat berfungsi sebagai 

referensi penting bagi studi-studi mendatang di bidang pendidikan bahasa 

Arab.  

b. Pengembangan teori pembelajaran   

Penelitian ini bertujuan untuk memperkaya teori-teori yang ada 

mengenai strategi pembelajaran bahasa Arab, khususnya dalam konteks 

pembelajaran aktif yang menekankan pada keterlibatan mahasiswa. 

Pendekatan ini sangat penting untuk memahami bagaimana metode 

tertentu dapat meningkatkan pembelajaran Bahasa Arab mahasiswa.  

2. Manfaat Praktis 

a. Dosen   
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1) Penelitian ini menyediakan media alternatif berbasis aplikasi KalTalk 

yang dapat dijadikan sarana inovatif bagi dosen dalam melatih 

kemampuan bahasa Arab mahasiswa secara lebih efektif, interaktif, 

dan kontekstual.  

2) Hasil penelitian ini dapat dijadikan acuan bagi dosen dalam 

mengembangakan strategi pembelajaran digital, sehingga mereka 

memiliki variasi metode dan media yang selaras dengan tuntunan 

perkembangan zaman.  

3) Penggunaan KalTalk mendorong dosen untuk meningkatkan 

keterampilan pedagogic dan literasi teknologi menjadikan kualitas 

pembelajaran bahasa Arab di ma’had dapat berkembang kearah 

professional dan relevan dengan kebutuhan mahasiswa. 

b. Mahasiswa  

1) Membantu mahasiswa memperloleh kesempatan yang luas untuk 

berlatih Bahasa Arab baik mandiri maupun bersama.  

2) Membantu mahasiswa untuk meningkatkan motivasi dan 

kepercayaan diri dalam menggunakan Bahasa Arab.  

3) Membantu mahasiswa untuk lebih mudah mengakses pembelajaran 

yang interaktif dan fleksibel melalui audio, video, dan latihan praktis 

dalam penggunaan aplikasi pembelajaran KalTalk.  

c. Program Studi Pendidikan Bahasa Arab  
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Kemampuan untuk meningkatakan kualitas pengajaran dengan 

memanfaatkan media pembelajaran berbasis android dalam menghadapi 

revolusi industri.  

3. Manfaat akademik  

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi nyata dalam 

pengembangan media pembelajaran berbasis Android, khususnya pada 

pembelajaran bahasa Arab melalui aplikasi KalTalk (Kalam Talk). Selain itu, 

temuan penelitian ini juga ditujukan untuk memperkaya khazanah kelimuan 

dalam bidang media pembelajaran bahasa Arab, terutama bagi mahasiswa 

Ma’had Institut Agama Islam Negeri Syaikh Abdurrahman Siddik Bangka 

Belitung. 

F. Kajian Pustaka 

Penelitian ini mengacu beberapa kajian pustaka sebagai pembanding dan 

kebaruan penelitian yang dianggap relevan. Beberapa kajian pustaka sebagai 

berikut: 

Pertama, Tesis oleh Adelia Dwi Karenina dengan judul Pengembangan  

Media Pembelajaran Maharah Al-Istima’ dan Al-Kalām Berbasis Media 

Sosial Menggunakan Aplikasi Instagram Mahasiswa PBA UIN Sulthan At-Thaha 

Syaifuddin Jambi Tahun Pelajaran 2021/2022. Penelitian ini menghasilkan sebuah 

desain program pengembangan media pembelajaran Al-istima’ dan Al-Kalām 

melalui unggahan instagram, yang telah di uji melalui peniliaian dari beberapa 
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validator ahli media maharah al-istima’, ahli materi, dan ahli media maharah al-

Kalām dengan rerata hasil pengujian yang di dapatkan persentase sebesar 88,7%, 

yang mana mengartikan bahwa media pembelajaran maharah al-istima’ dan al-

Kalām berbasis aplikasi instagram ini sangat layak untuk digunakan.11 

Kedua, tesis oleh Zulfadli Al-Azimi, dengan judul Pengembangan Media 

Pembelajaran Maharah Al-Kalām Berbasis Aplikasi Native Speaker di IAIN 

Curup. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa pengembangan media 

pembelajaran berbasis aplikasi Native Speaker melalui lima tahapan (analysis, 

design, development, implemention, evaluation) berhasil menghasilkan produk 

yang valid, layak, dan efektif. Uji coba pada 36 mahasiswa memperlihatkan 

peningkatan signifikan keterampilan berbahasa, dibuktikan dengan hasil pre-test  

rata-rata 70,00 menjadi 78,90 pada post-test, sehingga media ini terbukti cukup 

efektif dalam mendukung pembelajaran bahasa Arab mahasiswa PBA IAIN 

Curup.12 

Ketiga, Jurnal oleh Maula Rosyada dengan tema “Pengembangan Media 

Pembelajaran Maharah Kalam Melalui Video Interaktif Berbasis Kontekstual di 

SMP Islam Az-Zahrah 1. Penelitian ini menunjukkan bahwa pengembangan media 

pembelajaran maharah Kalām berbasis video interaktif kontekstual terbukti 

 
11 Adelia Dwi Karenina, “Pengembangan Media Pembelajaran Maharah Al-Istima’ dan 

Al-Kalam Berbasis Media Sosial Menggunakan Aplikasi Instagram Mahasiswa PBA UIN Sultan 

Thaha Syaifuddin Jambi Tahun Pelajaran 2021/2022” (Universitas Negeri Islam Sunan Kalijaga 

Yogyakarta, 2022). 
12 Zulfadli Al Azimi, “Pengembangan Media Pembelajaran Mahārah Al – Kalām 

Berbasis Aplikasi ‘Native Speaker’ di IAIN Curup” (UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2023). 
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efektif meningkatkan keterampilan berbicara siswa. Hasil validasi ahli materi dan 

media menunjukkan tingkat kelayakan produk 90% dan 86,6%, sementara uji coba 

di SMP Az-Zahrah 1 Palembang menunjukkan kenaikan skor 60,1% menjadi 

88,1%. Respon positif siswa 78% yang mana ini menguatkan kelakayan media. 

Dengan demikian, inovasi media interaktif ini berkontribusi dalam meningkatkan 

efektivitas pembelajaran maharah Kalām di tingkat sekolah menengah.13 

Keempat, Jurnal yang ditulis oleh Ahmad Zubaidi dan Kawan-kawan tentang 

“Pengembangan Media Pembealajaran Maharah Al-Kalām Berbasis Media Sosial 

Menggunakan Aplikasi Tiktok. Hasil dari penelitian ini menjelaskan bahwa Media 

Pembelajaran Maharah Al-Kalām Berbasis Media Sosial dengan menggunakan 

tiktok sanagt layak untuk dikonsumsikan dengan hasil persentase 86,9% yang di 

uji cobakan pada 42 mahasiswa.14 

G. Landasan Teori 

Kajian atau landasan teori dijelaskan sebagai Kumpulan teori atau poin-

poin teoritis dari sumber yang relevan yang dijadikan rujukan utama untuk 

memahami fenomena atau masalah yang diteliti15 

 

 

 
13 Pusfita Hunaeda dan Hery Rahmat, “Cordova Journal : language and culture studies,” 

14.1 (2024), hal. 40–61. 
14 Ahmad Zubaidi, Junanah Junanah, dan M. Ja’far Shodiq, “Pengembangan Media 

Pembelajaran Mahârah Al-Kalâm Berbasis Media Sosial Menggunakan Aplikasi Tiktok,” Arabi : 

Journal of Arabic Studies, 6.1 (2021), hal. 119, doi:10.24865/ajas.v6i1.341. 
15 Halimatus Sa, “Konsep Dasar Penyusunan Hipotesis dan Kajian Teori dalam Penelitian,” 

2.2 (2025), hal. 64–73. 
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1. Pembelajaran Bahasa Arab 

a. Hakikat Pembelajaran Bahasa Arab 

Hakikat pembelajaran bahasa Arab adalah proses interaksi edukatif 

yang bertujuan mengembangkan kemampuan berbahasa peserta didik 

secara menyeluruh, meliputi keterampilan istima’, kalām, qira’āh, dan 

kitabāh. Pembelajaran Bahasa Arab tidak hanya berorientasi pada 

penguasaan kaidah linguistik, tetapi juga pada kemampuan kuminikatif dan 

pemahaman makna16 

Dalam konteks Pendidikan Islam, pembelajaran Bahasa Arab memiliki 

kedudukan strategis karena berfungsi sebagai kunci untuk memahami 

sumber ajaran Islam. Hal ini menegaskan bahwa pembelajaran Bahasa Arab 

bersifat instrumental dan fungsional, bukan hanya sekadar akademik17 

b. Prinsip Pembelajaran Bahasa Arab 

Pembelajaran Bahasa Arab harus dilaksanakan berdasarkan prinsip 

komunikatif, yaitu menempatkan bahasa sebagai alat komunikasi nyata. 

Towler (2024)18 menekankan bahwa pembelajaran Bahasa Arab yang hanya 

 
16 Mahyudin Ritonga, Hendro Widodo, dan Talqis Nurdianto, “Arabic language learning 

reconstruction as a response to strengthen Al-Islam studies at higher education,” 10.1 

(2021), hal. 355–63, doi:10.11591/ijere.v10i1.20747. 
17 Fitri Ariati et al., “Aabic Language Learning Based On Character Education,” 1, 2024, 

hal. 17–31, doi:https://doi.org/10.24239/albariq.v5i1.69. 
18 Melissa Anne Towler dan Melissa Anne Towler, “Language variation on Arabic 

undergraduate degree courses in England : students ’ perspectives England : students ’ 

perspectives ABSTRACT,” The Language Learning Journal, 1736 (2025), hal. 173–200, 

doi:10.1080/09571736.2024.2351938. 
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berfokus pada bahasa Arab baku tanpa konteks penggunaan nyata akan 

menghambat kompetensi komunikatif mahasiswa. 

Berikutnya adalah prinsip kebermaknaan, yakni pembelajaran harus 

dikaitkan dengan kebutuhan dan konteks kehidupan mahasiswa. Mustafa 

dan Muhsin (2020)19 menemukan bahwa pembelajaran bahasa Arab akan 

lebih efektif jika materi disesuaikan dengan kebutuhan akademik dan 

profesional mahasiswa. 

Selain itu, pembelajaran Bahasa Arab juga garus berlandaskan prinsip 

berkesinambunga dan bertahap, dari penguasaan menuju keterampilan 

berbahasa tingkat lanjut. 

c. Fungsi dan Manfaat Pembelajaran Bahasa Arab 

Pembelajaran bahasa Arab di perguruan tinggi dan Ma’had memiliki 

fungsi strategis yang sekaligus memberikan manfaat akademik, pedagogis, 

dan praktis bagi mahasiswa. Fungsi dan manfaat tersebut dapat diuraikan 

sebagai berikut:  

1) Sebagai sara pengembangan kompetensi komunikatif berbahasa 

Pembelajaran bahasa Arab berfungsi mengembangkan 

kemampuan mahasiswa dalam empat keterampilan berbahasa (istima’, 

 
19 Ahmad Farid et al., “Requirements of Learning Arabic Language Aming Islamic Financial 

Students,” 3.9 (2020), hal. 24–35, doi:10.35631/IJHPL.39004. 
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kalām, qira’āh, dan kitabāh), sehingga mahasiswa mampu 

menggunakan bahasa Arab secara komunikatif dan kontekstual20  

2) Sebagai alat memahami sumber-sumber keislaman 

Bahasa Arab berfungsi sebagai kunci utama dalam memahami 

Al-Qur’an, hadis, dan literatur keislaman klasik maupun kontemporer. 

Penguasaan bahasa Arab memberikan manfaat berupa peningkatan 

kualitas pemahaman keilmuan Islam mahasiswa21 

3) Sebagai sarana pembentukan karakter dan nilai religious 

Pembelajaran bahasa Arab berfungsi menanamkan nilai-nilai 

religius dan karakter Islami, karena bahasa Arab tidak terpisahkan dari 

nilai, budaya, dan etika Islam. Hal ini memberikan manfaat berupa 

penguatan karakter religius mahasiswa22. 

4) Sebagai pendukung kesiapan akademik dan professional 

 Penguasaan bahasa Arab memberikan manfaat praktis dalam 

menunjang studi lanjut, penelitian, serta peluang karier dibidang 

Pendidikan, dakwah, diplomasi, dan kajian Islam. Ritonga (2020) 

 
20 Ritonga, Widodo, dan Nurdianto, “Arabic language learning reconstruction as a response 

to strengthen Al-Islam studies at higher education.” 
21 Abd Aziz Rekan et al., “Arabic Language Curriculum as a Foundation for Strengthening 

Religious Education in Public Higher Education,” 22.1 (2025). 
22 Ariati et al., “Aabic Language Learning Based On Character Education.” Jurnal 

pendidikan Bahasa Arab, 1.1 (2024), hal. 17-31.  
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menegaskan bahwa Bahasa Arab meningkatkan daya saing lulusan 

perguruan tinggi Islam23. 

2. Media Interaktif 

a. Definisi Media Interaktif 

Media interaktif dapat dipahami sebagai bentuk media komunikasi yang 

memungkinkan adanya keterlibatan pengguna secara aktuf dalam proses 

penyampaian dan pengambilan informasi. Interaktivitas ini menjadi 

pembeda utama antara media linier tradisional dengan media yang bersifat 

interaktif, dimana pengguna tidak hanya menerima pesan tetapi juga 

memberi respon terhadap media itu sendiri24. 

Dalam konteks pembelajaran, media interaktif adalah media yang 

dirancang dengan melibatkan respon aktif pengguna sehingga 

memungkinkan pengguna memilih dan menentukan alur atau informasi 

yang diinginkan dalam proses kegiatan belajarnya. Nurliah, 202425 

menyatakan media interaktif merupakan media berbasis teknologi yang 

dipadukan berbagai komponen seperti teks, audio, gambar, video, dan 

 
23 Ritonga, Widodo, dan Nurdianto, “Arabic language learning reconstruction as a response 

to strengthen Al-Islam studies at higher education.” 
24 Fuad Try Satrio Utomo, “Inovasi Pembelajaran Interaktif Untuk Meningkatkan 

Efektivitas Pembelajaran Era Digital di Sekolah Dasar,” Pendas : Jurnal Ilmiah Pendidikan 

Dasar, 08.September (2023), hal. 3635–45, doi:https://doi.org/10.23969/jp.v8i2.10066. 
25 Dio Alvendri, Hansi Efendi, dan Universitas Negeri Padang, “Perancangan Media 

Pembelajaran Interaktif Konsep Digital Story Telling Berbasis Android Menggunakan 

Aplikasi UNITY,” Jurnal vokasi informatika (javit), 2024, hal. 43–52, 

doi:https://doi.org/10.24036/javit.v4i1.134. 
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animasi yang memungkin kan pengguna memberi respon serta menentukan 

jalannya informasi. 

b. Karakteristik Media Interaktif 

Media interaktif memiliki beberapa karakteristik penting yang 

membedakannya dari media konvensional, antara lain26: 

1) Interaktivitas Tinggi 

Pengguna dapat memberi respon, komentar, klik tombol, 

memilih opsi, atau mengendalikan tampilan sesuai kebutuhan 

2) Umpan Balik (Feedback) 

Adanya tanggapan langsung dari sistem terhadap aksi pengguna, 

misalnya jawaban soal interaktif, animasi yang berubah sesuai pilihan, 

atau jawaban audio yang berbeda. 

3) Keterlibatan AKtif Pengguna 

Pengguna tidak hanya pasif menerima isi media, tetapi terlibat 

dalam menentukan jalannya informasi atau konten yang dihadirkan. 

4) Mulitemedia 

Penggunaan berbagai elemen media seperti teks, gambar, 

animasi, suara, dan video untuk memperkaya konten dan menarik 

perhatian pengguna. 

 

 
26 Muhammad Yusnan, Media Pembelajaran Interaktif (Konsep dan Analisis di Sekolah 

Dasar), ed. oleh Kamasiah, Pertama (Eureka Media Aksara, 2025). 
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c. Teori Interaktivitas Media (Interactive Media Theory) 

Salah satu kerangka teori yang relevan dalam studi media interaktif 

adalah Theory of Interactive Media Effects (TIME). Teori ini menyatakan 

bahwa tingkat interaksi yang tersedia dalam sebuah media (misalnya 

kemampuan pengguna untuk memberikan input dan menentukan alur 

konten) akan memengaruhi respons psikologis, keterlibatan, dan perilaku 

pengguna terhadap media tersebut27. 

Menurut TIME28, media interaktif cenderung memiliki efek yang lebih 

besar dibandingkan media tradisional yang bersifat satu arah, karena 

pengguna tidak hanya menjadi penerima pesan tetapi juga turut 

berkontribusi dalam proses penyampaian dan pengalaman tersebut. 

d. Media Interaktif Dalam Pembelajaran 

Media interaktif memiliki peran penting dalam konteks pendidikan 

karena mampu menciptakan suasana pembelajaran yang lebih dinamis dan 

partisipatif. Dalam pembelajaran, media interaktif tidak hanya menyajikan 

informasi, tetapi juga memungkinkan siswa untuk berinteraksi, 

memberikan respon, dan menerima umpan balik secara langsung29. 

 
27 Nurlela Nurlaela Laela, Nur Kholifah, “Pengembangan dan implementasi media 

pembelajaran interaktif: analisis efektivitas dan dampak dalam transformasi digital 

pendidikan,” Jurnal Pendidikan Anak dan Pendidikan Umum, 3.1 (2025), hal. 27–35, 

doi:10.59966/pandu.v3i1.1619. 
28 Ibid. hal. 27–35 
29 Baitil Hasani et al., “Studi Literature: Peran Media Interaktif Dalam Pembelajaran IPA 

Kelas 4 SD,” Pendidikan dan Pembelajaran, 14 (2025), hal. 252–59, 

doi:10.26418/jppk.v14i2.89870. 
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Beberapa penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media 

pembelajaran interaktif dapat: 

1) Meningkatkan motivasi dan keterlibatan siswa dalam proses 

pembelajaran. 

2) Membantu mahasiswa memahami materi secara lebih utuh karena 

interaksi yang dirancang mencakup berbagai elemen filsafat belajar 

(melihat, mendengar, melakukan). 

3) Membantu pengembangan keterampilan berpikir kritis dan 

keterampilan abad 21 lainnya. 

e. Media Interaktif dan Interakdi Komunikasi 

Menurut perspektif komunikasi, media interaktif mencerminkan 

transformasi model komunikasi dari yang bersifat satu arah (one-way) 

menjadi dua arah atau bahkan multi-way, di mana pengguna tidak lagi pasif 

tetapi aktif dalam membentuk jalannya pesan maupun pengalaman30. 

Perubahan ini sejalan dengan konsep new media yang menyediakan 

ruang bagi pengguna untuk saling berinteraksi, menghasilkan konten, serta 

melakukan komunikasi dua arah secara dinamis dalam ruang digital. 

3. Mobile Assisted Language Learning (MALL) 

a. Definisi Mobile Assisted Language Learning (MALL) 

 
30 Nurlaela Laela, Nur Kholifah, “Pengembangan dan implementasi media pembelajaran 

interaktif: analisis efektivitas dan dampak dalam transformasi digital pendidikan.” 
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Mobile Assisted Language Learning (MALL) merupakan bagian dari 

perkembangan Computer Assisted Language Learning (CALL) yang 

memanfaatkan perangkat mobile seperti smartphone dan tablet untuk 

mendukung pembelajaran bahasa. MALL didefinisikan sebagai 

pembelajaran bahasa yang difasilitasi oleh teknologi perangkat bergerak 

yang memungkinkan pembelajaran berlangsung secara fleksibel dan 

kontekstual31 

MALL menekankan pada mobilitas pembelajar, bukan hanya mobilitas 

perangkat. Artinya, pembelajaran dapat terjadi kapan saja dan di mana saja 

sesuai kebutuhan pembelajar32. Dengan demikian, MALL memperluas 

akses belajar bahasa di luar ruang kelas formal. 

Selain itu, penggunaan perangkat mobile dalam pembelajaran bahasa 

memberikan peluang pembelajaran berbasis konteks (context-aware 

learning), interaksi real-time, serta integrasi multimedia seperti audio, 

video, dan teks secara simultan. 

b. Karakteristik Mobile Assisted Language Learning (MALL) 

MALL memiliki beberapa karakteristik utama yang membedakannya dari 

pendekatan pembelajaran bahasa tradisional: 

 
31 Agnes Kukulska-hulme, “An overview of mobile assisted language learning : From 

content delivery to supported collaboration and inter- action,” ReCALL, 20.5 (2008), hal. 

271–289, doi:10.1017/S0958344008000335. 
32 Salsabila Widiananda, Zahrah Izzaturrahim Rabbani, dan Dante Darmawangsa, “Mobile-

Assisted Language Learning Dalam Pembelajaran Keterampilan Menyimak Bahasa Asing : 

Sebuah Tinjauan Pustaka,” Jurnal Education, 9.1 (2023), hal. 114–22, 

doi:10.31949/educatio.v9i1.4075. 
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1) Mobilitas dan Fleksibilitas 

 Perangkat mobile memungkinkan pembelajar mengakses materi 

kapan saja dan di mana saja, sehingga meningkatkan otonomi belajar33. 

2) Kontekstualitas (Contextual Learning) 

 Teknologi mobile memungkinkan pembelajaran berbasis lokasi 

dan situasi nyata sehingga meningkatkan relevansi materi bahasa 

dengan kehidupan sehari-hari. 

3) Interaktivitas dan umpan balik langsung 

 Aplikasi Mobile Assisted Language Learning MALL umumnya 

menyediakan kuis interaktif, pengenalan suara, dan umpan balik 

otomatis yang dapat meningkatkan keterlibatan siswa 

4) Personalisa pembelajaran 

 Mobile Assisted Language Learning (MALL) memungkinkan 

pembelajar memilih materi sesuai kebutuhan dan tingkat kemampuan 

mereka, sehingga mendukung pembelajaran mandiri34. 

c. Manfaat Mobile Assisted Language Learning (MALL) Dalam 

Pembelajaran Bahasa 

 
33 Zeny Dwi Martha dan Yerry Soepriyanto , Eka Pramono Adi, “EBOOK BERBASIS 

MOBILE LEARNING,” hal. 109–14. 
34 Kukulska-hulme, “An overview of mobile assisted language learning : From content 

delivery to supported collaboration and inter- action.” 
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 Berbagai penelitian menunjukkan bahwa MALL memberikan dampak 

positif terhadap pembelajaran bahasa35: 

1) Meningkatkan penguasaan kosakata dan keterampilan membaca 

2) Meningkatkan motivasi dan keterlibatan siswa dalam pembelajaran 

3) Efektif dalam meningkatkan keterampilan berbicara dan mendengarkan 

melalui fitur perekaman dan pengenalan suara 

4) Mendukung pembelajaran kolaboratif melalui media sosial dan aplikasi 

pesan instan. 

 Secara keseluruhan, penelitian menunjukkan bahwa MALL 

memberikan hasil yang positif apabila dirancang dengan pendekatan 

pedagogis yang tepat dan tidak hanya berfokus pada aspek teknologi 

semata36.  

 
35 Nofvia De Vega, Muhammad Basri, dan Sahril Nur, “Approaches and MALL Integrated 

with the Teaching of English at the Selected Asian Universities,” Journal of Education 

Research, 4.3 (2023), hal. 1513–21, doi:https://doi.org/10.37985/jer.v4i3.336. 
36 Kukulska-hulme, “An overview of mobile assisted language learning : From content 

delivery to supported collaboration and inter- action.” 
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Bagan 2. 1 Kerangka Berpikir 

  

H. Sistematika Penelitian 

Sistematika pembahasan dalam penyusunan tesis memberika gambaran 

secara menyeluruh dan sistematis yakni sebagai berikut:  
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BAB I  : Pendahuluan, berisi latar belakang masalah penelitian, rumusan   

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, kajian pustaka, 

landasan teori, dan sistematika pembahasan.  

BAB II  : Metode Penelitian, berisi tentang model pengembangan, prosedur 

pengembangan, desain uji coba produk, desain uji coba, populasi dan 

sampel penelitian, Teknik dan intrumen pengumpulan, dan Teknik 

analisis data. 

BAB III : Hasil dan Pembahasan penelitian mengenai hasil pengembangan 

produk awal, hasil uji coba produk, revisi produk, analisis hasil produk 

akhir, dan keterbatasan penelitian. 

BAB IV : Penutup yang berisi tentang kesimpulan dan saran dalam penelitian. 

Kesimpulan menyajikan jawaban dari permasalahan penelitian ini dan 

saran dibuat berdasarkan hasil penelitian, baik bersifat teoritis maupun 

praktis.
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BAB IV  

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilaksanakan 

mengenai media interaktif pembelajaran bahasa Arab di Ma’had Al-Jami’ah 

Institut Agama Islam Negeri Syaikh Abdurrahman Siddik Bangka Belitung, 

diperoleh 2 kesimpulan utama sebagai berikut: 

1. Pengembangan media pembelajaran KalTalk berbasis komunikatif untuk 

meningkatkan kemampuan pembelajaran bahasa Arab ini dikembangkan 

melalui metode penelitian R&D (Research and Development) dengan model 

ADDIE: pertama, Analisis yakni ditemukan kendala dalam pembelajaran 

Maharah Kalām. Kedua, Desain, perancangan tujuan dan materi pembelajaran 

yang interaktif. Ketiga, Pengembangan, peneliti mengembangkan media 

KalTalk sehingga menjadi media pembelajaran yang interaktif. Keempat, 

Implementasi, penerapan media pembelajaran dan mendapatkan respons positif 

mahasiswa. Dan  Evaluasi, terbukti media efektif untuk meningkatkan 

pemahaman dan hasil belajar mahasiswa berdasarkan uji statistic yang 

signifikan.  

2. Berdasarkan hasil validasi yang dilakukan oleh para ahli diperoleh persentase 

penilaian oleh ahli materi dan ahli media yang menyatakan bahwa desain 

daripada media ini layak untuk diuji cobakan. Berdasarkan validasi ahli materi 
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memperoleh skor 91,43% dengan kategori “Layak” dan validasi ahli media 

memperoleh skor 88,89% dengan kategori “Layak”. Kemudian hasil angket 

respon mahasiswa terhadap media memperoleh nilai rata-rata 88,7% dengan 

kategori “Sangat Layak”. Dengan demikian, berdasarkan hasil angket 

penialaian tersebut, menunjukkan adanya respon positif dari pengguna media 

KalTalk. 

3. Penggunaan media interaktif pembelajaran bahasa Arab di Ma’had Al-Jami’ah 

Institut Agama Islam Negeri Syaikh Abdurrahman Siddik Bangka Belitung 

terbukti efektif berdasarkan hasil uji paired sample t-test data peningkatan 

kemampuan pembelajaran bahasa Arab 26 mahasiswa sebelum dan sesudah 

mengaplikasikan media tersebut menunjukkan nilai sig (2-tailed) sebesar 

0,000, yang mengindikasikan adanya perbedaan signifikan antara belajar 

mahasiswa sebelum dan sesudah penggunaan media KalTalk.  

B. Saran  

Berdasarkan hasil analisis mengenai pengembangan media KalTalk ini, 

terdapat beberapa saran yang disampaikan oleh peneliti: 

1. Untuk pihak Ma’had, diharapkan agar dapat mendukung dan memfasilitasi 

para pengajar dan pengurus dalam peningkatan kualitas pembelajaran. 

Dukungan ini dapat diwujudkan dengan menyediakan fasilitas yang lebih 

lengkap dan menyediakan sumber daya pengajar yang lebih maksimal, agar 

pembelajaran berlangsung lebih efektif dan menyenagkan. 
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2. Untuk para pengajar, disarankan agar dapat memanfaatkan aplikasi KalTalk 

sebagai alat bantu belajar untuk meningkatkan bahasa Arab dan 

memperbaharui kemampuan pembelajaran bahasa Arab mahasiswa. Pengajar 

juga perlu terus mengembangkan keterampilan dalam menggunakan alat bantu 

media untuk menjadikan pembelajaran lebih variative dan interaktif. Selain itu 

pula, melaksanakan evaluasi berkala terhadap penggunaan media ini penting 

dilakukan, dengan memperhatikan respon dan hasil kemampuan mahasiswa, 

sehingga efektivitas media dapat terus dipantau dan ditingkatkan. 

3. Adapun untuk peneliti selanjutnya, agar dapat mengembangkan media aplikasi 

dengan inovasi yang lebih inovatif dan menarik dengan menyesuaikan 

perkembangan zaman, sehingga dapat digunakan untuk seterusnya. 

1. j 
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LAMPIRAN-LAMPIRAN 

Lampiran 1 Instrumen Wawancara 

NO Pertanyaan 

Mahasiswa dan Pengurus 

1 Menurut anda apakah topik-topik percakapan atau materi yang 

dipelajari saat ini sudah relevan dengan kebutuhan 

komunikasi harian anda di lingkungan Ma’had?  

2 Tingkat kesulitan materi Maharah Kalām seperti apa yang 

anda harapkan? (apakah lebih kea rah kosakata praktis, kaidah 

tata bahasa dalam berbicara, atau debat ilmiah?) 

3 Selama ini media apa yang paling sering digunakan pengajar? 

Apakh media tersebut membantu anda untuk berani berbicara 

bahasa Arab? 

4 Jika dikembangkan sebuh media baru, fitur apa yang paling 

anda butuhkan untuk mempermudah Latihan bicara secara 

mandiri? 

5 Bagaimana sinkronisasi antara materi yang diajarkan di kelas 

bahasa dengan kegiatan yaumul 'arabi (hari berbahasa) atau 

kegiatan asrama lainnya di Ma'had? 

Pengajar Bahasa Arab 

6 Berdasarkan pengamatan anda, apa kendala utama mahasiswa 

dalam menguasai Maharah Kalām ?  dan apakah materi yang 

ada saat ini sudah cukup untuk mengatasi kendala tersebut? 

7 Sejauh mana ketersediaan dan pemanfaatan sarana multimedia 

di Ma'had IAIN SAS Babel dalam mendukung pengajaran 

bahasa Arab khususnya maharah Kalām? 

8 Media pembelajaran seperti apa yang Anda butuhkan untuk 

membantu proses evaluasi kemampuan bicara mahasiswa agar 

lebih objektif dan efisien? 
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Lampiran 2 Validasi Ahli Materi 
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Lampiran 3 Validasi Ahli Media 
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Lampiran 4 kisi-kisi Pre-Test dan Post-Test 

Kompetensi dasar 
Indikator 

kompetensi 
Nomor soal 

Jumlah butir 

tes 

Memahami makna 

kosakata dasar dalam 

teks sederhana 

Mahasiswa 

mampu 

menentukan arti 

kosakata bahasa 

Arab ke dalam 

bahasa Indonesia 

1, 7, 10 3 

Memahami informasi 

faktual dalam teks 

percakapan sederhana 

Mahasiswa 

mampu 

mengidentifikasi 

informasi tempat, 

tokoh, dan detail 

dalam teks 

2, 4, 5,6 4 

Memahami makna 

kalimat dalam konteks 

teks 

Mahasiswa mampu 

menentukan 

terjemahan kalimat 

bahasa Arab ke 

bahasa Indonesia 

dan sebaliknya 

3,9, 15 3 

Memahami nilai atau isi 

pesan dalam teks 

Mahasiswa mampu 

mengidentifikasi 

gagasan utama atau 

nilai dalam teks 

8, 11 2 

Memahami struktur dan 

fungsi kebahasaan 

Mahasiswa mampu 

mengidentifikasi 

makna kata kerja 

dan bentuk kerja 

sama dalam 

konteks kalimat 

12 1 

Mengidentifikasi 

ungkapan komunikatif 

sederhana 

Mahasiswa mampu 

memilih ungkapan 

yang tepat sesuai 

fungsi komunikasi 

(hobi, dll.) 

13 1 

Memahami bentuk 

waktu (tenses) dalam 

bahasa Ara 

 

Mahasiswa mampu 

mengidentifikasi 

kalimat yang 

menunjukkan 

makna waktu 

14 1 
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tertentu (masa 

depan) 

Menggunakan 

ungkapan sederhana 

dalam komunikasi 

lisan/tertulis 

Mahasiswa mampu 

menulis ungkapan 

sapaan dan 

permintaan 

sederhana 

Uraian No. 1–2 2 

Menjelaskan makna 

kosakata secara singkat 

Mahasiswa mampu 

menjelaskan arti 

kata dalam bahasa 

sederhana 

Uraian No. 3 1 

Mengungkapkan 

pendapat dan 

pengalaman sederhana 

Mahasiswa mampu 

menulis kalimat 

sederhana tentang 

hobi dan pendapat 

Uraian No. 4–5 2 
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Lampiran 5 soal Pre-Test dan Post-Test 

Jawablah pertanyaan dibawah ini dengan benar! 

1. ..." "جامعة  ما ترجمة من كلمة   
a. Kampus 

b. Asrama 

c. Sekolah 

 أيَْنَ تَسْكُنُ فاطمة؟ .2
a. مصر 
b. جاكرتا 
c. جزيرة بالى 

 مَاالتررْجَمَةُ مِنْ كَلِمَةِ “أنََا طاَلبَِةٌ في الْجاَمِعَةِ الِإسْلَامِيرة نَ فْسِهَا”؟  .3
a. Aku di Fakultas Tarbiyah, jurusan Bahasa Arab 

b. Aku juga mahasiswa di universitas yang sama 

c. Aku juga senang bertemu denganmu 

Perhatikan teks untuk Soal no 4-7! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

لَامُ عَلَيْكِ، مَا اسُْْكِ؟   فاَطِمَةُ: السر
ي زيَْ نَبُ. وَأنَْتِ، مَا اسُْْكِ؟  لَامُ، اسِْْ  زيَْ نَبُ: وَعَلَيْكِ السر

ي فاَطِمَةُ. مِنْ أيَْنَ أنَْتِ يَا زيَْ نَبُ؟   فاَطِمَةُ: اسِْْ
 زيَْ نَبُ: أَنَا مِنْ إِنْدُونيِسِيَا، وَأنَْتِ؟ 

 فاَطِمَةُ: أَنَا أيَْضًا مِنْ إِنْدُونيِسِيَا، لَكِنِِّ أَسْكُنُ في جَزيِرَةِ بَالِ. وَأنَْتِ أيَْنَ تَسْكُنِيَن؟ 
 زيَْ نَبُ: أَسْكُنُ في جوكجا.

 فاَطِمَةُ: في أَيِِ جَامِعَةٍ تَدْرُسِيَن؟ 
 زيَْ نَبُ: أدَْرُسُ في جَامِعَةِ الِإسْلَامِيرة سُونَان كَليِجاك. وَأنَْتِ؟

 فاَطِمَةُ: أَنَا طاَلبَِةٌ في الْجاَمِعَةِ الِإسْلَامِيرة نَ فْسِهَا . في أَيِِ كُلِِيَةٍ أنَْتِ؟
بْيَِةِ، في قِسْمِ اللُّغَةِ الْعَرَبيِرةِ.   زيَْ نَبُ: أَنَا في كُلِِيَةِ الترر

 فاَطِمَةُ: مَا شَاءَ اللهُ! أَنَا أيَْضًا في الْقِسْمِ نَ فْسِهِ. كَمْ عُمْرُكِ؟ 
 زيَْ نَبُ: عُمْريِ عِشْرُونَ سَنَةً. وَأنَْتِ؟ 

 فاَطِمَةُ: عُمْريِ اثْ نَ تَانِ وَعِشْرُونَ سَنَةً. سُرِرْتُ بلِِقَائِكِ يَا زيَْ نَبُ. 
 عَائِشَةُ: وَأَنَا أيَْضًا، إِلَى اللِِقَاءِ! 
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 في أَيِِ دَوْرٍ غُرْفَةُ نَ وْمِ نوُرٍ؟  .4
a.  ِوْرِ الثرالِث  في الدر
b.  ِوْرِ الَأورل  في الدر
c.  ِوْرِ الثران  في الدر

 مَنْ الطرالبَِةُ الجَْدِيدَةُ في الْمَعْهَدِ؟ .5
a. سَلْمَى 
b.  ٌنوُر 
c.  ُفاَطِمَة 

 أيَْنَ الْمَكْتَ بَةُ في الْمَعْهَدِ؟ .6
a.  ِخَلْفَ الْفَصْل 
b.  َِفي الْقَاعَةِ الْكَبِيرة 
c.  ِقُ رْبَ الحَْدِيقَة 

  ”مَا مَعْنََ كَلِمَةِ "الْقَاعَةِ" في قَ وْلِ سَلْمَى :” إِذَا خَرَجْتِ مِنَ  الْقَاعَةِ  تَ رَيْ نَهُ أمََامَكِ  .7

a. Taman  

b. Aula 

c. Kebun 

Perhatikan teks untuk Soal no 8-10! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

لَامُ عَلَيْكِ يَا سَلْمَى، كَيْفَ حَالُكِ الْيَ وْمَ؟  سَيِِد: السر
. كَيْفَ أنَْتَ؟ لَامُ يَا سَيِِد، أنََا بَِِيْرٍ وَالْحمَْدُ لِلّرِِ  سَلْمَى: وَعَلَيْكَ السر

هُمْ لَهُ شَخْصِيرةٌ  . كُنْتُ أفَُكِِرُ في أَصْدِقاَئِي في الْمَعْهَدِ، فَكُلُّ وَاحِدٍ مِن ْ خَاصرةٌ. سَيِِد: أنََا أيَْضًا بَِِيْرٍ  
دُ أَصْدِقاَءَ مُُْتَلِفِيَن. مَنْ أقَْ رَبُ أَصْدِقاَئِكَ إلِيَْكَ؟   سَلْمَى: هٰذَا صَحِيحٌ. في كُلِِ فَصْلٍ نجَِ

ا، وَدَائمًِا يُسَاعِدُنِ في الدِِراَسَةِ.   سَيِِد: أقَْ رَبُ أَصْدِقاَئِي إِلَِر هُوَ خَالِدٌ، إنِرهُ طاَلِبٌ نَشِيطٌ جِدًّ
 سَلْمَى: مَا شَاءَ اللهُ، وَهَلْ هُوَ ظرَيِفٌ أيَْضًا؟

بُّ الخِْلَافَ مَعَ أَحَدٍ. وَأنَْتِ، يَا سَلْمَى، مَنْ صَدِيقَتُكِ    سَيِِد: نَ عَمْ، هُوَ ظرَيِفٌ وَطيَِِبُ الْقَلْبِ، لَا يُُِ
 الْمُفَضرلَةُ؟

ا وَتُسَاعِدُنِ دَائمًِا في الْوَاجِبَاتِ. نَ لْعَ  اَ نَشِيطةٌَ جِدًّ بُ وَنَ قْرأَُ مَعًا  سَلْمَى: صَدِيقَتِي الْمُفَضرلَةُ هِيَ فاَطِمَةُ. إِنَّر
 في الْمَكْتَ بَةِ. 

يلٌ. هَلْ عِنْدكَُنر طاَلبَِةٌ كَسُولةٌَ في الْفَصْلِ؟  سَيِِد: هٰذَا جمَِ
بُّ أَنْ تَسْتَ يْقِظَ مُبَكِِراً.   سَلْمَى: )تَضْحَكُ( نَ عَمْ، هُنَاكَ وَاحِدَةٌ كَسُولَةٌ قلَِيلًا، لَا تحُِ

 سَيِِد: )يَضْحَكُ( نَ عَمْ، في كُلِِ فَصْلٍ طاَلِبٌ كَسُولٌ!
 سَلْمَى: أَحْسَنْتَ، وَلٰكِنر الْمُهِمر أَنْ نُسَاعِدَ بَ عْضَنَا وَنَ تَ عَاوَنَ في الدِِراَسَةِ. 

 سَيِِد: صَحِيحٌ، فاَلصردَاقَةُ لَا تَكْمُلُ إِلار بِالْمَحَبرةِ وَالْمُسَاعَدَةِ. 
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 مَاذَا تَ رَى سَلْمَى أنَرهُ مُهِمٌّ في الصردَاقَةِ؟  .8
a.  ُحْك  اللرعِبُ وَالضِِ
b.  ِالْمُسَابَ قَةُ في الدِِراَسَة 
c.  ُالت رعَاوُنُ وَالْمُسَاعَدَة 

ا وَتُسَاعِدُنِ دَائمًِا في الْوَاجِبَاتِ“ .9 اَ نَشِيطةٌَ جِدًّ ؟ مِنْ جُمْلَةِ ”صَدِيقَتِي الْمُفَضرلَةُ هِيَ فاَطِمَةُ. إِنَّر  
a. Sahabat terbaikku adalah Fatimah. Ia sangat aktif dan selalu membantuku 

mengerjakan tugas 

b. yang penting kita saling membantu dan bekerja sama dalam belajar 

c. persahabatan tidak sempurna tanpa kasih sayang dan saling tolong-

menolong 

 ما معنَ كلمة"يَضْحَكُ"؟  .10
a. Baik hati 

b. Tertawa 

c. Malas 

Bacalah terlebih dahulu teks percakapan dibawah ini, kemudian jawablah 

pertanyaan 11-12! 

 

بُ أَنْ يَكُونَ بَيْنَ الْمُعَلِِمِ وَالتِِقْنِيَةِ؟ .11  فِيمَا يَ رَى أَحْمَدُ، مَا الرذِي يََِ
a.  ٌتَ عَاوُن 
b.  ٌمُنَافَسَة 
c.  ٌتَ بَاعُد 

؟  .12  مَا مَعْنََ كَلِمَةِ "يَ تَ عَاوَنَا" في النرصِِ
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a. يَ تَ نَافَسَا — bersaing 
b. يَ تَ عَلرمَا — belajar 

c. عًا َم  ن  لَّ   bekerja sama — ي عْم 

13. Ungkapan yang tepat untuk menyatakan hobi adalah… 

a.  َأنََا جَائِعُ الْْن 
b.  ِأُحِبُّ الْقُرْاءَةَ في وَقْتِ الْفَراَغ 
c.  ِوْق  أرُيِْدُ أَنْ أذَْهَبُ إِلَى السُّ

  الجمُْلَةُ الرتِي تَدُلُِّ عَلَى الْمُسْتَ قْبِل... .14
a.  ِأذَْهَبُ إِلَى الْمَكْتَ بَة 
b.  ِذَهَبْتُ إِلَى الْمَكْتَ بَة 
c.  ِسَأَذْهَبُ إِلَى الْمَكْتَ بَة 

نَْالجُمْل ةَ  .15 ةَُم  م  اذ اَالتَّرْج   Aku menghabiskan hari ini di perpustakaan membaca” م 

buku-buku yang akan kami gunakan untuk penelitian ilmiah.“? 

a.  ِيِِ أمَرا أنََا فَ قَدْ قَضَيْتُ الْيَ وْمَ في الْمَكْتَ بَةِ أقَْ رأَُ الْكُتُبَ الرتِي سَنَسْتَ عْمِلُهَا في الْبَحْثِ الْعِلْم  
b.  ِأَنْ يَذْهَبَا إِلَى الْمَقْهَى ثُُر الْمَكْتَ بَة 
c.  ا مَ الْوَقْتَ وَنَ عْمَلَ بِِِ  الْحيََاةُ الْجاَمِعِيرةُ ليَْسَتْ سَهْلَةً، وَلَكِن رهَا تُ عَلِِمُنَا كَيْفَ نُ نَظِِ

 

Jawablah pertanyaan dibawah ini dengan jawaban singkat! 

يرةً تَسْتَ عْمِلُهَا عِنْدَ لقَِاءِ صَدِيقِكَ  .1  اكُْتُبْ تحَِ
ؤَالَ للِطرلَبِ  .2  ___________________________________ … أرُيِْدُ  :تََيَرلْ أنَركَ في مَطْعَمٍ، أَكْمِلْ السُّ

(Contoh:  ِأرُيِْدُ كُوبًا مِنَ الْمَاء) 
ْ " ؟ "مَا مَعْنََ كَلِمَةِ  .3    هِّوَايَتِّ
لُهَا  .4  اكُْتُبْ جُمْلَتَيْنِ عَنِ الِهوَايةَِ الرتِي تُ فَضِِ
 مَا رأَْيُكَ في تَ عَلُّمِ اللُّغَةِ العَرَبيِرةِ؟ اكُْتُبْ جُمْلَتَيْنِ  .5
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Lampiran 6 Hasil Validasi Soal 
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Lampiran 7 Nilai Hasil Pre-Test dan Post-Test 

NO NAMA 

Skor Pre-

Test 

Skor Post-

test 

1 Selvia Juwita 40 80 

2 Tariza Novitri 60 88 

3 Nasihah Sohok 48 92 

4 Alya Rahma 44 86 

5 Firda Amalia Hamid 44 88 

6 Yusinta Putriana 48 92 

7 Rosi fatul ummi 48 94 

8 Busyra akeh 52 94 

9 Hiya wirdatussyifa 76 80 

10 Windi Aditia 56 80 

11 Windi 56 80 

12 Robbiatul adawiyah 48 86 

13 NABILAH 40 90 

14 yolanda sapitri 40 92 

15 Rahmalia Deshasanah 40 96 

16 Asih Afriani 48 82 

17 mulan putrisia 48 82 

18 Cica Satri 52 88 

19 siti aulia rohmah 52 96 

20 Fitri Pauziah 68 90 

21 Salimah 48 94 

22 Zatul Karomah 60 100 

23 Dinda Syahira 48 80 

24 Rojalita 48 92 

25 Oktaviani 40 88 

26 Seni Ramadhani 48 90 
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Lampiran 8 Angket Respon Mahasiswa  

Aspek Materi 

No Pernyataan 1 2 3 4 5 

1 Materi yang disajikan sistematis           

2 

Ketepatan struktur kalimat dan bahasa mudah 

dipahami           

3 Materi sesuai dengan tingkat kemampuan Mahasiswa           

4 Materi jelas dan spesifik           

5 

Suara video dan audio yang disajikan jelas dan 

mudah dipahami           

6 Kosakata yang disajikan sesuai dengan materi           

7 Materi percakapan mudah dibaca dan dipahami           

8 

Penjelasan langkah-langkah dalam Kalām dapat 

membantu meningkatkan kemampuan berbicara           

9 

Penyampaian materi dalam media pembelajaran 

berbasis aplikasi Android ini berkaitan dengan 

kehidupan sehari-hari Mahasiswa           

10 

Materi yang disajikan dalam media pembelajaran 

berbasis aplikasi Android ini mudah dipahami           

Aspek Media 

No Pernyataan 1 2 3 4 5 

11 

Desain media pembelajaran berbasis aplikasi 

Android yang digunakan menarik           

12 Kesesuaian pemilihan warna tampilan           

13 

Penggunaan media pembelajaran berbasis aplikasi 

Android sangat mudah           

14 

Dengan adanya media pembelajaran berbasis aplikasi 

Android dapat membantu mahasiswa menyukai 

maharah Kalām           
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15 

Media dapat digunakan diberbagai tempat, waktu 

dan keadaan(media bersifat fleksibel, tanpa batas 

waktu, tempat dan keadaan)           

16 

Media pembelajaran berbasis aplikasi Android ini 

dapat digunakan offline tanpa menggunakan kuota 

internet           

17 

Video dan audio yang disajikan dalam media 

pembelajaran berbasis aplikasi Android ini mudah 

dipahami           

18 

Bentuk, model dan ukuran huruf yang digunakan 

sederhana dan mudah dibaca           

19 Kesesuaian pemilihan background (latar belakang)           
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Lampiran 9 Hasil Angket Respon Mahasiswa 

No Nama 
Jawaban 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 

1 Selvia Juwita 4 4 3 3 3 4 4 3 3 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 

2 Tariza Novitri 4 4 4 4 5 5 5 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 5 

3 Nasihah Sohok 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

4 Alya Rahma 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 

5 Firda Amalia Hamid 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

6 Yusinta Putriana 4 5 5 4 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 

7 Rosi fatul ummi 5 5 5 4 5 5 4 5 5 4 5 5 5 4 5 4 5 5 5 

8 Busyra akeh 5 5 4 5 5 4 5 5 4 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 

9 Hiya wirdatussyifa 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

10 Windi Aditia 4 4 4 5 5 5 4 4 5 4 5 4 4 5 4 4 4 5 4 

11 Windi 4 4 5 4 4 4 4 5 3 4 4 3 5 5 5 3 4 3 4 

12 Robbiatul adawiyah 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

13 NABILAH 4 4 4 4 5 4 5 4 4 4 5 4 4 5 4 5 5 4 4 

14 yolanda sapitri 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

15 Rahmalia Deshasanah 4 4 4 5 4 5 4 4 5 5 4 4 4 5 4 4 5 5 4 

16 Asih Afriani 4 4 4 4 4 4 5 5 5 4 4 4 5 5 4 4 4 4 5 

17 mulan putrisia 4 4 5 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 

18 Cica Satri 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

19 siti aulia rohmah 4 4 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 4 4 4 4 4 4 4 

20 Fitri Pauziah 4 5 4 5 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 

21 Salimah 4 4 5 4 4 4 4 5 4 4 4 5 5 4 4 4 4 5 5 

22 Zatul Karomah 4 5 4 5 5 4 4 5 4 5 5 4 4 5 5 4 5 4 5 
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23 Dinda Syahira 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

24 Rojalita 4 3 4 3 4 4 3 4 5 4 3 4 5 5 3 5 4 4 5 

25 Oktaviani 4 5 5 4 5 5 4 4 5 5 5 5 4 5 4 5 5 4 5 

26 Seni Ramadhani 3 5 4 4 5 4 4 3 4 4 5 4 3 3 5 5 4 4 5 
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