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ABSTRAK 

Iis Isti Issiyah, Efektivitas Penggunaan Media Interaktif  Baamboozle terhadap 

Penguasaan Mufradat Bahasa Arab Siswa Kelas V MI Al-Islamiyah Grojogan Bantul. 

Skripsi. Yogyakarta: Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri 

Sunan Kalijaga, 2026. 

 Penguasaan mufradat merupakan dasar penting dalam pembelajaran bahasa 

Arab karena menjadi fondasi bagi keterampilan berbahasa lainnya. Namun, 

pembelajaran mufradat di kelas V MI Al-Islamiyah Grojogan Bantul masih didominasi 

metode ceramah dan kurang memanfaatkan media interaktif, sehingga siswa kurang 

aktif dan mudah merasa bosan. Kondisi tersebut berdampak pada rendahnya 

penguasaan kosakata siswa. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 

tahapan penerapan media interaktif Baamboozle dalam pembelajaran mufradat, 

mengetahui tingkat penguasaan mufradat sebelum dan sesudah penggunaan media, 

serta mengetahui perbedaan yang signifikan antara kelas yang menggunakan 

Baamboozle dan yang tidak menggunakannya. 
 Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain quasi 

eksperimen tipe Nonequivalent Control Group Design. Subjek penelitian terdiri dari 

kelas VA sebanyak 22 siswa sebagai kelas kontrol dan kelas VB sebanyak 22 siswa 

sebagai kelas eksperimen. Teknik pengumpulan data menggunakan observasi, 

dokumentasi, angket dan tes. Analisis data dilakukan melalui uji normalitas, uji 

homogenitas, Independent Sample T-Test, dan perhitungan N-Gain. 
Hasil penelitian menunjukkan bahwa 1) penerapan Baamboozle dilakukan 

melalui langkah-langkah: guru menyampaikan tujuan dan materi mufradat, membagi 

siswa dalam kelompok, menjelaskan aturan permainan dan sistem poin, mengondisikan 

kelas agar tertib, memandu diskusi dan giliran menjawab, serta memberikan umpan 

balik dan penguatan di akhir pembelajaran. 2) Tingkat penguasaan mufradat kelas 

eksperimen sebelum penggunaan dengan media Baamboozle memiliki nilai rata-rata 

sebesar 51,82, sedangkan setelah penggunaan dengan media Baamboozle meningkat 

menjadi 86,55. Nilai N-Gain kelas eksperimen sebesar 72,11% (kategori tinggi) dan 

kelas kontrol 52,79% (kategori sedang). 3) Hasil uji Independent Sample T-Test 

menunjukkan Sig. 0,003 < 0,05, sehingga terdapat perbedaan yang signifikan. Dengan 

demikian, media interaktif Baamboozle efektif meningkatkan penguasaan mufradat 

bahasa Arab siswa kelas V. 

 

Kata Kunci: Baamboozle, media interaktif, penguasaan mufradat, pembelajaran 

bahasa Arab. 
 

 

 



 ح‌

 ملخص 

يإيس‌إِسْتِي‌‌ ِ
في‌إتقان‌المفردات‌العربية‌لدى‌طلْب‌‌‌‌بامبوزلالتفاعلية‌‌‌‌الوسيلة‌‌،تجريب‌‌ة‌‌إِس 

الخامس‌‌ بانتول.بالمدرسةالصف‌ غروجوجان‌ الإسلْمية‌ اللغة‌بحث.‌‌  الابتدائية‌ تعليم‌ قسم‌

الحكومية،‌ العربية الإسلْمية‌ كاليجاكا‌ سونان‌ جامعة‌ المعلمين،‌ وتأهيل‌ التربوية‌ العلوم‌ كلية‌ ‌:

2026‌. 

للمهارات‌‌  ‌
ً
قاعدة لُ‌ ِ

 
يُشك لأنه‌ العربية؛‌ اللغة‌ م‌

ُّ
تعل في‌ ا‌ مهمًّ أساسًا‌ المفرداتِ‌ إتقانُ‌ ‌ يُعَدُّ

الإسلْميةِ‌‌ الابتدائيةِ‌ بالمدرسةِ‌ الخامسِ‌ ‌ ِ
 
الصف في‌ المفرداتِ‌ تعليمَ‌ ‌ أنَّ غير‌ الأخرى.‌ اللغوية‌

استخدامِ‌ ةِ‌
َّ
قل مع‌ المحاضرة،‌ أسلوبِ‌ يعتمد‌على‌ يزال‌ بانتول‌لا‌ التعليميةِ‌‌‌‌غروجوغان‌ الوسائلِ‌

رَ‌ذلك‌في‌انخفاض‌مستوى‌إتقانهم‌‌
َّ
ا‌وسريعِي‌الملل.‌وقد‌أث

ً
‌نشاط التفاعلية،‌مما‌يجعلُ‌الطلْبَ‌أقلَّ

للمفردات.‌لذلك،‌يهدف‌هذا‌البحث‌إلى‌وصفِ‌خطواتِ‌تطبيقِ‌الوسيلةِ‌التفاعليةِ‌»بامبوزل«‌في‌‌

ستخدامها‌وبعدها،‌وكذلك‌معرفةِ‌وجودِ‌‌تعليمِ‌المفردات،‌ومعرفةِ‌مستوى‌إتقان‌المفردات‌قبل‌ا

بين‌الفصل‌الذي‌يستخدم‌»بامبوزل«‌والفصل‌الذي‌لا‌يستخدمه.‌ فروقٍ‌ذاتِ‌دلالةٍ‌إحصائيةٍ‌

نوع‌‌  من‌ تجريبي‌ شبه‌ بتصميم‌ الكمي‌ المنهج‌ البحث‌ هذا‌  Nonequivalentاستخدم‌

Control Group Designالصف‌‌ وهما:‌ ين،‌ من‌صفَّ البحث‌ ن‌مجتمع‌ وتكوَّ ‌.VAطالبًا‌‌‌‌22بعدد‌‌‌‌

ا،‌والصف‌
ً
واستُخدمت‌أدوات‌جمع‌‌  طالبًا‌بوصفه‌صفًا‌تجريبيًا.‌‌22بعدد‌‌VBبوصفه‌صفًا‌ضابط

والاختبار. والاستبانة،‌ والتوثيق،‌ الملْحظة،‌ وهي:‌ خلْل‌‌  البيانات،‌ من‌ فتم‌ البيانات‌ تحليل‌ أما‌

(،‌وكذلك‌حساب‌‌Independent Sample T-Testاختبار‌الطبيعية،‌واختبار‌التجانس،‌واختبار‌)

 (.‌N-Gainقيمة‌)



 ط‌‌

مة،‌وهي:‌عرضُ‌‌‌(‌‌1تمَّ‌‌‌بامبوزل نتائجُ‌البحث‌أن‌تطبيق‌‌وأظهرت
َّ
من‌خلْل‌خطواتٍ‌منظ

أهدافِ‌التعلم‌وشرحُ‌المفردات،‌تقسيمُ‌الطلْب‌إلى‌مجموعات،‌بيانُ‌قواعدِ‌اللعبة‌ونظامِ‌النقاط،‌‌

تقديمُ‌‌ ثم‌ الإجابة،‌ أدوار‌ وتحديدُ‌ المناقشة‌ توجيهُ‌ بفاعلية،‌ التعلم‌ الفصل‌لضمان‌سير‌ تنظيمُ‌

بلغ‌مستوى‌إتقان‌المفردات‌في‌الصف‌التجريبي‌قبل‌(‌2التغذية‌الراجعة‌والتعزيز‌في‌نهاية‌الدرس.‌

ا‌قدره‌‌‌‌بامبوزلاستخدام‌وسيلة‌‌
ً
وبلغت‌  .86,55،‌بينما‌ارتفع‌بعد‌استخدامها‌إلى‌‌51,82متوسط

التجريبي‌‌‌‌N-Gainقيمة‌‌ الصف‌ الضابط‌72,11في‌ الصف‌ في‌ بلغت‌ حين‌ في‌ مرتفعة(،‌ )بفئة‌ ‌٪

.(‌بلغت‌‌Sigعينات‌المستقلة‌أن‌قيمة‌الدلالة‌)وأظهر‌اختبار‌)ت(‌لل‌‌ (‌3٪‌)بفئة‌متوسطة(.52,79

(0,003‌( من‌ أقل‌ وهي‌ أن‌0,05(‌ ن‌ يتبيَّ وبذلك‌ إحصائية.‌ دلالةٍ‌ ذي‌ فرقٍ‌ وجود‌ على‌ يدل‌ مما‌ ‌،)

الة‌في‌تحسين‌إتقان‌المفردات‌العربية‌لدى‌طلْب‌الصف‌الخامس.‌‌يلة‌التفاعلية‌بامبوزل‌الوس  فع 

 

المفتاحية:   اللغة   الوسيلة  ،  بامبوزلالكلمات  تعليم  المفردات،  إتقان  التفاعلية،  التعليمية 
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 ي‌

 كلمة الشكر و التقدير

 بسم‌الله‌الرحمن‌الرحيم‌

الحمد‌لله‌رب‌العالمين‌وبه‌نستعين‌وعلى‌كل‌أمور‌الدنيا‌والدين‌والصلْة‌والسلْم‌على‌سيدنا‌‌

الحمد‌الله‌سبحانه‌‌  محمد‌صلى‌الله‌عليه‌وسلم‌وعلى‌اله‌وصحبه‌وبارك‌وسلم‌أجمعين‌أما‌بعد.

على‌‌ من‌ الذي‌ دون‌الباحثة‌‌وتعالى‌ العلمي‌ البحث‌ إعداد‌ إتمام‌ على‌ القدرة‌ لها‌ والهداية‌ بفضله‌

سبيل‌ في‌ جاهد‌ الذي‌ وسلم‌ عليه‌ الله‌ صلى‌ محمد‌ العظيم‌ النبي‌ على‌ والسلْم‌ والصلْة‌ عوائق‌

خلْصنا‌من‌عصر‌الجاهلية‌إلى‌عصر‌مليء‌بالتكنولوجيا‌وفي‌عصر‌العولمة‌كما‌هو‌الحال‌اليوم.‌‌

 لى‌اله‌وأصحابه‌وكذلك‌إلى‌التابعيين‌والتابع‌التابعين.‌كما‌يتم‌إرسال‌الصلوات‌والسلْم‌إ

إن‌وجود‌هذا‌البحث‌العلمي‌هو‌دليل‌على‌تنفيذ‌بحثنا.‌وقد‌شارك‌في‌عملية‌إعداد‌هذا‌‌

البحث‌العلمي‌العديد‌من‌الجهات‌التي‌ساعدت‌الباحثة‌في‌إنجاز‌هذا‌البحث‌العلمي.‌لذلك،‌تود‌

 الباحثة‌أن‌تشكرهم‌:‌

الحكومية‌‌ .1 الإسلْمية‌ كاليجاكا‌ سونان‌ جامعة‌ رئيس‌ حسن،‌ نورهادي‌ الدكتور‌ الأستاذ‌

 .‌يوجياكرتا

الأستاذ‌الدكتور‌سيجيت‌فورنومو،‌عميد‌كلية‌العلوم‌التربوية‌وتأهيل‌المعلمين‌بجامعة‌سونان‌‌ .2

 .‌يوجياكرتاكاليجاكا‌الإسلْمية‌الحكومية‌

المعلمين‌ .3 التربوية‌وتأهيل‌ العلوم‌ بكلية‌ العربية‌ اللغة‌ تعليم‌ الهدى،‌رئيس‌قسم‌ نور‌ الدكتور‌

 .يوجياكرتا‌بجامعة‌سونان‌كاليجاكا‌الإسلْمية‌الحكومية‌

 الأستاذ‌الدكتور‌الحاج‌مقصودين،‌بصفته‌المشرف‌الأكاديمي. .4



 ك‌

في‌ .5 مة‌وصبره‌ القي  البحث،‌على‌توجيهاته‌وإرشاداته‌ الدكتور‌أدهي‌سيتياوان،‌بصفته‌مشرف‌

 متابعة‌كتابة‌هذا‌البحث.‌

التربويةِ‌ .6 العلومِ‌ بكليةِ‌ العربيةِ‌ اللغةِ‌ تعليمِ‌ قسمِ‌ في‌ التعليميةِ‌ الهيئةِ‌ وأعضاءِ‌ أساتذةِ‌ جميعُ‌

 .‌يوجياكرتاوتأهيلِ‌المعلمين‌بجامعةِ‌سونان‌كاليجاكا‌الإسلْميةِ‌الحكوميةِ‌

الدين .7 مفتاح‌ العربية‌‌‌‌,الأستاذ‌ اللغة‌ الذي‌بالمدرسةمعلم‌ غروجوغان،‌ الإسلْمية‌ الابتدائية‌

م‌المساعدة‌في‌تنفيذ‌هذا‌البحث.‌  قد 

مين‌وأعضاء‌الهيئة‌التعليمية‌وطلْب‌الصف‌الخامس‌‌ .8
 
م‌بخالص‌الشكر‌إلى‌جميع‌المعل وأتقد 

 الابتدائية‌الإسلْمية‌غروجوغان‌على‌تعاونهم‌في‌تنفيذ‌هذا‌البحث.بالمدرسة)أ(‌والخامس‌)ب(‌‌

9. ‌‌ الباحثة،‌عايدة‌‌ةِ‌العزيزين،‌إيدي‌كوسنادي‌وإندريانا،‌ولا‌أنس ى‌جميع‌إخوة‌‌الباحثة‌‌وإلى‌والديَّ

ة‌بالمحبة‌والدعاء‌والدعم،‌الباحثة‌‌يزاك‌رمضان،‌الذين‌لم‌يَزالوا‌يحيطون‌‌سيتس‌عائشية‌ون

 مما‌منحها‌القوة‌والصبر‌والحماس‌لمواصلة‌السعي‌نحو‌تحقيق‌أحلْمها.

بنت‌افريلنا‌‌  ،عناية‌الإثنينمفيدة،‌‌‌‌امسينا‌،‌‌عرفة‌ميلندا‌أرضياناوإلى‌الصديقات‌العزيزات:‌‌ .10

‌دائمًا‌يستمعن‌إلى‌قصص‌‌أوليا‌نشيطة‌الفكرة‌‌و‌‌‌,ممتازة من‌لها‌‌الباحثة‌‌،‌اللواتي‌كنَّ ة‌ويقد 

 الدعم‌في‌كل‌مراحل‌هذا‌البحث.‌

،‌الذين‌2024وإلى‌أعضاء‌الهيئة‌الإدارية‌اليومية‌لرابطة‌طلبة‌قسم‌تعليم‌اللغة‌العربية‌لعام‌ .11

موا‌لها‌الدعم‌في‌مختلف‌مراحل‌هذا‌البحث.‌الباحثة‌رافقوا‌  ة‌وقد 

 على‌دعمهم‌ومساندتهم.‌‌2022وإلى‌جميع‌زملْء‌وزميلْت‌قسم‌تعليم‌اللغة‌العربية‌من‌دفعة‌ .12

 وإلى‌نفس ي‌التي‌صبرت‌وجاهدت‌حتى‌أتممت‌هذا‌البحث. .13



 ل‌

ة‌خلْل‌عملية‌إعداد‌هذه‌الرسالة،‌نسأل‌الله‌أن‌الباحثة‌‌وإلى‌جميع‌الأطراف‌الذين‌ساعدوا‌‌ .14

‌خير.‌  يجزيهم‌عنا‌خير‌الجزاء‌وأن‌يرزقنا‌جميعًا‌كلَّ

 

العلمية‌ للمسيرة‌ نافعًا‌ الرسالة‌ هذه‌ في‌ المتمثل‌ الجهد‌ هذا‌ يكون‌ أن‌ نرجو‌ الختام،‌ وفي‌

اء.‌آمين.  للباحثة‌في‌المستقبل،‌وأن‌يعود‌بالنفع‌أيضًا‌على‌القر 
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  باب الأول ال

 مقدمةـال

 خلفية البحث  .أ

اللغة‌العربية‌هي‌واحدة‌من‌أكثر‌اللغات‌استخدامًا‌في‌مختلف‌أنحاء‌العالم.‌مع‌تزايد‌

معترف الآن‌ العربية‌ اللغة‌ أصبحت‌ من‌‌‌‌ةاستخدامها،‌ كواحدة‌ تصنيفها‌ وتم‌ عالمية‌ كلغة‌ بها‌

الدولية.‌ ‌‌1اللغات‌ أنها‌‌‌ حيث‌ للمسلمين‌ مهمًا‌ دورًا‌ العربية‌ اللغة‌ تلعب‌ ذلك،‌ إلى‌ بالإضافة‌

مستخدمة‌في‌القرآن‌الكريم‌والحديث‌النبوي‌ومختلف‌المؤلفات‌الإسلْمية.‌لذلك،‌فإن‌إتقان‌

المهارات‌‌ تعلم‌ قبل‌ كأساس‌ الابتدائية‌ المدارس‌ في‌ للطلْب‌ أساس ي‌ مطلب‌ هو‌ العربية‌ اللغة‌

 2.تقدمًااللغوية‌على‌مستوى‌أكثر‌

في‌ميدان‌تعلم‌اللغة‌العربية،‌يحتل‌إتقان‌المفردات‌مكانة‌بالغة‌الأهمية،‌لأن‌المفردات‌‌

‌رئيسًا‌لإتقان‌المهارات‌اللغوية‌الأخرى؛‌مثل‌الاستماع،‌والكلْم،‌والقراءة،‌والكتابة
ً

‌‌.تعد‌مدخلْ

ومع‌ذلك،‌فإن‌واقع‌تعليم‌اللغة‌العربية‌في‌مرحلة‌المدرسة‌الابتدائية‌ما‌يزال‌يواجه‌جملة‌‌‌‌3

‌حول‌المعلم،‌مع‌قلة‌‌  من‌المشكلْت
ً
‌ومتمحورة

ً
‌التعلم‌التي‌تميل‌إلى‌أن‌تكون‌رتيبة

َ
إن‌عملية

وقد‌‌  4.تمام‌الطلْب‌ودافعيتهم‌في‌التعلماستخدام‌الوسيلة‌التفاعلية،‌تؤدي‌إلى‌انخفاض‌اه

 
1 Nikmatus Sakdiah and Fahrurrozi Sihombing, “Problematika Pembelajarab Bahasa Arab,” 

Jurnal Pendidikan Bahasa Dan Sastra Arab 1, no. 1 (2023), https://doi.org/10.59548/je.v1i1.41. 
2 Rosalinda, “Penguasaan Mufradat (Kosakata) Bahasa Arab Dengan Menggunakan Metode 

Mimicry Memorization (Mim-Mem Method),” Serambi Konstruktivis Vol. 4, no. No. 1 (2022), 
https://doi.org/10.32672/konstruktivis.v4i1.4319. 

3 Abdul Aziz Al-Fauzan, Taʿlīm Al-Lughah al-ʿArabiyyah Li an-Nāṭiqīn Bi Ghairihā 
(Maktabah Malik Fahd, 2019) hlm, 57. 

4 Eko Siswanto, “Pengajaran Bahasa Arab Di Madrasah Ibtidaiyah Kota Metro,” Elementary: 
Jurnal Pendidikan Dasar 6, no. 1 (2020): hlm, 24. 



2 

أدى‌ذلك‌إلى‌انخفاض‌مستوى‌إتقان‌مفردات‌اللغة‌العربية،‌التي‌تشكل‌الأساس‌لمواصلة‌تعلم‌

 اللغة‌العربية.‌

‌
ً
‌تعليمية

ً
نظرًا‌لأهمية‌إتقان‌المفردات‌لدى‌الطلْب،‌ينبغي‌على‌المعلم‌أن‌يطبق‌وسيلة

ر‌المفردات‌بشكلٍ‌أكثر‌فاعلية،‌وعدم‌نسيانها‌بسهولة.
 
مع‌التطور‌السريع‌‌  تساعدهم‌على‌تذك

الرقمية‌التي‌يمكن‌استخدامها‌لدعم‌التعلم،‌بما‌في‌‌‌الوسيلة‌‌للتكنولوجيا،‌هناك‌العديد‌من‌‌

‌كعنصر‌في‌نظام‌التعلم‌لأنها‌‌ وسيلة‌تلعب‌‌  5ذلك‌الألعاب‌التعليمية‌التفاعلية.
ً
‌هاما

ً
التعلم‌دورا

مع‌التقدم‌التكنولوجي،‌أصبحت‌التحديات‌التي‌  6تعمل‌كوسيلة‌اتصال‌بين‌المعلمين‌والطلْب.

تعليمية‌مناسبة‌لجعل‌عملية‌تعلم‌اللغة‌ وسيلةيواجهها‌المعلمون‌أكثر‌تعقيدًا،‌مما‌يتطلب‌‌

‌الت 7العربية‌أسهل‌وأكثر‌متعة.‌
ُ
‌التي‌يمكن‌استخدامها‌هي‌بامبوزلالوسيلة

ُ
  .عليمية

هي‌منصة‌ألعاب‌تفاعلية‌عبر‌الإنترنت‌توفر‌أنواعًا‌مختلفة‌من‌الأسئلة‌في‌شكل‌‌‌بامبوزل

جماعية. وألعاب‌ وتحديات‌ الطلْب‌‌ت مسابقات‌ حماس‌ من‌ تزيد‌ الوسيلة‌ هذه‌ أن‌ عتقد‌

ومشاركتهم‌ودافعهم‌للتعلم‌لأنها‌تخلق‌جوًا‌تعليميًا‌تنافسيًا‌وممتعًا‌في‌الوقت‌نفسه.‌بالإضافة‌‌

تساعد‌‌ ذلك،‌ التعلم‌‌‌بامبوزلإلى‌ عملية‌ يكون‌ لا‌ بحيث‌ التعلم‌ في‌ تنوع‌ توفير‌ على‌ المعلمين‌

 
5 Suci Sugiharti Nurjanah et al., “Penerapan Media Pembelajaran Wordwall Dalam 

Meningkatkan Minat Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran PKN Di Kelas 4 SDN 1 Arjawinangun,” 
JurnalCendekiaIlmiah Vol. 4, no. No. 3 (2025): hlm, 2121, https://doi.org/10.56799/jceki.v4i3.8137. 

6 Moh Zaiful Rosyid, Ragam Media Pembelajaran (CV Literasi Nusantara Abadi, 2021), hlm, 
3. 

7 Adhi Setiyawan and Ikhsan Rifai, Developing Instructional Media Artificial Intelligence Of 
Arabic Language Teaching and Learning, 8, no. 3 (2025): hlm 1243. 
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هذا‌التطبيق‌متاح‌مجانًا‌ويحتوي‌على‌مجموعة‌متنوعة‌من‌الميزات‌التي‌تجعل‌تعلم‌  8رتيبة.

 9مفردات‌اللغة‌العربية‌أكثر‌إثارة‌للْهتمام‌وأسهل‌للطلْب‌لفهمها.‌

‌الابتدائيةِ‌الإسلْميةِ‌‌
ُ
‌اللغة‌العربية‌كإحدى‌المواد‌التي‌  غروجوجانحددت‌مدرسة

َ
مادة

مُ‌اللغة‌العربية‌‌
 
يفتقر‌إلى‌استخدام‌‌بالمدرسةيجب‌على‌الطلْب‌دراستها.‌ومع‌ذلك،‌لا‌يزال‌تعل

الحديثة‌‌وسيلة م‌
 
ولا‌‌  .التعل المحاضرات،‌ اسلوب‌ على‌ كبيرا‌ اعتمادا‌ التدريس‌ عملية‌ تعتمد‌

سيما‌في‌دروس‌المفردات.‌ويؤدي‌ذلك‌الى‌شعور‌الطلْب‌بالملل‌والتعب‌بسهولة،‌مما‌ينعكس‌‌

للمفردات. اتقانهم‌ مستوى‌ على‌ طلْب‌‌  سلبا‌ لدى‌ المفردات‌ إتقان‌ مستوى‌ انخفاض‌ ساهم‌

الصف‌الخامس‌في‌مدرسة‌الابتدائية‌الإسلْمية‌غروجوجان‌‌في‌ضعف‌الاهتمام‌بتعلم‌اللغة‌

‌اللغة‌العربية‌مادة‌صعبة‌ومملة‌في‌نظر‌الطلْب،‌مما‌ينعكس‌سلبا‌‌  العربية. عَدُّ
ُ
ونتيجة‌لذلك،‌ت

   10على‌قدرتهم‌على‌فهم‌النصوص‌العربية‌واستيعاب‌قواعد‌النحو‌والصرف.‌

الخامس‌‌ الصف‌ لدى‌طلْب‌ المفردات‌ إتقان‌ الابتدائية‌‌بالمدرسةتظهر‌مشكلة‌ضعف‌

‌إلى‌‌
َ
‌الإسلْمية‌غروجوغان‌الحاجة

ُ
.‌ويتوافق‌هذا‌الاتجاه‌مع‌‌‌‌وسيلة

ً
تعليمية‌أكثر‌ابتكارًا‌وتفاعلْ

م‌‌‌الوسيلة‌‌التطورات‌البحثية‌العالمية‌التي‌تؤكد‌أهمية‌‌
ُّ
المعتمدة‌على‌التكنولوجيا‌في‌دعم‌تعل

‌ أجرى‌ للدراسة،‌ النظري‌ الأساس‌ ولتعزيز‌ ‌اللغات.‌ ‌الباحثة‌ لخريطة‌‌ ا‌ ببليومتريًّ ‌
ً

تحليلْ

 
8 Arizkia Dwi Kamila et al., “Penggunaan Media Pembelajaran Baamboozle Terhadap Motivasi 

Belajar Siswa Sekolah Dasar,” Jurnal Literasiologi 13, no. 2 (2025): hlm, 215-226, 
https://doi.org/10.47783/literasiologi.v13i2.926. 

9 M. A. Alimova, “Using The Internet Service «Baamboozle» When Creating A Gamified 
Educational Environment In English Classes,” American Journal of Pedagogical and Educational 
Research Vol 8 (n.d.): 2023. 

10 Miftahuddin, Guru Mata Pelajaran Bahasa arab, MI Al-Islamiyah Grojogan, Wawancara 
Pribadi, Bantul, 10 Februari 2025 
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تضم‌‌ تشمل‌‌‌‌945موضوعية‌ مفتاحية‌ كلمات‌ باستخدام‌ سكوبس‌ بيانات‌ قاعدة‌ في‌ مقالة‌

  والمفردات.تفاعلية‌‌

مثل‌ المحورية‌ الموضوعات‌ على‌ تركز‌ تزال‌ الدولية‌لا‌ الأبحاث‌ أن‌ التحليل‌ نتائج‌ ظهر‌
ُ
ت

تعلم‌المفردات‌وتعلم‌الإنسان.‌وفي‌الوقت‌نفسه،‌برزت‌موضوعات‌مثل‌الطلْب‌وأنظمة‌التعلم‌

بأبحاث‌تجريبية‌‌ دعَم‌بعد‌
ُ
ت لكنها‌لم‌ ر،‌ التطو  في‌ والتدريس‌بوصفها‌موضوعات‌ناشئة‌بدأت‌

في‌الفصول‌الدراسية.‌وبالتالي،‌تحاول‌هذه‌‌‌‌الوسيلة‌‌باشر‌فعالية‌‌تختبر‌بشكل‌م التفاعلية‌

‌الفجوة‌البحثية‌بين‌الموضوع‌الرئيس ي‌المتمثل‌في‌إتقان‌المفردات‌والموضوع‌الناش ئ‌‌ الدراسة‌سدَّ

دمج‌‌ في‌ الدراسة‌ هذه‌ أهمية‌ تكمن‌ التفاعلية.‌ التعلم‌ بأنظمة‌ الرقمية‌‌‌‌الوسيلة‌‌المتعلق‌

مة‌على‌التعاون‌والتنافس‌في‌سياق‌تعلم‌اللغة‌العربية،‌وهو‌ما‌كان‌محدودًا‌‌التفاعلية‌القائ

التحليل‌‌ خريطة‌ ح‌ توض  يلي‌صورة‌ وفيما‌ السابقة.‌ الدراسات‌ في‌ في‌‌‌‌ thematic mapللغاية‌

bibliometrik. 

 

 

 

 

 

‌bibliometrikفي‌  thematic mapتحليل‌ ١.  ١الشكل
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بالمدرسةِ‌‌ التعليمِ‌ سياقِ‌ في‌ المفرداتِ‌ إتقانِ‌ تطويرِ‌ ‌
ُ
أهمية تزداد‌ النتائج،‌ تلك‌ على‌ وبناءً‌

‌الابتدائيةِ‌الإسلْميةِ‌غروجوغان،‌من‌خلْل‌تطبيقِ‌تجربةٍ‌تع
ً
وبناءً‌‌  .ليميةٍ‌أكثرَ‌ابتكارًا‌وتفاعلية

على‌المشكلْت‌المختلفة‌التي‌تم‌عرضها‌سابقًا،‌من‌المهم‌خلقُ‌بيئةِ‌تعلمٍ‌ممتعةٍ‌حتى‌لا‌يشعرَ‌‌

‌ولا‌‌
ً
‌اللغةِ‌العربيةِ‌ليست‌صعبة

َ
،‌وليدركوا‌أن‌مادة

ً
الطلْبُ‌بالمللِ‌بسهولة،‌ويكونوا‌أكثرَ‌دافعية

‌
ً
‌.‌لذلك،‌هناك‌حاجة‌إلى‌‌‌للتعلممخيفة

ُ
‌‌  تعليمية‌أكثر‌فعالية‌لدعم‌عملية‌التعلم.‌‌وسيلة تعد 

م‌المفردات‌أكثر‌إثارة‌للْهتمام‌وتفاعلية‌‌‌‌بامبوزلالتفاعلية‌‌‌‌الوسيلة‌‌
 
‌لأنها‌تجعل‌تعل

ً
‌بديلْ

ً
حلْ

كان‌‌‌‌11وفعالية.‌ الاعتبارات،‌ هذه‌ على‌ بعنوان‌‌‌‌الباحثة‌‌وبناءً‌ بحث‌ بإجراء‌ تجريب “مهتمًا‌

العربية  بامبوزل التفاعلية  الوسيلة   المفردات  إتقان  الخامس في  الصف  طلاب   لدى 

 ”غروجوجان بانتول  الابتدائية الإسلاميةبالمدرسة

 أسئلة البحث   .ب

د‌ زت‌هذه‌الدراسة‌على‌الباحثة‌بناءً‌على‌الخلفية‌المذكورة‌أعلْه،‌حد 
 
  :أسئلة‌البحث‌وترك

في‌تعليم‌المفردات‌العربية‌لدى‌طلْب‌‌‌بامبوزلالتفاعلية‌‌الوسيلة‌كيف‌يتم‌تطبيق‌ .1

 الصف‌الخامس‌بالمدرسة‌الابتدائية‌الإسلْمية‌غروجغان‌بانتول؟‌

كيف‌يكون‌مستوى‌إتقان‌مفردات‌اللغة‌العربية‌لدى‌طلْب‌الصف‌الخامس‌قبل‌‌ .2

 استخدام‌الوسيلة‌التفاعلية‌بامبوزل‌وبعد‌استخدامها؟

 
11 Lailia Hasanah et al., “Utilizing Game Based Learning to Facilitating Students’ Vocabulary 

Through Baamboozle,” Inovasi : Jurnal Sosial Humaniora Dan Pendidikan Vol. 5, no. No. 1 (2026): 

434–40, https://doi.org/10.55606/inovasi.v5i1. 
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هل‌توجد‌فروق‌ذات‌دلالة‌إحصائية‌في‌إتقان‌مفردات‌اللغة‌العربية‌بين‌الطلْب‌الذين‌ .3

تعلموا‌باستخدام‌الوسيلة‌التفاعلية‌بامبوزل‌والطلْب‌الذين‌تعلموا‌دون‌استخدام‌‌

 هذه‌الوسيلة؟

 أهداف البحث  .ج

‌لصياغة‌المشكلة،‌فإن‌أهداف‌هذه‌الدراسة‌هي:
ً
 وفقا

لمعرفة‌كيفية‌تطبيق‌الوسيلة‌التفاعلية‌بامبوزل‌في‌تعليم‌مفردات‌اللغة‌العربية‌لدى‌‌ .1

 .مية‌الابتدائية‌غروجوغان‌بانتول‌طلْب‌الصف‌الخامس‌بمدرسة‌الإسلْ‌

لمعرفة‌مستوى‌إتقان‌مفردات‌اللغة‌العربية‌لدى‌طلْب‌الصف‌الخامس‌قبل‌استخدام‌ .2

 .‌‌علية‌بامبوزل‌وبعدهاالوسيلة‌التفا

لمعرفة‌وجود‌فرق‌ذي‌دلالة‌إحصائية‌في‌إتقان‌مفردات‌اللغة‌العربية‌بين‌الطلْب‌الذين‌ .3

تعلموا‌دون‌استخدام‌هذه‌‌‌تعلموا‌باستخدام‌الوسيلة‌التفاعلية‌بامبوزل‌والطلْب‌الذين

‌.الوسيلة

 فوائد البحث  .د

 من‌المتوقع‌أن‌تكون‌نتائج‌هذه‌الدراسة‌مفيدة‌من‌الناحيتين‌النظرية‌والعملية.

 الفوائد النظرية  .١

من‌المتوقع‌أن‌تساهم‌هذه‌الدراسة‌في‌تطوير‌نظرية‌تعليم‌اللغة‌العربية،‌لا‌سيما‌فيما‌‌ .أ

 في‌تحسين‌إتقان‌المفردات.‌‌‌بامبوزلالتفاعلية‌‌الوسيلة‌يتعلق‌بفعالية‌
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‌للباحثين‌في‌المستقبل‌الذين‌‌ .ب
ً
‌إضافيا

ً
‌علميا

ً
يمكن‌أن‌تكون‌نتائج‌هذه‌الدراسة‌مرجعا

الرقمية‌التفاعلية‌في‌تعليم‌اللغة‌العربية‌وتعليم‌‌‌الوسيلة‌‌يرغبون‌في‌دراسة‌استخدام‌‌

 .‌اللغات‌بشكل‌عام

 العملية الفوائد .2

‌بالنسبة‌للمعلمين،‌يمكن‌استخدام‌هذا‌البحث‌كمرجع‌في‌اختيار‌واستخدام‌‌ .أ
ُ
‌وسيلة

 تعليمية‌إبداعية‌وتفاعلية‌مناسبة‌لاحتياجات‌الطلْب،‌لا‌سيما‌في‌تعليم‌المفردات.‌

تطوير‌‌ .ب في‌ للنظر‌ كأساس‌ الدراسة‌ هذه‌ نتائج‌ استخدام‌ يمكن‌ للمدارس،‌ بالنسبة‌

اللغة‌ تعليم‌ جودة‌ لتحسين‌ التكنولوجيا‌ على‌ قائمة‌ تعليمية‌ واستراتيجيات‌ مرافق‌

 العربية.

في‌زيادة‌‌‌‌بامبوزل‌التفاعلية‌‌‌‌الوسيلة‌‌بالنسبة‌للطلْب،‌من‌المتوقع‌أن‌يسهم‌استخدام‌‌ .ج

‌تحفيزهم‌ومشاركتهم‌وفهمهم‌للمفردات‌العربية.‌

 الدراسة السابقة  .ه

إتقان‌ لأن‌ بالدراسة،‌ وجديرًا‌ ا‌ مهمًّ موضوعًا‌ العربية‌ المفردات‌ إتقان‌ في‌ البحث‌ ‌ يُعد 

أجراها‌‌ التي‌ الأدبيات‌ مراجعة‌ إلى‌ واستنادًا‌ العربية.‌ اللغة‌ تعلم‌ تسهيل‌ في‌ يُسهم‌ المفردات‌

 ،‌توجد‌عدة‌دراسات‌أو‌أعمال‌علمية‌ذات‌صلة‌بموضوع‌هذا‌البحث،‌وهي‌كما‌يلي:الباحثة‌‌

الحكومية‌‌‌ .1 الإسلْمية‌ كاليجاكا‌ سونان‌ )جامعة‌ شوبرينا‌ زيلفي‌ أجرته‌ ‌ جامعيٌّ ‌
ٌ
بحث

‌بعنوان:‌»فعالية‌استخدام‌‌‌‌2025بيوغياكارتا(‌عام‌‌
ُ
نهج‌‌‌بامبوزل)‌‌بامبوزل‌‌وسيلة (‌مع‌
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الثامن‌‌ الصف‌ لطلْب‌ العربية‌ اللغة‌ تدريس‌ في‌ التفاعلي‌ م‌
ُّ
المتوسطة‌‌بالمدرسةالتعل

‌ الدراس ي‌ للعام‌ بيوغياكارتا‌ الأولى‌ الحكومية‌ نتائج‌‌2024/2025الإسلْمية‌ ظهر‌
ُ
وت ‌.»

‌الدراسة‌أن‌‌
ُ
م‌الطلْب،‌حيث‌بلغت‌‌‌‌بامبوزل‌‌وسيلة

ُّ
الة‌في‌تحسين‌نتائج‌تعل التفاعلية‌فع 

)ضمن‌فئة‌الفعالية‌المتوسطة(.‌كما‌أصبح‌الطلْب‌‌‌‌0.6 (N-Gain)قيمة‌الكسب‌المعدل‌‌

البحث‌‌ بموضوع‌ ذات‌صلة‌ الدراسة‌ هذه‌ ‌ عَد 
ُ
وت م.‌

ُّ
التعل في‌عملية‌ ‌

ً
ا‌وحماسة

ً
نشاط أكثر‌

أيضًا‌فعالية‌‌ تختبر‌ ‌الحالي،‌لأنها‌
ُ
إلى‌بامبوزل‌‌وسيلة ه‌ الحالي‌موجَّ البحث‌ تركيز‌ أن‌ إلا‌ ‌،

 12.‌درسة‌الابتدائية‌الإسلْميةلة‌المإتقان‌المفردات‌العربية‌في‌مرح

مقالة‌في‌مجلة‌علمية‌كتبها‌نورول‌رزكي‌سوناردي‌وزولكيفلي‌سوراهمات‌وأنيرة‌ورحمانيار‌‌ .2

م‌القائم‌على‌الألعاب‌من‌خلْل‌‌‌‌2025عام‌‌
 
‌بعنوان‌»تطبيق‌أساليب‌التعل

ُ
‌‌بامبوزل‌‌وسيلة

م‌القائم‌‌
 
ظهر‌هذه‌الدراسة‌أن‌تطبيق‌التعل

ُ
لتحسين‌مهارات‌مفردات‌اللغة‌الإنجليزية«.‌ت

باستخدام‌‌ الألعاب‌ ‌على‌
ُ
اللغة‌‌‌بامبوزل‌‌وسيلة م‌

 
تعل نتائج‌ تحسين‌ في‌ فعاليته‌ أثبت‌ قد‌

نهديكيين‌الإسلْمية.‌ويكمن‌الاختلْف‌بين‌هذه‌الدراسة‌‌-الإنجليزية‌لدى‌طلْب‌روضة‌أن

جرى‌حاليًا‌في‌المنهج‌المستخدم،‌حيث‌تستخدم‌الدراسة‌الحالية‌المنهج‌
ُ
والدراسة‌التي‌ت

 13سة‌المنهج‌الكمي.الكيفي،‌بينما‌تستخدم‌هذه‌الدرا

 
12 Zilvi Shobrina, “Faʻaliyah Istikhdam Al-Wasilah Al-Taʻlimiyah ‘Baamboozle’ Bi-Uslub Al-

Taʻallum Al-Tafaʻuli Fi Taʻlim Al-Lughah Al-ʻarabiyah Li-Ṭalabat Al-Saff Al-Thamin Bi-Al-Madrasah 
Al-Thanawiyah Al-Hukumiyah Al-Islamiyah 1 Yogyakarta Li-Al-Sanah Al-Dirasiyah 2024/2025” (UIN 
Sunan Kalijaga, 2025). 

13 Nurul Rezki Sunardi and Zulkifli Surahmat, “Penerapan Metode Game Based Learning 
Melalui Media Baamboozle Untuk Meningkatkan Kemampuan Kosa Kata Bahasa Inggris,” Al-Irsyad 
Journal of Education Science Vol. 4, no. No. 1 (2025), https://doi.org/10.58917/aijes.v4i1.153. 
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عام‌‌ .3 أنور‌ وم.‌سيفول‌ المفيض‌ مفتاح‌ كتبها‌ مجلة‌علمية‌ في‌ »تأثير‌‌‌2024مقالة‌ بعنوان‌

التعليمية‌في‌تحسين‌مهارات‌فهم‌المفردات‌العربية‌لدى‌طلْب‌‌‌‌بامبوزلاستخدام‌ألعاب‌‌

ظهر‌هذه‌الدراسة‌أن‌استخدام‌لعبة‌UNUGIRIبرنامج‌اللغة‌العربية‌وآدابها‌في‌جامعة‌‌
ُ
«.‌ت

لدى‌‌‌‌بامبوزل العربية‌ المفردات‌ فهم‌ مهارات‌ تحسين‌ في‌ كبير‌ إيجابي‌ تأثير‌ له‌ التعليمية‌

.‌ويتضح‌ذلك‌من‌خلْل‌ارتفاع‌متوسط‌UNUGIRIطلْب‌برنامج‌اللغة‌العربية‌وآدابها‌في‌‌

بنسبة‌‌ كبير‌‌25,6الدرجات‌ تأثير‌ حجم‌ مع‌ البعدي‌ الاختبار‌ إلى‌ القبلي‌ الاختبار‌ من‌ ‌٪

(Cohen’s d = +1,99من‌‌ الطلْب‌ مشاركة‌ زيادة‌ عن‌ ‌
ً

فضلْ إلى‌‌70(،‌ ويكمن‌‌٪90 ‌.٪

تلك‌ استخدمت‌ حيث‌ المنهجية،‌ في‌ الأخرى‌ والدراسات‌ الدراسة‌ هذه‌ بين‌ الاختلْف‌

بعدي(،‌‌–الدراسات‌المنهج‌الكمي‌بتصميم‌ما‌قبل‌تجريبي‌لمجموعة‌واحدة‌)اختبار‌قبلي

جموعة‌ضابطة‌مع‌اختبار‌‌بينما‌استخدمت‌هذه‌الدراسة‌المنهج‌شبه‌التجريبي‌بتصميم‌م

 14قبلي‌وبعدي.‌

تها‌ويديا‌ناتاسياه‌دولاي‌في‌جامعة‌الشيخ‌علي‌حسن‌أحمد‌العدري‌الإسلْمية‌‌ .4 ‌أعد 
ٌ
أطروحة

‌‌بامبوزل‌)‌‌بامبوزلبعنوان:‌»تأثير‌استخدام‌لعبة‌‌‌‌2024الحكومية‌بادانغ‌سيديمبوان‌عام‌‌

النقشبندية«.‌ الصوفية‌ دار‌ معهد‌ في‌ الثامن‌ الصف‌ لدى‌طلْب‌ المفردات‌ إتقان‌ على‌ ‌)

لعبة‌‌ استخدام‌ أثر‌ الأطروحة‌ هذه‌ للمفردات.‌‌‌بامبوزلتناولت‌ الطلْب‌ إتقان‌ تنمية‌ في‌

 
14 Miftahul Mufid and M. Saeful Anwar, “Pengaruh Penggunaan Game Edukasi Baamboozle 

Terhadap Peningkatan Keterampilan Memahami Kosa Kata Bahasa Arab di Program Studi Bahasa dan 
Sastra Arab di UNUGIRI / The Impact of the Educational Game Bamboozle on Arabic Vocabulary 
Comprehension Skills Among Students in the Arabic Language and Literature Program Study at 
UNUGIRI,” Loghat Arabi : Jurnal Bahasa Arab dan Pendidikan Bahasa Arab 5, no. 2 (2024): 335, 
https://doi.org/10.36915/la.v5i2.307. 
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وأظهرت‌نتائج‌الدراسة‌وجود‌زيادة‌ملحوظة،‌حيث‌كان‌متوسط‌الدرجات‌بعد‌المعالجة‌

لعبة‌‌ استخدام‌ قبل‌ منه‌ والدراسة‌‌  .بامبوزلأعلى‌ الدراسة‌ هذه‌ بين‌ الاختلْف‌ ويكمن‌

الحالية‌في‌التصميم‌البحثي؛‌إذ‌استخدمت‌تلك‌الدراسة‌تصميمًا‌قبليًا‌تجريبيًا‌لمجموعة‌‌

بعدي(،‌في‌حين‌تستخدم‌الدراسة‌الحالية‌تصميمًا‌شبه‌تجريبي‌مع‌‌–واحدة‌)اختبار‌قبلي

 15.‌بعدي(–مجموعة‌ضابطة‌)اختبار‌قبلي

عام‌‌ .5 أنور‌ ونجح‌ السعدية‌ حميدة‌ ميدا‌ كتبها‌ ‌
ٌ
علمية ‌

ٌ
لعبة‌‌‌2025مقالة »تأثير‌ بعنوان:‌

(‌التعليمية‌على‌اهتمام‌طلْب‌مدرسة‌محمدية‌الأولى‌بابات‌الثانوية‌‌‌بامبوزل)‌‌بامبوزل

م‌اللغة‌العربية«.‌استخدمت‌هذه‌المقالة‌المنهج‌الكمي‌بتصميم‌ارتباطي.‌وكانت‌أداة‌‌
 
بتعل

والانتباه،‌‌ بالمتعة،‌ الشعور‌ جوانب‌ خلْل‌ من‌ م‌
 
بالتعل الاهتمام‌ تقيس‌ ‌

ً
استبانة البحث‌

لها‌تأثير‌كبير‌في‌‌‌بامبوزلر‌نتائج‌الدراسة‌إلى‌أن‌لعبة‌‌والاهتمام،‌ومشاركة‌الطلْب.‌وتشي

م‌اللغة‌العربية،‌حيث‌بلغ‌معامل‌الارتباط‌)
 
(‌ضمن‌فئة‌قوية‌بنسبة‌‌0.740الاهتمام‌بتعل

ين‌هذه‌الدراسة‌والدراسة‌الحالية‌في‌التصميم‌البحثي؛‌إذ‌‌ويكمن‌الاختلْف‌ب ٪(.54.76)

بينما‌تستخدم‌الدراسة‌الحالية‌المنهج‌شبه‌‌ استخدمت‌تلك‌الدراسة‌المنهج‌الارتباطي،‌

 16.موعة‌ضابطة‌مع‌اختبار‌قبلي‌وبعدي‌التجريبي‌بتصميم‌مج

 
15 Widya Natahsyah Daulay, “The Effect Of Using Baamboozle Game On Vocabulary Mastery 

At The Eight Grade Students Of Pesantren Darusshoufiyah An-Nakasabandi” (Universitas Islam Negeri 
Syekh Ali Hasan Ahmad Addary, 2024). 

16 Mida Hamidatussya’diyah and Najih Anwar, “Pengaruh Game Edukasi Baamboozle terhadap 
Minat Belajar Bahasa Arab Siswa SMA Muhammadiyah 1 Babat,” JIIP - Jurnal Ilmiah Ilmu Pendidikan 
8, no. 1 (2025): 169–76, https://doi.org/10.54371/jiip.v8i1.6507. 
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عام‌‌ .6 وآخرون‌ نوغراها‌ إيكا‌ صامويل‌ كتبها‌ علمية‌ مجلة‌ في‌ »تأثير‌‌‌2024مقالة‌ بعنوان‌

‌نموذج‌التعلم‌القائم‌على‌الألعاب‌بمساعدة‌‌
ُ
على‌التحفيز‌ونتائج‌‌‌‌بامبوزلالإعلْم‌‌‌‌وسيلة

أدوات‌‌ وكانت‌ التجريبي،‌ شبه‌ المنهج‌ الدراسة‌ هذه‌ استخدمت‌ الأحياء«.‌ علم‌ في‌ التعلم‌

البحث‌عبارة‌عن‌استبيانات‌التحفيز‌واختبارات‌نتائج‌التعلم.‌وكانت‌عينة‌البحث‌طلْب‌‌

.‌وأظهرت‌‌2الثانوية‌الحكومية‌رقم‌‌‌‌Tenggarong Seberangالصف‌العاشر‌في‌مدرسة‌‌

القائم‌على‌الألعاب‌بمساعدة‌‌ التعلم‌ ‌النتائج‌أن‌تطبيق‌نموذج‌
ُ
‌‌بامبوزل‌الإعلْم‌‌‌‌وسيلة

 17كان‌له‌تأثير‌كبير‌في‌تحسين‌تحفيز‌الطلْب‌ونتائج‌التعلم‌في‌مادة‌علم‌الأحياء.‌

لديها‌‌‌‌بامبوزلالتفاعلية‌‌‌‌الوسيلة‌‌من‌خلْل‌الدراسات‌المختلفة‌التي‌أجريت،‌يبدو‌أن‌‌

مشا زيادة‌ في‌ كبيرة‌ التعلم.إمكانات‌ نتائج‌ وتحسين‌ الطلْب‌ معظم‌  ركة‌ فإن‌ ذلك،‌ ومع‌

الدراسات‌السابقة‌ركزت‌على‌المرحلتين‌الثانوية‌والعليا،‌كما‌أكدت‌بصورة‌أكبر‌على‌جانب‌‌

رحلة‌الابتدائية‌على‌الدافعية‌ونتائج‌التعلم‌العامة،‌لا‌على‌إتقان‌مفردات‌اللغة‌العربية‌في‌الم

الخصوص اختبار‌‌وجه‌ البحثية‌من‌خلْل‌ الفجوة‌ هذه‌ الدراسة‌سد‌ هذه‌ تحاول‌ لذلك،‌ ‌.

‌فعالية‌‌
ُ
طلْب‌‌‌‌بامبوزل‌‌التفاعلية‌‌وسيلة لدى‌ العربية‌ المفردات‌ إتقان‌ على‌ مباشر‌ بشكل‌

‌الصف‌الخامس‌في‌المدارس‌الابتدائية،‌على‌أمل‌تقديم‌مساهمات‌تجريبية‌لتطوير‌‌
ُ
‌‌وسيلة

 تعليم‌اللغة‌العربية‌أكثر‌ابتكارًا‌ومتعة‌على‌مستوى‌المدارس‌الابتدائية.

 
17 Samuel Eka Nugraha et al., “Pengaruh Model Pembelajaran Game Based Learning 

Berbantuan Media Baamboozle Terhadap Motivasi dan Hasil Belajar Biologi Kelas X SMA 2 
Tenggarong Sebrang,” Bioed : Jurnal Pendidikan Biologi 12, no. 2 (2024): 144, 
https://doi.org/10.25157/jpb.v12i2.15517. 
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 هيكل البحث  .و

هذه‌‌ على‌ منهجية‌ عامة‌ نظرة‌ تقديم‌ إلى‌ الدراسة‌ هذه‌ في‌ المنهجية‌ المناقشة‌ تهدف‌

المنهجي‌ الهيكل‌ يلي‌ وفيما‌ الغرض.‌ لهذا‌ المنهجية‌مخصصة‌ المناقشة‌ فإن‌ وبالتالي‌ الأطروحة،‌

 لهذه‌الأطروحة:‌

وبيان‌‌ .1 المصادقة،‌ العنوان،‌وصفحة‌ الغلْف،‌وصفحة‌ على‌صفحة‌ الأول‌ القسم‌ يحتوي‌

الأصالة،‌وخطاب‌الإقرار،‌وخطاب‌الموافقة‌على‌الرسالة،‌وبطاقة‌الإشراف‌على‌الرسالة،‌‌

وكلمة‌الشكر‌والتقدير،‌والإهداء،‌والشعار،‌وفهرس‌المحتويات،‌وقائمة‌الجداول،‌وقائمة‌‌

 ،‌والملخص.‌الأشكال،‌وقائمة‌الملْحق

 يتكون‌الجزء‌الثاني‌من‌عدة‌فصول،‌وهي: .2

‌ ‌الأول   البابيحتوي‌ المشكلة،‌‌ وصياغة‌ المشكلة،‌ خلفية‌ تتضمن‌ مقدمة‌ على‌

والأهداف،‌وفوائد‌البحث،‌والدراسات‌البحثية‌ذات‌الصلة،‌ومنهجية‌البحث.‌ويهدف‌هذا‌‌

المراد‌‌ والأهداف‌ واتجاهه،‌ البحث،‌ إلحاحية‌ مدى‌ يوضح‌ أولي‌ أساس‌ توفير‌ إلى‌ الفصل‌

‌عن‌المراجع‌النظرية‌الأولية‌التي‌يستند‌إل
ً

 . يها‌اختيار‌موضوع‌البحثتحقيقها،‌فضلْ

البحث.‌وقد‌‌‌الثانيالباب  يحتوي‌‌ البحث،‌ومنهجية‌ النظري،‌وفرضيات‌ على‌الإطار‌

م‌هذا‌الفصل‌لشرح‌النظريات‌ذات‌الصلة‌بوصفها‌أساسًا‌للتحليل،‌وكذلك‌بيان‌منهج‌‌ ِ
 
ظ

ُ
ن

البحث‌المستخدم.‌ويهدف‌ذلك‌إلى‌مساعدة‌القراء‌على‌فهم‌النهج‌العلمي‌المطبق‌في‌الإجابة‌‌

 عن‌أسئلة‌البحث.‌
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   الخامس  لبابا

 الخاتمة

 لخلاصة ا .أ

نتائج‌البحث‌حول‌استخدام‌‌ إلى‌ إتقان‌‌‌بامبوزلالتفاعلية‌‌‌‌الوسيلة‌‌استنادًا‌ في‌تنمية‌

جروجوجان‌‌ الإسلْمية‌ ابتدائية‌ مدرسة‌ في‌ الخامس‌ الصف‌ طلْب‌ لدى‌ العربية‌ المفردات‌

 ببانتول،‌تم‌التوصل‌إلى‌الاستنتاجات‌التالية:‌

تطبي .1 ‌ بامبوزلتمَّ التفاعليةِ‌ الوسيلةِ‌ خطواتٍ‌‌‌‌قُ‌ خلْل‌ من‌ العربيةِ‌ المفرداتِ‌ تعليمِ‌ في‌

مجموعاتٍ،‌‌ إلى‌ الطلْبِ‌ وتقسيمُ‌ المفردات،‌ وشرحُ‌ م‌
ُّ
التعل أهدافِ‌ عرضُ‌ وهي:‌ مة،‌

َّ
منظ

‌اللعبةِ‌بالتناوب‌بين‌المجموعات،‌ثم‌
ُ
وبيانُ‌قواعدِ‌اللعبةِ‌ونظامِ‌احتسابِ‌النقاط،‌وتنفيذ

ةِ‌الدرس.‌وقد‌أسهم‌هذا‌التطبيقُ‌في‌إيجادِ‌بيئةٍ‌تقديمُ‌التغذيةِ‌الراجعةِ‌والتعزيزِ‌في‌نهاي

.
ً
ومتعة وتنافسًا‌ ا‌

ً
نشاط أكثرَ‌ التي‌  تعليميةٍ‌ الطلْبِ‌ استجابةِ‌ استبانةِ‌ نتائجُ‌ ذلك‌ ويدعمُ‌

مِ‌التي‌بلغت‌)93,18بلغت‌) ِ
 
‌المعل

ُ
ا“٪(،‌وهما‌ضمن‌فئة‌‌96,3٪(،‌واستجابة ا‌‌،‌مم”جيد‌جدًّ

‌ ‌بامبوزليدلُّ
َ
م. على‌أن‌وسيلة

ُّ
‌في‌عمليةِ‌التعل

ٌ
ابة

 
‌وجذ

ٌ
الة  فع 

ال .2 لدى‌ المفردات‌ إتقان‌ مستوى‌ في‌ نٌ‌ تحسُّ بامبوزلحدث‌ وسيلة‌ استخدام‌ بعد‌ .‌‌طلْب‌

في‌‌ البعدي‌ بلغ‌‌الصف‌‌ويظهر‌ذلك‌من‌خلْل‌متوسط‌درجات‌الاختبار‌ التجريبي،‌حيث‌

كما‌بلغت‌  .(75,64الضابط‌الذي‌بلغ‌)الصف‌‌ت‌‌(،‌وهو‌أعلى‌من‌متوسط‌درجا86,55)

٪(،‌وهي‌ضمن‌الفئة‌العالية،‌بينما‌بلغت‌في‌72,11التجريبي‌)الصف‌‌(‌في‌‌N-Gainنسبة‌)‌

 ٪(،‌وهي‌ضمن‌الفئة‌المتوسطة.‌52,79الضابط‌)الصف‌
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‌الحصولُ‌على‌قيمة‌الدلالة‌‌Independent Sample T-Testبناءً‌على‌نتائج‌اختبار‌)‌ .3 (،‌تمَّ

(Sig(وهي‌‌).0,05(‌وهي‌أقل‌من‌مستوى‌الدلالة‌)‌0,003‌‌ ٍ
‌على‌وجود‌فرقٍ‌دال  (،‌وهذا‌يدلُّ

‌رفضُ‌الفرضية‌الصفرية‌)  الضابط.‌‌الصفالتجريبي‌و‌الصف‌‌بين‌‌ (‌وقبولH₀‌‌ُوبذلك‌تمَّ

‌في‌تحسين‌إتقان‌‌‌‌ي‌أن‌الوسيلة‌التفاعلية‌بامبوزل(.‌وهذا‌يعنH₁الفرضية‌البديلة‌)
ٌ
الة فع 

 المفردات‌العربية‌لدى‌طلْب‌الصف‌الخامس.‌

 الاقتراحات  .ب

من‌ إلى‌مزيد‌ الحاجة‌ تبرز‌ ولذلك‌ الحدود،‌ بعض‌ الدراسة‌ لهذه‌ بأن‌ الباحثة‌ تعترف‌

 :‌ت‌التي‌يمكن‌أخذها‌بعين‌الاعتبارالتطوير.‌وفيما‌يلي‌بعض‌الاقتراحا

أو‌المراحل‌الدراسية،‌أو‌مقارنة‌فعالية‌‌ .1 القادم‌توسيع‌نطاق‌الموضوعات‌ للبحث‌ يمكن‌

متغيرات‌‌ إضافة‌ يمكن‌ ذلك،‌ إلى‌ بالإضافة‌ أخرى.‌ تفاعلية‌ تعليمية‌ وسائل‌ مع‌ بامبوزل‌

.
ً
 .أخرى‌مثل‌دافع‌التعلم‌أو‌اهتمام‌الطلْب‌من‌أجل‌الحصول‌على‌نتائج‌أكثر‌شمولا

تنفيذ‌ .2 قبل‌ على‌فصل‌مختلف‌ للأداة‌ أولية‌ تجربة‌ بإجراء‌ القادم‌ البحث‌ في‌ يُنصح‌ كما‌

البحث‌الرئيس،‌وإعداد‌نسختين‌متكافئتين‌من‌أسئلة‌الاختبار‌القبلي‌والاختبار‌البعدي‌‌

 من‌أجل‌زيادة‌دقة‌النتائج‌وتحسين‌جودة‌البحث.‌
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