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ABSTRAK

Iis Isti Issiyah, Efektivitas Penggunaan Media Interaktif Baamboozle terhadap
Penguasaan Mufradat Bahasa Arab Siswa Kelas V MI Al-Islamiyah Grojogan Bantul.
Skripsi. Yogyakarta: Fakultas [lmu Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri
Sunan Kalijaga, 2026.

Penguasaan mufradat merupakan dasar penting dalam pembelajaran bahasa
Arab karena menjadi fondasi bagi keterampilan berbahasa lainnya. Namun,
pembelajaran mufradat di kelas V MI Al-Islamiyah Grojogan Bantul masih didominasi
metode ceramah dan kurang memanfaatkan media interaktif, sehingga siswa kurang
aktif dan mudah merasa bosan. Kondisi tersebut berdampak pada rendahnya
penguasaan kosakata siswa. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
tahapan penerapan media interaktif Baamboozle dalam pembelajaran mufradat,
mengetahui tingkat penguasaan mufradat sebelum dan sesudah penggunaan media,
serta mengetahui perbedaan yang signifikan antara kelas yang menggunakan

Baamboozle dan yang tidak menggunakannya.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain quasi
eksperimen tipe Nonequivalent Control Group Design. Subjek penelitian terdiri dari
kelas VA sebanyak 22 siswa sebagai kelas kontrol dan kelas VB sebanyak 22 siswa
sebagai kelas eksperimen. Teknik pengumpulan data menggunakan observasi,
dokumentasi, angket dan tes. Analisis data dilakukan melalui uji normalitas, uji

homogenitas, Independent Sample T-Test, dan perhitungan N-Gain.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa 1) penerapan Baamboozle dilakukan
melalui langkah-langkah: guru menyampaikan tujuan dan materi mufradat, membagi
siswa dalam kelompok, menjelaskan aturan permainan dan sistem poin, mengondisikan
kelas agar tertib, memandu diskusi dan giliran menjawab, serta memberikan umpan
balik dan penguatan di akhir pembelajaran. 2) Tingkat penguasaan mufradat kelas
eksperimen sebelum penggunaan dengan media Baamboozle memiliki nilai rata-rata
sebesar 51,82, sedangkan setelah penggunaan dengan media Baamboozle meningkat
menjadi 86,55. Nilai N-Gain kelas eksperimen sebesar 72,11% (kategori tinggi) dan
kelas kontrol 52,79% (kategori sedang). 3) Hasil uji Independent Sample T-Test
menunjukkan Sig. 0,003 < 0,05, sehingga terdapat perbedaan yang signifikan. Dengan
demikian, media interaktif Baamboozle efektif meningkatkan penguasaan mufradat
bahasa Arab siswa kelas V.

Kata Kunci: Baamboozle, media interaktif, penguasaan mufradat, pembelajaran
bahasa Arab.



el
o gl doyall wlayall olas] § gl ddelanll aliwgl coyoesc Akl (gdo] (ua)]
Gl eudad pad oy Janil ologmgye Bl Aslan¥tu,ull juwelsdl Cagall
Sl bl KladE Oliges Zaals cotalall Joalis Lgall pslall 38 : 2 pall
YY1
chleall Bacls 843 4¥ s el Aall (a3 § e Ll clayall blas) 2a)
Ayl Alan ) Ayl bl Casall @ Slayall pulad &1 a2 .gp3d1 dugalll
Baaslatll Jiluosl alasid 28 ae (5ralell gl e watay Jli ¥ Jsiils olegmgye
o lis] Sorun olasmsl 3 U5 55 udy JILI sy boLad 51 Clall Hasm Los le izl
@ «digely ddeladdl Alssll guidas Slshas Caiog ] Sl lda o (I ly80]
2929 48,20 UiSy cladayg Lolaseiul Jud wloyall Olas) Gotuns A8,a09 clayall @ulal
Aedsiug ¥ g dll duadlly « gl pusiug gl asll o Aslas| A¥s il 39,8
Nonequivalent ssi (o quyz=i 4 puosaty oS zeldl Sl 1ia ausrul
Gs YY sua VA Casall ileag conbn (o cumdl anizma 03855 - Control Group Design
pez ool catshaly iy Lo diimgy Wl YY suiay VB cinally claylis Lo dims
I oo @id bledl debes ol Ly (ALadly (3usilly Aol g bl
lus Uiy (Independent Sample T-Test) HLasg « juilzil jLasly Apaghall jLas|

(N-Gain) 4o



Sore i adiie Dilghas M e (V35 Jiseely et of cmadl s oyl

cdolanll allasg dalll ueled &l cle gazme J) MY apas clsyall 7, dg @lasdl Calal
fackis @3 Y1 l9ol dymty AaBLLI Amgs Ruleliy elasll s oo hadll pulais
Ju3 gyl il § colsyall las) Sgiue iy (Y. oupdl Blg 3 supanlly Zax |01 2pdaxll
iy AT,00 ) Leal il day aasy) Loty <0V, AY 05 s sgo J3geals Asog ol el
Lolall caall 9 cal o @ «(Radte 25a)) 1YY oyl cagall 3 N-Gain desd
caaly (Sig) WY Aed o danwdl cluall (@) Hlas ! bl (7 (lawgio d5a) 10,V
of olly ellisg Abas] 3¥s 63 (3y8 929 e Jou Los (+,:0) (oo JBT (29 (4, - Y)

realiell il M gt A yadl lsyall las) (e § Wad J3geels ke Laxll Alung ]!

Bl welad clayall olas) adelanll Aradat)l Aliugdl «J3guals idummlial) LS

gyl



JURTH PR SA IS
PPN | [PPSO
Lo he wDadls BDually cppadly Ll el US (e g cpaiad dsg clladl oy el dael|
Gl ) ozl ay ol craea T @l 2hyby dimesmy Al e @laoy dale il o daa
093 dall Gl slae) alas] e 3yaall LY Gladly dlasy 2Ll e oo sl Jlady
e § dale o)l @luy dede dlil o dazme palaall il e 2dldly 83lally @lse
podl Jledl s LS Algall jiac 39 LzgdsiSally o o uae ] Adalzll juac (o Liuadls-
ol mldly el ) Sy dylrsnls 4l J) 2y clsliall Jlay) s LS
lia slue) Alee § hla udy Ly duais (e Juds sa lall el lda 5525 )
593 (U alall Emdl 1ia 5lees) § ALl craele G bzl (e all (lall el
 e,SaS of ai L
LnsSll Lyl KladE ligw daal> oty o golajes HeaSudl Sl )
LySlzse
Obgse Aaaloms Ctalal) Jualis ga Ul aglall 208 diac « 900598 Copzmrus ygaSull SLiull Y
1,8l g An oSl Adlecl] Sl JIS
Cralall Jsalis a0l polall 4, dall Aol qulal oud sty gl g3 pga8dl Y
1S iz Apn g8l Apdll) B LS o ligas dnalmy

@J\SE’\ d)..f&l‘ Loy coiéya.s.a C\_z.” )}iS...\.” .}LL/.«S” R

n



& erumy Aidll alaliyly dileags e ctamdl CByde didimy (Olgliliu (21 H9iSl L0
Sz d) | LS Al

Lgsll polall S, Ao pall Ll @ulad @ud (3 Apardasdl Al cliaely Bislal ppan 1
15,8 Lz g Ao S ! LMyl SIS (Lo dnalmy cralall Jialiy

Sl colegzg e dpadludll Aslam¥Iaunyally Aoyall Ll @las ol 7 liie SLudl LY
G dl e dyais §Bucludl 208

ol ciall g Aneslanl) 2l slacls crolall prez I S0 (el pdasly A
Ll 1 dais @ eealad (e Ole 92,2 Aadbid) Al a ¥l alls (o) el (1)

Buule ALl 855 anen (ol ¥y (Liliyily (gbisS (sl sl 3 ALl sl dls 4
cpedly sleadly dumelly 8 28Ul Gglagmy 19dl53 o cdll e lias, SHlisg dile (s
Lo iz oo adl Aialsl ulozelly pualls 55801 Lo oo

Lyl ey sy Alie Bude biaal (Lilus)l luilee 38, ieliusall cilayuall dls )
L cootiing 5 2> L1 Gaad ) raetan sl &S lsl « 8,801 b 2d Llsy 35lies
il s oy US § el

el Y VE alad @ padl 26l edad cud 2l 3oyt da gl 1o Al cliast dlg. )
el s oo calizes 3 el L 190089 5 ALl 19381,

erbilung pasd (e VoYY dads (o Ao yall Gl cudad eud EDliajg ¢ Doy aeez dlg Y

ol i el G Sualeg s S guwad g\ Y



of il Jlus Wbyl s slae] &eae M 8 2Ll lgucbus ¢l BLLY aen dlg V8

3 S e U835 09 s ) s Lie i

Aadadl Byanell 8L BLioyl) sida 3 Jterkl ezl 1in 06Ss oF 52y calindl $s

el s Ball e Uyl aaidls seay 0l « i (3 2Ll

YY1 plnd ¢ (5,Slog

slewn! @.«d Ty

YYV.&oY. .Y



Ceedl Sbigizs

—

"
sesssssrsesrrrrererrrrrrrrrreres )ﬁ‘
4 2

YA L]
-

. bl sl )
R asslll st slaiel
eloa¥l dxdw
ABSTRAK

L Y

(V9

000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

uA-a;LJ‘ i ‘ 4
R R Rt o S
-

G

G dl &bigk
+
e

. (=
| | 4ol
2

M| dld
Jg¥l oLl

. EWE
@D cerserrcrrssrrcrrscrrorss HRRR crrortsorrortsssrs NN cerorrssrres s e sortscrroreseree A5l

KSR A @ W AR AN . W . " N Y.
V¢ S oLl




O} oottt Lyl adgs I
O\ o Ayl myl5 Lo
O] e L yald J\M;}’b Ulawylly 29,3.1\ -z

O cererermcrmscensenssenssrssseeceree S LN Y. Aot ddlg 3810
L SN fovwr—. D 2 D s Ll A ia¥ g
p S pe—— ) | A L A 2l 31 !
Y oo Jisals lelatll gl gaas |
Yo =il cagally yball caall § alsyall olas) gotun oo
7 S J3sals alelanll @lasll Ay 4llad Hlas| Julms .z
A oo fmell il bl .
1Y O ES ]
(R U e N N A— EWSVES [
LN W 8 N — ol By .o
1t 2zl auls
KR G 4asld



RERVSIEVIE

YT oo Codl maasai) Y gzl
Yo .. dsuily )lag29,e LMl A5 ¥l Ay 3 ualiedl Casall b s Y. Y guzed
€ 1 reereissseisssseinsseissssesseces S G Ball 168 Y. Y guzl!
AT——— N > 4 _Em Y o~ A oLl 43s &Y guzt
£V rrerrrssssrsssssssssssssssssssssseses SO . ... D Likert (wlidn @uuds dclgd 0. Y gzl
12 Ny, . AU B A Ll dxdlas @il olis 1. Y guzd!
2 SO N N (N-Gain) sskeall cewsdl pulaa V. Y 9oz
—— W N 7 ] | 1l (Gotums dyizxs plas ALY gizdl
OO oo Oy Cralall Aasld Y Y guzd!
Tl ettt Lzl daid¥1Y Y gzt
LU B il Juadll § ls,all odas o) £ Jgusd!
W szl Juadll 3 Uil adelantl dliwsdl alugeialy Plall duas Joux ¥ . £ Jguz!
T e Lilall caall § alsyall qlai oY . £ Jguz!
R Lolall caall § wlazll duass Joun £ £ Jguzll
V) et B1oY1 oMo iz sl 5L 0 L E S9!
VX e i Ao @l e Jguzd!
\APEr® AW N W Fae W B S AN Al dgige Hlas | @Y . ¢guzd)
\TE il caall guadl Lasyly Ll 5Lzl ALt Jgus!
2T Lolall Caall gaad) Las¥ly JLall HLas mils 4 £ Jguzd
VY oo Jodztlelall Llzrul @l .« Egazll
VA oo (daslall casall) VA Cagall agdall anjgall slas i VY L guzd!



VA e (o=l casall) VB cavall apdall avioadl jlasl VY.
At et Loball caall uiledl Hlas ) mslo VY.
AN e @l cagall il jlas ) mlu e,
AY ettt Group Statistics Vo .
AY e szl Sl T sLas V.
A& et N-Gain las | Jde=s mils V.
AT et &Ll N-Gain Il sl VA .
AT e (N-Gain) ceusd!) Jolas Adeld puas olid V4.

¢ Jgunll
¢ Jgunll
¢ Jgunll
¢ Jgunll
JUPNES]
JUPNES]
¢ Jguzd!
¢ Jguzd!



JSCEd) Aasls

£ orreeeeeenennnne s LSl ele § Aueguoll Laslysdl Joloes
YA ettt Gedatll s I Jos ol Ladd sl .
YA e Al e Lad) 3 ado¥l wlshasdl Y.
AL P—— N WP S_m W s il e lad] olghs .
A DO 7 5. T, S A call Jo¥l clghsle .
LT = R B A B . dalll aio0 .
Vo e O ... SN ... 05 P (RETRTIS
\ A p— W N 7 latl sl oyt blaza )



N 0 ) e Eoedl i) i) gl
N Y oo Emd 3guidl 1,8 Y 3Ll
Y SRR, . N N\ Gl 59l ), 8Y sl
FET— N W A_Em Y . Eondl demgi Aillayt gl
TS IOUOUOUIUTOIRIOORRoos 7 > T N E!:Q!lp%a&aé.&.ﬁﬂ 43,90 5l
VANV oo Wi od! Aodios (o 3zt 48597 Gl
S O Sl Lodio pe Bazall 4859V 3l
R AT— W N 2 ) L 7 ol 2 Lol liwlA Gl
LT oo Mt Lol lild 3L
VY 0uteirrenrenvenesnesessesesaoseosesnenes (N-Gain) oS! Jolae dcleld puads olid) . sl
VXY oo sl BdsilN Y Ll
VY9 oo TOEICEaL 1Y Y ot
LSRR, W R N —— IKLASsL 1 Y 3L
NT') oo doaie il s pudiN e 32l



Jo¥l oLl
Lado]l
Gl LAl
55 e @l bt Calisen § Walsnal olalll HST (p Susly (2 20,2l 24l
oro B 198 Lariias w39 Alle 24K Ly Aajiae (¥ Aopall Ll cmpnl (Lalaserul
Ll o Cneluall Gge Bos Aoyall Gl cals cells J) 28Layl adoudl sl
olas) ols i 2yl clalsll Caltsag Gouidl Cunstly @, SO GT,al 3 doustie
ShLdl elad Jid ol aslandl Golall @ oMl aulul Cdlas ga Aopall 23l
"auas ST sgrus (e 2galll

Sloyall 0¥ Aea¥l Al Bl wlsyall olas) Jasy Aoyall Bl @lad lawe
STl (Belyally Uy g Laread ] Jio 6,531 Logalll Ll (LAY Ly M o dal
Aoz d2lsn I3 Lo Alamdl duyull A pe § 2opall U1 milad 2819 L6 (213 ang
45 pa celall Js> Brsmatos By 055 o ) Jead @1 elas!l Belae o] oISEL (0

NET) i.ﬁ.\.a_:.ﬂ S erdlag Dl alezal (olasesl J] 255 Adelad] Aiwsll alasil

! Nikmatus Sakdiah and Fahrurrozi Sihombing, “Problematika Pembelajarab Bahasa Arab,”
Jurnal Pendidikan Bahasa Dan Sastra Arab 1, no. 1 (2023), https://doi.org/10.59548/je.v1il .41.

2 Rosalinda, “Penguasaan Mufradat (Kosakata) Bahasa Arab Dengan Menggunakan Metode
Mimicry Memorization (Mim-Mem Method),” Serambi Konstruktivis Vol. 4, no. No. 1 (2022),
https://doi.org/10.32672/konstruktivis.v4il.4319.

3 Abdul Aziz Al-Fauzan, Ta 'lim Al-Lughah al-‘Arabiyyah Li an-Natigin Bi Ghairiha
(Maktabah Malik Fahd, 2019) hlm, 57.

4 Eko Siswanto, “Pengajaran Bahasa Arab Di Madrasah Ibtidaiyah Kota Metro,” Elementary:
Jurnal Pendidikan Dasar 6, no. 1 (2020): hlm, 24.



olad Ao ol oLl JSaT S o all 2501 il pae ¢ las) Sgiune bl ) ell3 oo
Ayall 2alll
Lacalad Aiag Badoy O edall e Ly (L) b wulayall olas) deead Blas

JSdy la,all JCRtIPIS adelud

ol sglatll pe Ay Lplisd puey cddels AST
3 Loy cpdatdl mead Lalaseiiad (8o ) a8yl Asogd] opa daadl cllia (L g1gusial)
Le¥ elanll ollas 3 yuniaS ala Ty latdl Aliaog unls °. 4 le ozl Apaglazll lat¥l el
S bl Coral (2198l puadl] ae Mty Calall cty Jlas! AissS Jaas
Al oo Blee Jazd Laolio duaglad Apug callan, Los o diad ST Ogalall Lz s
oseals (@ Lal il (8ey @1 Aaslarl] Al ¥ Anie 58Ty Jyes] 2yl
S 3 Al (o Aalases Lelgsl 1895 S AN pe Adelas Llall a2 Jgsls
At poles (o o33 Al sia o daiad Acler wlally clasiy olilus
ALYl i gl 8 Briang andlis ol 132 3L LY @laill @adlsg @ S)lines

ol Bdee 0580 Y Cooy plasdl 3 gai ds3 e Onalall Jisuals delad cells )

> Suci Sugiharti Nurjanah et al., “Penerapan Media Pembelajaran Wordwall Dalam
Meningkatkan Minat Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran PKN Di Kelas 4 SDN 1 Arjawinangun,”
JurnalCendekiallmiah Vol. 4, no. No. 3 (2025): hlm, 2121, https://doi.org/10.56799/jceki.v4i3.8137.

® Moh Zaiful Rosyid, Ragam Media Pembelajaran (CV Literasi Nusantara Abadi, 2021), hlm,
3.

7 Adhi Setiyawan and Ikhsan Rifai, Developing Instructional Media Artificial Intelligence Of
Arabic Language Teaching and Learning, 8, no. 3 (2025): hlm 1243.



lai Jazs Gl (e Aegite Aegazme (o Gotoms Blzme 7 lie Gl s "3,
Lo M) Sl o Lazad B,) AST A pall 2alll il e

S 3lgll g€ A pall 2alll Bols Ol gz ,e 2dbadd] Aslun¥| dyts s>
plaseia J1 yana g all 2o yadl Aall @lad Sl ¥ IS ang Laalys UL e oy
¥y s lell Calal e 1S Ialeze! oyl Adee detad Abasd! wlazll Ay
oS Lo g uny caally JUL all sl JI 23 (0539 . layall wgys (§ Loy
Dl gd Slayall plas] Getus polazil galu @lsaell pelasl Gotus e Ll
Walll elat aleza¥l Cins 3 olr g2yt Ledbadl 2 an¥) uyte 3 ualinll Cagall
Lo uas Lo ecdlal Las 9 Aaag Bonso Ble Ayl Aalll dad cctllild Bomliy . Ayl
Vdpally gl uelsd Glagiily Appall (ogiaill @b e ppad e

aolam ¥ a,ully el canll O gud Sl yall olas) Cangs ACAn o das
2o slmi¥l e 3815759 e sy B! AST duarlad Ay ) A ldl Glegzg,8 2padadl
ola oes § LimsliSal e Brarall Aliugl Aranl 1835 1 Allall At i lpglastl

Aoyt Giegeo Milms oWl ol cilalyal] lasll (ol ju3anly clalll

8 Arizkia Dwi Kamila et al., “Penggunaan Media Pembelajaran Baamboozle Terhadap Motivasi
Belajar Siswa Sekolah Dasar,” Jurnal Literasiologi 13, no. 2 (2025): hlm, 215-226,

https://doi.org/10.47783/literasiologi.v13i2.926.

® M. A. Alimova, “Using The Internet Service «Baamboozle» When Creating A Gamified
Educational Environment In English Classes,” American Journal of Pedagogical and Educational

Research Vol 8 (n.d.): 2023.

19 Miftahuddin, Guru Mata Pelajaran Bahasa arab, MI Al-Islamiyah Grojogan, Wawancara

Pribadi, Bantul, 10 Februari 2025



Jadis Byl SlelS alisinly (wsSw @lily sucld § e 1£0 wpas usginga
il yally Alelas
Jie gl Sleginsll e 3855 J155 ¥ adaadl bl o Judoetll ilis ylad
elatll Aalaily (ATl Jio cile g g0 oy e dani gl 9. Lud ¥l lady ulayall @lai
Ayt Sl day @S @ LSO pplatll § il sl Sleginge Loy punyilly
sda Jolos ¢ Judlg 2wyl Jgunall 3 duleladdl dlwsdl Adlad yalee JShy anss
(ol g g 9llg il ol as) 3 el o, I & gu sl o Al Bgmall S Aaal !
Adyll Aliusll mes @ Awlyull sda deal (0S5 Alelan) @lanll Aalasly 3lasl
Boize o Lo 529 cAuyall Aalll @lad 3l § (wdlially Oolazll (e Anslall dleladll
Q thematic map Jd=ill dasys> misgs Sygue b Lesdy AasLd) slulydl (3 L0

.bibliometrik

(Densty)

sssssss

bibliometrik 3 thematic map =3\ .\ JS&J|



Bl melatll Blew @ oilapall Glas] polas dueal slas cgbadl ells e 2l
2lug lelaty BISH| 78T Araslad &y Gadat DS (p0 «0le g gye Apadlall] 281l
Fadn ¥ G Baies plad A 515 mell (o iyl Lunye o I 2alsll oIS e
Vg e o] A pall 231 Bols 01 1955y < Aeadls 58T 1939809 Wy JUL EIL
a3 elantl Aloe eead 2dlad AST Aaudad Aliws J) 2ol Il (el odazll Layses
Aelelasy plozadl 3,51 AST oloyall elad dams Led Sy Mo J3pualy Auleladd] Al
oy Glyim G shal i AWl oF callaedl sda e Fly M Adlagg
el aall M gud Apadl Slajpall olas] 3 Jigeels ddeladd] Al
"Jgil ol g9 y8 Aeadladl Al ¥ldu,ul
Eeedl dinl .o
s ke Ayl s @38 559 e ) Ali] ALl 50 coMel 8ysS il 2ualzdl e 2L,
Dl o Ayl wlayall @lad (§ Jiguels ddelanll Al Guat @iy oS )
S Jguls (sl g e AeadDlue¥l Ao du sl ualsedl ol
Jid waldl Cavall OOl (st Ao pall 2alll il yae oLaS) ot 05 walS .Y

11 Lailia Hasanah et al., “Utilizing Game Based Learning to Facilitating Students’ Vocabulary
Through Baamboozle,” Inovasi : Jurnal Sosial Humaniora Dan Pendidikan Vol. 5, no. No. 1 (2026):
434-40, https://doi.org/10.55606/inovasi.v5il.



ot Tl c B pall 2ol il ya0 olas) 3 Asbas) Y SI5 39y8 dzgs Ja T
plasiwl 093 lgalad cpddl CMlally J5900bs ddelanll dliwgll alusiuly Igalas
SETIRL TN
Sl blual .z
1 Lulydl oda Calual ols (AUSaLl elaal lasg
& Aopall Gl s yae @dad § sl ddeland] dlwsll Bubai 48, S 48,01 )
el olegg,e Aol Ladbud!) duyiay (ol Caiall I
plasiwl Jed el caall b gl dpaldl Al cils a0 (lES] (g Adyal Y
Loy Josrels dlelasll dlwsl)
el LT o pall 25l s yan las] @ 2slias| AYs 63 (3,8 3929 Adyal .Y
s alusiul g Tgadad cppddl Mg J 39l Alelasdl Aliugdl alaseruly lgalas
sl
Cozedl Wl 98 L5
Aglaadly 2l oL (e Buae Alyudl sia ki (0555 of adgall (e
wylaidl wal gall .
Lot Lo ¥ Byl a1 @i 8005 pugkas 3 dlyudl s malud o adgall (a ]

wlayall olas) cpuss § 39l Adeladdl Alwsl Adlagy slan



cnddl Jeatadl @ onis L Gala) Tale Tazpo dolyull o il 058G of Sae o
(oaay Ao all el clas § Ao Lanll 2ad, 01 Aangdl ol itiael Baolys 3 g
ple IS4 el
Aclaadl Wil gadl .Y
Aoy plaiiuly Hlasl @ ampeS demdl s alusial o Sas onelacl Lwdlly
layall eidat @ Lo ¥ eIl o Lo Al Aelelasy A loy] duaydal
skt & bl ol Ayl sds @l alasiel (Se ool Ll o
Ll elad Boga (st LizgdgaSll e AaSld dpaulad lmisliuly 3810
Ayall
5L 3 Jigeels lelanll aliwogll ol o o 2893l (o el Audlly 2
Apyadl Sloyaell gty 0@SHling manaxs
45 Ludl dlydl .2
olas! O Awhudly Baazg e Egunge dppall cilsall glas] § coxdl Ja)
Loyl @l cles¥) danlye J) 150dly 2o yall Aall @lal Joud 3 s olsyall

ik LS (29 cim 1 g giigan Ao oil3 Auale Jlasl of cluolys Bue ug3 ¢ &2l

LasSedl L) KledE oligw Aanls) Lupsd il dial faals &y )

m6 o (Jiosely) Jiguals iy plusenl 2dlady oylgam Y- Y0 ale (1)Kl gu



A gl iyl ol cagall (MY Ball Bl s 3 delasll @lasll
Bl lady «Y.Y0/Y.YE quludl alall ByKLegn Jo¥! dasSadl dpadlu)l
il e M e 05 s 3 UGS Aulelanll Jieals By o 2l
Ml ol LS (Aassgill llaall 418 (pass) (N-Gain) 0.6 Juall s Aayd
Lol poinyas B 13 Aulyll sla Jady alatll Hlee § Bslemy blas ST
Jl 4550 Jldl Emdl 3855 oF Y1 e J3suals Ay Bllad Uyl yaies LY (Ml

Al A Y| B ytl| A e 9 Byl uls sl o Las)
Shilesy Bty clealigu (JauSlo 39 g3 ligw (S35 Joogs LeaS Auele Ama § Wlaa .
J3sals Aoy IS (p0 Lot e @iLal) @latll bl usain Glgans Y+ YO ale
@l @latll adas o Aalyudl sia ylad c@ples¥l Bl ol yae olylea e
Bl wlas s Cpeesst 3 drdlad cudl 48 Jigaaly Ay plusialy lal¥l (e
Auolyudl s oty NN (0809 Ayl nuSGai-0f a9y b (sud Ayl
AW [BS (DM PRES IR JUISPPWES I (P E Il | BSPPSES ES DM A

12 Zilvi Shobrina, “Fa‘aliyah Istikhdam Al-Wasilah Al-Ta‘limiyah ‘Baamboozle’ Bi-Uslub Al-
Ta‘allum Al-Tafa‘uli Fi Ta‘lim Al-Lughah Al-‘arabiyah Li-Talabat Al-Saff Al-Thamin Bi-Al-Madrasah
Al-Thanawiyah Al-Hukumiyah Al-Islamiyah 1 Yogyakarta Li-Al-Sanah Al-Dirasiyah 2024/2025” (UIN

Sunan Kalijaga, 2025).

13 Nurul Rezki Sunardi and Zulkifli Surahmat, “Penerapan Metode Game Based Learning
Melalui Media Baamboozle Untuk Meningkatkan Kemampuan Kosa Kata Bahasa Inggris,” Al-Irsyad

Journal of Education Science Vol. 4, no. No. 1 (2025), https://doi.org/10.58917/aijes.v4il.153.



50 Olaiay Yo VE ale 555l Jodiw a9 pagall 7lide LS dele AUxo § Wllas
o g Zoyall lall o Slyle tancs § Buaglatll Jigsals olall ol sl
Lat plasial of Awlyudlsda a3 «UNUGIRI Zasla § Lelols 2 pall 2500 2ol
g Ayl wloall md Sl orues § S lm) 80 2edaddl J3guals
Lo sgia g las)l IS oo 3 mintsg UNUGIRI § Lelaly 2o yall 22Ul als s Db
A8 A0 pme g gad) HLasdl ) Ll SLasdl e 170,71 &y ilayl
oxoSas JA LY e Dl AS)Liw 565 e Slas (Cohen's d = +1,99)
Al coodtdeial dus Al § 63 Slulully Al sda or Y|
(ga—ded HLas ) Busly degazl (quyms Jid o passoty @S bl byl
SLs e Alayls e gazen macsaty gyl i gidl Ayl .l Cuadizl Loy,

" gany i3
Ll Gyaall ol e e jeeddl Anale (3 6993 olaslili Ly Lpie T i g Lol
issals) Uogls ad alusial pdlm Gloiny Yo YE ale Glgrasdim a1l dps S]]
wdyndaid) Ldgall Gl an el aall b gud lsyall plas) e (

lsyaall O las] 2eeis 3 Jossels ad alaiial [ 259, b1 sia cdslis

14 Miftahul Mufid and M. Saeful Anwar, “Pengaruh Penggunaan Game Edukasi Baamboozle
Terhadap Peningkatan Keterampilan Memahami Kosa Kata Bahasa Arab di Program Studi Bahasa dan
Sastra Arab di UNUGIRI / The Impact of the Educational Game Bamboozle on Arabic Vocabulary
Comprehension Skills Among Students in the Arabic Language and Literature Program Study at
UNUGIRL,” Loghat Arabi: Jurnal Bahasa Arab dan Pendidikan Bahasa Arab 5, no. 2 (2024): 335,

https://doi.org/10.36915/1a.v5i2.307.



Axdlal) day Syl gt O s Al gl 8005 2929 Ayl il oyl
ALalydly Aaolydl sda o Y (0Sog . J3gsaly Buad plusid (B die el
e gazed Loy L G 2ol ) s cootiniaed 3] ¢ ol puasatll 3 2Ll
0 sy i Lioas Al Ayl puseind (o 8 (goam— b8 HLas) susy

(g — b slas ) Aayls dcgazms
fad ol 10lginy Yo Y0 ale ol iy Tydaad) Sues Tuse LeiS duele Ulas
Ll bl do¥1 dema 2y Db pletal e paglatll (Ji9u0ls) Jigoly
51aT Sy . Jolisy) macsats o SI1 gl Akl sia izt «dpyall 2201 (lagy
oLy Bailly seaddl s UM (o elatlly pleta¥) uads bl ol
@ S Al L J3gwals et 1 ) 2yl il pdd oMl 4S5 Lawg caloxaly
Ay L9828 (e (+,VE ) bolapdl Jalas by s (A yall 2501 lagy alazal
30 ¢ domdl maasat]] § Adlodl Aalydly Aaalylll s oy MY (S09 .(10€, V1)
s gl Al Ayl pusid Lo ool ¥l ekl Blydl el e

gag LB L | ae Alayls e gama pusiaty gyl

15 Widya Natahsyah Daulay, “The Effect Of Using Baamboozle Game On Vocabulary Mastery
At The Eight Grade Students Of Pesantren Darusshoufiyah An-Nakasabandi” (Universitas Islam Negeri

Syekh Ali Hasan Ahmad Addary, 2024).

16 Mida Hamidatussya’diyah and Najih Anwar, “Pengaruh Game Edukasi Baamboozle terhadap
Minat Belajar Bahasa Arab Siswa SMA Muhammadiyah 1 Babat,” JIIP - Jurnal llmiah Ilmu Pendidikan

8, no. 1 (2025): 169-76, https://doi.org/10.54371/jiip.v8il.6507.



Al leimy Y. YE ale (9,519 Laless ) Jigalio LS duale Ao 3 Allas
Blis namal (e Jgsals Y Apas saelucas olal¥l e @lall @lasll 235
Slgal iy gyl At med) Awlyudl sia censivl oY) @le § elall
o el Bige iy elatd] @il wllas |y el Gblutal oo 8yle dodl
Syedaly ¥ 08 dagSxll dgilill Tenggarong Seberang dwye J ol caall
J3sals Y A Buteluey el e @ilall @lazll 73905 Gaidas of il
Voelisdl @le Bale (3 elatll gling Ml iz (russ 3 a8 wil oS
Led J3sels Adelanl) Asgll of oy iyl a1 Aalisll csluolydl IS (1o
plaae L8 I3 any eladl @l rusiy DLl ASHLiw 8oy § BaS LSk
il e ST 8500y uST LS Ldally gl cplo Ll e 585 &Ll el
he Bslan ) &l L) 3 3 el 3L el yae olas) e Y (Ealadl @lantl miliig Agadl ol
Slas ! UM e Al bezeall sia dw Awlyull sia Jolet (UL . oosmi] das
Al sl Byl slayall olas) e il (S Jiseals Alelarll Ay 2lad
Uiy yoglatd &yt Slaals @uuds Jof (e 2glam¥) Loylall @ bl caall

ASlam¥ oyladl Gsiune e datag B! AST Ao all 25l qulas

7 Samuel Eka Nugraha et al., “Pengaruh Model Pembelajaran Game Based Learning
Berbantuan Media Baamboozle Terhadap Motivasi dan Hasil Belajar Biologi Kelas X SMA 2
Tenggarong Sebrang,” Bioed: Jurnal Pendidikan Biologi 12, no. 2 (2024): 144,
https://doi.org/10.25157/jpb.v12i2.15517.

AR



Cemdl JSa g
s e Bz Rale Bylai @uds J) duhull sda 3 Luxall Ladlll G
mel) JSedl s Lead . oonyill 1) Bamses Bueall 24300 o3 Wby (Ao, LY
g, ¥ s ]
Olus ABslall dxdmy (lgiall Axipmy (MM Amie e Jo¥! pudll Goimy .
Ayl e a1,y 25lasg Wl e 2a8lok1 Qllasg 1,331 Gllasg LY
Leslig (Jolodl Aa3lag gl Ly« laddly olualy ¢ paadlly ,Sadl AalSs
oazllly « 3oM Aaslag  JISEY
(29 «Jgund Sue (o Sl s 3l 09ST LY
AL delyoy ASAL Aals esan dedde e Jo¥ oLl germ
i G el o Auall &3 At ) eluslyadly el algdg 8l aadls
LU Calua¥ly cdalmsly ctimd) Lo ll] gobo mings Jol ulasl Ad95 (I Junall
i) g gumgn slis Ll widu @1 &do¥ A laill am LU e s (L a s
Wy Lol Aumping el Glysydg (yladl Y e S QL) Goimm
e Ola ISy Jeletl] Lolad Liaimgs dball ol 3 clylandl 7, it Juaall 1is olad
LY 3 ol lall mell o e o ,al) e L ) 3 Chutey putieiad | )

\Y



el oLl
L3l
Laoddl
olas] Lats § J3psels Aulelanll Al alusiad Joor ) sl J) 130l
oLy Ll 2slan! dupte § sl Cauall O gl Bpall clsyall
A Sl J) Jumgsl) o3 (sl
Slslas Y e Tpall Slsyall malas § Uissels Zlelial] gl udas 5 )
colegarme Jl OO Apuiiy coilsall £y clasll colial ta e 2y calaia
o8 eosle gazell oy cagbially Apalll duaasg o) Gl allasg &salll el Eluss
i sl 3 Gaatdl i el By popldl Al @ Sopanlly a L) Gdasll qouss
G M Ll Ll fln U3 ey Aazey Lidlig olad H8T duaglas
Lo "1 a> du 858 (ras Loag (787, Y) caly (&1 lakl lmzaly (3T, VA) sy
el dlee 3 iz s s Jguals Ay o e P
Jgeels Aiieg plazial way LI gt Slapall las] Gotun 3 Sls s Y
i s cauymdll aall (8 gaadl HLasl cilays Lawgte I (e lld yilasg
caly LS (V0,18) iy sl Iyliall Caall culays lawgia (pe el g9 ((AT,00)
3 il Lo Al B8 e 29 (VYN qumtd] cinall 3 (N-Gain) s

Algill 2811 e 9 «(10Y,Y4) LuyLall Caall

ay



UV &eid e Ussaxll &3 (Independent Sample T-Test) jlas) gils (e 2l Y
J1s @yd 3929 e Py 1dag o+, - 0) AV (Sgtun oo J8T (25 (4, - - ¥) 23 (Sig)
Uge89 (Ho) apauall Amyall () o3 clling  Jasliall capally quymddl casall o
O3] s 3 Uad J3ge0ls 2elelanll Aaogdl o gy Idag (H1) 2ol il
ol Caall M g B pall il all

Sl A8y .
oo Suia dl Al 55 lldds cagasdl paay dwhadl sdd O s L) Bias

Dbl o Ladsd Sy G il AEY (any s Legdg . ushatll

Alad Blae of syl J> LA ol Gilegiosll Bllas prss aslall ) (e )
Slpate A8Ls| (Say clld ) ALY g5l Adelas Aadad dilug ae J3suely
Ny 78T @l e Jguazdl JT o oMl alazal of @lazll adls Jia 6,5

pats o8 calize Liad e 8103 Aol Ly olyaly poldl cmdl § asaid LS LY
gl HLasly all L) Aliwl (e (aredl8ae (idead shiels il ozl

Lz Baga Crwsig &‘aLU_N 485 8aL3 J>T o

ay



8‘4‘“ ALoild

Adelia, I’is, Rika Pristian Fitria Astuti, and Dian Ratna Puspananda. “Efektivitas
Pembelajaran Game Based LearningMenggunakanBaamboozle Terhadap
Prestasi Belajar Ekonomi Siswa Kelas Xi Sman 1 Kalitidu.” De JournalL
(Dharmas  Education  Journal) Vol. 6, mno. No. 1 (2025).
https://doi.org/10.56667/de journal.v611.1819.

Ahadi, Giatma Dwijuna, and Neni Nur Laili Ersela Zain. “Pemeriksaan Uji
Kenormalan dengan Kolmogorov-Smirnov, Anderson-Darling dan Shapiro-
Wilk.”  Eigen  Mathematics  Journal, June 26, 2023, 11-19.
https://doi.org/10.29303/em;j.v6i1.131.

Al-Fauzan, Abdul Aziz. Ta lim Al-Lughah al- ‘Arabiyyah Li an-Natigin Bi Ghairiha.
Maktabah Malik Fahd, 2019.

Alimova, M. A. “Using The Internet Service «Baamboozle» When Creating A
Gamified Educational Environment In English Classes.” American Journal of
Pedagogical and Educational Research Vol 8 (n.d.): 2023.

Amalinda, Rizkyta. “Penggunaan Media Interaktif Baamboozle Pada Pembelajaran
IImu Pengetahuan Sosial Di Smp Negeri 24 Malang.” Jurnal Pembelajaran,
Bimbingan, dan  Pengelolaan = Pendidikan 4, mno. 7 (2024).
https://doi.org/10.17977/um065.v4.17.2024.2.

Andriani, Dwi, and dkk. Metode Penelitian. Banten: Universitas Terbuka, 2014.

Anitah, Sri. Media Pembelajaran. Surakarta: LPP UNS dan UNS Press, 2009.

Arikunto, Suharsimi. Prosedur Penelitian: Suatu Pendekatan Praktik. Edisi Revisi.
Jakarta: Rineka Cipta, 2010., n.d.

Arikunto, Suharsimi. Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktis. PT. Rineka
Cipta, 2013.

Arsyad, Azhar. Media Pembelajaran. Rajawali Pers, 2014.

Azwar, Saifuddin. Metode Penelitian. Y ogyakarta: Pustaka Pelajar, n.d.

q¢



Bina, Nuraini Sri, and Rahmi Ramadhani. Statistika Dan Penelitian Pendidikan:
Analisis Perhitungan Matematis Dan Aplikasi SPSS. Kencana, 2021.

Creswell, John W. Penelitian Kualitatif & Desain Riset. Ed. oleh Saifudin Zuhri qudsy.
Pustaka Pelajar, 2015.

Darmawan, Deni. Metode Penelitian Kuantitatif. Bandung: Remaja Rosdakarya, 2013.

Daulay, Widya Natahsyah. “The Effect Of Using Baamboozle Game On Vocabulary
Mastery At The Eight Grade Students Of Pesantren Darusshoufiyah An-
Nakasabandi.” Universitas Islam Negeri Syekh Ali Hasan Ahmad Addary,
2024.

E, Mulyasa. Menjadi Guru Profesional (Menciptakan Pembelajaran Kreatif Dan
Menyenangkan. Remaja Rosdakarya, 2015.

Eliana, Neneng, and Unik Ambar Wati. “The Impact of Team Quiz Method on
Students’ Ability to Solve Higher Order Thinking-Based Questions in Social
Studies Learning.” Journal for Lesson and Learning Studies 7, no. 2 (2024):
308—15. https://doi.org/10.23887/j11s.v712.78966.

Emzir. Metode Penelitian Pendidikan: Kuantitatif & Kualitatif. Rajawali Pers, 2012.

Fajriah, Zahratun. “Peningkatan Penguasaan Kosakata Bahasa Arab (Mufradat)
Melalui Penggunaan Media Kartu Kata Bergambar (Penelitian Tindakan Pada
Siswa kelas I MI Nurul HakimKediri Lombok Barat Tahun 2015).” Jurnal
Pendidikan Usia Dini Vol. 9, no. No. 1 (2015).

Fatirul, Djoko Adi, and Achmad Noor Walujo. Metode Penelitian Pengembangan
Bidang Pembelajaran (Edisi Khusus Mahasiswa Pendidikan Dan Pendidik).
Tangerang Selatan: Pascal Books, 2022.

Fitri, Anisa, and dkk. Dasar-Dasar Statistika Untuk Penelitian. Y ayasan Kita Menulis,
2023.

Hamidatussya’diyah, Mida, and Najih Anwar. “Pengaruh Game Edukasi Baamboozle
terhadap Minat Belajar Bahasa Arab Siswa SMA Muhammadiyah 1 Babat.”
JIIP - Jurnal Ilmiah Ilmu Pendidikan 8, no. 1 (2025): 169-76.
https://doi.org/10.54371/i1p.v811.6507.

0



Hasanah, Lailia, Evi Karlina Ambarwati, and Dedeh Kartini. “Utilizing Game Based
Learning to Facilitating Students’ Vocabulary Through Baamboozle.” Inovasi :
Jurnal Sosial Humaniora Dan Pendidikan Vol. 5, no. No. 1 (2026).
https://doi.org/10.55606/inovasi.v5il.

Hermawan, Iwan. Metodologi Penelitian Pendidikan ( Kualitatif, Kuantitatif Dan
Mixed Method ). Hidayatul Quran, 2019.

Hidayat, Eneng Indriyani Fitri, Indhira Asih Vivi Yandhari, and Trian Pamungkas
Alamsyah. “Efektivitas Pendekatan Realistic Mathematics Education (RME)
Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemahaman Konsep Matematika Siswa
Kelas V.” Jurnal Illmiah Sekolah Dasar 4, no. 1 (2020): 106.
https://doi.org/10.23887/jisd.v4i11.21103.

IImiawan, Kalam, Wahyuni Suryaningtyas, and Junaidi Fery Efendi. “Meta Analisis:
Penggunaan Dan Pemanfaatan Aplikasi Mobile Matematika Dalam
Pembelajaran Matematika Sebelum Dan Selama Masa Pandemi Covid-19.”
Pedagogy: Jurnal Pendidikan Matematika 7, no. 2 (2022): 147-66.

Irawan, Prasetyo. Metode Penelitian. Banten: Universitas Terbuka, 2009.

Jamarah, Syaiful Bahri, and Aswan Zain. Strategi Belajar Mengajar. Jakarta: Rineka
Cipta, 2010.

Kamila, Arizkia Dwi, Chrisnaji Banindra Yudha, and Yustia Suntari. “Penggunaan
Media Pembelajaran Baamboozle Terhadap Motivasi Belajar Siswa Sekolah
Dasar.”  Jurnal  Literasiologi 13, no. 2 (2025): 215-26.
https://doi.org/10.47783/literasiologi.v13i2.926.

Khotima, Deka Ayu, Su’ad Su’ad, Santoso Santoso, and Hendri Pratama. “The
Effectiveness of Android-Based Science Learning Model to Increase Student
Learning Outcomes.” Asian Pendidikan 2, no. 1 (2022): 33-41.
https://doi.org/10.53797/aspen.v2i1.5.2022.

Kustandi, Cecep, and Bambang Sucipto. Media Pembelajaran: Manual Dan Digital.
Bogor: Ghalia Indonesia, 2011.

31



Machali, Imam. Metode Penelitian Kuantitatif. 3rd Ed. Fakultas [Imu Tarbiyah dan
Keguruan, 2021.

Maimanah, Nurul, Nurming Saleh, and Dyah Adila Perdana. “Penerapan Baamboozle
untuk Meningkatkan Penguasaan Kosakata Siswa SD IT Ibnu Sina Makassar.”
Al-Insya: Journal of Arabic Language Education Studies 1, no. 1 (2025).

Maulidiah, Bela Nur, Syaifullah Syaifullah, and Syarifuddin Syarifuddin. “Pengaruh
Gamifikasi Baamboozle Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Mufradat Bahasa
Arab.” Al-Tadris: Jurnal Pendidikan Bahasa Arab 12, no. 2 (2024): 560-82.
https://doi.org/10.21274/tadris.2024.12.2.560-582.

Meliyawati. Media Pembelajaran Bahasa. Yogyakarta: Deepublish, 2022.

Moleong, Lexi J. Metodologi Penelitian Kualitatif- Remaja Rosdakarya, 1993.

Mufid, Miftahul, and M. Saeful Anwar. “Pengaruh Penggunaan Game Edukasi
Baamboozle Terhadap Peningkatan Keterampilan Memahami Kosa Kata
Bahasa Arab di Program Studi Bahasa dan Sastra Arab di UNUGIRI / The
Impact of the Educational Game Bamboozle on Arabic Vocabulary
Comprehension Skills Among Students in the Arabic Language and Literature
Program Study at UNUGIRL” Loghat Arabi: Jurnal Bahasa Arab dan
Pendidikan Bahasa Arab S, no. 2 (2024): 335.
https://doi.org/10.36915/1a.v512.307.

Mustofa, Syifaul. Strategi Pembelajaran Bahasa Arab Inovatif. UIN Press, 2011.

Nation, I. S. P. Learning Vocabulary in Another Language. Third Edition. Cambridge:
Cambridge University Press, 2022.

Neolaka, Amos. Metode Penelitian Dan Statistik: Untuk Perkuliahan, Penelitian
Mahasiswa Sarjana, Dan Pasca Sarjana. Bandung: Remaja Rosdakarya, 2014.

Nugraha, Samuel Eka, Zenia Lutfi Kurniawati, Sonja Verra Tinneke Lumowa, and
Dora Dayu Rahma Turista. “Pengaruh Model Pembelajaran Game Based
Learning Berbantuan Media Baamboozle Terhadap Motivasi dan Hasil Belajar
Biologi Kelas X SMA 2 Tenggarong Sebrang.” Bioed : Jurnal Pendidikan
Biologi 12, no. 2 (2024): 144. https://doi.org/10.25157/jpb.v12i2.15517.

av



Nurjanah, Suci Sugiharti, Fanny Septiany Rahayu, Putri Berliana Nurindah, and
Ayuzuana Azhahra. “Penerapan Media Pembelajaran Wordwall Dalam
Meningkatkan Minat Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran PKN Di Kelas 4 SDN
1 Arjawinangun.” JurnalCendekiallmiah Vol. 4, no. No. 3 (2025).
https://doi.org/10.56799/jceki.v4i3.8137.

Nurlia, Ratna, Wiratno, and M. Ali Mulhuda. “Improving English Vocabulary Using
Gamification Of Bamboozle Platform For Smpn 2 Nglegok Grade 8.” Journal
of Development Research 9, no. 2 (2025).
https://doi.org/10.28926/jdr.v912.479.

Rahayu, Destiawati Syaharani, Iyan Irdiansyah, and Gusnadi. “The Influence of Digital
Game-Based Learning on Student Vocabulary Enrichment: Baamboozle and
Wordwall Implementation Apps.” Asshika: Journal of English Language
Teaching & Learning Vol. 1, no. No. 2 (2024).

Rosalinda. “Penguasaan Mufradat (Kosakata) Bahasa Arab Dengan Menggunakan
Metode Mimicry Memorization (Mim-Mem Method).” Serambi Konstruktivis
Vol. 4, no. No. 1 (2022). https://doi.org/10.32672/konstruktivis.v4i1.4319.

Rosyid, Moh Zaiful. Ragam Media Pembelajaran. CV Literasi Nusantara Abadi, 2021.

Sakdiah, Nikmatus, and Fahrurrozi Sthombing. “Problematika Pembelajarab Bahasa
Arab.” Jurnal Pendidikan Bahasa Dan Sastra Arab 1, no. 1 (2023).
https://doi.org/10.59548/je.v1il.41.

Sanjaya, Wina. Media Komunikasi Pembelajaran. Jakarta: Kencana Prenada Media
Group, 2014.

Setiyawan, Adhi, and Ikhsan Rifai. Developing Instructional Media Artificial
Intelligence Of Arabic Language Teaching and Learning. 8, no. 3 (2025).
https://doi.org/10.18860%2520/ijazarabi.V8i3.35367.

Shobrina, Zilvi. “Fa‘aliyah Istikhdam Al-Wasilah Al-Ta‘limiyah ‘Baamboozle’ Bi-
Uslub Al-Ta‘allum Al-Tafa‘uli Fi Ta‘lim Al-Lughah Al-‘arabiyah Li-Talabat
Al-Saff Al-Thamin Bi-Al-Madrasah Al-Thanawiyah Al-Hukumiyah Al-

aA



Islamiyah 1 Yogyakarta Li-Al-Sanah Al-Dirasiyah 2024/2025.” UIN Sunan
Kalijaga, 2025.

Siswanto, Eko. “Pengajaran Bahasa Arab Di Madrasah Ibtidaiyah Kota Metro.”
Elementary: Jurnal Pendidikan Dasar 6, no. 1 (2020).

Sugiyono. Metode Penelitian Evaluasi (Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif, Dan
Kombinasi). Bandung: Alfabeta, 2018.

Sugiyono. Metode Penelitian Kombinasi (Mixed Methods). Alfabeta, 2013.

Sugiyono. Metode Penelitian; Kuantitatif, Kualitatif, R & D. Bandung: Penerbit
Alfabeta, 2016.

Sujarweni, V. Wiratna. Metodologi Penelitian: Lengkap, Praktis, Dan Mudah
Dipahami. Yogyakarta: Pustaka Baru Press, 2015.

Sukarelawa, Moh. Irma, and dkk. N-Gain vs Stacking Analisis Perubahan Abilitas
Siswa Dalam Desain One Group Pretest-Posttest. Suryacahya, 2024.

Sunardi, Nurul Rezki, and Zulkifli Surahmat. “Penerapan Metode Game Based
Learning Melalui Media Baamboozle Untuk Meningkatkan Kemampuan Kosa
Kata Bahasa Inggris.” Al-Irsyad Journal of Education Science Vol. 4, no. No.
1 (2025). https://doi.org/10.58917/aijes.v4il.153.

Surjono, Herman Dwi. Multimedia Pembelajaran Interaktif. UNY Press, 2017.

Tanjung, Rahmi Rahmita, and Sholihatul Hamidah Daulay. “Students’ Perception of
Vocabulary Mastery by Using Baamboozle Game.” IDEASJournal of
Language Teaching and  Learning, Linguistics and Literature 13, no. 1
(2025): 685-98. https://doi.org/10.24256/ideas.v13i1.6305.

Tarigan, Henry Guntur. Menyimak Sebagai Suatu Keterampilan Berbahasa. Angkasa,
2011.

Tarigan, Henry Guntur. Pengajaran Kosakata. Bandung: Angkasa, 1985.

Tarigan, Henry Guntur. Pengajaran Kosakata. Angkasa, 2015.

Triyono, Ageng, Rusdi Hamdany Nuary, Nisa Permatasari, Yatha Yuni, and Teguh
Wibowo. “The Level of Effectiveness of TPS and Conventional Methods

Judging from Students’ Geometry Learning Results Using the N-Gain Test.”

44



AlphaMath : Journal of Mathematics Education 10, no. 1 (2024): 125.
https://doi.org/10.30595/alphamath.v10i1.21530.

Wardani, Mega Ega, and Siti Maryatul Kiptiyah. “Game-Based Learning Model with
Baamboozle Media Based on Artificial Intelligence Increases Student
Engagement and Learning Outcomes.” Jurnal Ilmiah Sekolah Dasar 8, no. 2
(2024): 293-303. https://doi.org/10.23887/jisd.v8i2.67141.

Widyoko, Eko Putro. Teknik Penyusunan Instrumen Penelitian. Y ogyakarta: Pustaka
Belajar, 2014.



	إقرار اصاله البحث
	موافقه المشرف
	اقرار  بارتداء الحجاب
	اعتماد لجنة المناقشة
	الشعار
	صفحة الإهداء
	ABSTRAK
	ملخص
	كلمة الشكر و التقدير
	محتويات البحث
	قائمة الجداول
	قائمة الشكل
	قائمة الملاحق
	الباب الأول  الـمقدمة
	‌أ. خلفية البحث
	‌ب.  أسئلة البحث
	‌ج. أهداف البحث
	‌د. فوائد البحث
	‌ه. الدراسة السابقة
	‌و. هيكل البحث

	الباب الخامس  الخاتمة
	‌أ. الخلاصة
	‌ب. الاقتراحات

	قائمة المراجع

