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ABSTRAK

Anisa Nur Fitriani. 19104030052. “Strategi Guru dalam Kegiatan
Pembelajaran STEAM di RA Masyithoh Pangukan Tridadi Sleman Yogyakarta’.
Skripsi. Yogyakarta: Pendidikan Islam Anak Usia Dini, Fakultas llmu Tarbiyah dan
Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2025.

Penelitian ini membahas tentang Strategi guru dalam Kegiatan Pembelajaran
STEAM di RA Masyithoh Pangukan Tridadi Sleman Yogyakarta. Tujuan dari
penelitian ini untuk mengetahui strategi guru dalam Kegiatanpembelajaran STEAM
pada Implementasi Kuirkulum Merdeka di RA Masyithoh Pangukan Tridadi Sleman
Yogyakarta. Untuk menggungkap persoalan tersebut secara mendalam serta
menyeluruh peneliti menggunakan metode penelitian kualitatif deskripsi dengan
teknik pengumpulan data berupa observasi, wawancara, dan dokumentasi. Teknik
analisis data dilakukan dengan tahapan reduksi data, penyajian data, penarik
kesimpulan. Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh yaitu dalam penggunaan
pendekatan STEAM, guru mengajak anak untuk mengembangkan kemampuan
berpikir, berkreasi dan inovasi.

Hasil penelitian ini menunjukan bahwa dengan strategi guru dalam
pembelajaran kegiatan STEAM diantaranya memberikan kesempatan pada anak
untuk mengeksplorasi alat dan bahan main dengan berbagai indra, serta secara
langsung memberikan pengalaman pada anak tentang science, technology,
engineering, art, mathematics. Diantara media yang digunakan dalam pembelajaran
sebagai strategi pembelajaran yaitu media Loose Part, alat permainan edukatif anak
yang berupa barang-barang yang ada disekitar lingkungan bisa dari bahan alam
(kayu, biji-bijian, daun, bunga dll) dan bahan bekas (botol plastik, tutup botol, roda,
kap pelastik dIl) yang mudah ditemukan. Buku Cerita sebagai alat untuk
menceritakan tentang gambar-gambar, hewanhewan. Guru menggunakan buku cerita
sesuai tema atau topic yang dibicarakan dalam story time. Sehingga dengan adanya
kegiatan pembelajran STEAM dapat melatih kreativitas, kognitif, sosial emosional
dan fisik motorik anak usia dini.

Kata kunci: Strategi Guru, STEAM, Pendidikan Anak Usia Dini.
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ABSTRACT

Anisa Nur Fitriani. 19104030052. “Teacher Strategies in STEAM Learning
Activities at RA Masyithoh Pangukan Tridadi Sleman Yogyakarta”. Thesis.
Yogyakarta: Early Childhood Islamic Education, Faculty of Tarbiyah and Teacher
Training, Sunan Kalijaga State Islamic University Yogyakarta, 2025.

This study discusses teacher strategies in STEAM learning activities in the
implementation of the Independent Curriculum at RA Masyithoh Pangukan Tridadi
Sleman Yogyakarta. The purpose of this study is to determine teacher strategies in
STEAM learning activities in the implementation of the Independent Curriculum at
RA Masyithoh Pangukan Tridadi Sleman Yogyakarta. To uncover these problems in
depth and comprehensively, researchers used descriptive qualitative research methods
with data collection techniques in the form of observation, interviews, and
documentation. Data analysis techniques were carried out with the stages of data
reduction, data presentation, and conclusion drawing. Based on the research results
obtained, namely in using the STEAM approach, teachers encourage children to
develop thinking, creativity, and innovation skills.

The results of this study indicate that the teacher's strategy in learning
STEAM activities includes providing opportunities for children to explore tools and
play materials with various senses, as well as directly providing children with
experiences about science, technology, engineering, art, mathematics. Among the
media used in learning as a learning strategy is Loose Part media, children's
educational play tools in the form of items found around the environment can be from
natural materials (wood, seeds, leaves, flowers, etc.) and used materials (plastic
bottles, bottle caps, wheels, plastic caps, etc.) that are easy to find. Storybooks as a
tool to tell about pictures, animals. Teachers use storybooks according to the theme or
topic discussed in story time. So that with the existence of STEAM learning activities
can train creativity, cognitive, social emotional and physical motor skills of early
childhood.

Keywords: Teacher Strategy, STEAM, Early Childhood Education.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

STEAM adalah akronim dari Science Technology Engineering Art and
Mathematics yang berarti Sains Teknologi Rekayasa Seni dan Matematika yaitu
bertujuan agar anak memiliki daya berfikir tingkat tinggi, mampu bekerjasama,
berkomuniaksi efektif dan mempunyai daya kreatif yang tinggi, sehingga mampu
memecahkan masalah dalam kehidupan sehari-hari. Keterampilan anak-anak dapat
dikembangkan dan kejadian-kejadian dapat dianalisis secara ilmiah dengan bantuan
STEAM. Perkembangan fisik, motoric halus maupun kasar, kognitif, dan sosial-
emosional anak-anak akan sangat terbantu melalui pendidikan ini. ' Dengan
menjelajahi, mengamati, mempelajari, dan mengamati cara kerja berbagai hal, anak-
anak dapat memperoleh informasi tentang dunia di sekitar mereka. STEAM dianggap
sebagai teknik yang dapat membantu anak-anak mengembangkan rasa ingin tahu
mereka.?

STEAM sebenarnya sudah di perkenalkan dalam kehidupan sehari-hari, namun
kita jarang menyadari. STEAM juga dapat diperkenalkan serta diajarkan kepada anak
usia dini sebagai bagian inovator dalam berfikir kritis. Dengan adanya pembelajaran
inklusif dilingkungan Pendidikan, maka semua anak dapat berpartisipasi dan
berkontribusi. Pendidikan STEAM dapat menginspirasi anak-anak untuk menyelidiki
lingkungan mereka dan berkembang menjadi pembelajar yang merdeka.?

Dari penjelasan di atas, Kegiatan Pembelajaran STEAM adalah dengan

mengintegrasikan STEAM ke dalam kegiatan bermain anak, diharapkan mereka akan

! Inti Farhati, Ide Perencanan Pembelajaran berbasis STEAM, (Bastari: Jakarta. 2020) hal. 5.

2 Muniroh Munawar. IMPLEMENTATION OF STEAM (Science Technology Engineering Art
Mathematics) - BASED EARLY CHILDHOOD EDUCATION LEARNING IN SEMARANG CITY.
JURNAL CERIA. Vol: 2, No: 5, 2019. hal. 282.

¥ Motimona, P.D., Ika Budi Maryatun. (2023). Implementasi Metode Pembelajaran STEAM pada
Kurikulum Merdeka untuk PAUD. Jurnal Obsesi: Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini, (Online), 7 (6),
6494-6495, https://obsesi.or.id/index.php/obsesi/article/view/4682
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memperoleh keterampilan seperti mengobservasi, mengklasifikasikan, mengukur,
meramalkan/berhipotesa, membandingkan, berpikir kritis, berkomunikasi, kreativitas,
dan kerja sama tim agar anak mampu beradaptasi dan memecahkan tantangan di
kemudian hari. Anak-anak yang melek huruf lebih mampu memahami lingkungan
mereka dan mengomunikasikan ide serta emosi mereka kepada orang lain. Guru dan
orang tua mendorong anak-anak untuk mengeksplorasi, mengamati dan
bereksperimen dengan benda-benda nyata yang mereka temui sehari-hari dan
mendukung anak-anak dengan menggunakan bahasa yang mendorong pemikiran
kritis.”

Pada kenyataannya, penerapan Pembelajaran STEAM pada Anak Usia Dini masih
ditemukan banyak kendala yang harus di hadapi oleh para guru. Dalam wawancara
dengan lima tenaga pendidik TK dari berbeda satuan pendidikan sudah menerapkan
Pembelajaran STEAM, ditemukan beberapa kendala dari berbagai sisi, baik dari
Sumber Daya Manusia (SDM) Guru atau Sumber Daya Alam (SDA).

Kendala pada Sumber Daya Manusia (SDM) vyaitu Pertama, kurangnya
pengetahuan guru tentang pembelajaran STEAM. Pembelajaran STEAM masih baru
diterapkan sehingga guru perlu belajar lagi tentang pemberian tugas pada anak.
Kedua, beban tugas guru yang banyak. Waktu dan tugas administratif sekolah
dibebankan bersamaan dengan kegiatan pembelajaran sehingga penyampaian materi
oleh guru pada anak di kelas menjadi tidak maksimal. Bagi guru, pembelajaran
STEAM tidak bisa secara langsung huru-huruf dan bacaan saja, tapi bagaimana guru
bisa membuat pelajaran yang menarik agar anak tertarik untuk mengenal Literasi.
Ketiga, kurangnya strategi guru dalam menarik minat anak. Setiap anak memiliki
beragam karakter yang berbeda-beda dan minat belajar yang berbeda-beda juga.
Dintaranya terdapat anak yang punya ketertarikan dengan tulisan atau buku cerita,
tapi ada anak yang sama sekali tidak tertarik. Keempat, kurangnya jumlah tenaga

*Ellysa, A.S., Muhammad A. 2021b. “Buku Panduan Guru Capaian Pembelajaran Elemen Dasar-
dasar Literasi dan STEAM untuk Satuan PAUD . Jakarta Pusat : Badan Penelitian dan pengembangan
dan perbukuan Kementerian Pendidikan, Kebudayaan riset, dan Teknologi. HIm 16.
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pendidik. Jumlah guru pada tiap sekolah berbeda-beda. Idealnya 1 guru hanya mampu
mengajar 5-6 anak atau paling banyak 10 anak. Namun, pada kenyataannya, 1 guru
dapat mengajar 15-20 anak, Hal ini menjadi kendala bagi guru dalam memberikan
pembelajaran serta fasilitas Literasi kepada anak secara menyeluruh.

Pada Pembelajaran STEAM sendiri, kendala yang ditemukan kurang lebih sama
seperti pembelajaran Literasi. Hanya saja pada pembelajaran STEAM cenderung
pada Sumber Daya Alam (SDA) Hal ini dikarenakan pembelajaran STEAM seperti
masa peralihan dari yang semula pembelajaran berbasis kertas menjadi menggunakan
bahan alam (looseparts). Pertama, banyak anak yang masih berpaku pada Lembar
Kerja Anak (LKA), sehingga terkadang guru sulit untuk merubah kebiasaan tersebut.
Kedua, fokus anak hanya sebentar. Ketika anak sudah bosan dengan alat-alat
pembelajaran STEAM, anak menjadi kurang semangat dalam belajar. Ketiga, jumlah
benda-benda looseparts yang terbatas di kelas. Terkadang guru kekurangan waktu
untuk mempersiapkan dan menyediakan benda-benda looseparts yang beragam
sehingga anak cenderung bosan menggunakan benda-benda loosepart yang sama.

Dari kendala-kendala di atas pada penerapan pembelajaran STEAM, sekolah yang
telah menerapkan Kurikulum Merdeka perlu melakukan upaya untuk mengatasinya.
Untuk mereliasaikan dari hasil pembelajaran, pendorong utama dan pelaksana
kegiatan pembelajaran adalah guru, yang mana gurlu perlu menguasai materi,
memiliki hubungan emosional dengan siswa guna menciptakan lingkungan yang
positif. Tidak hanya itu, teknik pembelajaran juga penting untuk mastikan dan
meyakinkan bahwa proses belajar mengajar dapat dilaksanakan seefektif mungkin.
Pada upaya menyampaikan pembelajaran kepada Anak Usia Dini tentunya
memerlukan srtategi yang sesuai. Apabila strategi pembelajaran dilakukan dengan

baik hasil yang diperolehpun akan baik dan berhasil sesuai dengan yang diharapkan.”

® Nuraeni. 2014. “Strategi Pembelajaran Anak Usia Dini”. Jurnal Pengkajian Ilmu dan Pembelajaran
Matematika dan IPA “PRISMA SAINS”, Vol. 2. No.2. him 143
https://media.neliti.com/media/publications/269509-strategi-pembelajaran-untuk-anak-usia-di-
c34eel8f.pdf diakses tanggal 22 Maret 2024
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Di jenjang PAUD, untuk mencapai tujuan suatu kegiatan, teknik pembelajaran
mencakup berbagai tindakan. Aktivitas anak-anak diberi perhatian lebih dalam
kegiatan. Praktik pembelajaran anak usia dini seharusnya tidak menghilangkan masa
muda anak-anak; sebaliknya, praktik tersebut harus menyenangkan serta menarik, dan
penuh dengan permainan serta kegembiraan. Untuk meredakan ketegangan dan beban
mereka, Kita harus menciptakan dan menekankan taktik pembelajaran yang membuat
anak-anak bahagia, terlibat, kreatif, dan aktif. Adapun pendekatan-pendekatan itu
antara lain: 1) Active learning (Mengutamakan system pembelajaan yang aktif dan
bersifat positif), 2) Attractive learning (Setiap pebelajaran diisi dengan kegiatan yang
menarik dan interaktif. 3) Joyful (mengemas pembelajaran dengan hal yang
menyenangkan dan mengasikan), 4) Multiple intelligence approach (melaksanakan
pembelajaran dengan konsep kecerdasan yang beragam).®

RA Masyithoh Pangukan merupakan salah satu dari lembaga pendidikan Anak
Usia Dini yang dalam proses pendidikannya merealisasikan nilai-nilai keagamaan
disamping materi pokok yang berdasar kurikulum pendidikan nasional. RA
Masyithoh Pangukan selalu mengalami lonjakan minat dari masyarakat, tidak hanya
masyarakat sekitar namun telah merambah ke lintas kecamatan sehingga jumlah
siswa disetiap tahunnya selalu meningkat. Maka menjadi sebuah keharusan untuk
terus dilakukan upaya peningkatan mutu layanan pendidikan yang diberikan. Pada
tahun ajaran 2023/2024 RA Masyithoh juga sudah menerapkan Kurikulum Merdeka
selama kurang lebih satu tahun. RA Masyithoh Pangukan juga sudah menjadi salah
satu contoh sekolah yang telah melakukan pelatihan Kurikulum Merdeka dari BDK
Semarang dan telah dilakukan monitoring terkait pembelajaran yang sesuai dengan
Kurikulum Merdeka. Pendampingan yang di dapatkan yaitu bagaimana cara
menyusun rancangan pembelajaran seperti modul ajar, dokumen KOM, CP TP ATP,
Asesmen, dan Modul P5 PPRA. Berdasarkan paparan di atas Peniliti tertarik untuk

mengetahui lebih lanjut mengenai bagaimana “Strategi Guru dalam Kegiatan

® parapat, A. 2020. Strategi Pembelajaran Anak Usia Dini ( Panduan bagi Orang Tua, Guru,
Mahasiswa, dan Praktisi PAUD. Tasikmalaya: Edu Publisher.
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Pembelajaran STEAM di RA Masyithoh Pangukan Tridadi Sleman
Yogyakarta”.

B. Rumusan Masalah
Dengan latar belakang yang telah dijabarkan di atas, maka peneliti merumuskan
masalah sebagai berikut:
1. Bagaimana Strategi Guru dalam Kegiatan Pembelajaran STEAM di RA
Masyithoh Pangukan Tridadi Sleman Yogyakarta?
2. Apa faktor pendukung dan penghambat dalam Kegiatan Pembelajaran
STEAM di RA Masyithoh Pangukan Tridadi Sleman Yogyakarta?

C. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusalan masalah di atas maka dapat diketahui tujuan dari
penelitian ini yaitu :
1. Untuk mengetahui bagaimana Strategi Guru dalam Kegiatan Pembelajaran
STEAM di RA Masyithoh Pangukan Tridadi Sleman Yogyakarta.
2. Untuk mengetahui Faktor Pendukung dan Faktor Penghambat dalam Kegiatan
Pembelajaran STEAM di RA Masyithoh Pangukan Tridadi Sleman
Yogyakarta.

D. Manfaat Penelitian
Hasil Penelitian diharapkan bermanfaat sebagai berikut :
1. Secara teoritis,
Dengan adanya penelitian ini, harapannya bisa memberikan kontribusi secara
ilmiah dibidang ilmu Pendidikan anak usia dini, kemudian memberikan
pengetahuan terkait bagaimana strategi guru dalam pembelajaran STEAM.
2. Secara praktis

a) Guru



Dengan adanya penelitian ini, harapannya bisa memberikan sumbangsih
sebagai ilmu pengetahuan dan referensi bagi para guru terutama guru
PAUD/TK dalam menyusun strategi pembelajaran STEAM. Bukan hanya itu,
dengan adanya penelitian ini dapat mengetahui factor-faktor yang menjadi
pendukung dan penghambat dalam penerapan strategi tersebut.

b) Peneliti

Dari penelitian ini harapannya mampu menambah wawasan dan pengalaman
untuk meneliti terkait bagaimana strategi guru dalam menerapkan
pembelajaran STEAM. Kemudian, adanya penelitian ini sebagai syarat
kelulusan bagi peneliti untuk menempuh kelulusan di jenjang sarjana dan
sebagai bekal untuk didunia Pendidikan.

c) Lembaga Universitas Islam Negeri

Dengan adanya penelitian ini, harapannya menjadi sumbangsih sumber
rujukan atau referensi terhadap penelitian yang akan dating atau yang akan

meneliti topik serupa.



BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Merujuk pada hasil penelitian mengenai “Strategi Guru dalam Kegiatan
Pembelejaran STEAM di RA Masyithoh Pangukan Tridadi Sleman Yogyakarta”
hasilnya yaitu menunjukan bahwa strategi yang dilakukan guru sudah sesuai dengan
yang diharapkan, berikut point-point kesimpulan yang dapat dijabarkan sebagai
berikut:

1. Strategi guru dalam kegiatan pembelajaran STEAM di RA Masyithoh

Pangukan.

Strategi guru yang dilakukan diantaranya mampu memberikan
fasilitias dalam memfasilitasi anak mengembangkan potensi diri yang dimiliki
setiap anak dan mampu melaksanakan pembelajaran dengan metode yang
menyenangkan, berkualitas serta memiliki makna yang mendalam. Keungulan
pendekatan STEAM di RA Masyithoh Pangukan, yaitu keunggulan yang
melalui Sains, Teknologi, Engeneering, Art, Matematika, menjadikan anak
anak memiliki kemampuan dalam mengembangkan rasa ingin tahu seperti
mengajukan pertanyaan sehingga hal tersebut mampu membangun daya
berfirikir kritis, membangun pengetahuan disekitar lingkungan dengan
mengamati, mengeksplorasi, menyelidiki dan menemukan pengetahuan
bagaimana sesuatu bisa terjadi dan melihat prosesnya.

2. Faktor Pendukung dan Penghambat kegiatan pembelajaran STEAM di
RA Masyithoh Pangukan.

Diantara fak tor pendukung dalam penelitian ini guna melaksankan
proses pembelajaran yaitu tersedianya APE (alat peraga edukatif) yang
lengkap dari 3 kelompok, seperti di bagian persiapan, di bagian IMTAQ
memiliki lemari untuk penyimpanan alat permainan/peraga, tidak hanya itu
terdapat fasilitas meja dan kursi untuk kebutuhan anak menggambar dan
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banyak menyedian berbagai media atau alat permainan yang lengkap guna

menunjang proses pembelajarm. Adapun factor penghambat dalam penelitian

ini yaitu adanya ruang kelas yang masih kecil dan sederhana di RA Masyitoh

Pangukan.

B. Saran

Berdasarkan dari penelitian yang telah dilaksanakan, peneliti memiliki

beberapa saran, diantaranya yaitu:

1. Untuk Lembaga/Institusi Pendidikan, dengan adanya penelitian ini
harapannya lembvaga/instansi terkait mampu mengerti dan memahi setiap
permasalahan yang terjadi sehingga merasa sadar dan peka terhadap apa
yang dibutuhkan oleh setiap peserta didik, maka dengan begitu
Lembaga/Institusi akan mampu memberikan stimulasi yang baik dan tepat
sesuai dengan kebutuhan anak saat ini yang sesuai dengan usianya.
Harapan kedepannya walaupun terdapat kendala dalam pembelajaran
STEAM, guru akan terus memiliki strategi dalam menghadapi kendala-
kendala tersebut, sehingga pembelajaran akan tetap berjalan kondusif.

2. Untuk peneliti selanjutnya yang akan meneliti penelitian dengan topik
serupa, harapannya mampu mengembangkan pembahasam yang lebih
mendalam dan lebih luas. Mampu mengkaji lebih banyak sumber
penelitian dengan topik terkait strategi guru dalam kegiatan pembelajaran
STEAM, sehingga mampu memberikan wawasan khasanah penelitian di
lingkungan Pendidikan, terutama Pendidikan anak usia dini.
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