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“Kami turunkan Al-Qur’an dalam bahasa Arab agar kalian memahaminya”.

(QS. Yusuf: 2)!

1 Mushaf Al-Azhar Al-Qur’an dan Terjemah, (Bandung: Penerbit Jabal, 2010), QS. Yusuf [12]: 2.



ABSTRAK

Lailatul Masruro (23204022035), Pengembangan Aplikasi Land Of Arabiyah
Sebagai Media Pembelajaran Bahasa Arab Kelas XI MA Nurul Qur’an Salam,
Magister Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN
Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2026.

Penelitian pengembangan ini dilatar belakangi oleh pembelajaran bahasa Arab
di MA Nurul Qur’an salam dengan penggunaan bahan ajar digital yang masih
terbatas dan menghambat interaktivitas siswa dalam pembelajaran. Oleh sebab itu,
adanya penelitian ini bertujuan untuk: 1) Mengembangkan aplikasi pembelajaran
bahasa Arab kelas XI 2) Mengetahui kelayakan Desain Aplikasi Land Of Arabiyah
untuk pembelajaran kelas XTI MA Nurul Qur’an Salam 3) Mengetahui kepraktisan
(respon) Aplikasi Land Of Arabiyah.

Penelitian ini adalah penelitian Research and Development (R&D) dengan
menggunakan model 4D (Define, Design, Develop, dan Disseminate) dan
dikembangkan menggunakan software Smart Apps Creator 3. Aplikasi ini di
desain khusus pada perangkat laptop/PC sehingga output aplikasi di eskpor dalam
format EXE. Materi pada aplikasi ini disesuaikan dengan materi kelas XI Madrasah
Aliyah dan juga dilengkapi dengan fitur game, istima’ dan video.

Hasil uji kelayakan menunjukkan penilaian rata-rata keseluruhan 4,5 dari hasil
validasi ahli media dan 4,7 dari hasil validasi ahli materi dan keduanya masuk pada
kategori “sangat layak”. Hasil uji kepraktisan menunjukkan persentase skor rata-
rata keidealan yang menunjukkan hasil sebesar 94% dari hasil uji coba pada guru
dan 86,12% dari hasil uji coba pada siswa dan keduanya masuk pada kategori
“sangat praktis”. Kelebihan aplikasi ini adalah memiliki tampilan menarik dengan
materi yang sesuai capaian pembelajaran serta memiliki konten semua bab pada
materi bahasa Arab kelas XI'Madrasah Aliyah,'sedangkan kekurangan aplikasi ini
masih Loading saat proses membuka aplikasi masih lamban karena komponen
aplikasi‘yang-berat dengan kapasitas sebesar 578'MB:

Kata Kunci: Pengembangan, Aplikasi, Land Of Arabiyah, Pembelajaran, Bahasa
Arab.
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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN

Pedoman transliterasi Arab-Latin ini merujuk pada SKB Menteri Agama
dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan RI, tertanggal 22 Januari 1998 No:

158/1987 dan 0543b/U/1987.

A. Konsonan Tunggal

Huruf Arab | Nama Huruf Latin Keterangan
\ Alif tidak dilambangkan tidak dilambangkan
. ba- b/B Be
< t T Te
& S3 S Es (dengan titik diatas)
z Jim il Je
c R W H ha (dengan titik dibawah)
¢ kha kh/Kh ka dan ha
3 Dil d/D De
3 Zil 317 zet (dengan titik diatas)
B " r/R Er
3 Zai 212 Zet
o sin s/S Es
o Syin sy/Sy es dan ye
U sid s/S es (dengan titik dibawah)
U dad d/iD de (dengan titik dibawah)
¢ ‘ain ‘ koma terbalik di atas
¢ gain 0/G -
- fa: fIF B}
3 qaf a/Q -
& kaf k/K :




Xiii

J lam I/L )
N mim m/M -
U niin n/N )
S wawu w/W )
2 ha h/H )
. hamzah . Apostrof
¢ ya ylY -

. Konsonan Rangkap

Konsonan rangkap, termasuk syaddah, ditulis rangkap, contoh: 42231 ditulis
Ahmadiyyah.
. Ta’ Marbutah di Akhir Kata

Bila dimatikan ditulis, kecuali untuk kata-kata Arab yang sudah terserap

menjadi Bahasa Indonesia, seperti salat, zakat, dan sebagainya, 4clss ditulis
Jjamada h bila dihidupkan ditulis t.
. Vocal Pendek
Fathah ditulis @&, kasrah ditulis 1, dan dammah ditulis u.
. Vokal Panjang

a panjang ditulis a, i panjang ditulis 1, dan u panjang ditulis @, masing-masing
dengan tanda hubung (-) diatasnya.
. Vokal-Vokal Rangkap
1)fathah dan ya mati ditulis ai, contoh:

&% Bainakum

2)fathah dan wawu mati ditulis au, contoh:
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J3 Qaul

. Vokal-vokal yang berurutan dalam satu kata, dipisahkan dengan apostrof

)

f‘-”” A’antum

&% Mu’annas

. Kata sandang Alif dan Lam

1.

Bila diikuti huruf Qamariyah contoh:

S ditulis Al-Qur’an

Ll ditulis Al-Qiyas

Bila diikuti huruf Syamsiyah ditulis dengan menggandakan huruf
Syamsiyah yang mengikutinya, serta menghilangkan huruf I (el)-nya.

L) As-sama’

a3 Asy-syams

Huruf Besar

Penulisan huruf besar disesuaikan dengan EYD.

Penulisan Kata-kata dalam rangkaian kalimat

1. Dapatditulis menurut penulisannya.

o235 s 53 ditulis Zawi al-fiuriid

Ditulis menurut bunyi atau pengucapannya dalam rangkaian tersebut,
contoh:

4L Bal ditulis Ahl as-Sunnah

Y1 &5 ditulis Syaikh al-islam atau Syaikhul-Islam
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KATA PENGANTAR
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Bismillah walhamdulillahirobbil ‘aalamiin, puji syukur kehadirat AIIaH
SWT dengan segala nikmat serta hidayah-Nya yang telah memberi kemampuan
kepada peneliti, sehingga dapat menyelesaikan penyusunan tesis tanpa suatu halang
rintang apapun. Sholawat dan salam tetap tercurah kehadirat Nabi Agung
Muhammad SAW, yang telah memperjuangkan keselamatan kita dari zaman
jahiliyah kepada zaman yang penuh teknologi serta ber era globalisasi seperti saat
ini. Sholawat dan salam tak lupa dihaturkan kepada keluarga serta sahabat-sahabat
serta kepada tabi'in dan para tabi'ut tabi in.

Adanya tesis ini sebagai bukti pelaksanaan penelitian kami. Dalam proses
pembuatan tesis ini, banyak. pihaksterlibat yang telah. membantu peneliti untuk
menyelesaikan tesis ini. Oleh karenanya, peneliti mengucapkan terima kasih
kepada:

1. Prof. Noorhaidi Hasan, S.Ag., MA., M.Phil., Ph.D selaku Rektor Universitas
Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta
2. Prof. Dr. Sigit Purnama, M.Pd. selaku Dekan Fakultas llmu Tarbiyah dan

Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta
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Dr. Dailatus Syamsiyah, selaku Kepala Prodi Pendidikan Bahasa Arab FITK
UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta.

Dr. Agung Setiyawan, S.Pd.l., M.Pd.l. selaku dosen pembimbing akademik
sekaligus dosen pembimbing tesis kami, yang telah banyak memberikan
masukan kepada kami selama proses penyusunan tesis kami.

Bapak Fery Irianto Setyo Wibowo, S.Pd., M.Pd.l. dan Dr. Kulsum Nur Hayati,
M.Pd., M.Si. selaku validator ahli media dalam pengembangan produk pada
penelitian ini.

Dr. Nasiruddin, M.Pd. selaku validator ahli materi dalam pengembangan
produk pada penelitian ini.

Segenap dosen, karyawan, dan seluruh staf tata usaha UIN Sunan Kalijaga
Yogyakarta yang telah membimbing dan membantu kami semasa kuliah
maupun dalam mengurus tugas akhir.

Bapak/Ibu guru MA Nurul Qur’an Salam, yang telah memberikan izin,
motivasi dan dukungannya dalam penelitian kami.

Ayah Budiono, S.Pd.I."dan Ibu Lutfiatul Hasanah, selaku.orang tua kami, Adik
Muhammad ‘Habsyi Maghrobt, "Achmad- Faizan Afnani, dan Muhammad
Nabhan Abdillah yang telah sangat sangat banyak berkontribusi dalam
memberikan semangat, do’a, arahan, dan perhatian yang diberikan kepada
kami.

Semua saudara, sahabat Hanya sekedar kisah, teman teman Prodi Magister

PBA angkatan 2023 Hayfa yang telah banyak mengukir kisah selama
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perjalanan kami di UIN Sunan Kalijaga ini. Support system terbaik yang selalu
memberikan waktu, semangat dan dukungannya dalam semua proses kami.

11. Siswa/Siswi MA Nurul Qur’an Salam yang telah memberikan waktu serta
menerima kami untuk menyelesaikan penelitian ini.

12. Semua pihak yang telah membantu kami demi kelancaran proses penyusunan
tesis ini, yang telah membantu baik secara langsung maupun tidak langsung
yang tidak bisa kami sebutkan satu persatu. Semoga Allah membalas segala
kebaikan yang telah diberikan. Aamiin.

13. Last but not least, I wanna thank me, for believing in me, for doing all this hard
work, for having no days off, for never quitting, for just being me at all times.
Peneliti menyadari dalam tesis ini masih banyak kekurangan. Oleh karenanya

peneliti memohon maaf serta kritik saran yang membangun demi kesempurnaan

tesis ini. Akhir kata, penulis berharap tesis dapat bermanfaat bagi penulis khususnya
dan bagi pembaca yang bersangkutan umumnya. Demikian kami kami ucapkan

syukur serta terima kasih.

Yogyakarta,

Penulis

(P

Lailatul Masruro
NIM. 23204022035
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang
Bahasa Arab merupakan salah satu mata pelajaran inti dalam sistem
pendidikan Islam di Indonesia, terutama di jenjang Madrasah. Selain
menjadi bahasa keagamaan yang penting untuk memahami Al-Qur'an dan
Hadist, Bahasa Arab juga memiliki nilai budaya yang tinggi.? Namun,
pembelajaran Bahasa Arab seringkali dihadapkan pada tantangan seperti
rendahnya minat siswa, metode yang monoton, dan kurangnya media
pembelajaran yang menarik dan interaktif.®
Media pembelajaran berbasis teknologi menjadi alternatif penting
untuk menciptakan pengalaman belajar yang lebih interaktif dan
menyenangkan. Hal ini selaras dengan anak-anak dan remaja yang lebih
akrab dengan perangkat teknologi di era digital ini.* Fenomena ini membuka
peluang untuk mengintegrasikan teknologi dalam pembelajaran, salah
satunya melalui aplikasi berbasis permainan.
Pendekatan game ‘based" ‘learning “terbuktt mampu “meningkatkan

motivasi siswa, karena pembelajaran  disampaikan dengan cara yang

2 Daud Lintang Al Yamin, "Bahasa Arab Sebagai Identitas Budaya Islam Dan Pemersatu
Keberagaman Suku", Ta’limi | Journal of Arabic Education and Arabic Studies, Vol. 2, Nomor 1,
2023.

3 Andy Riski Pratama, "Analisis Penyebab Motivasi Yang Rendah Dalam Pembelajaran
Bahasa Arab Di Pondok Pesantren Al Ma’Arif", Al-Urwatul Wutsqo : Jurnal limu Keislaman Dan
Pendidikan, Vol. 4, Nomor 2, 2023.

4 Novita Eka Nurjanah and Tsali Tsatul Mukarromah, ‘Pembelajaran Berbasis Media
Digital Pada Anak Usia Dini Di Era Revolusi Industri 4.0 : Studi Literatur’, Jurnal limiah Potensia,
Vol. 6.Nomor 1, 2021.



menyenangkan dan menarik.> Salah satu hasil penelitian yang juga
termasuk dalam penelitian pengembangan dan menghasilkan media aplikasi
yaitu aplikasi “mabar nahwu” yang dikembangkan untuk pembelajaran
mahasiswa S1 Pendidikan bahasa Arab, dimana aplikasi ini dibuat berdasar
kesulitan mahasiswa dalam penulisan Abstrak skripsi berbahasa Arab.°
Aplikasi Land Of Arabiyah memadukan elemen hiburan dan
pendidikan, sehingga pengguna tidak hanya mempelajari kosakata, tata
bahasa, dan keterampilan berbahasa lainnya, tetapi juga termotivasi melalui
mekanisme permainan, seperti misi, tantangan, dan penghargaan virtual.
Dengan pendekatan interaktif ini, siswa dapat belajar Bahasa Arab sambil
bersenang-senang.” Aplikasi ini dirancang agar materi pembelajaran
terintegrasi dengan kebutuhan di jenjang Madrasah Aliyah.® Materi disusun
berdasarkan kebutuhan siswa dan menyesuaikan capaian pembelajaran
sesuai kurikulum yang diimplementasikan. Pendekatan ini bertujuan untuk
memastikan pembelajaran berlangsung secara sistematis, progresif, dan

relevan.

5 Setyo Edy Pranoto, "Penggunaan Game Based Learning Quizizz Untuk Meningkatkan
Keaktifan Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Sosiologi Materi Globalisasi Kelas Xii Ips Sma Darul
Hikmah Kutoarjo|, Habitus: Jurnal Pendidikan, Sosiologi, & Antropologi, Vol. 4, Nomor 1, 2020.

6 Muhammad Igbal Zamzami, Pengembangan Media Pembelajaran Nahwu Berbasis
Aplikasi Bagi Mahasiswa S1 Pendidikan Bahasa Arab FITK UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta Tahun
Angkatan 2020), (Tesis Program Studi Magister Pendidikan Bahasa Arab Fakultas llmu Tarbiyah
dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2023)

7 Akhmad Yusuf Isnan Setiawan, "Penerapan Metode Edutainment Dalam Pembelajaran
Bahasa Arab Di Madrasah Ibtidaiyah", Al-Muyassar: Journal of Arabic Education, Vol. 1, Nomor
2,2022.

8 Hana Nathasia And Machrus Abadi, "Anallisis Strategi Guru Bahasa Indonesia Dalam
Implementasi Kurikulum Merdeka Di Smkn 11 Malang", Basastra: Jurnal Kajian Bahasa Dan
Sastra Indonesia, Vol. 11, Nomor 3, 2022.



Problem Akademik yang dihadapi di MA Nurul Qur’an terutama
dalam pembelajaran bahasa Arab, adalah minimnya penggunaan media
pembelajaran. Dalam pembelajaran, siswa hanya menggunakan panduan
modul ajar dan jarang menggunakan media berbasis digital, jika ada hanya
memanfaatkan media seperti power point.® Hal ini menyebabkan kurangnya
interaktivitas dan keterlibatan siswa dalam penggunaan media pembelajaran
karna masih terpaku pada guru.*°

Tidak semua madrasah mengizinkan penggunaan perangkat
smartphone secara bebas, sehingga menjadi hambatan tersendiri dalam
pengembangan aplikasi digital yang sepenuhnya diakses siswa, salah
satunya di MA Nurul Qur’an Salam karna Madrasah ini masih berada
didalam ruang lingkup pesantren. Namun di Madrasah ini siswa diizinkan
untuk menggunakan perangkat komputer dalam pembelajaran dengan
bimbingan dan pengawasan dari guru di ruang laboratorium komputer.t
Aplikasi Land Of Arabiyah dirancang berdasarkan kebutuhan nyata siswa
dan _guru_MA Nurul' Qur’an Salam, !? oleh karena itu aplikasi ini
dikembangkan dalam rancangan khusus ‘pada akses-komputer agar siswa
dapat mengaplikasikannya dalam pembelajaran bahasa Arab dengan

pengawasan guru.

® Observasi Lapangan di kelas XI MA Nurul Qur’an Salam pada tanggal 02 Januari 2025

10 Wawancara guru bahasa Arab Kelas X1 MA Nurul Qur’an Salam

11 Observasi Lapangan di kelas XI MA Nurul Qur’an Salam pada tanggal 02 Januari 2025

12 Ayu Latifah, et.al., "Media Pembelajaran Menggunakan Teknologi Augmented Reality
Untuk Tanaman Daun Herbal”, Jurnal Algoritma, Vol. 19, Nomor 2, 2022.



Berdasarkan permasalahan yang disampaikan pada paragraf
sebelumnya, terkait pembelajaran bahasa Arab dengan penggunaan bahan
ajar digital yang masih terbatas dan menghambat interaktivitas siswa dalam
pembelajaran, maka peneliti mengaitkan dari permasalahan tersebut
menjadi penelitian dengan judul “Pengembangan Aplikasi Land Of
Arabiyah Sebagai Media Pembelajaran Bahasa Arab Kelas X1 MA Nurul

Qur’an Salam Magelang”.

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan analisis latar belakang masalah penelitian, berikut adalah
identifikasi masalah utama yang terdapat pada penelitian ini. Masalah-
masalah ini mencakup tantangan umum dalam pembelajaran Bahasa Arab

di Indonesia, khususnya di jenjang Madrasah, serta kondisi spesifik di MA

Nurul Qur’an Salam.

1. Rendahnya Minat Siswa terhadap Pembelajaran Bahasa Arab: Siswa
sering. kurang berminat karena Bahasa Arab dianggap sebagai mata
pelajaraninti yang sulit, meskipun-penting untuk-memahami Al-Qur'an
dan Hadis, serta memiliki nilai budaya tinggi.

2. Kurangnya Media Pembelajaran yang Menarik dan Interaktif: Tidak
adanya penggunaan media modern seperti teknologi aplikasi digital,
menyebabkan pembelajaran kurang engaging, terutama bagi generasi

digital yang akrab dengan perangkat teknologi.



3.

Minimnya Penggunaan Media Digital di Sekolah: Di MA Nurul Qur’an
Salam, siswa hanya mengandalkan modul ajar konvensional, dengan
penggunaan media berbasis digital yang sangat terbatas atau jarang
dilakukan.

Hambatan Akses Perangkat Mobile: Sekolah seperti MA Nurul Qur’an
Salam tidak mengizinkan penggunaan smartphone secara bebas,
sehingga  aplikasi ~ pembelajaran  berbasis  mobile  sulit
diimplementasikan dan menjadi kendala utama dalam pengembangan

media digital.

C. Pembatasan Masalah

Guna menentukan fokus yang dibahas dalam dalam penulisan

penelitian ini, maka peneliti menentukan batasan masalah yang akan diteliti

yang berfokus pada maka rumusan masalah penelitian ini adalah:

1.

2

Perancangan dan pembuatan desain aplikasi Land Of Arabiyah
Kelayakan Desain Aplikasi Land Of Arabiyah untuk Pembelajaran
Bahasa Arab

Kepraktisan Aplikasi Land Of Arabiyah untuk pembelajaran kelas XI

MA Nurul Qur’an Salam Magelang

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan batasan masalah yang dipaparkan,

maka rumusan masalah penelitian ini adalah:



1. Bagaimana Pengembangan Aplikasi Land Of Arabiyah untuk
pembelajaran kelas XI MA Nurul Qur’an Salam Magelang?

2. Bagaimana kelayakan Desain Aplikasi Land Of Arabiyah untuk
pembelajaran kelas XI MA Nurul Qur’an Salam Magelang?

3. Bagaimana kepraktisan Aplikasi Land Of Arabiyah untuk

pembelajaran kelas XI MA Nurul Qur’an Salam Magelang?

E. Tujuan Pengembangan

1. Untuk mengetahui bagaimana Pengembangan Aplikasi Land Of
Arabiyah untuk pembelajaran kelas XI MA Nurul Qur’an Salam
Magelang

2. Untuk mengetahui bagaimana kelayakan Desain Aplikasi Land Of
Arabiyah untuk pembelajaran kelas XI MA Nurul Qur’an Salam
Magelang

3. Untuk mengetahui kepraktisan Aplikasi Land Of Arabiyah untuk

pembelajaran kelas XI MA Nurul Qur’an Salam Magelang

F. Manfaat Pengembangan
Kegunaan praktis merupakan kegunaan yang memiliki efek terhadap
realita yang terjadi di lapangan. Berikut kegunaan praktis dari penelitian ini:
1. Untuk guru: memberikan nuansa pembelajaran digital pada siswa dalam
pembelajaran bahasa Arab dan diharapkan dapat meningkatkan

pemahaman siswa pada pembelajaran bahasa Arab.



2. Untuk siswa: meningkatkan pemahaman berbahasa Arab siswa secara
maksimal dengan nuansa bahan ajar bahasa Arab selain buku teks yang
digunakan di lembaga/sekolah/madrasah demi meningkatkan minat dan
motivasi siswa terhadap pembelajaran bahasa Arab.

3. Untuk peneliti lain: Menjadi dasar untuk penelitian lanjutan yang

mencakup uji coba langsung atau pengembangan penuh.

G. Kajian Pustaka

Setelah melakukan studi pustaka, ditemukan beberapa penelitian
terdahulu yang berhubungan dengan penelitian yang akan dilakukan.
Berikut beberapa penelitian terdahulu baik berupa skripsi ataupun jurnal
yang peneliti jadikan acuan dalam kegiatan penelitian.

Pertama, tesis karya Muhammad Igbal Zamzami, yang berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran Nahwu Berbasis Aplikasi Bagi
Mahasiswa S1 Pendidikan Bahasa Arab FITK UIN Sunan Kalijaga
Yogyakarta Tahun Angkatan 2020, tujuan penelitian.ini dilatarbelakangi
oleh kesulitan mahasiswa semester akhir dalam" menentukan kedudukan
setiap kata pada abstrak skripsi berbahasa Arab. Korelasi penelitian ini
adalah sama-sama mengembangkan aplikasi pembelajaran dengan
menggunakan jenis penelitian R&D dan menggunakan smart apps creator

sebagai aplikasi pembantu. Sedangkan perbedaannya adalah materi yang

13 Muhammad Igbal Zamzami, Pengembangan Media Pembelajaran Nahwu Berbasis
Aplikasi Bagi Mahasiswa S1 Pendidikan Bahasa Arab FITK UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta Tahun
Angkatan 2020), (Tesis Program Studi Magister Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Ilmu Tarbiyah
dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2023)



terdapat dalam aplikasi, dan output yang digunakan dimana pada penelitian
ini menggunakan tidak terbatas pada laptop/PC saja, akan tetapi juga pada
smartphone.

Kedua, tesis karya Ahmad Nur Khalim yang berjudul
“Pengembangan Materi ajar Akidah Akhlak MTs Kelas VII Berbasis
Berkavonta (Bermakna, Valuable, Kontekstual, dan Aplikatif) di MTsN 6
Sleman,** tujuan penelitian ini adalah untuk mencari solusi terkait buku
pegangan siswa yang masih memiliki kekurangan sehingga materi terkait
dikembangkan lagi. Korelasi dengan penelitian ini adalah sama-sama
menggunakan penelitian pengembangan R&D dengan model 4D.
Sedangkan perbedaannnya adalah, pada penelitian ini mengembangkan
materi ajar agidah akhlak yang diimplemtasikan kepada siswa jenjang MTs.

Ketiga, tesis Muhammad Shulchan yang berjudul “Desain Aplikasi
Game “Play Hadis” Berbasis Android untuk Anak”,'> tujuan penelitian ini
adalah untuk mengembangkan dan menciptakan produk yaitu aplikasi game
hadis bernama ‘‘Play Hadis” yang_ dapat dimainkan anak-anak pada
smartphone android. Perbedaan dengan _penelitian-ini adalah Desain

Aplikasi yang dikhususkan dalam pembelajaran bahasa Arab. Korelasi

14 Ahmad Dwi Nur Khalim, Pengembangan Materi Ajar Akidah Akhlak MTs Kelas VII
Berbasis Berkavonta (Bermakna, Valuable, Kontekstual dan Aplikatif) di MTs N 6 Sleman, (Tesis
Program Studi Magister Pendidikan Agama Islam Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan Universitas
Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2019)

S Muhammad Sulchan, Desain Aplikasi Game “Play Hadis” Berbasis Android untuk Anak,
(Skripsi Program Sttudi Ilmu Hadis Fakultas Ushuluddin Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga
Yogyakarta, 2024).



dengan penelitian ini adalah, penelitian ini sama-sama menggunakan jenis
penelitian Research and Development (R&D).

Keempat, Artikel Mustafa dkk yang berjudul “Pengembangan
Media Interaktif Digital Bahasa Arab Dengan Media Smart Apps Creator
Kelas X di SMA Negeri 7 Luwu Timur”.*® Tujuan penelitian ini adalah
mengembangkan digitalisasi pembelajaran interaktif bahasa Arab dengan
media Smart Apps Creator kelas X di SMA Negeri 7 Luwu Timur dan
mengetahui keefektifan menurut validator. Perbedaan dengan penelitian
ini adalah jenis media pembelajaran yang dikembangkan. Korelasi
penelitian ini adalah sama-sama menggunakan Smart Apps Creator sebagai
alat bantu pengembang aplikasi dan jenis penelitian Research and
Development (R&D) dan mengembangkan aplikasi pembelajaran
menggunakan SAC.

Kelima, Artikel Jihan dkk yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Android Menggunakan Aplikasi Smart App
Creator”.!” Tujuan” penelitian ini adalah untuk mengembangkan media
pembelajaran” Smart App Creator '3~ pada” mata -pelajaran Teknologi
Informasi dan' Komunikasi. Perbedaannya dengan penelitian ini adalah jenis

media yang dikembangkan. Korelasi penelitian ini adalah menggunakan

®Mustafa, et.al. “Pengembangan Media Interaktif Digital Bahasa Arab Dengan Media
Smart Apps Creator Kelas X di SMA Negeri 7 Luwu Timur” Jurnal Sinestesia. VVol.13, Nomor 1,
2023.

Jihan Ali, et.al. “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android Menggunakan
Aplikasi Smart App Creator”, JIPTI: Jurnal Inovasi Pendidikan dan Teknologi Informasi. Vol.5,
Nomor 1, 2024.
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Smart Apps Creator sebagai alat bantu pengembang aplikasi dan jenis

penelitian Research and Development (R&D).

H. Kerangka Teori
1. Tinjauan Media Pembelajaran

Media pembelajaran bahasa Arab adalah semua hal yang mampu
dimanfaatkan sebagai alat penyampaian sebuah materi dalam proses
pembelajaran bahasa Arab. Fungsi media pembelajaran bahasa Arab
diantaranya fungsi semantik, fungsi manipulatif, fungsi fiksatif, fungsi
distributif, fungsi sosio kultural, fungsi psikologis. Tujuan media
pembelajaran bahasa Arab supaya memudahkan guru dalam
menyampaikan materi dan meningkatkan semangat siswa dalam proses
pembelajaran bahasa Arab.* Keberhasilan pembelajaran bahasa Arab
bagi non-arab asli sangat dipengaruhi oleh ketersediaan input audio-
visual dan latihan yang nteraktif.X® Media dalam bahasa Arab disebut
sebagai al-wasq’il . yang  dimaknai _ sebagai.._perantara. Media
pembelajaran sendiri, disebut dengan al-wasa il at-ta’limiyyah. Selain
itu, terdapat media penjelas yaitu al-wasa il al-idahi.

Ditinjau secara teoritis, macam-macam media pembelajaran

bahasa Arab terdapat tiga macam vyaitu, audio (As-sam iyyah), visual

BAfiffah Vinda Prananingrum. et.al. “Kajian Teoritis Media Pembelajaran Bahasa Arab”,
Prosiding Konferensi Nasional Bahasa Arab VI (KONASRABA), 2020.

19 Ainiyatul Muzayanah, Agung Setiyawan. “Analisis Kitab Al- Arabiyah li An-Nasiy’in
dalam Pembelajaran Maharah Qira’ah di Pondok Pesantren”, APHORISME: Jurnal Of Arabic
Language, Literature and Education, VVol. 6, Nomor 2025.
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(Al-Basariyyah), dan audio visual (As-sam’iyyah Al- Basoriyah). Media
Audio  (Al-wasa’il  As-sam’iyyah) berhubungan dengan alat
pendengaran, yang mana informasi yang diterima berupa bunyi atau
suara. Media ini sangat sesuai dipakai dalam materi bahasa Arab yaitu
maharah istima’. Biasanya dalam bidang bahasa media ini sangat
mengutamakan pada pelafalan (makhraj) dan pelatihan.?°

Media Visual (Al-wasa’il Al-Basariyyah) berhubungan dengan
alat penglihatan. Yang mana informasi didapatkan dengan cara melihat.
Media ini sangat penting dalam proses pembelajaran karena
mempercepat pemahaman siswa serta materi mudah diingat karena
dapat dilihat. Macam macam dari media visual ini dikelompokkan
menjadi 2 bagian yaitu non proyeksi dan proyeksi.

Media Audio Visual (As-sam iyyah Al-Basariyyah) merupakan
media yang dapat dilihat maupun didengar. Macam dari media ini
berupa film atau video yang merupakan media yang biasa digunakan
guru. dalam pembelajaran bahasa Arab berupa materi istima’, Kalam,
giro’ah. Hampir semua maharah bisa diajarkan menggunakan media ini,
karena media ini dapat lebth merangsang perhatian siswa pada pelajaran
yang diajarkan oleh guru, sehingga kelas lebih terasa hidup karena siswa
yang aktif dan termotivasi untuk mempraktekkan. Selain itu sound slide

yang memiliki kegunaan yang hampir sama dengan media film atau

20 Aminuddin, “Media Pembelajaran Bahasa Arab”, Jurnal Al-Munzir, Vol. 7, Nomor 2,
2014,
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video. Perbedaannya pada materi bahan ajar yang akan disampaikan.
Dalam media ini, materi bisa dibuat sendiri oleh guru sesuai dengan apa
yang akan diajarkan. Biasanya digunakan untuk mengajarkan materi
Qira’ah, istima’, Kalam, serta menjelaskan kaidah-kaidah sorfiyah.
Media aplikasi yang akan dikembangkan dalam penelitian ini
termasuk pada Media Audio Visual (As-sam’iyyah Al-Basariyyah)
merupakan media yang dapat dilihat maupun didengar. Pada aplikasi
Land Of Arabiyah ini akan ada tampilan visual yang menarik. Selain
visual, pada aplikasi ini juga akan ditampilkan media audio yang berupa
video pembelajaran yang terdapat pada aplikasi, sekaligus sebagai
media pembantu yang membuat aplikasi Land Of Arabiyah semakin

interaktif.

2. Konsep Aplikasi
a. Pengertian Aplikasi

Aplikasi adalah perangkat lunak komputer atau mobile yang
dirancang untuk™ menjalankan—tugas” tertentu Sesuai kebutuhan
pengguna. Aplikasi bekerja dengan memanfaatkan perangkat keras
dan perangkat lunak sistem untuk memberikan layanan atau fungsi
tertentu, seperti komunikasi, pengolahan data, atau hiburan. Menurut
Kamus Besar Bahasa Indonesia, aplikasi adalah program komputer

yang dibuat untuk tujuan tertentu, seperti pengolahan data,
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pengendalian perangkat keras, atau fungsi khusus lainnya.?
Menurut Pressman aplikasi adalah perangkat lunak yang dibangun
untuk memecahkan masalah spesifik yang dihadapi oleh
pengguna.??

Fungsi utama aplikasi adalah mempermudah pekerjaan,
contohnya seperti aplikasi seperti Microsoft Excel membantu
pengolahan data. Komunikasi seperti WhatsApp atau Zoom
memungkinkan interaksi jarak jauh. Hiburan, seperti aplikasi Spotify
dan YouTube memberikan layanan streaming musik dan video,
dalam pendidikan seperti aplikasi Duolingo yang membantu belajar
bahasa secara interaktif dan aplikasi pengembang aplikasi seperti
Smart Apps Creator (SAC), yang dengan pemilihan pembelajaran
berbasis android dengan teknologi SAC memungkinkan
pengembang mudah memasukan _ataupun mendesain isi
pembelajaran tanpa proses pemrograman ataupun HTML (Hyper
Text Markup  Language) sehingga .mudah. membuat bahan
pengajaran.?® ‘Selain itu, ‘bisa digunakan dalam mode luar jaringan
maupun dalam jaringan. Keunggulan lain adalah bisa dikembangkan
lagi sesuai dengan kebutuhan pengembang untuk menghasilkan

produk yang bisa digunakan di mana dan kapan pun. Keunggulan

21 KBBI (https://kbbi.kemdikbud.go.id)

2R.S., Pressman, R.S., Sofiware Engineering A Practitioner’s Approach 7th Ed -Roger S.
Pressman (2009).

2 Yeka Hendriyani, et.al., Smart Apss Creator Merancang Aplikasi Mobile Tanpa Coding.
(Padang : SUKABINA Press, 2021). him. 1
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selanjutnya adalah SmartApps Creator (SAC) bisa digabungkan
dengan animasi sehingga isi konten menjadi lebih menarik.?
SmartApps Creator (SAC) bisa menghasilkan output berupa
aplikasi yang berbasis Android/IOS, EXE, dan HTML, dengan ini
SmartApps Creator (SAC) bisa difungsikan sebagai perangkat
pembuat aplikasi yang bisa digunakan pada smartphone maupun
laptop/PC.
b. Aplikasi Land Of Arabiyah

Aplikasi Land Of Arabiyah adalah aplikasi yang dikembangkan
dengan materi bahasa Arab untuk kelas XI Madrasah Aliyah.
Dengan tampilan dan desain yang dibuat menggunakan bantuan
aplikasi canva, kemudian dikembangkan menggunakan aplikasi
pengembang Smart Apps Creator (SAC). Dalam penggunaan Smart
Apps Creator (SAC) fitur yang paling utama digunakan adalah fitur
hotspot dan interaction. Aplikasi ini akan didesain khusus dalam
bentuk_yang bisa di instal pada komputer/PC.. Aplikasi ini dibuat
dengan materi sesual dengan capaian pembelajaran pada kelas XI.
Aplikasi ini” dikembangkan dengan fokus utama interaktif dan
mengaplikasikan 4 maharah pada pembelajaran bahasa Arab.

Aplikasi ini terbagi menjadi beberapa menu, diantaranya:

2 Sutarsih, Pengembangan Aplikasi SAC sebagai Media Pembelajaran Menulis Kosakata
Baku Bahasa Indonesia, (Prosiding Seminar Nasional Pascasarjana Universitas Negeri Semarang,
2021).
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Menu utama, menu utama adalah tampilan untuk daftar yang
menu yang ada pada aplikasi setelah tampilan awal pada
aplikasi. Latar bertema “Land Of Arabiyah” bernuansa pastel
Arabic. Pada tampilan utama juga terdapat slide nama
pengembang, serta logo instansi UIN Sunan Kalijaga
Yogyakarta dan MA Nurul Qur’an Salam.

Menu Petunjuk, petunjuk pada aplikasi ini dirancang untuk
memudahkan navigasi. Navigasi yang digunakan berupa tombol
panah, ikon rumah, bendera, tombol play, tombol pause, sound
aktif dan sound mute. Tombol panah tersedia di setiap halaman
materi dan game untuk mempermudah kembali ke daftar materi
yang dipelajari serta game dan berfungsi untuk mengatur
navigasi ke menu utama. Ikon rumah berfungsi untuk kembali
ke menu utama aplikasi. lkon rumah ini terletak di sudut atas
layar. Selanjutnya petunjuk kedua merupakan petunjuk fitur
terjemahan’ bahasa yang. berupa bendera. Simbol bendera
Indonesia untuk "menterjemahkan ‘teks-ke dalam bahasa
Indonesia, sekaligus = berguna  untuk ~memahami konten
berbahasa asing dalam bahasa lokal. Kemudian simbol bendera
Arab untuk menampilkan teks berbahasa Arab. Menu sound
aktif untuk menyalakan background musik dan menu sound
mute untuk membisukan background musik pada aplikasi.

Tombol navigasi play digunakan untuk menyalakan sound pada
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fitur istima’ dan video, sedangkan tombol navigasi pause
digunakan untuk menjeda pemutaran sound istima’dan video.
Peta konsep

Pada menu peta konsep terdapat bagan sederhana yang
menunjukkan keseluruhan isi dari aplikasi yang di kembangkan.
Hal ini selaras dengan tujuan agar pengguna bisa dengan mudah
mengetahui keseluruhan komponen yang terdapat pada aplikasi.
Peta konsep ini juga berfungsi sebagai advance organizer
(pengatur awal) untuk membantu kesiapan mental siswa
sebelum masuk ke materi inti.
Menu materi

Materi yang tersedia pada aplikasi ini adalah materi yang
terdapat di kelas XI Madrasah Aliyah. Materi yang ditampilkan
berupa teks Qira’ah dan mufradat, fitur istima’, fun fact corner,
dan mini game. Submenu per bab sesuai KMA 450 Bahasa Arab
Kelas X1 yaitu:

> ‘Bab 1: 553 (Berbelanja)

\ 4

Bab 2 : 4324l (Kesehatah)
Bab 3 : )&l (Perjalanan)

Bab 4 : $3%15 5311 (Haji dan Umroh)

YV YV Vv

Bab 5 : Juaiyls eyl s sis&s (Teknologi Informasi dan

Komunikasi
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> Bab 6 ; Ludishi .8 (Y (Agama-agama di Indonesia)?
fitur yang tersedia pada bagian ini diantaranya adalah teks Arab
dengan terjemahan, audio pelafalan dan tombol “Latihan” ke
mini game.

5) Mini game, jenis mini game interaktif yang terdapat pada
aplikasi Land Of Arabiyah yaitu:

7 sl s 5808 Ll (Mufrodat memory game)
B culasiall s (Mencocokkan Mufrodat)
@ 353l Sl (Memilih gambar)

# 5333 &3 (Plihan ganda).

6) Audio dan Video, aplikasi ini dilengkapi dengan fitur audio dan
video yang bisa langsung diakses melalui aplikasi Audio
pelafalan oleh native speaker dan video pendek pembelajaran.

7) Informasi pengembang aplikasi, pada menu ini berisi informasi
pembuat aplikasi, tujuan, asal instansi; definisi singkat aplikasi,

dan kalimat motivasi.

3. Pembelajaran Bahasa Arab

Pembelajaran bahasa Arab bukan sekadar transfer pengetahuan

bahasa  (linguistik), = melainkan ~ pengembangan  kemahiran

% Risna Rianti Sari, Hasyim Amrullah. Bahasa Arab Madrasah Aliyah XI, (Jakarta:
Kementrian Agama RI, 2020).
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berkomunikasi yang melibatkan aspek kognitif, afektif, dan
psikomotorik. Pembelajaran bahasa memiliki peran yang sangat
penting, tidak hanya dalam membina keterampilan komunikasi, tetapi
juga dalam penguasaan ilmu pengetahuan.?® Dalam konteks penggunaan
aplikasi Land Of Arabiyah, pembelajaran bahasa Arab dijabarkan
dengan hakikat empat kemahiran berbahasa (Al-Maharat al-
Lughawiyyah). Pembelajaran dalam aplikasi ini diintegrasikan untuk

memenuhi empat standar kompetensi:

a. Maharah Istima’ (Menyimak): Merupakan landasan awal dalam
pemerolehan bahasa. Dalam aplikasi, maharah ini didukung oleh
fitur audio native speaker untuk melatih ketajaman pendengaran
terhadap fonem dan intonasi bahasa Arab.

b. Maharah Kalam (Berbicara): Fokus pada kemampuan
memproduksi bunyi dan menyampaikan pesan. Aplikasi
memfasilitasi ini,melalui; model, audio-visual yang bisa ditirukan
oleh 'siswa (imitasi). Astuti menyatakan bahwa kemampuan
berbicara” merupakan Salah/ satu® keterampilan utama dalam

pembelajaran bahasa, termasuk bahasa Arab.?’

% Dian Masrura, Agung Setiyawan. “Pengkajian Pengembangan Bahasa Anak Dengan
Pendekatan Teori Vygotsky dan Implikasinya dalam Pembelajaran Bahasa Arab”, RAUDHAH
Proud To Be Professinal: Jurnal Tarbiyah Islamiyah”, Vol. 9, Nomor 2, 2024.

27 Mahmudah, et.al., “Desain Lingkungan Bahasa Arab Berbasi Cooperative Learning
untuk Meningkatkan Kemahiran Berbicara Bahasa Arab Mahasiswa”, APHORISME: Jurnal Of
Arabic Language, Literature and Education, Vol. 6, Nomor , 2025.



19

c. Maharah Qira’ah (Membaca): Proses memahami simbol tulis.
Dengan adanya teks Qira’ah dan fitur terjemahan (bendera), siswa
dibantu memahami isi teks secara mandiri.

d. Maharah Kitabah (Menulis): Meskipun berbasis digital, aspek ini
disentuh melalui latihan-latihan interaktif yang menguji
pemahaman struktur kata dan kalimat dalam mini-game.

Selain kemahiran, aplikasi ini juga mencakup unsur bahasa
Kebahasaan (Al-Anasir Al-Lugawi) seperti Al-Ashwat (Bunyi) yang
berkonteks pada pengenalan bunyi melalui audio. Al-Mufradat
(Kosakata) yang fokus pada penguasaan kosa kata melalui fitur Memory
Game dan Matching Game. Al-Tarakib (Struktur) yang merupakan
pemahaman kaidah yang disisipkan dalam teks materi dan Fun Fact
Corner.

Pembelajaran bahasa Arab melalui aplikasi ini sejalan dengan teori
Kognitivisme  (proses mental dalam memahami materi) dan
Konstruktivisme, di mana_siswa membangun pemahamannya sendiri
melalui navigast mandiri, mencoba mini-game, dan-mengeksplorasi fitur
interaktif tanpa harus selalu bergantung pada instruksi langsung guru.
Berdasarkan fitur yang ada pada aplikasi Land Of Arabiyah (seperti
adanya audio-visual, mini-game, navigasi mandiri, dan integrasi 4
maharah), metode yang paling sesuai untuk Anda pilih dan gunakan
adalah metode Eklektik (Al-Tharigah al-Intigaiyyah) yang berbasis

gamifikasi. Metode ini memiliki fleksibilitas (Eclectic) yang sesuai
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dengan aplikasi Land Of Arabiyah mencakup banyak hal (teks, audio,
video, game). Metode eklektik memungkinkan guru menggabungkan
keunggulan Metode Sam'iyyah Syafawiyyah (untuk istima’), Metode
Qira’ah (untuk teks), dan Metode Langsung (melalui video). Aplikasi
Land Of Arabiyah memiliki menu yang beragam dari peta konsep hingga
mini-game, metode eklektik memberikan ruang bagi siswa untuk belajar
sesuai gaya belajar masing-masing baik berupa visual, auditori, atau

kinestetik melalui interaksi klik/hotspot.

Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan merupakan keterangan singkat terkait
pembagian bab dan sub bab yang akan ditulis dengan tujuan memberikan
gambaran kepada para pembaca terkait dengan penelitian ini. Berikut
sistematika yang terdapat dalam penelitian ini:

Bab | . Pendahuluan meliputi latar belakang masalah, identifikasi
masalah, batasan _masalah, rumusan. masalah, tujuan
penelitian,” kegunaan' “~penglitian, kajian pustaka, dan
sistematika penulisan.

Bab Il : Landasan teori dan metode penelitian berisi landasan teori
dan metodologi penelitian yang meliputi pendekatan dan
jenis penelitian, metode pengumpulan data, sumber data,

serta analisis data.
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Profil Madrasah Tsanawiyah Negeri 07 Sleman berisi
mengenai letak geografis, identitas madrasah, sejarah
singkat, visi, misi, motto, dan tujuan, struktur organisasi,
sarana dan prasarana, keadaan tenaga pendidik, tenaga
kependidikan, dan peserta didik.

Hasil dan pembahasan berisi tentang tahapan
pengembangan modul bahasa Arab, pengujian kelayakan
modul, dan keefektifan penggunaan website dalam
pembelajaran bahasa Arab.

Penutup meliputi kesimpulan dari penelitian, saran dari
penulis, dan kata penutup. Di bagian ini juga terdapat daftar
pustaka dan lampiran- lampiran terkait penelitian yang

dilakukan.
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BAB IV
PENUTUP
A. Simpulan tentang Produk

Aplikasi Land Of Arabiyah dari skala aspek desain dirancang khusus
sebagai media pembelajaran bahasa Arab untuk kelas XI Madrasah Aliyah
dengan konsep interaktif, menarik, serta relevan dengan Capaian Pembelajaran
Kurikulum Nasional, buku KMA 450, dan bahan ajar yang digunakan di MA
Nurul Qur’an Salam. Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, dapat
disimpulkan bahwa aplikasi memadukan bahasa Arab dan bahasa Indonesia,
menyediakan materi lengkap untuk kelas X1 Madrasah Aliyah, serta dilengkapi
fitur istima’, video, mini game edukatif, dan fun fact corner. Aplikasi ini
dirancang menggunakan aplikasi Canva untuk desain aplikasi dan Smart Apps
Creator untuk aplikasi pembantu dalam memfungsikan interaksi dan slide pada
aplikasi.

Aplikasi Land Of Arabiyah dinyatakan memiliki kualitas yang sangat baik
dan layak digunakan sebagai, media pembelajaran. Hakini ditinjau dari aspek
kelayakan, dimana hasil validasi oleh ahli materi menunjukkan rata-rata skor
4,7 dan berada pada kategoti “Sangat Layak’. Hasil validasi oleh ahli media
juga menunjukkan skor rata-rata 4,7 dan setelah revisi dan termasuk kategori
“Sangat Layak”.

Aplikasi Land Of Arabiyah dinilai membantu proses pembelajaran karena
interaktif, menarik, dan sesuai kebutuhan pembelajaran. Ditinjau dari aspek
kepraktisan, berdasarkan hasil uji coba terbatas menunjukkan bahwa aplikasi

mudah digunakan oleh guru dan siswa. Penilaian kepraktisan oleh guru
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memperoleh persentase rata-rata sebesar 94% dan termasuk kategori “Sangat

Praktis”, sedangkan uji coba pada siswa juga menunjukkan hasil persentase

rata-rata sebesar 86,12% dan juga termasuk pada kategori sangat praktis.

. Saran Pemanfaatan Produk

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan,

berikut beberapa saran untuk pengembangan produk pada tahap selanjutnya:

1. Menambahkan ruang interaksi antara guru dan siswa di dalam aplikasi agar

konsep interaktif dapat berjalan lebih optimal. Selain itu, disarankan untuk
melengkapi tampilan awal aplikasi dengan capaian pembelajaran serta alur
tujuan pembelajaran sebagai panduan pengguna.

Memperluas cakupan materi pembelajaran sehingga tidak hanya terbatas
pada satu tingkat, tetapi dapat digunakan untuk seluruh jenjang kelas di
Madrasah Aliyah.

Menyempurnakan fitur istima’ dan video dengan menambahkan opsi
pengaturan = kecepatan _ atau_ fitur _ skip,  sehingga pengguna dapat
menyesuaikan ‘kecepatan audio sesuai' kebutuhan. Selain ttu, pada fitur
video dapat ditambahkan teks subtitle untuk mempermudah siswa dalam
memahami materi audio yang disajikan.

. Aplikasi bisa disempurnakan kembali dan dibuat untuk desain smartphone
. Aplikasi bisa didifusikan dalam bentuk aplikasi yang bisa di download di
google playstore guna memberikan impact kepada pengembang dan

pengguna.
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6. Aplikasi bisa diimplementasikan dengan ujicoba efektivitas atau
peningkatan motivasi belajar agar diketahui kemanfaatannya secara lebih

mendalam.

C. Diseminasi dan Pengembangan Produk Lebih Lanjut

Diseminasi dilakukan untuk memperkenalkan serta memastikan
keberterimaan aplikasi Land Of Arabiyah kepada pengguna. Kegiatan
diseminasi dilaksanakan melalui FGD daring bersama guru-guru Bahasa Arab
Madrasah Aliyah dan implementasi langsung di MA Nurul Qur’an Salam
sebagai satuan pendidikan penerap. Hasil diseminasi menunjukkan bahwa
aplikasi dinilai layak digunakan sebagai media pembelajaran bahasa Arab dan
memperoleh dukungan untuk dilembagakan melalui Surat Keputusan Kepala
Madrasah, sekaligus mulai diminati oleh Madrasah lain sekaligus juga diadopsi
secara resmi untuk diimplementasikan dalam pembelajaran.

Berdasarkan hasil tersebut, aplikasi Land Of Arabiyah memiliki potensi
untuk dikembangkan “lebih lanjut, baik ‘dari sisi teknis maupun konten.
Pengembangan selanjutnya dapat diarahkan ‘pada optimalisasi fitur interaktif,
penyempurnaan performa aplikasi, penambahan panduan penggunaan, serta
kelengkapan materi dengan Capaian Pembelajaran (CP) dan Alur Tujuan

Pembelajaran (ATP) agar semakin selaras dengan kurikulum yang berlaku.
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