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ABSTRAK

Asri Nurani Rahmawati, "Pengembangan E-LKPD Interaktif Berbasis
TopWorksheets Menggunakan Bantuan Google Earth dan Blooket pada Materi
Ragam Bentang Alam Kelas IV Sekolah Dasar”. Skripsi. Yogyakarta: Program
Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas [Imu Tarbiyah dan Keguruan
UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2026.

Keterbatasan LKPD yang interaktif dan kontekstual menyebabkan peserta
didik kelas IV sekolah dasar mengalami kesulitan dalam membedakan karakteristik
bentang alam. Selain itu, mereka memiliki ketertarikan yang tinggi terhadap
penggunaan teknologi dan game online. Penelitian ini bertujuan untuk (1)
mengetahui hasil pengembangan, (2) mengetahui kelayakan, (3) mengetahui respon
peserta didik terhadap E-LKPD interaktif berbasis Top Worksheets menggunakan
bantuan Google Earth dan Blooket pada materi ragam bentang alam kelas IV
Sekolah Dasar. Penelitian ini menggunakan metode Research and Development
(R&D) mengadaptasi model pengembangan 4-D milik Thiagarajan yang dibatasi
penyebaran produk hanya dilakukan di SD Muhammadiyah Sokonandi tanpa uji
coba lanjutan. Instrumen penelitian berupa angket skala pengukuran Likert untuk
mengetahui penilaian dari ahli media, materi, bahasa, dan praktisi serta skala
Guttman untuk mengetahui respon peserta didik terhadap produk E-LKPD.

Hasil penilaian dari para ahli dijumlahkan untuk masing-masing kategori
atau kriteria penilaian kemudian dipersentasekan berdasarkan keidealan sehingga
diketahui kelayakan media pembelajaran. Hasil penelitian menunjukkan bahwa (1)
telah berhasil dikembangkan media E-LKPD interaktif berbasis TopWorksheets
yang berisi kegiatan eskploratif di Google Earth dan quiz game edukatif di Blooket.
Produk ini dikembangkan melalui tahapan 4-D yang diadaptasi dari Thiagarajan (2)
berdasarkan hasil penilaian oleh ahli media, bahasa, materi, dan praktisi diperoleh
rata-rata skor 4,78 dengan presentase validasi 95,76% dan termasuk ke dalam
kategori “Sangat Baik.” (3) respon keterbacaan peserta didik terhadap E-LKPD
memperoleh skor presentase sebesar 90,45% dan termasuk kategori “Positif”.
Berdasarkan hasil penelitian, menunjukkan bahwa E-LKPD yang dikembangkan
telah memenuhi standar kelayakan dan dapat dijadikan sebagai salah satu media
pembelajaran materi Ragam Bentang Alam di Sekolah Dasar.

Kata Kunci: Lembar Kerja, Peta Digital, Game Edukatif, Kenampakan Alam
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Abad ke-21 ditandai dengan kemajuan pesat dalam bidang ilmu
pengetahuan dan teknologi. Kemajuan tersebut memengaruhi hampir di
seluruh aspek kehidupan manusia, mulai dari bidang ekonomi, politik,
budaya hingga pendidikan. Karakteristik utama era ini adalah segala
aktivitas kehidupan sudah berbasis digital, internet, serta otomatisasi.
Rencana Pembangunan Jangka Menengah Nasional (RPJMN) Tahun 2025—
2029 menempatkan peningkatan kualitas sumber daya manusia sebagai
prioritas, yang secara implisit mencakup digitalisasi dan peningkatan
keterampilan melalui teknologi untuk mencapai visi Indonesia Emas 2045.!
Kondisi ini menjadi tantangan baru yang mengharuskan adanya adaptasi
dan inovasi termasuk di bidang pendidikan agar tetap relevan dengan
perkembangan zaman. Transformasi pendidikan abad ke-21 menuntut
adanya pembaruan kurikulum, pemanfaatan media pembelajaran modern,
serta integrasi teknologi informasi dalam proses belajar mengajar.?

Di era kemajuan teknologi saat ini, guru dihadapkan dengan peserta
didik dari generasi Alpha yaitu anak-anak yang lahir antara tahun 2010-
2025.% Generasi ini sering disebut dengan screenagers karena tingginya
paparan terhadap layar perangkat elektronik dan internet sejak usia dini.
Data dari Badan Pusat Statistik (BPS) 2024 menyebut bahwa 39,71% anak
usia dini telah menggunakan telepon seluler dan 35,57% lainnya telah
mengakses internet.* Karakter mereka cenderung fech savvy yaitu sangat
antusias terhadap teknologi, media sosial dan konten digital termasuk
dengan media pembelajaran berbasis teknologi.” Tingginya penggunaan
internet pada anak dapat menjadi peluang bagi dunia pendidikan untuk
menyediakan materi belajar digital yang menarik dan interaktif tetapi tetap

! Rencana Pembangunan Jangka Menengah Nasional Tahun 2025-2029.

2 Abdul Rosyid dan Fatkhul Mubin, “Pembelajaran Abad 21: Melihat Lebih Dekat Inovasi
Dan Implementasinya Dalam Konteks Pendidikan Indonesia,” Tarbawi: Jurnal pemikiran dan
Pendidikan Islam 7, no. 1 (2024): 1-12, https://doi.org/10.51476/tarbawi.v7il1.586.

3 Aini Nurpratiwi dkk., “Generasi Digital Sejak Lahir: Perspektif Sosiologi Digital pada
Gen Alpha,” RISOMA : Jurnal Riset Sosial Humaniora dan Pendidikan 3, no. 1 (2025): 279-85,
https://doi.org/10.62383/risoma.v3il.572.

4 “Kementerian Komunikasi dan Digital,” diakses 26 September 2025,
https://www.komdigi.go.id/berita/artikel/detail/komitmen-pemerintah-melindungi-anak-di-ruang-
digital.

5 Ronny Gunawan dkk., “Gaya Belajar Gen Alpha di Era Digital,” Dewantara : Jurnal
Pendidikan Sosial Humaniora 3, no. 4 (2024): 277-97,
https://doi.org/10.30640/dewantara.v3i4.3661.



bermakna. Dengan demikian, konten yang diakses anak tidak hanya sebatas
game atau hiburan saja, tetapi juga mencakup materi yang menunjang
proses belajar dan literasi digital.

Melihat karakteristik peserta didik di zaman ini, integrasi teknologi
menjadi aspek penting dalam mendukung proses pembelajaran yang
bermakna. Perkembangan teknologi digital menyediakan berbagai
keuntungan yang memungkinkan guru untuk menciptakan media
pembelajaran yang menarik, meningkatkan pemahaman peserta didik
terhadap materi, menumbuhkan motivasi belajar, serta menciptakan
pengalaman belajar yang relevan dengan kehidupan nyata.®’ Selain itu,
pemanfaatan teknologi digital dalam dunia pendidikan diperlukan untuk
memberikan efisiensi dan efektivitas pada perencanaan, pelaksanaan, dan
penilaian pembelajaran.® Guru yang mampu memanfaatkan teknologi secara
tepat dapat meningkatkan kualitas pembelajaran, memperkuat proses
pembelajaran mendalam, serta membantu peserta didik mengembangkan
keterampilan yang relevan dengan tuntutan abad ke-21.

Pembelajaran abad ke-21 yang ideal adalah pembelajaran yang
menyesuaikan perkembangan zaman dan kebutuhan peserta didik. Di
Indonesia, sistem pendidikan nasional menawarkan pendekatan deep
learning atau pembelajaran mendalam sebagai solusi. Sesuai dengan konsep
deep learning, proses pembelajaran dirancang untuk mengembangkan
kompetensi 6C yaitu critical thinking (berpikir kritis), creativity
(kreativitas), collaboration (kolaborasi), communication (komunikasi),
citizenship  (kewarganegaraan) dan character (karakter).” Pada
pembelajaran masa kini, peran guru tidak lagi sebatas penyampai informasi.
Melalui student centered learning, guru seharusnya menjadi fasilitator yang
menuntun peserta didik dalam mengkonstruksi pengetahuannya sendiri.!”
Dalam konteks deep learning, pembelajaran tidak hanya berfokus pada hasil

¢ Muhammad Nasir dan Sutiah Sutiah, “Pengintegrasian Teknologi dalam Pembelajaran di
Era Digital (Sebuah Kajian Pustaka),” Literasi: Jurnal Ilmu Pendidikan 16, no. 1 (2025): 66,
https://doi.org/10.21927/literasi.2024.16(1).66-77.

7 Nasir dan Sutiah, “Pengintegrasian Teknologi dalam Pembelajaran di Era Digital (Sebuah
Kajian Pustaka).”

8 Prof. (Em) Suyanto, M.Ed., Ph.D., Naskah Akademik Pembelajaran Mendalam Menuju
Pendidikan Bermutu Untuk Semua (Pusat Kurikulum dan Pembelajaran Badan Standar, Kurikulum,
dan Asesmen Pendidikan Kementerian Pendidikan Dasar dan Menengah Republik Indonesia, 2025).

® Rosnaeni Rosnaeni, “Karakteristik dan Asesmen Pembelajaran Abad 21,” Jurnal
Basicedu 5, no. 5 (2021): 4341-50, https://doi.org/10.31004/basicedu.v5i5.1548.

10Siti Suryaningsih dan Riska Nurlita, “Pentingnya Lembar Kerja Peserta didik Elektronik
(E-LKPD) Inovatif dalam Proses Pembelajaran Abad 21,” Jurnal Pendidikan Indonesia 2,no. 7 (25
Juli 2021): 1256-68, https://doi.org/10.36418/japendi.v2i7.233.



akhir, tetapi perlu menekankan proses berpikir, eksplorasi, dan refleksi
peserta didik dalam memperoleh ilmu.'!

Perubahan paradigma pembelajaran membutuhkan dukungan media
yang memfasilitasi peserta didik untuk aktif membangun pemahamannya
terhadap materi. Dalam pembelajaran, Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
memiliki peran penting sebagai sarana yang mengarahkan peserta didik
dalam proses eksplorasi dan penguatan konsep. Secara ideal, LKPD mampu
mengaktifkan peserta didik melalui berbagai tugas atau kegiatan bermakna
yang disesuaikan dengan kondisi dan kebutuhan.'? Teori konstruktivisme
menyatakan bahwa pengetahuan tidak diterima secara pasif, tetapi dibangun
secara aktif oleh individu melalui pengalaman dan interaksi dengan
lingkungan sosial."® Sejalan dengan teori konstruktivisme Jean Piaget dan
Lev Vygotsky, LKPD yang baik harus mendorong keaktifan peserta didik
untuk mengonstruksi pengetahuan mereka sendiri, bukan hanya sebagai alat
evaluasi.

Dalam rangka mewujudkan student centered learning, pelajaran di
Sekolah Dasar (SD) memerlukan LKPD termasuk pada mata pelajaran Ilmu
Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS). Pembelajaran IPAS secara ideal
dirancang untuk mengembangkan kemampuan peserta didik dalam
memahami fenomena alam dan sosial secara terpadu, kontekstual, dan
bermakna.'* Pelajaran ini menuntut kegiatan belajar yang menekankan pada
eksplorasi, proyek, dan menghubungkan materi dengan realitas kehidupan.
Salah satu materi IPAS kelas IV SD adalah ragam bentang alam yang
mencakup pengenalan bentuk-bentuk permukaan bumi seperti gunung,
semenanjung, pantai dan sungai. Materi ini membutuhkan visualisasi nyata,
eksplorasi spasial, serta kegiatan observasi lingkungan untuk membangun
pemahaman konseptual yang kuat. Guru tentu tidak dapat menghadirkan
wujud konkrit dari seluruh kenampakan alam dalam pembelajaran di kelas.
Karena hal tersebut, teknologi dapat diintegrasikan dalam LKPD sehingga

! Prof. (Em) Suyanto, M.Ed., Ph.D., Naskah Akademik Pembelajaran Mendalam Menuju
Pendidikan Bermutu Untuk Semua.

12 Primanita Sholihah Rosmana dkk., “Penerapan LKPD terhadap Efektivitas Pembelajaran
Peserta Didik di Sekolah Dasar,” Jurnal Pendidikan Tambusai 8, no. 1 (2024).

B Yunela Fitri, “Implementasi Penerapan Teori Konstruktivisme Dalam Proses
Pembelajaran Di Sekolah Dasar,” Social, Humanities, and Education Studies (SHEs): Conference
Series 3, no. 4 (2020): 1300-1307, https://doi.org/10.20961/shes.v3i4.55740.

14 Muhammad Farhan dan Dudung Amir Soleh, “Penerapan Media Pembelajaran Berbasis
Puzzle Sugam Untuk Meningkatkan Hasil Belajar IPAS Siswa Kelas V Sekolah Dasar,” Pendas :
Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar 10, no. 2 (2025).



menjadi media atau alat bantu bagi guru untuk menyampaikan materi
pembelajaran. '

Peneliti melakukan observasi dan wawancara terhadap beberapa
guru SD di Kecamatan Pakualaman dan mendapatkan fakta lapangan
adanya beberapa kendala dalam praktik pembelajaran IPAS Materi Ragam
Bentang Alam. Berdasarkan hasil wawancara dengan guru di SD
Muhammadiyah Sokonandi, diketahui bahwa materi ragam bentang alam
disampaikan menggunakan bantuan media PowerPoint, peta konvensional,
dan gambar statis dalam buku paket. LKPD yang biasa dibuat berbentuk
cetak dan difungsikan sebagai instrumen penilaian, bukan sebagai media
belajar yang memfasilitasi pemahaman konsep secara mendalam.'¢

Guru di SD Negeri Tukangan menyebutkan bahwa materi ragam
bentang alam disampaikan dengan bantuan gambar dari buku paket, video
YouTube dan peta. LKPD masih jarang digunakan karena untuk mengukur
pemahaman peserta didik, guru biasa membuat soal mandiri dari buku paket
dan internet. Guru juga menjelaskan peserta didik kelas I'V biasa bermain
game online sehingga mereka menyukai pembelajaran disertai tantangan
dan permainan. Adapun kendala peserta didik dalam memahami materi
ragam bentang alam adalah sulitnya membayangkan wujud dari beberapa
bentang alam yang jarang ditemui di lingkungan rumahnya, sehingga
mereka membutuhkan visualisasi nyata.'”

Guru di SD Negeri Puro Pakualaman menyebutkan bahwa materi
ragam bentang alam disampaikan dengan media Google Earth, video
YouTube, dan gambar dari internet. LKDP yang digunakan oleh guru
biasanya diambil dari Canva dengan jenis soal mencocokan gambar.
Adapun kendala dalam pembelajaran yaitu beberapa peserta didik kesulitan
dalam membedakan ciri-ciri dari bentang alam terutama yang memiliki ciri
fisik mirip satu sama lain. Selain itu, peserta didik belum mengunjungi
langsung seluruh lokasi bentang alam yang diajarkan sehingga mereka
belum mempunyai gambaran dari wujud asli beberapa bentang alam.!®

Guru di SD Islamiyah Pakualaman menyebutkan bahwa materi
ragam bentang alam disampaikan dengan bantuan video YouTube. LKPD
yang digunakan hanya berisi soal-soal latihan. Guru juga menjelaskan

15 Alfina Lailan, “Peran Teknologi Pendidikan Dalam Pembelajaran,” SENTRI: Jurnal
Riset limiah 3, no. 7 (2024): 3257-62,
https://ejournal.nusantaraglobal.or.id/index.php/sentri/article/view/3115.

16 Wawancara dengan Ali Sodikin, “Wawancara dengan Guru Kelas IV SD Muhammadiyah
Sokonandi,” di Ruang Kepala Sekolah SD Muhammadiyah Sokonandi, Tanggal 17 November 2025.

17 Wawancara dengan Saridal, “Wawancara dengan Guru Kelas IV SD Negeri Tukangan,”
di Ruang Kepala Sekolah SD Negeri Tukangan, Tanggal 9 Januari 2026.

8 Wawancara dengan Ema, “Wawancara dengan Guru Kelas IV SD Negeri Puro
Pakualaman,” di Ruang Kelas IV SD Negeri Puro Pakualaman, Tanggal 9 Januari 2026.



peserta didik kelas IV senang dengan pembelajaran yang diselingi video dan
game edukasi. Adapun kendala peserta didik dalam memahami materi
ragam bentang alam adalah kurangnya eksplorasi sehingga mereka belum
melihat langsung wujud konkrit dari ragam bentang alam. Selain itu, buku
paket dan LKS yang digunakan oleh guru seringkali kurang menarik bagi
peserta didik karena hanya berisi materi dan soal saja.'

Guru di SD Negeri Margoyasan menyebutkan bahwa materi ragam
bentang alam disampaikan dengan media Google Earth dan video YouTube
pada [Interactive Flat Panel (IFP). Peserta didik kelas IV menyukai
pembelajaran dengan persaingan seperti game online dan antusias dengan
teknologi. LKPD biasa dibuat oleh guru yang berisi soal individu maupun
kelompok. Akan tetapi, aktivitas yang dilakukan hanya pada dasar materi
dan belum menyeluruh karena keterbatasan waktu. Selain itu, materi
bentang alam dalam buku paket dirasa masih sedikit dan perlu adanya
tambahan referensi. Kesulitan peserta didik dalam memahami materi ragam
bentang alam diantaranya karena lokasi sekolah yang berada di tengah kota
sehingga tidak bersinggungan langsung dengan beberapa bentang alam.
Kebijakan terbaru terkait peniadaan study tour juga membuat pemahaman
peserta didik kurang luas terkait lingkungan alam.?

Berdasarkan hasil wawancara, kebanyakan LKPD yang dibuat
hanya berfungsi sebagai alat evaluasi. Hal ini membuat peserta didik kurang
tertarik dan terlibat dalam proses konstruksi pengetahuan. Minimnya
visualisasi dan eksplorasi konsep menyebabkan peserta didik kesulitan
menghubungkan materi dengan dunia nyata. Fenomena tersebut juga
terlihat pada penelitian Herdyan tahun 2025 yang menunjukkan adanya
kesulitan peserta didik dalam memahami konsep dan rendahnya minat
belajar pada materi ragam bentang alam.?! Hal ini menjadi sebab perlunya
media pembelajaran visual interaktif. Ditinjau dari tahap perkembangan
kognitif menurut Jean Piaget, peserta didik kelas IV SD usia 7-11 tahun
berada pada tahap operasional konkret sehingga membutuhkan aktivitas
belajar yang melibatkan pengalaman langsung, visualisasi realistis, dan

19 Wawancara dengan Fatimah, “Wawancara dengan Guru Kelas IV SD Islamiyah
Pakualaman,” melalui Pesan WhatsApp, Tanggal 12 Januari 2026.

20 Wawancara dengan Ardiyanto Wahyu Nugroho, “Wawancara dengan Guru Kelas IV SD
Negeri Margoyasan,” di Ruang Kepala Sekolah SD Negeri Margoyasan, Tanggal 12 Januari 2026.

2! Safira Zahwanda Herdyan, “Analisis kesulitan belajar siswa pada materi bentang alam
Kelas IV SDN Bunulrejo 6 Malang” (PhD Thesis, Universitas Negeri Malang, 2025),
https://repository.um.ac.id/404522/.



interaksi dengan objek konkret.”? Pembelajaran yang hanya disampaikan
secara abstrak atau verbal akan sulit dipahami oleh peserta didik.

Guru kelas IV SD di Kecamatan Pakualaman menujukkan
kesetujuan mereka terhadap pengembangan E-LKPD interaktif dengan
integrasi media lain agar pembelajaran lebih bermakna. Hal ini dikarenakan
LKPD yang ada sejauh ini belum terintegrasi teknologi dan belum optimal
dalam mencapai tujuan pembelajaran. LKPD tersebut hanya menyajikan
materi pembalajaran, yang dilanjutkan dengen memberikan latihan-latihan
soal. Oleh karena itu, diperlukan integrasi media tambahan dalam LKPD
agar pembelajaran ragam bentang alam menjadi lebih kontekstual,
mengaktifkan keterlibatan dan menarik minat peserta didik.

Penelitian oleh Cika, Alwin dan Amelia tahun 2023 menghasilkan
temuan bahwa penggunaan media digital Google Earth dapat meningkatkan
pemahaman konsep, keterampilan berpikir kritis dan spasial, serta minat
belajar peserta didik karena menyediakan visualisasi nyata dan
memungkinkan eksplorasi lingkungan secara virtual.”® Di sisi lain, peserta
didik kelas IV diketahui menunjukkan ketertarikan terhadap pembelajaran
yang melibatkan permainan. Akan tetapi, unsur permainan belum banyak
diterapkan dalam pembelajaran IPAS. Padahal penelitian menunjukkan
bahwa internalisasi game dalam pembelajaran dapat meningkatkan
motivasi, keterlibatan, serta pemahaman konsep peserta didik.** Penelitian
Yuna, Muslimah dan Abdullah tahun 2024 mendapati penggunaan Blooket
sebagai website penyedia game edukatif online mampu menciptakan
suasana belajar yang menyenangkan dan meningkatkan keterlibatan peserta
didik di kelas.”® Dengan memanfaatkan Google Earth dan Blooket dalam
LKPD, diharapkan dapat mengkonstruksi konsep dan meningatkan
keaktifan peserta didik dalam belajar.

Untuk menyesuaikan dengan kemajuan zaman, penyajian LKPD
dapat dimodifikasi dalam bentuk digital menjadi LKPD elektronik (E-
LKPD). Salah satunya adalah ZopWorksheet yang merupakan platform
pengubah lembar kerja konvensional statis menjadi aktivitas digital

22 Leny Marinda, “Teori Perkembangan Kognitif Jean Piaget Dan Problematikanya pada
Anak Usia Sekolah Dasar,” An-Nisa Jurnal Kajian Perempuan dan Keislaman 13, no. 1 (2020):
116-52, https://doi.org/10.35719/annisa.v13i1.26.

3 (Cika Mutiara Faudah dkk., “Pemanfaatan Media Interaktif Google Earth untuk
Meningkatkan Pemahaman Spasial Siswa,” Proceedings Series on Social Sciences & Humanities
13 (November 2023): 118-22, https://doi.org/10.30595/pssh.v13i.892.

24 Komang Suparmini dkk., “Gamifikasi Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa di
Era Digital,” Education and Social Sciences Review, advance online publication, 2024,
https://doi.org/10.2139/ssrn.4863322.

2 Yuna Yulianti dkk., “Gamifikasi sebagai Pendekatan Inovatif untuk Peningkatan
Pemahaman Siswa,” Jurnal Intelektualita: Keislaman, Sosial dan Sains 13, no. 2 (2024),
https://doi.org/10.19109/intelektualita.v13i2.24904.



interaktif bagi peserta didik. Website ini dapat diakses oleh siapapun baik
guru maupun peserta didik melalui smartphone, tablet, laptop, dan
komputer. Kelebihan fitur TopWorksheets adalah terdapat berbagai jenis
pilihan pertanyaan seperti pertanyaan terbuka, pilihan ganda, mencocokkan,
mencari kata, dan mengisi bagian rumpang.’® Guru juga dapat
menambahkan gambar, audio dan video dengan mudah sehingga mampu
memfasilitasi peserta didik dengan gaya belajar yang berbeda-beda. Dengan
beragam fitur yang dimiliki, 7opworksheets dapat menunjang kreativitas
guru dalam menyusun E-LKPD sesuai dengan kebutuhan dan tujuan
pembelajaran.

Novelty penelitian ini terletak pada integrasi tiga teknologi dalam
satu bahan ajar, yang terdiri dari 7op Worksheets sebagai platform pembuat
LKPD digital interaktif, Google Earth sebagai media eksplorasi konsep
ragam bentang alam berbasis visual konkret, dan Blooket sebagai media
penguatan dan evaluasi dengan permainan online. Kombinasi ini belum
banyak dilakukan pada penelitian sebelumnya, terutama pada konteks
pembelajaran IPAS materi ragam bentang alam di Sekolah Dasar. Dengan
demikian, penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam
menyediakan media pembelajaran inovatif yang interaktif, visual konkret
dan menyenangkan. Berdasarkan permasalahan dan kebutuhan di atas, serta
potensi pembelajaran yang ditawarkan, maka peneliti tertarik untuk
melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan E-LKPD Interaktif
Berbasis TopWorksheets Menggunakan Bantuan Google Earth dan
Blooket pada Materi Ragam Bentang Alam Kelas IV Sekolah Dasar”.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat diidentifikasi
rumusan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut:

1. Bagaimana proses pengembangan E-LKPD Interaktif Berbasis
TopWorksheets Menggunakan Bantuan Google Earth dan Blooket pada
Materi Ragam Bentang Alam Kelas IV Sekolah Dasar?

2. Apakah E-LKPD Interaktif Berbasis TopWorksheets Menggunakan
Bantuan Google Earth dan Blooket pada Materi Ragam Bentang Alam
Kelas IV Sekolah Dasar layak berdasarkan penilaian para ahli?

3. Apakah E-LKPD Interaktif Berbasis ZopWorksheets Menggunakan
Bantuan Google Earth dan Blooket pada Materi Ragam Bentang Alam
Kelas IV Sekolah Dasar mendapat respon positif dari peserta didik?

26 Dini Nurhasanah dkk., “Pengembangan E-LKPD Virtual Field Trip Penjernihan Air
Berbasis Education for Sustainable Development Menggunakan TopWorksheets,” Jurnal
Intelektualita:  Keislaman,  Sosial dan  Sains 11, no. 2  (2022): 187-94,
https://doi.org/10.19109/intelektualita.v11i2.13404.



C. Tujuan Pengembangan

Tujuan dari penelitian ini yang mengacu pada rumusan masalah di

atas adalah sebagai berikut:

1.

Untuk mengetahui proses pengembangan E-LKPD Interaktif Berbasis
TopWorksheets Menggunakan Bantuan Google Earth dan Blooket pada
Materi Ragam Bentang Alam Kelas IV Sekolah Dasar.

. Untuk mengetahui kelayakan E-LKPD Interaktif Berbasis

TopWorksheets Menggunakan Bantuan Google Earth dan Blooket pada
Materi Ragam Bentang Alam Kelas IV Sekolah Dasar.

. Untuk mengetahui respon peserta didik terhadap E-LKPD Interaktif

Berbasis TopWorksheets Menggunakan Bantuan Google Earth dan
Blooket pada Materi Ragam Bentang Alam Kelas IV Sekolah Dasar.

. Manfaat Pengembangan

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai

berikut:

1.

Bagi Guru

a. Menambahkan keterampilan guru dalam membuatkan perangkat
pembelajaran terutama LKPD.

b. Meningkatkan kreativitas guru untuk berinovasi dengan media
pembelajaran.

. Bagi Peserta Didik

a. Meningkatkan minat peserta didik dalam pembelajaran.
b. Meningkatkan partisipasi aktif peserta didik dalam pembelajaran.

. Bagi Peneliti

a. Menambah wawasan tentang pengembangan E-LKPD Interaktif
Berbasis TopWorksheets menggunakan bantuan Google Earth dan
Blooket.

b. Menjadi acuan untuk mengembangkan LKPD yang lebih inovatif.

Spesifikasi Produk yang Dikembangkan
l.

Media yang dikembangkan oleh peneliti adalah LKPD digital interaktif
yang dibuat melalui platform TopWorksheets.

Dirancang dengan bantuan Google Earth dan Blooket yang bisa diakses
dengan internet.

E-LKPD Interaktif Berbasis TopWorksheets didesain menggunakan
aplikasi Canva.

E-LKPD Interaktif Berbasis Top Worksheets dibuat full color.

E-LKPD Interaktif Berbasis TopWorksheets ditulis menggunakan
bahasa yang mudah dipahami oleh peserta didik.



6. Memuat capaian pembelajaran, tujuan pembelajaran, petunjuk
penggunaan E-LKPD, materi ragam bentang alam, langkah kerja
berbantuan Google Earth dan latihan soal dalam Blooket.

7. Materi Ragam Bentang Alam kelas IV yang disajikan antara lain
pengertian, karakteristik, contoh kekayaan alam di wilayah bentang
alam, dan pengaruh geografis dengan profesi dominan yang ada di
lingkungan sekitarnya.

8. Dilengkapi dengan link atau QR Code Google Earth yang dapat
menampilkan wujud bentang alam secara virtual.

9. Dilengkapi dengan link atau QR Code Booklet yang menyajikan soal
latihan dalam bentuk game.

. Asumsi dan Batasan Pengembangan

Pengembangan E-LKPD Interaktif Berbasis TopWorksheets
Menggunakan Bantuan Google Earth dan Blooket pada Materi Ragam
Bentang Alam Kelas IV Sekolah Dasar ini memiliki asumsi dan
keterbatasan diantaranya:

1. Asumsi Pengembangan

a. Tujuan dari pengembangan E-LKPD adalah untuk memenuhi
kebutuhan peserta didik sesuai konteksnya serta mendorong mereka
untuk berinteraksi aktif dengan materi yang relevan dalam
kehidupan sehari-hari.

b. Peserta didik Kelas IV Sekolah Dasar memiliki akses terhadap
perangkat digital seperti komputer, laptop, tablet, atau smartphone
dan koneksi internet yang memadai untuk mengakses E-LKPD
Interaktif Berbasis TopWorksheets menggunakan bantuan Google
Earth dan Blooket, baik di lingkungan sekolah maupun di rumah jika
diperlukan untuk pembelajaran.

c. Peserta didik memiliki minat yang lebih tinggi untuk belajar ketika
menggunakan media pembelajaran interaktif seperti E-LKPD
Interaktif Berbasis TopWorksheets Menggunakan Bantuan Google
Earth dan Blooket dibandingkan dengan lembar kerja konvensional
berbasis cetak.

d. Materi Ragam Bentang Alam untuk Kelas IV Sekolah Dasar dapat
diadaptasi dan disajikan secara menarik, kontekstual, dan interaktif
dengan bantuan Google Earth dan Blooket.

e. Proses validasi oleh ahli materi dan ahli media serta uji coba produk
kepada peserta didik, akan memberikan masukan yang konstruktif
untuk penyempurnaan E-LKPD.

2. Batasan Pengembangan

a. Media ini dirancang dan ditujukan secara spesifik untuk peserta

didik Kelas IV SD/MI.



b. Materi yang dikembangkan dalam E-LKPD ini terbatas pada materi
Ragam Bentang Alam.

c. Kedalaman materi disesuaikan dengan Capaian Pembelajaran (CP)
dan Tujuan Pembelajaran (TP) untuk Kelas IV Sekolah Dasar.

d. LKPD ini merupakan produk digital yang memerlukan koneksi
internet dan perangkat yang kompatibel seperti komputer, tablet,
atau smartphone dengan browser modern untuk dapat diakses dan
digunakan.

e. Jenis interaktivitas yang dikembangkan dalam E-LKPD ini terbatas
pada fitur-fitur yang didukung oleh website Top Worksheets, seperti
soal pilihan ganda, isian singkat, menjodohkan, pertanyaan terbuka,
menyisipkan tautan, gambar atau video.

f. Respon calon pengguna terhadap produk yang dikembangkan
dilakukan pada peserta didik kelas IV SD Muhammadiyah
Sokonandi.

g. Produk pada penelitian yang dikembangkan ini hanya dilakukan
pengujian sebatas uji validitas oleh dosen ahli materi dan media.

h. Pengembangan produk menggunakan tahapan 4D sampai tahap
disseminate, akan tetapi penyebaran produk hanya dilakukan di SD
Muhammadiyah Sokonandi tanpa uji coba lanjutan.

G. Definisi Istilah

Definisi berikut akan membantu menghindari kesalahpahaman
konsep kunci selama penelitian ini:
1. E-LKPD
E-LKPD dalam penelitian ini adalah Lembar Kerja Peserta
Didik yang disajikan dalam format digital, dirancang dan dikembangkan
menggunakan perangkat lunak atau platform khusus (seperti
TopWorksheets), serta diakses dan dikerjakan oleh peserta didik melalui
perangkat elektronik (seperti komputer, tablet, atau smartphone) yang
terhubung dengan jaringan internet.
2. Interaktif
Interaktif dalam konteks E-LKPD ini merujuk pada sifat media
pembelajaran yang memungkinkan terjadinya aksi dan reaksi atau
komunikasi dua arah antara peserta didik dengan sistem pembelajaran
(E-LKPD). Hal ini berarti peserta didik tidak hanya menerima informasi
secara pasif, tetapi juga dapat memberikan respons, melakukan
eksplorasi, mendapatkan umpan balik langsung, dan terlibat aktif dalam
proses belajarnya melalui berbagai elemen seperti tombol, input
jawaban, simulasi sederhana, atau multimedia yang merespons tindakan
pengguna.

10



TopWorksheets

Topworksheet merupakan sebuah platform online yang
memudahkan para guru untuk merancang lembar kerja peserta didik
dalam bentuk digital yang bersifat interaktif dengan berbagai elemen
multimedia meliputi gambar, audio, dan video. Peserta didik dapat
menyelesaikan lembar kerja ini secara daring, mendapatkan hasil secara
langsung, dan mengirimkan jawaban kepada guru.
Google Earth

Google Earth merupakan aplikasi pemetaan digital interaktif
yang menampilkan representasi permukaan bumi dalam bentuk bola
dunia (globe) dengan memanfaatkan citra satelit, data topografi, serta
teknologi Geographic Information System (GIS) tiga dimensi.

. Blooket

Blooket merupakan platform pembelajaran daring berbasis
website yang mengemas kuis interaktif menjadi bentuk permainan.
. Materi Ragam Bentang Alam

Materi Ragam Bentang Alam dalam penelitian ini adalah topik
pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) yang difokuskan
pada pengenalan berbagai bentuk permukaan bumi atau kenampakan
alam. Cakupan materinya meliputi pengertian dan identifikasi berbagai
jenis bentang alam (dataran rendah, dataran tinggi, pantai, pegunungan,
sungai, danau), karakteristik utama masing-masing jenis bentang alam,
contoh kekayaan alam yang dihasilkan dan pengaruh geografis dengan
profesi dominan yang ada di lingkungan sekitarnya, sesuai dengan
lingkup pemahaman peserta didik Kelas IV Sekolah Dasar.
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BAB YV
PENUTUP

A. Kesimpulan

Peneliti merumuskan kesimpulan berdasarkan hasil pengembangan,

validasi para ahli dan uji coba terbatas terhadap E-LKPD Interaktif Berbasis
TopWorksheets Menggunakan Bantuan Google Earth dan Blooket pada
Materi Ragam Bentang Alam Kelas IV Sekolah Dasar, diperoleh
kesimpulan sebagai berikut:

1.

Berdasarkan hasil pengembangan produk melalui tahap define, design,
develop, dan disseminate telah dihasilkan E-LKPD Interaktif Berbasis
TopWorksheets Menggunakan Bantuan Google Earth dan Blooket pada
Materi Ragam Bentang Alam Kelas IV Sekolah Dasar yang kemudian
diberi nama “E-LKPD Petualangan Alamku”. Pada tahap define
dilakukan analisis kebutuhan, karakteristik peserta didik, kurikulum,
materi, konsep, dan perumusan tujuan pembelajaran yang menjadi dasar
pembuatan produk. Pada tahap design dilakukan perancangan produk
awal yaitu pemilihan tema, skenario, dan desain produk. Pada tahap
develop dilakukan pembuatan E-LKPD dengan Canva, Google Earth,
Blooket, dan TopWorksheets. Produk kemudian dinilai kelayakannya
dan keterbacaannya oleh 3 ahli, 1 praktisi, dan 22 peserta didik kelas IV
SD. Penyempurnaan dilakukan berdasarkan saran dan masukan para
ahli sebelum E-LKPD disebarluaskan kepada 5 guru kelas IV SD di
Kecamatan Pakualaman pada tahap disseminate.

Berdasarkan hasil penilaian para ahli dan praktisi, E-LKPD Interaktif
Berbasis TopWorksheets Menggunakan Bantuan Google Earth dan
Blooket pada Materi Ragam Bentang Alam Kelas IV Sekolah Dasar
dinyatakan sangat layak digunakan dalam pembelajaran dengan
beberapa revisi kecil untuk penyempurnaan isi, tampilan, dan
kelengkapan produk. Hal ini dibuktikan dengan hasil validasi ketiga ahli
dan satu praktisi mendapatkan skor rata-rata 4,78 dengan presentase
validasi 95,76% dan termasuk ke dalam kategori ’Sangat Baik”.

. Berdasarkan hasil uji coba terbatas, E-LKPD Interaktif Berbasis

TopWorksheets Menggunakan Bantuan Google Earth dan Blooket pada
Materi Ragam Bentang Alam Kelas IV Sekolah Dasar dinyatakan
mendapatkan respon positif dari peserta didik. Hal ini dibuktikan
dengan hasil respon keterbacaan peserta didik memperoleh skor
presentase sebesar 90,45% dengan kategori "Positif”.

B. Keterbatasan Penelitian

Berdasarkan tahapan yang telah dilalui, peneliti menemukan

beberapa keterbatasan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
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1. Uji coba produk dilakukan dalam skala terbatas sehingga belum
menggambarkan efektivitas secara luas pada berbagai kondisi sekolah.

2. Penelitian berfokus pada uji kelayakan dan validitas produk, sehingga
belum mengukur secara mendalam pengaruhnya terhadap peningkatan
hasil belajar dalam jangka panjang.

3. Penggunaan E-LKPD berbasis digital sehingga sangat bergantung pada
ketersediaan perangkat dan jaringan internet yang memadai.

4. Materi yang dikembangkan masih terbatas pada materi ragam bentang
alam sehingga belum mencakup variasi materi yang lebih luas.

5. Tidak semua peserta didik memiliki tingkat literasi digital yang sama,
sehingga memerlukan pendampingan guru secara lebih intensif.

. Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan keterbatasan yang ada, beberapa

saran yang dapat diberikan untuk peneliti selanjutnya antara lain:

1.

Menguji efektivitas dan mengukur pengaruh penggunaan E-LKPD
terhadap peningkatan hasil belajar, motivasi, atau keterampilan berpikir
peserta didik secara eksperimen.

Mengembangkan fitur interaktivitas yang lebih variatif, misalnya
dengan integrasi simulasi, Augmented Reality, atau Virtual Field Trip
untuk memperkaya pengalaman eksplorasi digital.

. Melakukan uji coba dalam skala lebih besar dan pada sekolah dengan

karakteristik berbeda, baik dari segi fasilitas maupun latar belakang
peserta didik, agar diperoleh data yang lebih komprehensif mengenai
kepraktisan produk.

Mengintegrasikan E-LKPD dengan model pembelajaran tertentu,
seperti Problem Based Learning, Project Based Learning, atau
Discovery Learning yang memiliki sintaks atau langkah-langkah
terstruktur dan sistematis.
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