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MOTTO 

 

“ 
 ”فَاِنَّ مَعَ الْعسُْرِ يسُْرًا  

(QS. Al Insyirah: 5)1 

 

"Aku membahayakan nyawa ibu untuk lahir ke dunia, jadi tidak mungkin aku 

tidak ada artinya, dan setiap perjuangan yang ayah lakukan, akan aku pastikan 

menjadi masa depan kebanggaannya yang tidak sia-sia" 

(Peneliti) 

 

“Maka sudahilah sedihmu yang belum sudah, segera mulailah syukurmu yang 

pasti indah, berbahagialah bahagialah” 

(Menantang Rasi Bintang-Fstvslt) 

 

“Berjalan tak seperti rencana adalah jalan yang sudah biasa, dan jalan satu satunya 

jalani sebaik kau bisa” 

 (Gas-Fstvlst) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
1 “Departemen Agama RI, Alqur'an dan Terjemahan Mushaf Fatimah" (Jakarta: 2026), hlm 94. 
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HALAMAN PERSEMBAHAN 

نِ ٱلرٰحِيمِ  ِ ٱلرٰحْم ه  بِسْمِ ٱلٰلَّه

الْمُرْس لِين   فِ الْْ نْبيِ اءِ و  مُ ع ل ى أ شْر  السٰلَ  ةُ و  الصٰلَ  ، و  ِ الْع ال مِين  ب  ِ ر  مْدُ لِلَّٰ  الْح 

Dengan penuh rasa syukur kepada Allah SWT yang senantiasa memberikan 

rahmat serta hidayahNya pada, sehingga penulisan skripsi ini dapat berjalan lancar. 

Skripsi ini peneliti persembahkan kepada Program Sarjana Studi Pendidikan Guru 

Madrasah Ibtidaiyah Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga 

Yogyakarta. 
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ABSTRAK 

 Sely Indriani 22104080007, “Penggunaan Media Berbasis Aplikasi 

Wayground Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Pendidikan Pancasila Siswa 

Kelas III MI Muhammadiyah Gumingsir.” Skripsi. Yogyakarta: Fakultas Ilmu 

Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2026. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya motivasi belajar siswa dalam 

pembelajaran Pendidikan Pancasila di kelas III MI Muhammadiyah Gumingsir. 

Kondisi tersebut ditunjukkan dengan kurangnya perhatian siswa saat guru 

menjelaskan materi, rendahnya partisipasi siswa dalam kegiatan pembelajaran. 

Salah satu upaya yang dapat dilakukan untuk meningkatkan motivasi belajar siswa 

adalah dengan memanfaatkan media pembelajaran yang interaktif dan menarik, 

yaitu aplikasi Wayground. Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan motivasi 

belajar siswa melalui penggunaan media berbasis aplikasi Wayground pada mata 

pelajaran Pendidikan Pancasila siswa kelas III MI Muhammadiyah Gumingsir. 

Penelitian ini menggunakan metode Penelitian Tindakan Kelas (PTK) 

dengan model Kemmis dan McTaggart yang terdiri dari dua siklus. Setiap siklus 

meliputi tahap perencanaan, pelaksanaan tindakan, observasi, dan refleksi. Subjek 

penelitian ini adalah siswa kelas III MI Muhammadiyah Gumingsir yang berjumlah 

19 siswa. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui observasi kegiatan guru dan 

angket motivasi belajar siswa yang diberikan pada tahap pra siklus, siklus I, dan 

siklus II. Data dianalisis menggunakan teknik deskriptif kuantitatif dengan 

menghitung persentase hasil observasi dan angket motivasi belajar siswa. 

Hasil penelitian ini menunjukkan pada siklus I, presentase keterlaksanaan 

pembelajaran hanya 60%, kemudian meningkat pada siklus II menjadi 85%. Dari 

hasil tersebut menunjukkan bahwa guru sudah melakukan perbaikan dalam proses 

pembelajaran. Kemudian pada hasil angket motivasi belajar siswa mengalami 

peningkatan secara bertahap. Pada tahap pra siklus presentase rata-rata motivasi 

hanya 62%, lalu siklus I meningkat menjadi 64%, dan pada siklus II juga meningkat 

menjadi 73%. Data tersebut mengindikasikan bahwa tindakan yang diberikan 

dalam pembelajaran mampu mendorong peningkatan motivasi belajar siswa. Dapat 

disimpulkan bahwa melalui penggunaan aplikasi Wayground  dapat meningkatkkan 

motivasi belajar pada siswa kelas 3 MI Muhammadiyah Gumingsir. 

 

Kata Kunci: Aplikasi Wayground, Motivasi belajar, Pendidikan Pancasila 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang  

Kegiatan belajar adalah suatu kegiatan dari pendidikan yang 

bertujuan tidak hanya sebagai menyampaikan pengetahuan, akan tetapi juga 

dapat membentuk sikap, nilai, dan karakter siswa. Dalam kegiatan belajar, 

keterlibatan aktif siswa menjadi faktor utama yang menentukan 

keberhasilan pencapaian tujuan pembelajaran. Namun, keterlibatan ini 

dapat dipengaruhi oleh seberapa besar motivasi belajar yang dimiliki siswa. 

Keberhasilan siswa dalam belajar dapat dipengaruhi oleh motivasi yang 

mereka miliki. Siswa dengan motivasi belajar atau semangat belajar yang 

tinggi, umumnya cenderung meraih prestasi tinggi, sedangkan jika motivasi 

belajarnya rendah, prestasinya akan rendah2.  

Motivasi belajar merupakan salah satu faktor internal yang sangat 

berpengaruh dalam menentukan mutu proses dan hasil dari pembelajaran. 

Siswa yang memiliki motivasi tinggi tentu akan lebih bersemangat dalam 

pembelajarannya dan berusaha memahami materi secara mendalam. 

Sebaliknya, jika motivasinya rendah dalam belajar, maka bisa menyebabkan 

siswa bersikap malas, cepat bosan, dan kurang memperhatikan ketika 

pembelajaran. Kondisi ini tentu berdampak pada rendahnya pencapaian 

akademik siswa. Dalam proses pembelajaran, keberhasilan siswa tidak 

hanya dipengaruhi oleh kualitas bagaimana guru mengajar dan sarana 

pembelajaran, namun juga sangat dipengaruhi oleh motivasi belajar yang 

dimiliki oleh siswa itu sendiri. Keberhasilan belajar siswa dalam proses 

pembelajaran juga sangat tergantung pada motivasi yang dimiliki. Salah 

satu tanda kualitas pembelajaran adalah besarnya motivasi yang dimiliki 

oleh siswa 3.  

Ketika dalam kegiatan belajar mengajar juga mempunyai 

mempunyai tantangan tersendiri. Akibatnya, antusiasme mereka dalam 

mengikuti pelajaran menurun, dan hal ini juga mengacu pada hasil belajar 

yang kurang optimal. Kondisi motivasi belajar yang rendah cenderung 

menyebabkan siswa tidak aktif berpartisipasi dalam pembelajaran, tidak 

antusias mengikuti pelajaran, bahkan enggan untuk mengerjakan tugas. 

Sejalan dengan itu, dimana kondisi motivasi belajar yang rendah cenderung 

menyebabkan siswa bersikap pasif, kurang antusias, bahkan enggan 

 
2 Sunarti Rahman, Pentingnya Motivasi Belajar Dalam Meningkatkan Hasil Belajar, 2021. 
3 Amna Emda, “Kedudukan Motivasi Belajar Siswa Dalam Pembelajaran,” Lantanida 

Journal 5, no. 2 (15 Maret 2018): 172. 
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menyelesaikan tugas, yang pada akhirnya bermuara pada hasil belajar yang 

tidak optimal4. Dalam kegiatan pembelajaran, motivasi belajar sangat 

berpengaruh untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Jika siswa semangat 

dalam belajar, maka akan memungkinkan juga memperoleh hasil yang baik. 

Artinya semakin tinggi motivasinya, semakin semangat dalam belajarnya 

maka semakin meningkat prestasi belajar yang akan diperolehnya5. Selain 

itu motivasi juga mempunyai peranan penting untuk menentukan penguatan 

proses belajar serta memperjelas tujuan belajar6.  

Teknologi juga tidak terlepas dari upaya meningkatkan motivasi 

belajar. Teknologi menjadi bagian yang tidak terlepas dari semua aspek 

kehidupan, dan mempunyai pengaruh besar terhadap perilaku manusia 

dalam melakukan proses pembelajaran untuk memperoleh informasi atau 

pengetahuan7. Teknologi bukanlah istilah yang asing bagi siapa saja, apalagi 

pada masa ini dengan dunia yang sudah sangat canggih. Saat ini orang 

menggunakan teknologi tidak hanya pada orang dewasa atau kalangan 

terdidik saja, namun juga pada kalangan anak-anak serta kalangan orang 

biasa. Penggunaan teknologi seperti, komputer, laptop, ponsel dan yang 

lainya sudah marak digunakan8.  

Sudah tidak heran jika dalam dunia pendidikan selalu menggunakan 

teknologi untuk mengimplementasikan pembelajaran, serta untuk 

memudahkah pelaksanaan dalam pembelajaran. Teknologi dimanfaatkan 

untuk menunjang pembelajaran agar tercapainya hasil yang diinginkan9. 

Penggunaan teknologi dalam pembelajaran memungkinkan penggunaan 

berbagai alat maupun platfrom, termasuk perangkat lunak pembelajaran, 

simulasi, serta kekuatan online. Pembelajaran yang memanfaatkan 

teknologi dapat disesuaikan dengan kebutuhan, misalnya dengan 

menggunakan platfrom-platfrom aplikasi belajar untuk membantu siswa 

meningkatkan partisipasi siswa ketika pembelajaran di kelas10. Keberadaan 

 
4 Sama’ dkk., Psikologi Pendidikan, (Aceh: Yayasan Penerbit Muhammad Zaini, 2021). 
5 Yogi Fernando, Popi Andriani, dan Hidayani Syam, “Pentingnya Motivasi Belajar Dalam 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa,” ALFIHRIS : Jurnal Inspirasi Pendidikan 2, no. 3 (10 Mei 

2024): 61–68. 
6 Suratiyem Suratiyem, “Peningkatan Motivasi dan Hasil Belajar Ilmu Pengetahuan Alam 

dan Kegunaan Melalui Penerapan Metode Make A Match,” Al-Bidayah : Jurnal Pendidikan Dasar 

Islam 7, no. 1 (2024). 
7 Nana Hendra Cipta, Siti Rokmanah, Dan Ratna Sari Wijayanti, “Penggunaan Teknologi 

Sebagai Media Pembelajaran Di Sekolah Dasar” 7 (2023). 
8 Non Syafriafdi, “Peran Teknologi Pendidikan Dalam Pembelajaran,” 2020. 
9 Sudarsri Lestari, “Peran Teknologi dalam Pendidikan di Era Globalisasi,” Edureligia; 

Jurnal Pendidikan Agama Islam 2, No. 2 (10 Agustus 2018): 94–100. 
10 Lamhot Naibaho dan Djoys Anneke Rantung, Peran Teknologi dalam Proses 

Pembelajaran, 7, no. 1 (2024). 
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teknnologi memberikan peluang untuk memperbanyak pengalaman belajar 

siswa, namun teknologi juga memberikan dampak positif dan negatif 

dengan tantangan tersendiri, terutama dalam bidang pendidikan. Meskipun 

demikian, potensi teknologi sebagai media pembelajaran mempunyai 

banyak dampak positif, dimana siswa dapat berpartisipasi aktif, melalukan 

eksperimen, menambah motivasi siswa dalam belajar, membuat siswa dapat 

mengambil keputusan tepat yang akan berdampak pada hasil belajar 

mereka11. 

Berdasarkan temuan dari observasi yang peneliti lakukan di kelas 3 

pada MI Muhammadiyah Gumingsir ditemukan bahwasanya terdapat  

sejumlah siswa yang menunjukan motivasi belajar rendah. Hal ini terlihat 

dari 3 siswa yang nilainya masih di bawah standar ketuntasan minimal 

(KKM), kemudian ada 6 siswa yang belum mengerjakan ulangan harian, 

sehingga kolom nilainya masih kosong.  

Dari total 19 siswa dalam satu kelas, sebagian di antaranya tampak 

tidak begitu aktif dalam proses pembelajaran. Ketiga siswa tersebut kurang 

fokus saat pembelajaran sedang berlangsung di kelas, seperti teridur pada 

jam belajar, siswa asyik bermain sendiri, kurangnya interaksi antara siwa 

dengan guru dan siswa cenderung tidak fokus ketika pembelajaran. Kondisi 

tersebut menunjukkan kurangnya minat dan semangat dalam mengikuti 

kegiatan belajar di kelas. Untuk memperkuat temuan tersebut, berikut ini 

adalah deskriptif data nilai siswa yang menunjukan adanya siswa dengan 

motivasi belajar rendah. Dimana berdasarkan hasil ulangan harian 

Pendidikan Pancasila siswa kelas III MI Muhammadiyah Gumingsir, 

diketahui bahwa terdapat 3 siswa memperoleh kategori “Baik Sekali”, 2 

siswa memperoleh kategori “Baik”, 5 siswa memperoleh kategori “Cukup”, 

dan 3 siswa memperoleh kategori “Sangat Kurang”. Selain itu, terdapat 6 

siswa yang belum memiliki nilai atau belum mengikuti ulangan harian. 

Kondisi ini menunjukan adanya perbedaan tingkat keterlibatan siswa yang 

dalam pembelajaran dan  motivasi belajar di antara siswa.  

Hal itu sejalan menurut Santrock dalam Rusniyanti, dimana setiap 

siswa mempunyai motivasi yang berbeda pada dirinya. Motivasi belajar 

rendah dapat dikategorikan sebagai berikut:12 

1. Mudah bosan saat menyelesaikan tugas 

2. Gampang menyerah dan selalu mengatakan “saya tidak bisa” 

 
11 Sitaman Said, Jurnal PenKoMi : Kajian Pendidikan & Ekonomi. Vol. 6, No. 2 Juni 2023                     

e-ISSN: 2614-6002, 6, no. 2 (2023). 
12 Abdullah Pandang dan Suciani Latif, Analisis Motivasi Belajar Rendah Siswa Selama 

Masa Pandemi dan Penanganannya ( Studi Kasus di SMA Negeri 8 Makassar), 2021. 
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3. Tidak mencermati guru ketika pembelajaran berlaangsung 

4. Tidak memperhatikan nasehat guru 

5. Mudah patah semangat 

6. Menundan mengerjakan tugas sekolah  

 Padahal hal seperti itu seharusnya tidak terjadi, dimana siswa 

semestinya menunjukkan sikap aktif. Misalnya, fokus pada penjelasan guru, 

menjawab soal yang diajukan, mencatat informasi yang disampaikan, 

berpartisipasi dalam diskusi, serta menunjukkan inisiatif dalam 

mengerjakan tugas dan kegiatan pembelajaran lainnya. Maka dari itu 

melihat dari pentingnya motivasi dalam kegiatan belajar untuk menentukan 

suatu keberhasilan dalam pembelajaran, dilakukan penelitian terkait 

motivasi belajar dalam meningkatkan hasil belajar siswa. Mengingat 

pentingnya motivasi dalam menentukan keberhasilan belajar, maka 

dilakukan penelitian terkait peran motivasi belajar dalam meningkatkan 

hasil belajar siswa. Salah satu temuan menarik yaitu penggunaan media 

seperti Wayground mampu membuat siswa menjadi lebih senang, 

bersemangat, dan lebih terlibat dalam proses pembelajaran. Aplikasi 

Wayground yang menjadi media pembelajaran dan banyak digunakan pada 

berbagai jenjang pendidikan. Wayground dulunya bernama Quizizz, namun 

mengalami perubahan nama sebagai bagian dari strategi rebranding 

Perusahaan. Melalui perubahan ini, Wayground berupaya memberikan 

pengalaman belajar kepada siswa yang menyenangkan melalui kuis-kuis 

interaktif, dengan fitur-fitur menarik seperti mode permainan, siswa 

menjadi lebih termotivasi untuk belajar sambil bermain. Aplikasi ini bukan 

hanya meningkatkan motivasi belajar, tetapi juga berkontribusi pada 

pencapaikan hasil belajar yang lebih optimal.  

Sependapat dengan itu, dimana upaya yang dapat dilakukan untuk 

meningkatkan motivasi belajar adalah melalui pemanfaatan media 

pembelajaran yang interaktif dan menarik, seperti Wayground. Penggunaan 

media pembelajaran yang bervariasi dapat membangkitkan motivasi belajar 

siswa. Media pembelajaran dapat meningkatkan dan mengarahkan 

perhatian siswa sehingga menimbulkan motivasi belajar, interaksi yang 

lebih langsung antara siswa dengan lingkungannya, serta memungkinkan 

siswa belajar sesuai kemampuan dan minatnya13. Sejalan dengan itu 

bahwasanya penggunaan media pembelajaran dalam proses belajar 

mengajar dapat membangkitkan keinginan dan minat baru, membangkitkan 

motivasi dan rangsangan kegiatan belajar, bahkan membawa pengaruh 

psikologis terhadap siswa. Dengan adanya unsur permainan (gamifikasi), 

 
13 Azhar Arsyad, Media Pembelajaran (Jakarta, 2017) hlm, 29. 
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tantangan, skor, dan umpan balik yang terdapat dalam Wayground, siswa 

menjadi lebih tertarik untuk mengikuti pembelajaran. Kondisi tersebut 

membuat siswa merasa senang, bersemangat, dan lebih terlibat secara aktif 

dalam kegiatan belajar sehingga motivasi belajar mereka meningkat dan 

berdampak pada hasil belajar yang lebih baik14.  

Berbagai penelitian terdahulu telah membuktikan bahwa 

penggunaan media pembelajaran berbasis gamifikasi mampu meningkatkan 

motivasi dan keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran. Salah satunya 

menurut Tugas Akhir atau Skripsi yang ditulis oleh Rafika dengan judul 

“Pengaruh Penggunaan Media Game Eduksi Quizizz Terhadap Motivasi 

dan Hasil Belajar IPS Siswa Kelas VIII SMP AL-Rifa’I Gondanglegi15. 

Dimana  Hasil penelitian ini terbukti bahwa Quizizz berpengaruh positif 

terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPS. Penggunaan Quizizz 

dalam proses pembelajaran membuat siswa lebih termotivasi, antusias, dan 

aktif dalam menjawab pertanyaan karena tampilannya yang menarik serta 

berbentuk permainan edukatif. Hasil penelitian menunjukkan adanya 

peningkatan hasil belajar secara signifikan setelah siswa menggunakan 

media Quizizz dibandingkan dengan pembelajaran konvensional yang 

cenderung monoton.   

Kebaruan penelitian ini terletak pada penggunaan aplikasi 

Wayground sebagai media pembelajaran interaktif dalam pembelajaran 

Pendidikan Pancasila materi Keberagaman Budaya di Indonesia pada siswa 

kelas III MI Muhammadiyah Gumingsir Banjarnegara. Selain itu, penelitian 

ini secara khusus mengkaji peningkatan motivasi belajar siswa melalui fitur 

gamifikasi yang terdapat pada aplikasi Wayground, yang belum banyak 

diteliti pada konteks dan subjek penelitian tersebut. erbeda dengan 

penelitian-penelitian sebelumnya yang masih berfokus pada penggunaan 

Quizizz, penelitian ini menggunakan Wayground yang merupakan 

pengembangan dari Quizizz dengan berbagai fitur yang lebih lengkap dan 

inovatif. Kehadiran fitur-fitur tersebut memungkinkan guru untuk 

menciptakan pengalaman belajar yang lebih menarik, interaktif, dan 

berpusat pada siswa. Oleh karena itu, penelitian ini diharapkan dapat 

memberikan gambaran yang lebih aktual mengenai pemanfaatan platform 

Wayground dalam meningkatkan motivasi belajar siswa di sekolah dasar 

seiring dengan perkembangan teknologi pendidikan yang terus 

berkembang.  

 
14 Hamalik, Proses Belajar Mengajar (Jakarta, 2015). hlm 19. 
15 Rafika, Pengaruh Peggunaan Media Game Eduksi Quizizz Terhadap Motivasi Dan Hasil 

Belajar Ips Siswa Kelas Viii Smp Al-Rifa’ie Gondanglegi, 2021. 
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Penelitian ini penting dilakukan mengingat motivasi belajar 

merupakan salah satu faktor utama yang memengaruhi keberhasilan 

pembelajaran. Rendahnya motivasi belajar siswa dapat berdampak pada 

rendahnya partisipasi dan hasil belajar. Oleh karena itu, diperlukan inovasi 

pembelajaran berbasis teknologi yang mampu menciptakan suasana belajar 

yang menarik, interaktif, dan menyenangkan agar tujuan pembelajaran 

dapat tercapai secara optimal. 

B. Identifikasi Masalah  

Bersumber pada latar belakang di atas, maka identifikasi masalah 

dapat dirumuskan sebagai berikut: 

1. Kurangnya motivasi belajar pada sebagian siswa di kelas 3. 

2. Minimnya keterlibatan aktif siswa ketika proses pembelajaran. 

3. Pembelajaran masih dilakukan dengan metode konvensional dan 

cenderung tidak kreatif. 

4. Banyak siswa yang tidak memperhatikan guru ketika di kelas.  

5. Kurangnya interaksi antara guru dengan siwa saat pembelajaran. 

6. Minimnya kemampuan guru dalam menggunakan aplikasi pembelajaran 

berbasis ICT 

C. Pembatasan Masalah 

Untuk memperjelas masalah yang ada dalam penelitian ini, maka 

peneliti membatasi permasalahan yang akan dibahas, yaitu dengan fokus 

pada motivasi belajar yang dilihat dari keterlibatan aktif siswa dalam proses 

pembelajaran dengan penggunaan media pembelajaran berbasis aplikasi 

Wayground oleh guru pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila. 

D. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang yang telah disebutkan, rumusan masalah 

dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. Bagaimana penggunaan media berbasis Wayground dalam pembelajaran 

Pendidikan Pancasila kelas 3 MI Muhammadiyah Gumingsir ? 

2. Apakah penggunaan  aplikasi Wayground dapat meningkatkan motivasi 

belajar dalam Pembelajaran Pendidikan Pancasila Kelas 3 MI 

Muhammadiyah Gumingsir? 

E. Tujuan Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan  yang diharapkan 

dalam penelitian ini adalah : 

1. Untuk mengetahui penggunaan media pembelajaran berbasis 

Wayground dalam motivasi belajar siswa kelas 3 MI Muhammadiyah 

Gumingsir. 
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2. Untuk mengetahui motivasi belajar siswa pada mata Pelajaran 

Pendidikan Pancasila kelas 3 MI Muhammadiyah Gumingsir. Serta 

untuk mengetahui sejauh mana penggunaan media Wayground dapat 

meningkatkan motivasi belajar siswa dalam mengikuti pembelajaran. 

F. Manfaat Penelitian  

Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. Bagi Peneliti 

Penelitian ini berguna sebagai pengetahuan dan wadah untuk 

memperluas pemahaman wawasan mengenai fungsi media 

pembelajaran interaktif, khususnya Wayground dalam meningkatkan 

motivasi dan hasil belajar siswa, serta sebagai referensi ilmiah untuk 

penelitian yang akan datang. 

2. Bagi Sekolah 

Temuan dari penelitian ini dapat memberikan kontribusi bagi 

sekolah dalam merancang strategi pembelajaran yang lebih inovatif dan 

menarik, guna meningkatkan mutu pendidikan serta meningkatkan 

kualitas pendidikan dan meciptakan lingkungan belajar yang lebih aktif 

dan menyenangkan.  

3. Bagi Guru 

Penelitian ini memberikan alternatif pembelajaran yang dapat 

digunakan oleh guru untuk meningkatkan motivasi belajar siswa di 

kelas, serta mendorong guru agar lebih inovatif dalam memanfaatkan 

teknologi untuk mendukung proses pembelajaran. 

4. Bagi Siswa  

Penelitian ini bermanfaat bagi siswa, dimana berupa peningkatan 

motivasi belajar melalui metode pengajaran yang lebih menarik dan 

interaktif, sehingga siswa menjadi terlibat secara aktif, fokus, dan 

termotivasi dalam mengikuti proses pembelajaran serta mencapai hasil 

belajar yang lebih baik. 
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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah 

dilaksanakan tentang peningkatan motivasi belajar siswa melalui aplikasi 

Wayground  di kelas III MI Muhammadiyah Gumingsir, dapat disimpulkan 

bahwa: 

1. Penggunaan media berbasis aplikasi Wayground dalam pembelajaran 

dalam penggunaan aplikasi Wayground dalam proses pembelajaran 

Pendidikan Pancasila Kelas III MI Muhammadiyah Gumingsir 

Banjarnegara sangat membantu guru dalam proses pembelajaran 

sebagai sarana media. Dengan menggunakan berbagai fitur animasi 

yang terdapat di aplikasi Wayground menjadikan siswa lebih aktif, 

interaktif serta antusias dalam mengikuti kegiatan pembelajaran. Selain 

itu, suasana belajar menjadi lebih menyenangkan sehingga dapat 

meningkatkan perhatian semangat dan guru juga lebih mudah dalam 

menyampaikan materi pembelajaran berbantuan media.  

2. Penggunaan media berbasis aplikasi Wayground dapat meningkatkan 

motivasi belajar dalam Pembelajaran Pendidikan Pancasila Kelas 3 MI 

Muhammadiyah Gumingsir dapat meningkatkan motivasi belajar 

siswa. Dimana berdasarkan hasil presentase rata-rata siswa 

menunjukkan peningkatan dari siklus I hasil angket memiliki rata-rata 

64%, sedangkan pada siklus II meningkat menjadi 73%.  antusias yang 

tinggi untuk mengikuti pembelajaran dengan memakai aplikasi 

Wayground sebagai media interaktif di kelas. Dengan demikian, 

penggunaan aplikasi Wayground ini sebagai media dan mampu 

meningkatkan motivasi belajar siswa.  

B. Implikasi  

Sejalan dengan hasil penelitian yang diperoleh, penerapan aplikasi 

Wayground dalam proses penilaian pembelajaran memberikan dampak yang 

baik terhadap pelaksanaan pembelajaran di kelas. Pemanfaatan aplikasi 

Wayground terbukti mampu meningkatkan motivasi belajar siswa, terutama 

pada pelajaran Pendidikan Pancasila, dikarenakan pembelajaran yang lebih 

aktif dan menarik. Bagi guru tentunya berdampak positif juga karena 

menjadi sarana evaluasi dalam pembelajaran yang lebih kreatif untuk 

memaksimalkan keterlibatan, motivasi, dan antusias siswa terhadap materi 

yang akan dipelajari. Adapun impilakasi terhadap sekolah, hasil penelitian 

ini bisa digunakan sebagai acuan dalam pembelajaran berbasis teknologi, 
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khususnya dalam pemanfaatan media digital sebagai alat evaluasi 

pembelajaran.  

C. Keterbatasan Penelitian  

Penelitian ini  masih memiliki keterbatasan, dimana pelaksanaan 

tindakan penelitian sangat bergantung pada ketersediaan sarana dan 

prasarana, seperti perangkat proyektor yang kurang banyak serta jaringan 

internet, sehingga apabila terdapat kendala teknis dapat mempengaruhi 

kelancaran pada proses pembelajaran pada saat menggunakan aplikasi 

Wayground.  

D. Saran  

Berdasarkan penelitian dan pembahasan yang telah dilaksanakan, 

terdapat beberapa saran yang akan disampaikan yaitu sebagai berikut: 

1. Bagi guru 

Penggunaan media aplikasi Wayground ini sebaiknya digunakan 

sebagai salah satu metode dalam proses pembelajaran serta sebagaid, 

karena dengan menggunakan Wayground dapat meningkatkan motivasi 

belajar yang menjadikan hasil belajar siswa juga meningkat.  

2. Bagi siswa  

Meningkatkan ketekunan dalam mengerjakan tugas serta siswa  

mampu meningkatkan ketelitiannya dalam mengerjakan evaluasi 

pembelajaran menggunakan aplikasi Wayground. 

3. Bagi penelitian selanjutnya 

Diharapkan penggunaan media berbasis aplikasi Wayground ini 

dapat dijadikan sebagai pengalaman yang menarik untuk digunakan. 
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