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MOTTO 

 

 

“Allah tidak membebani seseorang, kecuali menurut kesanggupannya. Baginya 

ada sesuatu (pahala) dari (kebajikan) yang diusahakannya dan terhadapnya ada 

(pula) sesuatu (siksa) atas (kejahatan) yang diperbuatnya.”
1
 

(Q.S Al-Baqarah Ayat 286) 

“Disaat kamu menyerah, disitulah kamu mencari alasan. Namun disaat kamu 

berpikir bisa melakukannya, kamu akan menemukan caranya”
 2

 

(Kim Sabu- Dr. Romantic 2) 

“Jangan menyerah. Pada akhirnya kemauan seseoranglah yang menciptakan 

keajaiban”
3
 

(Kim Sabu - Dr. Romantic 3) 

 

  

                                                           
1
 Ahmad Ahsanul Khuluq dkk., “Keseimbangan Antara Ujian Dan Kemampuan Manusia: 

Telaah Tafsir Surat Al-Baqarah Ayat 286 Dalam Tafsir Al-Mishbah,” Journal of International 

Multidisciplinary Research 2, no. 11 (2024): 16–25, https://doi.org/10.62504/jimr954. 
2
 “Dr. Romantic 2,” Dr. Romantic, diarahkan oleh In Shik Yoo, SBS, 2020, 

https://www.viu.com/ott/id/id/vod/1642563/Dr-Romantic. 
3
 Dr. Romantic, episode 4, “Dr. Romantic 3,” diarahkan oleh In Shik Yoo, SBS, 2023, 

https://www.netflix.com/us/title/80998941?s=a&trkid=13747225&shareType=Title&shareUuid=b

6783bc5-627d-4911-ba92-

0c61de255133&trg=cp&unifiedEntityIdEncoded=Video%3A80998941&vlang=en&clip=8191061

8. 
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ABSTRAK 

Syarah Wardatul Jannah, “Pengembangan Video Berbasis Phonic Method 

Berbantuan Gamifikasi Roda Putar Materi Membaca Permulaan (Membaca Suku 

Kata dan Kata Sederhana) Pada Pembelajaran Bahasa Indonesia Siswa Kelas 1 

SD/MI”. Skripsi. Yogyakarta: Program Studi Pendidikan Guru Madrasah 

Ibtidaiyah Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga 

Yogyakarta, 2026. 

 Keterampilan membaca menjadi salah satu keterampilan berbahasa utama 

dalam proses pendidikan yang sangat penting untuk dikuasai oleh setiap siswa 

sebagai fondasai literasi. Namun pada praktiknya kemampuan membaca siswa 

masih mengalami berbagai hambatan khususnya dalam mengenali bentuk dan 

bunyi huruf serta membaca suku kata rangkap. Keterbatasan penggunaan media 

pembelajaran yang interaktif dan menarik menjadi salah satu faktor yang 

menyebabkan kurangnya motivasi belajar. Peneltian ini bertujuan untuk 

mengembangkan berbasis phonic method berbantuan gamifikasi roda putar materi 

membaca permulaan (membaca suku kata dan kata sederhana) untuk kelas 1 

SD/MI yang valid dan layak digunakan. 

 Metode penelitian yang digunakan oleh peneliti merupakan Research and 

Development (Rnd) dengan model pengembangan 4D dan hanya mengutip tiga 

tahap saja yang terdiri dari tahap design, define, dan develope. Instrumen 

pengumpulan data pada penelitian ini meliputi obervasi, wawancara, dan angket 

validasi ahli media, materi,  praktisi, dan respon siswa. Uji coba dilakukan kepada 

21 siswa kelas 1 di SD Muhammadiyah Demangan. Hasil validasi para ahli 

dijumlahkan masing-masing untuk mengetahui perolehan skor yang kemudian 

dipresentasekan untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran. 

 Hasil penelitian pengembangan ini adalah: (1) Dihasilkan media 

pengembangan berupa video berbasis phonic method berbantuan gamifikasi roda 

putar materi membaca permulaan pada pembelajaran Bahasa Indonesia.  

(2) Berdasarkan uji kelayakan, hasil penilaian ahli media menunjukkan presentase 

sebesar 94% dan termasuk dalam kategori “Sangat Layak”. Kemudian validasi 

oleh ahli materi menunjukkan presentase sebesar 91% dan termasuk dalam 

kategori layak “Sangat Layak”. Selain itu penilaian praktisi memperoleh prsentase 

71% dengan kategori “Layak”. (3) Respon siswa mendapat presentase 93,81% 

dan masuk dalam kategori positif. Berdasarkan hasil penelitian ini video berbasis 

phonic method berbantuan gamifikasi roda putar memenuhi standar kelayakan dan 

dapat digunakan dalam proses pembelajaran membaca permulaan. 

 

Kata kunci: Pengembangan, Roda Putar, Phonic Method, Membaca 

Permulaan 
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KATA PENGANTAR 

مََم ع ُ ع عالسَّعلاَم عالصَّلاَة عوم عوم ِّيْنه الده عالد نْيماعوم وره مََم عا م  ع يْن  عنمسْتمعه عبههه عوم عالعمالهميْنم بهِّ هعرم مْد علِله ,عالحم مد علِله الحم

اعبمعْد ع .عأمَّ يْن  عه عأمجْمم حْبههه الصَّ عوم هه مََم عأله ع عوم هَيْنم رْسم عالم  عالأمنْبهيماءهععوم فه   أمصْرم

Puji syukur peneliti ucapkan kepada Allah SWT yang telah memberikan 

rahmat, hidayah, serta karunia-Nya, sehingga peneliti dapat menyelesaikan 

penyusunan skripsi dengan judul “Pengembangan Video Berbasis Phonic Method 

Berbantuan Gamifikasi Roda Putar Materi Membaca Permulaan (Membaca Suku 

Kata dan Kata Sederhana) Pada Pembelajaran Bahasa Indonesia Siswa Kelas 1 

SD/MI”. Tidak lupa pula sholawat serta salam senantiasa peneliti haturkan kepada 

junjungan baginda Nabi Muhammad SAW beserta keluarga dan para sahabatnya 

yang telah membawa kita semua dari zaman kebodohan hingga zaman yang 

terang benderang seperti sekarang ini, semoga kita mendapat syafaat di yaumul 

akhir nanti. Aamiin yaa rabbal „alamin.  

 Skripsi ini disusun guna memperoleh gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd) pada 

Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta. Dalam 

penyusunan skripsi ini, peneliti tentu menghadapi berbagai rintangan dan 

tantangan yang mana semua itu dapat dilewati dengan penuh perjuangan, kerja 

keras serta bantuan dan dukungan dari berbagai pihak. Untuk itu, peneliti ingin 

menyampaikan ucapan terima kasih dan penghargaan setinggi-tingginya kepada: 

1. Prof. Noorhadi, S.Ag.,M.A.,M.Phil., Ph.D. selaku Rektor UIN Sunan 

Kalijaga Yogyakarta. 

2. Prof. Dr. Sigit Purnama, M.Pd. selaku Dekan Fakultas Ilmu Tarbiyah dan 

Keguruan yang telah mengeluarkan izin untuk penelitian. 

3. Dr. Luluk Mauluah, M.Si., M.Pd. dan Anita Ekantini M.Pd. selaku Ketua 

dan Sekretaris Program Studi S1 PGMI Fakultas Ilmu Tarbiyah dan 

Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta yang telah memberikan 

bantuan baik berupa masukan dan nasehat kepada peneliti dalam proses 

penyusunan skripsi. 

4. Dr.Aninditya Sri Nugraheni, S.Pd., M.Pd. selaku dosen pembimbing 

skripsi yang dengan penuh ikhlas dan dan tulus telah mencurahkan waktu, 

tenaga, pikiran, serta pengetahuan dalam memberikan bimbingan serta 

masukan kepada peneliti dalam proses penyusunan skripsi. Beliau juga 

senatiasa memberikan arahan ketika peneliti mengalami kebingungan 

motivasi dan semangat agar proses penyusunan skripsi dapat berjalan 

dengan lancar. 

5. Andhika Yahya Putra, M.Or. selaku dosen pembimbing akademik yang 

telah memberikan bantuan dan bimbingan dalam penelitian skripsi dengan 

penuh keiklhlasan. 
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6. Izzatin Kamala, M.Pd. selaku dosen validasi media yang telah meluangkan 

waktu untuk memberikan koreksi serta masukan kepada peneliti agar 

media yang dikembangkan dapat diperbaiki menjadi lebih baik. 

7. Dr. Hj. Endang Sulistyowati, M.Pd.I. selaku dosen validasi materi yang 

telah memberikan waktu dan masukan berharga dalam pengembangan 

produk. 

8. Segenap Dosen dan Karyawan yang ada di lingkungan Fakultas Ilmu 

Tarbiyah dan Keguruan atas arahan, didikan, pelayanan, serta sikap ramah 

yang telah diberikan. 
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penyusunan skripsi. 

13. Wasi dan Anna, orang tua tercinta yang selalu tulus, sabar, dan iklhas 
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sehingga peneliti dapat menyelesaikan tugas akhir perkuliahan ini. Tidak 

ada kata cukup untuk menggambarkan segala bentuk kasih sayang, doa, 

serta pengorbanan yang telah diberikan tanpa mengenal lelah. Setiap 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Membaca menjadi salah keterampilan berbahasa utama dalam 

proses pendidikan yang sangat penting dalam dunia pendidikan perlu 

dikuasai setiap siswa.
4
 Dalam konteks pendidikan membaca berfungsi 

sebagai literatur dasar yang membuka akses atau jembatan bagi siswa 

untuk mempermudah memahami ilmu pengetahuan dan menjadi jalan 

menuju kesuksesan baik dilingkungan sekolah maupun masyarakat.
5
 

Selain itu membaca juga bertujuan untuk mempermudah pemahaman 

siswa, mengembangkan ide serta kreativitas mereka.
6
 Setelah dilihat 

bagaimana pentingnya seseorang menguasai keterampilan membaca, maka 

hal ini sangat dasar untuk diajarkan generasi bangsa mulai dari pendidikan 

dasar.  

Dalam bidang pendidikan membaca berfungsi sebagai jembatan 

bagi para siswa untuk bisa memahami dan memaknai berbagai mata 

pelajaran yang ada disekolah dengan baik dan benar. Secara umum 

kemampuan membaca dibagi menjadi dua tahap yaitu membaca 

permulaan dan membaca lanjutan. Membaca permulaan merupakan 

pembelajaran awal membaca yang diberikan pada kelas 1 jenjang Sekolah 

Dasar dengan tujuan agar siswa memiliki keterampilan membaca yang 

baik untuk menghadapi kelas tingkatan selanjutnya. Keterampilan 

membaca permulaan merupakan kemampuan dasar yang harus dikuasai 

siswa kelas  sebagai fondasi literasi ke jenjang berikutnya.
7
 Pada tingkatan 

membaca permulaan, siswa belum sepenuhnya memiliki keterampilan 

membaca sesungguhnya melainkan masih dalam proses belajar untuk 

memperoleh kemampuan membaca.
8
 Menurut Utami dan Wangid (2019) 
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indikator membaca permulaan yang perlu dicapai oleh siswa diantaranya 

dapat membacakan huruf abjad dengan tepat, dapat membaca huruf vokal 

serta konsonan dengan tepat, dapat membaca suku kata dan kata, dan juga 

dapat membacakan kalimat sederhana.
9
 Selain itu ada beberapa standar 

membaca di kelas 1 yang perlu dikuasai oleh siswa yaitu dapat mengenal 

huruf, suku kata, kata, dan kalimat sederhana.
10

 

Namun pada faktanya kemampuan membaca siswa kelas 1 belum 

sepenuhnya sesuai dengan harapan. Masih ditemukan beberapa siswa kelas 

yang terlihat kesulitan membaca. Penelitian yang dilakukan oleh Sulastri 

mengungkapkan bahwa masih terdapat beberapa siswa yang belum sesuai 

harapan dan tertinggal dalam keterampilan membaca.
11

 Hal tersebut 

sejalan dengan fakta yang ditemukan oleh peneliti pada saat observasi. 

Hasil observasi menunjukkan bahwasanya terdapat beberapa siswa kelas 1 

yang masih mengalami kesulitan membaca. Siwa terlihat masih bingung 

mengenali dan memahami bentuk huruf, bunyi huruf, serta digraf atau 

konsonan rangkap seperti “ny” dan “ng”.
12

 Kondisi tersebut dapat 

berdampak pada kemampuan siswa membaca suku kata, kata, dan kalimat 

sederhana. 

Untuk memperdalam fakta terkait permasalahan tersebut, peneliti 

melakukan observasi dan juga wawancara dengan guru kelas 1 di 4 

sekolah . Berdasarkan hasil wawancara, diketahui siswa masih mengalami 

kesulitan dalam mengenali huruf dan membaca gabungan suku kata. 

Penggunaan media pembelajaran juga masih belum optimal dalam 

menarik perhatian siswa. Guru SDN 4 Caturtunggal mengatakan bahwa 

materi yang sulit dipahami oleh siswa adalah membaca suku kata dan kata 

sederhana. Setidaknya 6 dari 16 siswa kesulitan untuk membunyikan huruf 

yang tergabung menjadi sebuah suku kata dan kemudian 

menggabungkannya menjadi kata sederhana. Selain itu sebelum 

pembelajaran guru selalu memberikan bacaan di papan tulis kemudian 

ditulis ulang oleh siswa setelah itu guru meminta siswa untuk maju 

membaca satu persatu. Penggunan media disana berupa kartu huruf dan 

                                                           
9
 Masykuri, “Analisis Kesulitan Membaca Permulaan pada Siswa Kelas I MI Pesantren 

Pembangunan Cibeunying Kecamatan Majenang Kabupaten Cilacap Tahun 2017/2018” (Skripsi, 

Universitas Islam Negeri Walisongo, 2019). 
10

 Lois Juvita Anggelika Borusilaban dan Nova Estu Harsiwi, “Analisis Faktor Penghambat 

Membaca Permulaan Siswa Kelas I,” Jurnal Basicedu 7, no. 4 (2023): 2502–9, 

https://doi.org/10.31004/basicedu.v7i4.6014. 
11

 Sulastri Sulastri, “Pengembangan Media Pop-Up Book Untuk Membaca Permulaan 

Siswa Kelas I SD Negeri Bangunharjo Bantul,” Basic Education 5, no. 23 (2016): 2-2.281. 
12

 “Observasi Proses Pembelajaran Membaca Permulaan Semester Kelas I Semester II di 

Ruang Kelas Kelas I Al-Ghazali SD Muhammadiyah Demangan,” 3 Maret 2025. 



3 
 

juga LKPD pada setiap kegiatan pembelajaran.
13

 Berdasarkan wawancara 

tersebut diperlukan bantuan media pembelajaran yang lebih interaktif, dan 

menarik dan sesuai dengan karakteristik siswa kelas 1 sebagai dukungan 

kegiatan belajar. 

Selanjutnya pada penelitian yang dilakukan di SDN Demangan 

ditemukan beberapa kesulitan membaca permulaan. Diantaranya siswa 

kesulitan untuk dalam membedakan bentuk huruf, kesulitan mengeja kata 

yang mengandung huruf konsonan di tengah atau akhir kata, sehingga 

menimbulkan keraguan saat membaca kata atau suku kata. Salah satu 

faktor yang mengakibatkan adalah kurangnya motivasi siswa dalam 

belajar.
14

 

Selanjutnya berdasarkan hasil wawancara dengan guru kelas 1 SD 

Muhammadiyah Komplek Kolombo diketahui bahwasanya pada saat 

proses pembelajaran membaca permulaan di kelas 1 guru menggunakan 

strategi sederhana seperti pengenalan huruf vokal melalui permainan dan 

lagu, dilanjut dengan latihan membaca suku kata dan kata sederhana. 

Namun guru menyampaikan beberapa kendala dalam pembelajaran seperti 

masih terdapat siswa yang kesulitan dalam membedakan bentuk dan bunyi 

huruf dan kesulitan membaca suku kata gabungan seperti “ny”, “ng”,”kh”, 

dan “sy”. Guru juga menambahkan bahwa media yang digunakan masih 

sederhana seperti sticky note, huruf dari sedotan, dan papan tulis. Media 

tersebut memang membantu, namun kurang mampu menarik perhatian 

siswa secara maksimal. Meskipun demikian antusias siswa akan 

meningkat jika proses pembelajaran didukung dengan adanya media 

terutama jika siswa dilibatkan secara langsung. Berdasarkan kondisi 

tersebut diperlukan pengembangan media interaktif, menarik, serta mampu 

membantu siswa dalam memahami materi.  

 Sementara itu hasil wawancara yang dilakukan dengan guru kelas 

1 SD Muhammadiyah Demangan mengatakan bahwa 7 dari 22 siswa 

masih sering terlihat bingung untuk membedakan bunyi huruf dan 

membaca kata. Partisipasi siswa dalam proses pembelajaran juga belum 

optimal, yang ditandai dengan kurangnya keterlibatan aktif siswa dalam 

proses pembelajaran. Media pembelajaran yang digunakan selama ini 

masih berupa kartu huruf, flashcard, dan buku latihan membaca yang 

hanya berisi lembaran kertas buram dengan huruf-huruf tanpa ada 

visualisasi yang menarik sehingga beberapa siswa tidak antusias selama 
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proses pembelajaran. Guru menyatakan bahwa siswa lebih antusias ketika 

pembelajaran dilaksanakan dengan dukungan media pembelajaran 

interaktif yang berbasis visual dan permainan ataupun yang menggunakan 

suara seperti lagu. 

Hal ini diperkuat dengan dengan hasil observasi bahwa siswa 

menunjukkan bahwa kurangnya minat belajar tanpa dukungan media 

visualisasi. Siswa mengeluh karena mereka ingin belajar membaca dengan 

menggunakan media bergambar. Selain itu siswa cenderung enggan 

memulai kegiatan belajar membaca jika tidak diberikan rangsangan berupa 

gambar. Sebaliknya mereka lebih antusias untuk belajar membaca melalui 

media yang menampilkan objek bergambar, kemudian menuliskan apa 

objek yang digambar dan membacanya.
15

  Kegiatan tersebut membantu 

siswa menggabungkan huruf dengan representasi benda nyata yang 

mereka kenal. Selain itu siswa juga lebih mudah untuk mengingat materi 

dengan bantuan lagu ataupun video.  

Berdasarkan temuan tersebut, pembelajaran membaca permulaan 

masih belum didukung oleh penggunaan media yang cukup interaktif dan 

menarik bagi siswa. Keterbatasan variasi penggunaan media pembelajaran 

membuat sebagian siswa kurang antusias dan termotivasi selama proses 

pembelajaran berlangsung. Kondisi ini kemudian berdampak pada 

pemahaman siswa yang rendah, terlihat dari kesulitan mereka dalam 

mengenali bentuk huruf, membedakan bunyi huruf, serta kesulitan 

membacakan kata yang mengandung huruf rangkap. 

Dari uraian diatas, menunjukan bahwa media pembelajaran 

interaktif yang bersifat visual ataupun audiovisual dibutuhkan pada saat 

pembelajaran guna untuk menarik perhatian siswa dan membantu 

memahami materi, terutama pada saat belajar membaca permulaan. Salah 

satu faktor keberhasilan penguasaan keterampilan membaca permulaan 

siswa yaitu penggunaan media pembelajaran. Media pembelajaran 

merupakan segala perangkat yang digunakan untuk menyampaikan segala 

proses yang berkaitan dengan kegiatan belajar mengajar.
16

 Penggunaan 

media pembelajaran dapat memberikan dampak positif dan manfaat yang 

sangat luar biasa dalam memudahkan belajar siswa.
17

 Pemilihan media 

pembelajaran juga menjadi faktor keberhasilan pemahaman suatu materi. 
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Media pembelajaran yang digunakan harus sesuai dengan tujuan 

pembelajaran, tingkat perkembangan, minat, cara berpikir siswa, 

meningkatkan pemahaman siswa, serta harus bisa menarik perhatian 

siswa. Jenis media pembelajaran yang bisa digunakan adalah media 

pembelajaran visual yang menampilkan gambar, foto, lukisan, dan 

sebagainya.
18

  

Salah satu bentuk media audio visual merupakan video 

pembelajaran. Video pembelajaran merupakan salah satu bentuk media 

elektronik yang menampilkan komponen seperti gambar atau visual, suara, 

serta cahaya yang muncul dari sebuah layar.
19

 Pemanfaatan penggunaan 

video dalam proses belajar memungkinkan mendukung antusisas dan 

partisipasi siswa. Selain itu untuk menciptakan lingkungan belajar yang 

dapat meningkatkan motivasi, partisipasi atau keterlibatan siswa, 

pembelajaran juga perlu didukung dengan inovasi dalam pendekatan 

pembelajaran. Salah satu inovasi pembeljaaran yang semakin populer 

adalah gamifikasi.
20

 Gamifikasi dalam pembelajaran merupakan 

pendekatan yang memanfaatkan elemen-elemen dan sistem permainan 

untuk membantu meningkatkan motivasi, partisipasi, dan juga 

mendukukung hasil belajar siswa.
21

 Bentuk gamifikasi yang dimanfaatkan 

dalam penelitian ini merupakan roda putar. 

Sedangkan roda putar merupakan sebuah objek yang memiliki 

bentuk lingkaran dan dapat bergerak berputar. Roda putar ini bisa 

diterapkan menjadi salah satu media pembelajaran yang dapat menarik 

perhatian siswa. Penelitian serupa oleh Dalimunthe dkk (2024) 

menyatakan bahwa media roda putar ini menjadi salah satu media yang 

memberikan pengaruh signifikan dan dapat digunakan untuk 

meningkatkan kemampuan membaca siswa.
22
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Selain itu untuk membantu siswa dalam memahami materi 

membaca permulaan dibutuhkan metode pengajaran yang sistematis dan 

terarah. Metode pembelajaran dapat diartikan sebagai salah satu prosedur 

yang teratur dalam melaksanakan proses pembelajaran. Metode 

pembelajaran juga dapat diartikan sebagai cara penerapan rencana yang 

sudah diatur untuk mencapai tujuan pembelajaran.
23

 Ada beberapa metode 

membaca permulaan yang bisa diterapkan dalam proses kegiatan belajar 

mengajar seperti metode suku kata (syllabic method), metode kata 

lembaga, metode global, metode SAS (Struktur Analitik Sinetik), dan juga 

phonic method. Metode suku kata merupakan metode yang proses 

pembelajarannya dimulai dengan pengenalan suku kata.
24

 Metode kata 

prosesnya dimulai dari pengenalan kata, kemudian diurai menjadi suku 

kata dan huruf, lalu digabungkan lagi menjadi suku kata dan kata. Metode 

global merupakan metode yang proses pembelajarannya dimulai dari 

pengenalan beberapa kalimat global. Selanjutnya phonic method 

merupakan metode membaca permulaan yang pembelajarannya dimulai 

dari pengenalan bunyi huruf. Sedangkan metode SAS merupakan metode 

yang proses pembelajarannya dimulai dari pengenalan kalimat utuh, 

kemudian dari kalimat tersebut akan dipecah menjadi kata, suku kata, dan 

huruf. Setelah itu digabungkan lagi mulai dari penggabungan huruf sampai 

menjadi kalimat utuh.
25

 

Dalam penelitian ini  metode pengajaran yang dapat dijadikan 

alternatif solusi adalah phonic method. Phonic method menekankan pada 

kegiatan pengenalan kata melalui proses bunyi huruf.
26

 Metode ini sesuai 

dengan kesulitan yang dialami dimana siswa akan diajak mengenal bunyi 

huruf terlebih dahulu kemudian menggabungkan bunyi huruf menjadi suku 

kata dan kata lalu dilanjut dengan kalimat sederhana. Penerapan metode 

fonik akan lebih berkesan jika diterapkan pada media pembelajaran yang 

menarik. 

Berdasarkan latar belakang tersebut dibutuhkan pengembangan 

media pembelajaran yang lebih interaktif yang bisa menarik partsipasi dan 
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keterlibatan siswa. Oleh karena itu peneliti tertarik untuk melakukan 

penelitian berjudul “Pengembangan Video Berbasis Phonic Method 

Materi Membaca Permulaan (Membaca Suku Kata dan Kata 

Sederhana) Berbantuan Gamifikasi Roda Putar Pada  Pembelajaran 

Bahasa Indonesia Siswa Kelas 1 SD/MI. Penelitian ini penting karena 

pada penelitian ini akan membahas bagaimana  pengembangan media 

pembelajaran roda putar sebagai salah satu alternatif media visual yang 

bisa digunakan pada pembelajaran membaca permulaan khususnya di 

kelas 1. 

B. Rumusan Masalah 

Adapun beberapa rumusan masalah pada penelitian ini: 

1. Bagaimana pengembangan video berbasis phonic method 

berbantuan gamifiaksi roda putar sebagai media pembelajaran 

membaca permulaan siswa kelas 1 SD/MI? 

2. Bagaimana kelayakan video berbasis phonic method berbantuan 

gamifiaksi roda putar sebagai media pembelajaran membaca 

permulaan siswa kelas 1 SD/MI menurut ahli materi dan media? 

3. Bagaimana penilaian guru dan respon siswa terhadap video 

berbasis phonic method  berbantuan gamifiaksi roda putar sebagai 

media pembelajaran membaca permulaan siswa kelas 1 SD/MI? 

C. Tujuan Penelitian dan Kegunaan Pengembangan 

Adapun beberapa tujuan dan kegunaan pada penelitian ini adalah: 

1. Tujuan 

a. Untuk menghasilkan pengembangan video berbasis phonic method 

berbantuan gamifiaksi roda putar sebagai sarana pembelajaran 

membaca permulaan siswa kelas 1 SD/MI. 

b. Untuk memperoleh video berbasis phonic method berbantuan 

gamifiaksi roda putar yang layak sebagai media pembelajaran 

membaca permulaan siswa kelas 1 SD/MI menurut ahli materi dan 

ahli media. 

c. Untuk mengetahui penilaian praktisi dan respon siswa terhadap 

video berbasis phonic method berbantuan gamifiaksi roda putar 

sebagai media pembelajaran membaca permulaan siswa kelas 1 

SD/MI. 

2. Kegunaan Pengembangan 

a. Kegunaan teoritis  

Penelitian ini diharapkan dapat menambahkan pengetahuan 

tentang bagaimana pengembangan video berbasis phonic method 

berbantuan gamifiaksi roda putar sebagai salah satu media visual 

yang bisa digunakan pada pembelajaran membaca permulaan serta 
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bisa menjadi salah satu inovasi pengembangan media 

pembelajaran dalam dunia pendidikan. 

b. Kegunaan praktis 

1) Bagi guru: 

Menjadi salah satu inovasi media pembelajaran yang dapat 

membantu guru dalam proses pembelajaran terutama membaca 

permulaan, menjadi salah satu alternatif media pembelajaran 

visualisasi yang menarik perhatian siswa. 

2) Bagi siswa: 

Memberikan pengalaman bermakna pada siswa dalam 

memahami dan menguasai materi, meningkatkan minat belajar 

dan motivasi siswa khususnya pada materi membaca 

permulaan. 

3) Bagi Peneliti: 

Memberikan pengalaman bermakna dalam 

mengembangkan sebuah media yang dapat digunakan dalam 

kegiatan belajar mengajar. 

D. Spesifikasi Produk Yang Diharapkan 

Adapun spesifikasi produk yang akan dikembangakan pada penelitian 

ini sebagai berikut: 

1. Menghasilkan sebuah media yang dapat digunakan sebagai 

pendukung materi membaca permulaan. 

2. Video pengembangan berisi tentang materi pengenalan bunyi 

huruf yang dikemas dalam bentuk lagu. 

3. Produk pengembangan mencakup CP, TP pembelajaran 

Bahasa Indonesia kelas 1 (Fase A). 

4. Gamifikasi dalam penelitian berupa roda putar yang akan 

dimainkan selama proses pembelajaran. 

5. Roda putar berbentuk fisik dengan diameter 30 cm yang akan 

dibagi menjadi 5 petak.  

6. Roda putar didesain agar bisa diputar dan berhenti pada petak 

tertentu. 

7. Roda putar berisi materi Bahasa Indonesia kelas 1 tentang 

membaca permulaan. 

8. Materi membaca permulaan dalam roda putar berbentuk 

pengenalan huruf dalam fonik, kata dengan suku kata terbuka, 

suku kata tertutup, dan suku kata gabungan, ataupun gambar 

yang dipasang menggunakan magnet. 
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9. Roda putar akan terdiri dari beberapa elemen diantaranya: roda 

putar, penyangga roda,kartu huruf dan suku kata, balok kata, 

balok gambar dan papan tempel. 

10. Penggunaan roda putar akan dibagi menjadi tiga level 

berdasarkan tahap penerapan phonic method.  

11. Roda putar disusun dengan bahasa yang mudah dipahami dan 

ilustrasi-ilustrasi yang menarik. 

12. Isi produk pengembangan roda putar terdiri dari: 

a) Roda putar dengan diameter 30 cm 

b) Kartu huruf dan suku kata 

c) Balok kata 

d) Balok gambar 

e) Papan tempel kata 

f) Buku panduan penggunaan media 

13. Roda putar dapat digunakan mandiri atau kelompok. 

E. Asumsi dan Batasan Pengembangan 

Berdasarkan identifikasi masalah diatas penelitian ini memiliki asumsi 

dan batasan masalah sebagai berikut: 

1. Asumsi Pengembangan 

a. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan video berbasis 

phonic method berbantuan gamifiaksi roda putar materi membaca 

permulaan (membaca suku kata dan kata sederhana) berbantuan 

gamifikasi roda putar pada mata pelajaran Bahasa Indonesia untuk 

siswa kelas 1. 

b. Validator dalam penelitian ini adalah dosen ahli dan guru yang 

berpengalaman sesuai dengan bidangnya. 

c. Produk pengembangan video berbasis phonic method berbantuan 

gamifiaksi roda putar materi membaca permulaan berbantuan 

gamifikasi roda putar pada pembelajaran Bahasa Indonesia ini 

diharapkan mampu menjadi salah satu media pembelajaran inovatif 

yang dapat membantu proses pembelajaran khususnya materi  

membaca permulaan. 

d. Produk pengembangan video berbasis phonic method berbantuan 

gamifiaksi roda putar materi membaca permulaan berbantuan 

gamifikasi roda putar pada pembelajaran Bahasa Indonesia ini 

merupakan media pembelajaran yang interaktif dan menarik 

sehingga dapat mendorong siswa untuk berperilaku aktif pada saat 

proses pembelajaran. 
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2. Batasan Pengembangan 

a. Pengembangan media pada penelitian ini adalah video berbasis 

phonic method  berbantuan gamifikasi roda putar yang 

dikembangkan untuk pembelajaran membaca permulaan kelas 1 

SD/MI. 

b. Materi yang akan dibahas pada penelitian ini adalah materi pada 

mata pelajaran Bahasa Indonesia membaca permulaan. 

c. Penilaian kualitas produk dilakukan oleh dosen ahli berpengalaman 

di bidang media, materi, dan praktisi. 

d. Penelitian ini menggunakan model pengembangan 4D dan hanya 

sampai pada tahap pengembangan (develope). 

e. Penilaian kualitas produk juga dilakukan calon pengguna yaitu 

siswa kelas 1 SD/MI untuk mengetahui respon. 

F. Definisi Istilah 

Definisi istilah berikut akan membantu menghindari kesalahpahaman 

konsep selama penelitian dilakukan: 

1. Penelitian Pengembangan 

Metode penelitian yang digunakan untuk mengembangkan dan 

juga memvalidasi sebuah produk.
27

 

2. Video Pembelajaran 

Salah satu bentuk media pembelajaran audio visual yang dapat 

menampilkan gambar dan suara dalam waktu bersamaan.
28

 

3. Phonic Method 

Metode yang digunakan untuk mengajarkan bunyi huruf dan kata, 

serta melatih anak agar dapat menggabungkan huruf menjadi 

sebuah kata dan kalimat untuk dibaca.
29

 

4. Gamifikasi 

Penerapan elemen-elemen permainan dalam konteks pembelajaran 

untuk membantu menarik keterlibatan siswa.
30

 

5. Roda Putar 

Sebuah objek berbentuk lingkaran yang dapat bergerak berkeliling 

atau berputar arah.
31

 

                                                           
27

 Wiwin Yuliani dan Nurmauli Banjarnahor, “Metode Penelitian Pengembangan (Rnd) 

Dalam Bimbingan Dan Konseling,” Quanta : Jurnal Kajian Bimbingan Dan Konseling Dalam 

Pendidikan 5, no. 3 (2021): 3, https://doi.org/10.22460/q.v5i3p111-118.3051. 
28

 Miftahul Khairani dkk., “Studi Meta-Analisis Pengaruh Video Pembelajaran Terhadap 

Hasil Belajar Peserta Didik,” JURNAL BIOLOKUS 2, no. 1 (2019). 
29

 Abella Saragih dan Iwan Wahyu Widayat, “Metode Fonik Dan Proximal Self Motivation 

untuk Meningkatkan Kemampuan Membaca,” Psikostudia : Jurnal Psikologi 9, no. 1 (2020): 1, 

https://doi.org/10.30872/psikostudia.v9i1.3589. 
30

 Aryo Kusuma Yaniaja dkk., “Pengenalan Model Gamifikasi Ke Dalam E-Learning Pada 

Perguruan Tinggi,” ADIMAS 1, no. 1 (2020). 



11 
 

6. Media Pembelajaran 

Segala jenis alat bantu yang digunakan guru untuk mempermudah 

dalam menyampaikan materi pelajaran.
32

 

7. Membaca Permulaan 

Tahap awal yang diperoleh dalam belajar membaca dan termasuk 

keterampilan membaca dasar bagi siswa untuk mengetahui makna 

dan isi dari pelajaran yang dipelajari.
33

 

8. SD 

Tingkat pendidikan formal awal yang memiliki peran dalam 

menumbuhkan dasar-dasar pengetahuan, keterampilan, serta sikap 

siswa.
34

                                                                                                                                                               
31

 Mutiara Putri Febrianti Nurlela dan Alex Yusron Al Mufti, “Pengenalan Media Roda 

Suku Kata Untuk Membantu Keterampilan Membaca Permulaan Sekolah Dasar,” Jurnal 

Pengajaran Sekolah Dasar 2, no. 2 (2023): 125–32, https://doi.org/10.56855/jpsd.v2i2.862. 
32

 Ekalias Noka Sitepu, “Media Pembelajaran Berbasis Digital,” Prosiding Pendidikan 

Dasar 1, no. 1 (2022): 242–48, https://doi.org/10.34007/ppd.v1i1.195. 
33

 Suci Silvia dkk., “Penerapan Metode Silaba Untuk Meningkatkan Keterampilan 

Membaca Permulaan Siswa Sekolah Dasar,” Jurnal Pendidikan Dan Konseling (JPDK) 3, no. 1 

(2021): 7–12, https://doi.org/10.31004/jpdk.v3i1.1336. 
34

 Kukuh Andri Aka, “Model Quantum Teaching dengan Pendekatan Cooperative Learning 

untuk Meningkatkan Kualitas Pembelajaran PKn,” Pedagogia : Jurnal Pendidikan 5, no. 1 (2016): 

35–46, https://doi.org/10.21070/pedagogia.v5i1.87. 
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BAB V 

PENUTUP 

A.  Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pengembangan video berbasis phonic method 

berbantuan gamifikasi roda putar yang telah dilakukan dan dikaitkan 

dengan rumusan masalah serta tujuan penelitian, peneliti kemudian 

menyusun kesimpulan yang menggambarkan pencapaian dan hasil dari 

proses pengembangan sebagai berikut:  

1. Berdasarkan hasil pengembangan media, telah dihasilkan produk 

pengembangan video berbasis phonic method berbantuan 

gamifikasi roda putar untuk materi membaca permulaan siswa 

kelas 1. Pengembangan video berbasis phonic method berbantuan 

gamifikasi roda putar melalui tahap pengembangan define, design, 

dan develope. Media video berbasis phonic method berbantuan 

gamifikasi roda putar ini terdiri dari video pembelajaran, roda putar 

dan beberapa elemen pendukung berupa papan tempel, balok kata 

dan gambar, kartu huruf dan suku kata, serta buku panduan 

penggunaan media. Media ini juga telah dilengkapi dengan capaian 

serta tujuan pembelajaran serta langkah-langkah pengguanan 

media. Media ini juga dilengkapi dengan kode QR yang berisi 

tentang video pembelajaran yang telah dibuat peneliti. Secara 

keseluruhan media ini dibuat untuk meningkatkan antusias dan 

motivasi siswa dalam pembelajaran membaca khususnya membaca 

permulaan di kelas 1. 

2. Berdasarkan hasil pengembangan media, telah dihasilkan produk 

pengembangan media yang layak digunakan pada proses 

pembelajaran siswa kelas 1. Hal ini dibuktikan melalui hasil 

validasi oleh para ahli. Hasil validasi oleh ahli media menunjukkan  

presentase sebesar 94% dengan kategori “Sangat Layak” 

Sedangkan hasil validasi oleh ahli materi menunjukkan presentase 

sebesar 84% dan termasuk dalam kategori layak “Layak”. 

Berdasarkan penilaian dari para ahli, video berbasis phonic method 

berbantuan gamifikasi roda putar dikatakan layak untuk digunakan 

pada proses pembelajaran. 

3. Berdasarkan penilaian dari guru pengembangan video berbasis 

phonic method berbantuan gamifikasi roda putar menunjukkan 
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presentase sebesar 71% dan termasuk dalam kategori “Layak”. 

Selain itu hasil respon siswa terhadap media roda putar berbasis 

phonic method memperoleh skor 197 dari total skor 210. Hasil 

tersebut diperoleh dari jumlah responden siswa kelas 1 sebanyak 

21 siswa. Berdasarkan perolehan hasil uji coba terbatas, media 

yang dikembangkan mendapatkan skor 93,81% dengan kategori 

respon positif. 

B. Keterbatasan Penelitian 

Berdasarkan tahapan penelitian yang telah dilalui, maka peneliti 

menemukan beberapa keterbatasan dalam penelitian pengembangan media 

roda putar bebrbasis phonic method. Pertama, uji coba produk hanya 

dilakukan pada kelompok terbatas sehingga belum menggambarkan 

efektivitas secara luas. Kedua, media hanya difokuskan pada kemampuan 

membaca permulaan sehingga belum mencakup aspek keterampilan 

berbahasa lainnya. Ketiga, dikarenakan keterbatasan waktu dan biaya 

penyebaran media hanya bisa dilakukan pada satu kelas 1 di sekolah 

tempat dilakukannya penelitian, sehingga media masih belum bisa tersebar 

ke sekolah-sekolah lain. Selain itu peneliti juga mengalami terkendala 

dalam mengolah dan memilih elemen sehingga tampilan media masih 

belum maksimal.  

C. Saran 

Berdasarkan keterbatasan penelitian yang ditemukan maka ditemukan 

beberapa saran agar penelitian pengembangan selanjutnya dapat lebih baik 

dari sebelumnya: 

1. Bagi guru disarankan sebaikanya memanfaatkan media roda putar 

berbasis phonic method ini sebagai alternatif media pembelajaran yang 

dapat membantu meningkatkan keaktifan dan motivasi belajar siswa. 

2. Bagi sekolah diharapkan dapat memberikan dukungan penggunaan 

media pembelajaran interaktif dan juga inovatif sehingga dapat 

meningkatkan kualitas pembelajaran. 

3. Bagi peneliti selanjutnya disarankan dapat mengembangkan media ini 

pada materi atau jenjang yang berbeda. Peneliti selanjutnya disarankan 

untuk lebih memperhatikan pengolahan elemen visual agar media 

terlihat lebih menarik dan penyusunan materi secara sistematis. Selain 

itu disarankan untuk memperluas objek penyebaran media sampel uji 

efektivitas. 
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