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ABSTRACT

The development of information technology today greatly assists various human
activities, including in the field of education. One of its uses is in the process of
processing student grades in schools. At SMK Nurul Iman Sewon, the process of
processing grades is still done using Microsoft Excel and report cards are still
distributed in printed form. This makes the data processing process takes quite a
long time and the delivery of grade information to students is less effective. This
study aims to design and build a web-based E-Raport system that can help teachers
manage student grades more effectively and efficiently. This system was developed
using the Extreme Programming (XP) method because this method is flexible and
easily adapted to user needs. In the development process, the system was built using
the Laravel Framework, the PHP programming language, and the MySQL
database. The results of testing using black-box testing and user acceptance tests
on the created system indicate that the system is acceptable and feasible for use by
users. The result of this study is a web-based E-Raport application that can assist
the process of inputting, processing, storing, and delivering student grade
information more quickly and in a structured manner. This system is expected to
facilitate teachers in managing grades and increase the effectiveness of academic
data processing at SMK Nurul Iman Sewon.

Keyword: E-Raport, Laravel, Extreme Programming, Pengolahan Nilai, black-box
testing, user acceptance test.
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INTISARI

Perkembangan teknologi informasi saat ini sangat membantu berbagai aktivitas
manusia, termasuk dalam bidang pendidikan. Salah satu pemanfaatannya adalah
pada proses pengolahan nilai siswa di sekolah. Di SMK Nurul Iman Sewon, proses
pengolahan nilai masih dilakukan menggunakan Microsoft Excel dan raport masih
dibagikan dalam bentuk cetak. Hal tersebut membuat proses pengolahan data
membutuhkan waktu yang cukup lama dan penyampaian informasi nilai kepada
siswa kurang efektif. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun
sistem E-Raport berbasis web yang dapat membantu guru dalam mengelola nilai
siswa dengan lebih efektif dan efisien. Sistem ini dikembangkan menggunakan
metode Extreme Programming (XP) karena metode ini fleksibel dan mudah
menyesuaikan kebutuhan pengguna. Dalam proses pengembangannya, sistem
dibangun menggunakan Framework Laravel, bahasa pemrograman PHP, dan
database MySQL. Hasil pengujian menggunakan black-box testing dan user
acceptance test terhadap sistem yang dibuat menunjukkan bahwa sistem dapat
diterima dan layak digunakan oleh pengguna. Hasil dari penelitian ini berupa
aplikasi E-Raport berbasis web yang dapat membantu proses penginputan,
pengolahan, penyimpanan, dan penyampaian informasi nilai siswa secara lebih
cepat dan terstruktur. Dengan adanya sistem ini diharapkan dapat mempermudah
guru dalam mengelola nilai serta meningkatkan efektivitas pengolahan data
akademik di SMK Nurul Iman Sewon.

Kata Kunci: E-Raport, Laravel, Extreme Programming, Pengolahan Nilai, black-
box testing, user acceptance test.
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Kemajuan teknologi informasi dan komunikasi yang semakin maju dan
berkembang pesat pada saat ini, hampir semua aktifitas kehidupan sehari — hari
manusia bergantung pada teknologi. Salah satu bentuk perkembangan teknologi
informasi dan komunikasi sebagai penunjang kegiatan sehari — hari yaitu dalam
bidang akademik . Seperti contoh pada saat proses penginputan data, penyampaian
informasi dalam sekolah, dan juga pengolahan data. mempunyai pemahaman dan
kemampuan memprediksi manfaat sistem adalah hal yang krusial bagi setiap
individu dikarenakan tindakan ini memegang peranan penting dalam pemanfaatan
teknologi informasi secara optimal atau efektif, sehingga dapat memberikan
dampak pada pencapaian kinerjanya (Ii & Pustaka, 2022)

Pengolahan nilai adalah bagian dari proses Kegiatan Belajar Mengajar (KBM)
di sekolah yang sangat berperan penting sebagai penanda keberhasilan siswa dalam
proses belajar. Dengan adanya pengolahan nilai tentunya akan dapat membantu
KBM (Jauhari & Mufarroha, 2019). Oleh karena itu dibutuhkan suatu konsep
pengolahan data dan penyampaian informasi terkait akademik di sekolah yang
mencakup semua aspek kebutuhan dalam pengolahan data dan penyampaian
informasi akademik. Aspek tersebut seperti : data guru, data siswa, data mata
pelajaran, data nilai akhir, dan pengolahan data lainnya yang berkaitan dengan
laporan yang disediakan sesuai dengan kebutuhan. Pengolahan data merupakan
waktu yang digunakan untuk menggambarkan bentuk data menjadi informasi yang
memiliki kegunaan (Adriana, Astuti, & Ramadhan, 2025). Pengertian lain
pengolahan data adalah manipulasi dari data ke dalam bentuk yang lebih berguna
dan lebih berarti berupa sebuah informasi.

Banyak sekolah yang belum menfaatkan teknologi, terutama dalam pengolahan
nilai siswanya. Kurangnya Sumber Daya Manusia (SDM) merupakan salah satu
alasan sekolah belum menggunakan teknologi, sehingga pengolahan nilai masih

manual yang tentunya menjadikan kegiatan KBM kurang cepat dan tepat.



pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi pada proses pembelajaran
mempunyai beberapa manfaat yaitu: (1) menambah mutu kegaiatan pembelajaran;
(2) meningkatkan akses pada pembelajaran dan pendidikan; (3) mengembangkan
pengambaran dari gagasan-gagasan yang bersifat abstrak; (4) mempermudah
memahami materi pembelajaran yang sedang didalami; (5) membuat penampilan
dari materi pembelajaran menjadi lebih menarik; dan (6) menjadi penghubung
antara materi dengan pembelajaran (Hasrah, 2019). Perlu adanya sistem yang dapat
membantu kinerja guru, dengan menghadirkan sistem informasi yang mudah
dipahami pengguna sehingga pengolahan nilai dapat dilakukan secara tepat serta
diakses secara real time. pada perkembangannya, pemakaian teknologi
dimanfaatkan untuk sarana belajar secara offline ataupun online. Sehingga
pemamfaatan media pembelajaran berbasis TIK memunculkan berbermacam-
macam metode belajar, apalagi ketika teknologi tersebut dikembangkan melalui
internet (Irkham Abdaul Huda (2020).

Saat ini sebagian besar guru di SMK Nurul Iman Sewon sudah memiliki
kemampuan ICT, Terutama dalam penggunaan aplikasi untuk pembelajaran dan
pengolahan data. Proses ujian di SMK Nurul Iman Sewon menggunakan 2 bentuk
metode ujian, yaitu ujian kertas (untuk ujian teori) dan ujian digital (melalui sistem
online) untuk ujian praktik atau asesmen tertentu. Dalam proses pengolahan data
nilai akademik siswa diinput menggunakan aplikasi excel, proses nilai diinput
dilakukan oleh guru yang mengampu mata pelajaran tersebut. Dan juga setiap guru
mempunyai tanggung jawab untuk menginput nilai siswa ke dalam file excel yang
telah disediakan. Data yang diinputkan meliputi nilai tugas, nilai ujian harian, nilai
ujian tengah semester, nilai ujian akhir semester, dan nilai praktik. Dalam
mendapatkan informasi terkait raport, siswa masih harus menunggu pengumuman
informasi dari pihak sekolah dan harus datang langsung ke sekolah untuk
mengambil raport. Saat ini, bentuk raport siswa yang ada di SMK Nurul Iman masih
dalam format cetak (raport kertas) yang akan diberikan kepada siswa sebagai
dokumen resmi dan sebagai tanda hasil belajar siswa.

Dalam Proses Perancangan dan Website Extreme Programming merupakan

salah satu metode pengembangan perangkat lunak yang termasuk dalam kelompok



metodologi Agile, yang menekankan pada kolaborasi yang erat antara pengembang
dan klien, serta adaptasi cepat terhadap perubahan kebutuhan. Metode ini
memberikan fokus yang tinggi pada kualitas perangkat lunak dan peningkatan
produktivitas tim melalui prinsip-prinsip tertentu seperti pengujian otomatis, pair
programming, dan pertemuan rutin. Metode Extreme Programming adalah salah
satu pendekatan yang efektif untuk pengembangan perangkat lunak yang
mengutamakan kolaborasi tim, kualitas perangkat lunak, dan responsivitas terhadap
perubahan. Dengan prinsip-prinsip seperti pair programming, pengujian otomatis,
dan iterasi pendek, XP dapat membantu tim pengembang untuk mencapai tujuan
pengembangan perangkat lunak dengan lebih efisien dan berkualitas. Penelitian ini
bertujuan untuk menggali lebih dalam penerapan XP dalam konteks pengembangan
perangkat lunak, serta memberikan rekomendasi untuk meningkatkan kualitas dan
produktivitas tim pengembang di masa depan. Metode extreme programming
sangat sesuai saat menghadapi requirement yang tidak jelas atau saat menghadapi
perubahan yang sangat cepat (Ardhiansyah, 2022).

Laravel adalah salah satu framework PHP yang sangat populer dan banyak
digunakan untuk membangun aplikasi web. Laravel dirancang untuk menjadi
mudah digunakan oleh pengembang, baik pemula maupun yang sudah
berpengalaman. Struktur yang rapi dan dokumentasi yang sangat baik
menjadikannya pilihan yang tepat untuk pengembangan aplikasi web. Laravel dapat
digunakan untuk membangun aplikasi kecil maupun besar, dan framework ini
memiliki berbagai fitur yang memungkinkan pengembang untuk mengembangkan
aplikasi sesuai kebutuhan, seperti dukungan untuk microservices, sistem antrian,
dan caching. Laravel hadir dengan banyak fitur built-in yang membuat
pengembangan aplikasi menjadi lebih cepat dan lebih efisien. Semua fitur yang
dibutuhkan untuk aplikasi web modern sudah disertakan dalam framework ini,
tanpa perlu mencari dan mengintegrasikan pustaka pihak ketiga. laravel adalah
framework web berbasis PHP yang open-source dan tidak berbayar yang
diperuntukkan untuk pengembangan aplikasi web yang menggunakan pola MVC
(Sari & Wijanarko, 2019).

Dengan dikembangkannya aplikasi E-Raport ini diharapkan dapat



memudahkan guru sebagai pendidik dalam merancang, melaksanakan, mengolah,
melaporkan, dan memanfaatkan hasil penilaian dengan baik. Serta kegiatan
pengolahan data dan penyampaian informasi terkait akademik siswa di SMK Nurul
Iman Sewon bisa lebih efisien dan efektif. Berdasarkan latar belakang diatas maka
saya tertarik mengangkat judul RANCANG BANGUN E-RAPORT
MENGGUNAKAN METODE EXTREME PROGRAMMING BERBASIS
FRAMEWORK LARAVEL (STUDI KASUS SMK NURUL IMAN SEWON
BANTUL).

1.2. Rumusan Masalah

Dalam hal ini penulis merumuskan permasalahan yaitu sebagai berikut :

a. Bagaimana merancang sistem E-raport berbasis web pada SMK Nurul Iman
Sewon yang mampu memberikan kemudahan bagi guru untuk mengolah
database dan memberikan informasi terkait hasil belajar siswa yang ada di SMK
Nurul Iman Sewon?

b. Bagaimana merancang dan membangun sistem E-Raport yang dapat membantu
guru dalam mengelola nilai siswa secara efektif dan efisien?

c. Bagaimana sistem E-Raport dapat mempermudah proses pengolahan,
penyimpanan, dan penyampaian informasi nilai siswa?

d. Bagaimana merancang sistem aplikasi E-raport berbasis web pada SMK Nurul
Iman Sewon yang pengolahannya menggunakan framework Laravel, PHP, dan

MySQL?

1.3. Batasan Masalah
Penulisan penelitian skripsi ini dibatasi agar lebih fokus dengan menekankan
pada :

a. Sistem E-raport ini sebagai proses penyampaian dan pengolahan informasi nilai
akademik di SMK nurul Iman Sewon dan tidak menyangkut hal yang ada diluar
SMK Nurul Iman Sewon.

b. Pengelolaan database menggunakan MYSQL agar dapat memudahkan

pengguna dalam melakukan proses pengoperasian tabel pada database dalam



jumlah besar dan memudahkan pengguna dalam mengakses database dalam
bentuk teks.

c. Pembuatan sistem E-raport ini meliputi data siswa,nilai, mata pelajaran, dan
hasil belajar siswa selama belajar di SMK Nurul Iman Sewon.

d. Sistem ini dirancang menggunakan bahasa pemrograman PHP,Javascript,dan

menggunakan Framework Laravel serta Laravel fillament.

1.4. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah diatas, tujuan penelitian ini adalah analisis
dan rancang bangun sistem E-raport berbasis web dengan Mengidentifikasi
masalah dan kebutuhan informasi akademik serta Mengelola database pada SMK
Nurul Iman Sewon, Sehingga dapat membantu para pekerjaan guru dalam

mengelola data dan nilai siswa secara efektif dan efisien.

1.5. Manfaat Penelitian
Manfaat dari Penelitian ini ada dua jenis yaitu untuk peneliti dan untuk
instansi yang digunakan untuk penelitian, yaitu sebagai berikut :
1. Peneliti
Manfaat yang didapatkan dalam penyusunan laporan penelitian ini adalah
mendapatkan  ilmu dibidang pengelolaan sistem informasi akademik dan
pengalaman membangun aplikasi berbasis web dengan mempraktekan ilmu
pengetahuan yang telah diperoleh.
2. Instansi
Manfaat yang didapatkan bagi instansi dalam pembuatan sistem informasi
berbasis web ini diharapkan dapat :
a. Membantu dalam proses mengelola database dan Sistem Informasi terkait
akademik di SMK Nurul Iman Sewon.
b. Memudahkan proses penyampaian Informasi terkait hasil belajar dan nilai akhir
mata pelajaran.
c¢. Membantu guru dalam proses penginputan nilai dan data siswa supaya lebih

efisien sesuai data urutan kelas dan jurusan.



5.1.

BABV
PENUTUP

Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan yang telah dilakukan oleh penulis pada bab

sebelumnya, maka dapat disimpulkan :

1.

Hasil dari pengembangan sistem E-raport menggunakan framework laravel dan
metode Extreme Programming berjalan lancar. Pada proses pengembangan
sistem E-raport terdapat 3 aktor dalam tahap perencanaan yaitu, Guru, Wali
Kelas dan Super Admin. Tiap Aktor memiliki peran masing-masing terhadap
total 13 fitur utama. Fitur yang dikembangkan pada Iterasi 1 (satu) adalah
mengelola guru, mengelola siswa, mengelola kelas, mengelola mata pelajaran,
mengelola nilai, dan mengelola role. Kemudian pada Iterasi II (dua) terdapat
penambahan fungsi yaitu fitur dashboard, dan filtering data. Kemudian pada
Iterasi III (tiga) terdapat penambahan dan penyesuaian yaitu permintaan fitur
berupa fitur Pengaturan Tahun ajaran, group mapel, ketidakhadiran, kenaikan
kelas, praktik kerja lapangan, Input Nilai, dan Penyesuaian tampilan dalam
fitur cetak raport. Dan yang kedua fitur filtering data nilai dan kelas sesuai
ketentuan.

Hasil dari proses pengembangan sistem menggunakan framework Laravel dan
Laravel fillament. sistem yang dibuat telah berhasil membantu proses
pengelolaan data akademik di sekolah secara lebih terstruktur dan
terkomputerisasi. Sistem ini dapat digunakan untuk mengelola data siswa,
kelas, mata pelajaran, tahun ajaran, nilai, raport, PKL, ketidakhadiran, serta
kenaikan siswa. Penggunaan Laravel Filament pada sistem ini membantu
dalam pembuatan tampilan admin yang lebih sederhana, interaktif, dan mudah
digunakan. Fitur hak akses pengguna juga membuat pengelolaan sistem
menjadi lebih aman karena setiap pengguna memiliki akses sesuai perannya
masing-masing. Dengan adanya Sistem E-Raport ini, proses administrasi dan
pengolahan nilai siswa diharapkan dapat menjadi lebih efektif, efisien, dan

mendukung kegiatan akademik di sekolah secara lebih baik.
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Hasil dari proses pengujian terhadap sistem website menunjukkan bahwa
sistem telah dapat digunakan dan layak untuk digunakan. Pada pengujian
black-box testing menghasilkan tingkat validitas sebanyak 100%. Sedangkan,
pada pengujian user acceptance test menghasilkan nilai presentasi positif

sebanyak 100% dan negatif sebanyak 0%.

5.2. Saran

Saran yang diberikan sesuai dengan adanya penelitian yang telah

dilakukan adalah :

1.

Sistem E-Raport dapat dikembangkan menjadi aplikasi mobile agar lebih
mudah diakses oleh guru, siswa, dan wali murid.

Sistem E-raport dapat diperluas fungsionalitasnya agar dapat terintegrasi
dengan sistem akademik sekolah lainnya seperti absensi dan pembayaran
sekolah.

Pengembangan sistem E-Raport selanjutnya dapat dilakukan dengan
menambahkan fitur cetak cover depan raport agar tampilan raport menjadi
lebih lengkap, menarik, dan sesuai dengan format raport sekolah.
Pengembangan sistem E-Raport selanjutnya dapat mempertimbangkan
peningkatan desain antarmuka pengguna untuk meningkatkan pengalaman

pengguna dan membuat sistem lebih menarik dan mudah digunakan.
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