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INTISARI

ANALISIS KARAKTERISTIK PERPUSTAKAAN DIGITAL PADA
APLIKASI “LET'S READ”

oleh:
Fitriana Maulinda
21101040046

Tujuan penelitian ini untuk mengetahui kesesuaian karakteristik
perpustakaan digital pada aplikasi Let’s Read. Karakteristik perpustakaan digital
yang digunakan penelitian ini merupakan kombinasi antara karakteristik
perpustakaan digital menurut Ian H. Witten dan David Bainbridge dengan Gobinda
G. Chowdhury dan Sudatta Chowdhury. Penelitian ini menggunakan metode
kualitatif deskriptif. Pemilihan informan dilakukan dengan Teknik purposive
sampling sejumlah enam orang yang dipilih berdasarkan unsur pengelola,
kontributor, dan pengguna aplikasi Let s Read. Teknik pengumpulan data penelitian
ini menggunakan observasi, wawancara, dan dokumentasi. Sedangkan untuk
analisis data dilakukan dengan pedoman analisis menurut Miles dan Huberman
yang sebelumnya dilaksanakan wuji keabsahan data. Hasil penelitian ini
menunjukkan bahwa delapan komponen kombinasi karakteristik perpustakaan
digital menurut Ian H. Witten dan David Bainbridge dengan Gobinda G.
Chowdhury dan Sudatta Chowdhury sudah terpenuhi oleh aplikasi Let’s Read.
Delapan komponen tersebut meliputi pengguna, teknologi, kebijakan
pengembangan koleksi, konsep kepemilikan, akses informasi dan materi, peran
pustakawan, fasilitas temu kembali, perpustakaan digital tidak memiliki batasan
ruang, waktu, dan bahasa. Namun, terdapat beberapa sub komponen yang tidak
terpenuhi. Pertama, pada komponen teknologi yang tidak dapat terkoneksi dengan
server dari perpustakaan digital lain. Kedua, sub komponen akses informasi dan
materi yang tidak memberikan fasilitas koleksi berupa format video. Oleh karena
itu, peneliti memberikan saran agar aplikasi Let s Read dapat memiliki server yang
dapat bertukar informasi agar dapat menambah referensi bacaan. Selain itu,
menyediakan fasilitas koleksi berupa format video supaya dapat menyajikan
animasi yang bergerak dan video bahasa isyarat. Hal tersebut dapat memenuhi
tujuan Let 5 Read dalam mendukung pertumbuhan masyarakat secara inklusif dan
kebutuhan materi pengguna perpustakaan digital.

Kata kunci: Karakteristik Perpustakaan Digital, Aplikasi Let s Read.
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ABSTRACT

ANALYSIS OF DIGITAL LIBRARY CHARACTERISTICS ON “LET'S
READ” APPLICATION

by:
Fitriana Maulinda
21101040046

The purpose of this research to determine the suitability of digital library
characteristics in the Let's Read application. The digital library characteristics
used in this research are a combination of digital library characteristics according
to lan H. Witten and David Bainbridge with Gobinda G. Chowdhury and Sudatta
Chowdhury. This research uses descriptive qualitative methods. The informants
were selected using a purposive sampling technique of six people selected based on
the elements of managers, contributors, and users of the Let's Read application.
The data collection technique used observation, interviews, and documentation.
Meanwhile, data analysis was carried out with analysis guidelines according to
Miles and Huberman, which previously carried out data validity tests. The results
of this study show that the eight components a combination of digital library
characteristics according to lan H. Witten and David Bainbridge with Gobinda G.
Chowdhury and Sudatta Chowdhury, have been fulfilled by the Let's Read
application. The eight components include users, technology, collection
development policies, the concept of ownership, access to information and
materials, the role of librarians, retrieval facilities, digital libraries have no space,
time, and language restrictions. However, there are several sub-components that
are not fulfilled. First, the technology component cannot be connected to servers
from other digital libraries. Second, the sub-component of access to information
and materials that does not provide collection facilities in the form of video formats.
Therefore, researchers suggest that the Let's Read application can have a server
that can exchange information in order to increase reading references. In addition,
providing collection facilities in the form of video formats so that they can present
moving animations and sign language videos. This can fulfill Let's Read's goal of
supporting inclusive community growth and the material needs of digital library
users.

Keywords: Digital Library Characteristics, Let's Read Application.
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BABI

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Perkembangan pesat era digital yang telah membawa perubahan signifikan
dalam bidang teknologi termasuk pada informasi dan perpustakaan.
Perpustakaan kini dapat dijangkau melalui perangkat seluler seperti komputer,
laptop, tablet, dan hanphone. Hal tersebut merujuk pada penyediaan informasi
oleh perpustakaan digital yang disajikan dalam format digital, berbeda dengan
perpustakaan konvensional yang menyediakan koleksi dalam bentuk fisik. Oleh
karena itu, karakteristik perpustakaan digital perlu diperhatikan pustakawan dan
kepala perpustakaan agar dapat mengelola perpustakaan sesuai dengan tujuan.

Menurut Julianti (2023, hlm. 145) perpustakaan merupakan sebuah sarana
yang bergerak pada bidang informasi dan menyajikannya dalam bentuk cetak
maupun non cetak. Maka dari itu, perpustakaan juga berupaya untuk maju
mengikuti perkembangan zaman dalam mengemas dan menyediakan informasi.
Perpustakaan saat ini mengalami transformasi menjadi perpustakaan digital
yang menawarkan koleksi dalam format digital, baik itu born digital (lahir
secara digital) atau koleksi hasil dari proses digitalisasi yang seluruhnya dapat
diakses dengan jaringan internet. Perpustakaan digital menurut Digital Library
Federation yang dikutip oleh Pendit (2007, him. 29) adalah

“Digital libraries are organizations that provide the resources, including the

specialized staff, to select, structure, offer intellectual access to, interpret,
distribute, preserve the integrity of, and ensure the persistence over time of



collections of digital works so that they are readily and economically
available for use by a defined community or set o communities”.

Berdasarkan uraian di atas dapat disimpulkan bahwa perpustakaan digital
adalah suatu institusi yang terorganisir untuk menyediakan sumber daya
termasuk tenaga yang ahli untuk memilih, menyusun, menawarkan akses
intelektual, menafsirkan, mendistribusikan, pemeliharaan integritas, dan
pelestarian koleksi digital secara berkelanjutan, sehingga koleksi tersebut dapat
terus diakses dan dimanfaatkan secara efisien oleh pengguna atau sekelompok
komunitas tertentu dalam jangka panjang.

Perpustakaan digital memiliki kelebihan yaitu memberikan akses secara
online agar pengguna dapat memanfaatkan bahan pustaka yang tersedia di mana
pun dan kapan pun, bahkan disajikan dalam berbagai kategori dan bahasa yang
menyesuaikan kebutuhan pengguna (Prabowo, 2013, hlm. 116). Oleh karena
itu, untuk menyesuaikan kebutuhan pengguna berbagai jenis perpustakaan
sudah menyediakan koleksi secara online maupun offline. Bahkan seperti yang
disampaikan oleh Hakim dan Wijayanto (2021, hlm. 89-90) mengenai
perpustakaan hibrida merupakan perpaduan perpustakaan tradisional dengan
virtual yang menyediakan koleksi digital dan koleksi cetak serta memberikan
informasi secara langsung datang ke perpustakaan atau melalui jarak jauh.
Namun pada saat ini, terdapat beberapa perpustakaan digital yang menyediakan
informasi hanya dalam bentuk koleksi digital sehingga tidak memiliki gedung

perpustakaan secara fisik tetapi hanya berbasis website atau aplikasi.

Aplikasi perpustakaan digital yang dikembangkan oleh institusi

perpustakaan, pegiat literasi, maupun penyedia informasi. Hal tersebut berperan



untuk menyediakan antarmuka yang intuitif dan mendukung kemudahan
pengguna dalam mengakses serta menelusuri informasi secara efisien.
Pemanfaatan perpustakaan digital yang praktis dibutuhkan bagi pencari
informasi untuk mencari sumber referensi pengetahuan terutama pada
mahasiswa, pelajar bahkan anak-anak sebagai bahan bacaan. Aplikasi
perpustakaan digital yang menyediakan bahan bacaan anak menjadi solusi
terhadap minat baca anak-anak di Indonesia yang mengalami penurunan akibat
adanya game online yang eksistensinya semakin maju (Isnani & Umam, 2023,
hlm. 688.). Selain itu Hadi, dkk., (2023, hlm. 23) menyatakan bahwa terdapat
tiga faktor yang menyebabkan minat baca anak-anak menurun yaitu peran orang
tua dalam membiasakan membaca, penggunaan handphone pada anak tanpa
terkontrol, dan minimnya produksi buku di Indonesia menyebabkan koleksi
buku di perpustakaan sekolah menjadi semakin terbatas dan tampak usang.
Pada dasarnya buku sangat bermanfaat untuk anak-anak terlebih cerita yang
dianimasikan karena dapat meningkatkan perkembangan kognitif, sosial,
motivasi, dan inovasi. Buku juga dapat memperkenalkan anak-anak pada cerita
dari berbagai budaya, memberikan kesempatan untuk memahami diri sendiri,
dan mengenal lingkungan sekitar anak-anak (Youssef, Elsayed, Shaheen, &
Khalifa, 2024, hlm. 6). Untuk memenuhi bahan bacaan anak, perpustakaan

digital kini hadir di seluruh dunia termasuk di negara Indonesia.

Anindhita (2023) menjelaskan bahwa di Indonesia terdapat beberapa
perpustakaan digital untuk anak seperti Buku Kemendikbud, Buku Digital

Kemendikbud, dan BacaPibo. Akan tetapi, perpustakaan digital anak tersebut



hanya dapat diakses melalui website, bahkan untuk fitur multibahasa dan
pengguna juga masih terbatas. Selain itu, terdapat perpustakaan digital anak
dengan cakupan pengguna di Asia bahkan secara global yaitu Literacy Cloud,
ICDL (Internasional Children’s Digital Library), dan aplikasi Lets Read.
Perpustakaan digital anak Literacy Cloud (2025) hanya dapat diakses melalui
laman resmi di https://literacycloud.org/. Pada website tersebut menyediakan
koleksi berupa format teks bergambar, video, dan multibahasa Namun bahasa
yang tersedia masih terbatas berjumlah 24 bahasa dan koleksi tidak dapat
diunduh secara offline.

Sementara itu, perpustakaan digital anak ICDL (/nternational Children’s
Digital Library) (2025) juga hanya dapat diakses melalui situs web resmi
http://www.childrenslibrary.org/. Website tersebut menyediakan bahan bacaan
untuk anak di seluruh dunia berdasarkan kategori dan tersedia 76 bahasa. Akan
tetapi, tidak terdapat koleksi berbahasa Indonesia dan tidak dapat dibaca secara
offline. Berbeda dengan aplikasi Let s Read yang menjadi fokus penelitian ini,
aplikasi tersebut dapat diakses melalui website https://www.letsreadasia.org/
atau aplikasi. Aplikasi tersebut menyediakan bahan bacaan anak-anak dengan
menggunakan berbagai bahasa, di antaranya lima puluh tujuh bahasa negara-
negara di Asia dan Pasifik termasuk lima bahasa daerah di Indonesia. Selain itu,
disediakan koleksi secara online maupun offline, sehingga memudahkan anak-
anak untuk membaca di rumah maupun di sekolah.

Berdasarkan penelitian Baroka, Arbani, dan Misriani (2024, hlm. 75)

aplikasi Lets Read sudah banyak dimanfaatkan sekolah-sekolah dalam


https://literacycloud.org/
http://www.childrenslibrary.org/
https://www.letsreadasia.org/

menumbuhkan minat baca siswa terkhusus pada bahan ajar mata pelajaran
Bahasa Indonesia di Sekolah Dasar karena terbukti berpengaruh dalam
kemampuan berbicara siswa. Sebagai salah satu platform perpustakaan digital
untuk anak, aplikasi Let’s Read dapat diakses dan diunduh melalui situs resmi
https://www.letsreadasia.org/. Selain itu, tersedia di Google Play Store bagi
pengguna perangkat Android dan App Store bagi pengguna perangkat iOS. The
Asia Foundation merupakan pelopor aplikasi Let s Read melalui program Books
For Asia bertujuan untuk perkembangan buku cerita anak digital.

Berdasarkan informasi yang tertera pada aplikasi Let’s Read (2024)
merupakan aplikasi yang menyediakan koleksi digital anak-anak dalam format
teks bergambar, audiobook, dan video tanda bahasa isyarat (sign language
videos) yang dapat diunduh secara gratis agar dapat menambah referensi bahan
bacaan anak-anak. Selain dapat digunakan untuk anak-anak sebagai bahan
bacaan, aplikasi Lers Read juga dapat dimanfaatkan oleh penulis, editor,
desainer, illustrator, penerjemah, dan penerbit. Penulis dan i/lustrator aplikasi
Let’s Read dipertemukan melalui kegiatan Booklab dan proses audisi yang
diselenggarakan oleh Let s Read. Selain itu, aplikasi tersebut juga menyediakan
platform khusus untuk franslator agar dapat menerjemahkan bacaan ke

berbagai bahasa.

Menurut hasil penelitian Amelia dan Fitria (2023, hlm. 6464) aplikasi Let s
Read memberikan beberapa fitur untuk pengguna antara lain mengemas koleksi
dengan multibahasa, menyediakan bahan bacaan bergambar secara gratis, dapat

dibaca secara offline, ukuran gambar, dan teks dapat disesuaikan oleh pengguna.


https://www.letsreadasia.org/

Selain itu, memiliki fitur pencarian yang dapat difilter melalui pemilihan
bahasa, bahasa isyarat, negara asal bahan bacaan, tingkatan membaca, kategori
bacaan, dan type (audio/english decodables). Aplikasi tersebut penting untuk
dikaji apakah sesuai dengan karakteristik perpustakaan digital, karena pada saat
ini teori karakteristik perpustakaan digital biasanya diaplikasikan pada
penelitian di perpustakaan digital universitas. Kesesuaian aplikasi penyedia
perpustakaan digital anak dengan karakteristik perpustakaan digital masih
menjadi hal serius yang dipelajari oleh pustakawan maupun calon pustakawan.
Hal tersebut berkaitan dengan pengelolaan perpustakaan digital agar dapat
membangun perpustakaan digital sesuai dengan tujuan perpustakaan digital.
Aplikasi Lets Read dalam pengelolaan, pelestarian, dan menyediakan
informasi dalam format digital supaya dapat diakses oleh pengguna, tentu
mengacu pada karakteristik perpustakaan digital. Karakteristik perpustakaan
digital dikemukakan oleh beberapa ahli yang pertama oleh Ian H. Witten dan
David Bainbridge, yang kedua oleh Gobinda G. Chowdhury dan Sudatta
Chowdhury. Kedua ahli tersebut mengemukakan karakteristik perpustakaan
digital bersamaan ditahun 2003, Ian H. Witten dan David Bainbridge
mengembangkan pemikiran mereka lebih lanjut pada tahun 2010. Ian H. Witten
dan David Bainbridge mengidentifikasi karakteristik perpustakaan digital
menjadi tiga komponen utama sedangkan Gobinda G. Chowdhury dan Sudatta
Chowdhury mengidentifikasi dalam tujuh komponen. Menurut Witten,
Bainbridge, dan Nichols (2010, hlm. 39) dalam buku yang berjudul “How to

Build a Digital Library” mengemukakan bagaimana perpustakaan digital itu



berdiri yang dapat dilihat dari tiga komponen utama yaitu pengguna, materi,
dan teknologi. Sedangkan karakteristik perpustakaan digital berdasarkan
Chowdhury dan Chowdhury (2003, hlm. 8) pada buku “Introduction to Digital
Libraries” menyampaikan bahwa karakteristik perpustakaan digital dapat
dilihat dari kebutuhan pengguna, kebijakan pengembangan koleksi, konsep
kepemilikan, akses informasi dan materi, peran pustakawan, fasilitas temu
kembali, perpustakaan digital tidak memiliki batasan ruang, waktu, dan bahasa.

Untuk dapat mengetahui karakteristik perpustakaan digital pada
Aplikasi Lets Read, maka peneliti mengombinasikan dua karakteristik
perpustakaan digital yaitu berdasarkan Ian H. Witten dan David Bainbridge
dengan Gobinda G. Chowdhury dan Sudatta Chowdhury. Kombinasi
karakteristik perpustakaan digital digunakan peneliti karena agar lebih
komprehensif dan saling melengkapi. Maka dari itu, penelitian ini memiliki
keterbatasan penelitian yaitu hanya memfokuskan pada karakteristik
perpustakaan digital yang meliputi delapan komponen antara lain pengguna,
teknologi, kebijakan pengembangan koleksi, konsep kepemilikan, akses
informasi dan materi, peran pustakawan, fasilitas temu kembali, perpustakaan
digital tidak memiliki batasan ruang, waktu, dan bahasa. Selain itu, data yang
dianalisis bersumber dari observasi langsung terhadap fitur-fitur aplikasi Lets
Read. Kemudian, terdapat wawancara kepada individu yang memiliki
keterlibatan dalam pengelolaan dan penggunaan aplikasi Let’s Read Indonesia

untuk mengetahui informasi yang akurat dan mendalam. Analisis dilakukan



pada versi aplikasi android dan aplikasi berbasis web karena memiliki fungsi
dari fitur-fitur yang saling melengkapi.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana kesesuaian
karakteristik perpustakaan digital pada aplikasi Lets Read. Berdasarkan
penjelasan tersebut maka, penulis tertarik untuk mengkaji penelitian berjudul
“Analisis Karakteristik Perpustakaan Digital Pada Aplikasi “Let’s Read ™.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah dari penelitian
ini yaitu bagaimanakah kesesuaian karakteristik perpustakaan digital pada
aplikasi “Lets Read”?

1.3 Tujuan dan Manfaat Penelitian

1.3.1 Tujuan Penelitian
Adanya rumusan masalah di atas, maka tujuan dari dilakukan
penelitian ini yaitu mengetahui kesesuaian karakteristik perpustakaan
digital pada aplikasi “Let’s Read”.

1.3.2 Manfaat Penelitian

Berdasarkan tujuan penelitian yang sudah disampaikan, maka dari
itu penelitian ini diharapkan mampu memiliki manfaat secara teoritis
maupun praktis, di antaranya sebagai berikut:

1. Manfaat Teoritis
Penelitian ini secara teoritis diharapkan dapat bermanfaat bagi ilmu
pengetahuan antara lain:

a. Memahami konsep perpustakaan digital.



b. Memahami konsep karakteristik perpustakaan digital pada
penyedia aplikasi perpustakaan digital.
2. Manfaat praktis
Penelitian ini secara praktis dapat bermanfaat bagi hal lain seperti:
a. Bagi peneliti
Peneliti dapat memperluas wawasan dan pengetahuan dalam
bidang karakteristik perpustakaan digital dan aplikasi penyedia
koleksi digital.
b. Bagi institusi
Dapat dijadikan bahan pertimbangan dalam melaksanakan
pengembangan pengetahuan mengenai karakteristik perpustakaan
digital dan aplikasi penyedia koleksi digital.
c. Bagi pembaca
Penelitian ini dapat dijadikan pedoman atau acuan untuk penelitian
selanjutnya dan hasil penelitian ini dapat dijadikan referensi
mengenai analisis aplikasi perpustakaan digital berdasarkan
karakteristik perpustakaan digital.
1.4 Sistematika Penelitian
Sistematika penulisan proposal skripsi ini penulis menggunakan
sistematika penulisan yang diuraikan dalam tiga bab yaitu:
Bab I Pendahuluan. Pada bab ini yang akan diuraikan yaitu mengenai
latar belakang, rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan

sistematika pembahasan.
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Bab II Tinjauan Pustaka dan Landasan Teori. Tinjauan Pustaka akan
mencakup hasil penelitian terdahulu yang relevan dengan topik penelitian ini.
Sementara itu, landasan teori akan mengulas teori-teori yang digunakan dalam
penelitian yang berkaitan meliputi analisis, perpustakaan, perpustakaan digital,
aplikasi perpustakaan digital dan format digital, karakteristik perpustakaan
digital kombinasi antara Ian H. Witten dan David Bainbridge dengan Gobinda

G. Chowdhury dan Sudatta Chowdhury.

Bab III Metode Penelitian. Bab ini memuat jenis penelitian, tempat dan
waktu penelitian, subjek dan objek penelitian, sumber data, informan
penelitian, instrumen penelitian, teknik pengumpulan data, uji keabsahan data

dan metode analisis data yang digunakan dalam penelitian ini.

Bab IV Hasil dan Pembahasan. Bab ini berisi tentang gambaran umum
aplikasi Let’s Read, analisis hasil wawancara, pembahasan hasil temuan pada
aplikasi Lets Read yang disesuaikan dengan kombinasi karakteristik
perpustakaan digital menurut [an H. Witten dan David Bainbridge dengan

Gobinda G. Chowdhury dan Sudatta Chowdhury.

Bab V Penutup. Bab ini berisi kesimpulan dari penelitian yang telah

dilaksanakan beserta dengan saran yang diajukan.



BABYV

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Kesimpulan pada penelitian yang berjudul “Analisis Karakteristik
Perpustakaan Digital Pada Aplikasi “Let’s Read’™ merupakan aplikasi Let s
Read yang sudah memenuhi atau sesuai dengan karakteristik perpustakaan
digital berdasarkan kombinasi antara Ian H. Witten dan David Bainbridge
dengan Gobinda G. Chowdhury dan Sudatta Chowdhury. Walaupun terdapat
beberapa sub komponen karakteristik yang tidak terpenuhi secara maksimal.
Aplikasi Let’s Read merupakan perpustakaan digital anak, karena sesuai
dengan delapan komponen karakteristik perpustakaan digital kombinasi antara
Ian H. Witten dan David Bainbridge dengan Gobinda G. Chowdhury dan
Sudatta Chowdhury. Untuk sub komponen karakteristik yang tidak terpenuhi

antara lain;:

1. Sub komponen teknologi berupa server yang tidak dapat terkoneksi
dengan perpustakaan digital lain. Hal tersebut menyebabkan aplikasi
Let’s Read tidak dapat mengekspor atau mengimpor informasi dari
server perpustakaan digital lain.

2. Sub komponen akses informasi dan materi yang tidak terpenuhi yaitu
koleksi dengan format video. Oleh karena itu, di negara Indonesia tidak
dapat memberikan fasilitas untuk pengguna berkebutuhan khusus

seperti adanya Bahasa Isyarat Indonesia.
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5.2 Saran
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Berdasarkan hasil yang diperoleh dari penelitian yang berjudul

“Analisis Karakteristik Perpustakaan Digital Pada Aplikasi “Lets Read’™,

maka peneliti akan memberikan saran yaitu:

1.

Akan lebih baik jika server pada aplikasi Let’s Read dapat terkoneksi
dengan perpustakaan digital anak lain agar dapat bertukar informasi
secara lebih beragam dan menambah referensi bacaan.

Aplikasi Let’s Read dapat menambahkan koleksi yang berupa format
video. Hal tersebut bertujuan untuk menambahkan minat anak terhadap
bacaan atau cerita anak karena anak dapat lebih tertarik pada animasi
yang bergerak.

Negara Indonesia lebih ~memperhatikan kebutuhan pengguna
berkebutuhan khusus untuk tidak membanned video sehingga dapat
memberikan fasilitas Bahasa Isyarat di Indonesia. Hal itu bertujuan
supaya anak-anak berkebutuhan khusus dapat menggunakan koleksi

pada aplikasi Let s Read dan berkembang bersama anak-anak lain.

Beberapa saran tersebut diharapkan menjadi bahan evaluasi bagi aplikasi

Lets Read terlebih dapat memenuhi tujuan Lef’s Read yaitu mendukung

pertumbuhan dan perkembangan masyarakat secara inklusif.
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