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ABSTRAK

Esti Budi Astuti, “Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Materi Operasi
Hitung Berbasis Flipbook Untuk Kelas 3 SD/MI”. Skripsi. Yogyakarta: Program
Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas [lmu Tarbiyah dan Keguruan
UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2026.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya pemahaman siswa terhadap
materi operasi hitung, khususnya perkalian dan pembagian, serta keterbatasan
bahan ajar yang mampu mendukung visual dan interaktivitas dalam pembelajaran
matematika. Selain itu, siswa menunjukkan ketertarikan yang lebih tinggi terhadap
penggunaan media digital, permainan edukatif, dan tampilan visual melalui LCD
dibandingkan pembelajaran konvensional. Penelitian ini bertujuan untuk: 1)
Mengetahui proses pengembangan bahan ajar interaktif materi operasi hitung
berbasis flipbook untuk siswa kelas 3 SD/MI. 2) Mengetahui kelayakan bahan ajar
interaktif materi operasi hitung berbasis flipbook berdasarkan penilaian ahli. 3)
Mengetahui respon siswa kelas 3 SD/MI terhadap bahan ajar interaktif materi
operasi hitung berbasis flipbook yang dikembangkan. Penelitian ini merupakan
penelitian dan pengembangan (Research and Development) dengan menggunakan
model 4D (define, design, develop, and disseminate), namun penelitian dibatasi
hanya sampai tahap develop. Teknik pengumpulan data yang digunakan meliputi
wawancara dan angket. Produk bahan ajar interaktif divalidasi oleh 1 orang ahli
materi, | orang ahli media, 1 orang ahli bahasa, 1 orang guru kelas 3. Setelah proses
validasi, dilakukan uji coba terbatas kepada 26 siswa kelas 3 MIN 2 Kulon Progo.
Uji coba dilakukan untuk mengetahui respon siswa terhadap produk yang
dikembangkan. Data penelitian dianalisis menggunakan teknik deskriptif kualitatif
dan kuantitatif untuk memperoleh kesimpulan mengenai kualitas bahan ajar
interaktif. Hasil dari penelitian ini diantaranya: 1) Produk yang dihasilkan berupa
bahan ajar interaktif materi operasi hitung berbasis flipbook sebagai bahan ajar
pendamping bagi siswa kelas 3 SD/MI; 2) Bahan ajar yang dikembangkan
memperoleh kategori sangat layak dengan persentase validasi sebesar 85% dari ahli
materi, 92% ahli media, 95% dari guru kelas 3, serta memperoleh kategori layak
dengan persentase validasi 80% dari ahli bahasa.; 3) Respon siswa terhadap bahan
ajar memperoleh persentase sebesar 92% dengan kategori “Positif”’. Berdasarkan
hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa bahan ajar interaktif berbasis flipbook yang
dikembangkan telah memenuhi standar kelayakan dan dapat digunakan sebagai
salah satu bahan ajar materi operasi hitung untuk siswa kelas 3 SD/MI.

Kata kunci: Bahan Ajar Interaktif, Flipbook, Operasi Hitung
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Matematika adalah mata pelajaran dasar yang memiliki peran penting
dalam mengembangkan kemampuan berpikir logis, kritis, dan sistematis
siswa.! Melalui pembelajaran matematika, siswa dilatih untuk memahami
hubungan antar konsep, melakukan penalaran secara runtut, serta
menyelesaikan permasalahan secara rasional.? Proses tersebut membentuk
kebiasaan berpikir yang terstruktur, mulai dari mengidentifikasi informasi yang
diketahui, menentukan strategi penyelesaian, hingga menarik kesimpulan
secara tepat. Kemampuan tersebut tidak hanya dibutuhkan dalam proses
pembelajaran di sekolah, tetapi juga memiliki peranan penting dalam
kehidupan sehari-hari’, seperti saat siswa menghitung uang saku, menentukan
jumlah barang yang akan dibeli, membagi waktu antara belajar dan bermain,
serta memahami berbagai informasi berbasis angka yang mereka temui dalam
lingkungan sosial. Dengan demikian, matematika tidak hanya sekedar menjadi
mata pelajaran yang berisi angka dan perhitungan, melainkan sarana untuk
membentuk pola pikir yang sistematis dan rasional dalam menghadapi berbagai
situasi serta menyelesaikan permasalahan.

Pada jenjang sekolah dasar, pembelajaran matematika berfungsi sebagai
fondasi awal bagi penguasaan konsep matematika pada jenjang berikutnya.*
Pada jenjang ini, siswa mulai membangun pemahaman dasar mengenai konsep,
prinsip, dan prosedur matematika. Keberhasilan siswa dalam memahami
konsep dasar matematika pada jenjang ini sangat menentukan kesiapan mereka

! Umar Umar et al., “Pengembangan LKPD Berbasis Model Think Aloud Pair Problem
Solving Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa SD Negeri
067248 Medan,” Jurnal Cendekia: Jurnal Pendidikan Matematika 6, no. 3 (2022): 3402-16,
https://doi.org/10.31004/cendekia.v6i3.1884.

2 Hilaliyah Hilaliyah and Fadillah Nurul Annisa, “Pengaruh Penalaran Matematis terhadap
Kemampuan Pemahaman Konsep Matematika Siswa,” Himpunan: Jurnal Ilmiah Mahasiswa
Pendidikan Matematika 2, no. 2 (2022): 125-33; Lois Tambunan and Janwar Tambunan,
“Pengembangan Bahan Ajar E-Modul Matematika Berbantuan Aplikasi Canva Pada Materi Grafik
Fungsi Eksponen Dan Logaritma,” Jurnal Cendekia : Jurnal Pendidikan Matematika 7, no. 2
(2023): 1029-38, https://doi.org/10.31004/cendekia.v7i2.2212.

3 1. Komang Sesara Ariyana and I. Nengah Suastika, “Model Pembelajaran CIRC
(Cooperative Integrated Reading And Composition) sebagai Salah Satu Strategi Pembelajaran
Matematika di Sekolah Dasar,” Jurnal llmiah Universitas Batanghari Jambi 22, no. 1 (2022): 203—
11, https://doi.org/10.33087/jiubj.v22i1.2016; Robby Abdillah et al., “Penerapan Model
Pembelajaran Problem Based Learing (PBL) Untuk Meningkatkan Hasil Belaar Siswa Kelas IV
Sekolah Dasar Pada Mata Pelajaran Matematika Di SDN 195 Isola,” Didaktik : Jurnal Ilmiah PGSD
STKIP Subang 9, no. 2 (2023): 200321, https://doi.org/10.36989/didaktik.v9i2.919.

4 Fefy Gusmarlia, “Pentingnya Konsep Dasar Matematika di Sekolah Dasar,” Jurnal
Literasiologi 14, no. 1 (2025), https://doi.org/10.47783/literasiologi.v14i4.999.



dalam mempelajari materi yang lebih kompleks pada jenjang pendidikan
selanjutnya.’ Apabila pemahaman konsep tidak terbentuk secara optimal sejak
awal, siswa berpotensi mengalami kesulitan yang berkelanjutan dalam
pembelajaran matematika, baik dalam memahami materi baru maupun dalam
mengaitkan konsep-konsep yang telah dipelajari. Oleh karena itu,
pembelajaran matematika di sekolah dasar perlu dirancang secara terarah,
sistematis, dan sesuai dengan karakteristik perkembangan siswa agar mampu
membangun pemahaman konsep yang kuat sebagai landasan utama bagi
keberhasilan belajar matematika pada jenjang selanjutnya.

Sejalan dengan fungsi pembelajaran matematika di sekolah dasar sebagai
fondasi penguasaan konsep, dalam Kurikulum Merdeka operasi hitung
menempati posisi penting sebagai kompetensi dasar yang harus dikuasai siswa
di kelas rendah.® Operasi hitung yang meliputi penjumlahan, pengurangan,
perkalian, dan pembagian merupakan dasar bagi hampir seluruh materi
matematika selanjutnya.” Oleh karena itu, pembelajaran operasi hitung tidak
cukup hanya menekankan kemampuan siswa dalam melakukan perhitungan
secara mekanis atau prosedural, tetapi juga perlu mengarahkan siswa untuk
memahami makna dari setiap operasi yang dilakukan. Hal tersebut diperkuat
dengan hasil temuan (OECD, 2023, dalam Alman dan Ituga, 2025) yang
menyatakan bahwa kompetensi numerasi mencakup kemampuan memahami,
menafsirkan, dan menggunakan konsep matematika secara bermakna.® Dengan
demikian, pembelajaran operasi hitung perlu dirancang secara bermakna dan
kontekstual agar mampu menumbuhkan pemahaman konsep yang kuat serta
mendukung  kemampuan siswa dalam menggunakan pengetahuan
matematisnya secara logis dalam berbagai situasi.

Kelas 3 SD/MI merupakan tahap penting dalam pembelajaran operasi
hitung karena pada tahap ini siswa mulai diarahkan untuk memperdalam
pemahaman konsep, bukan sekadar menghafal langkah penyelesaian.’
Pendekatan Concrete-Pictorial-Abstract (CPA) yang menekankan bahwa
pemahaman matematika dibangun secara bertahap melalui tiga bentuk
representasi, yaitu pengalaman konkret, representasi visual, dan simbol abstrak

5 Hardika Saputra, “Perkembangan Berpikir Matematis Pada Anak Usia Sekolah Dasar,”
JEMARI (Jurnal Edukasi Madrasah Ibtidaiyah) 6, no. 2 (2024): 53—64.

6 Samsinar and Wakifah, Asesmen Pembelajaran Dalam Kurikulum Merdeka Belajar
(Akademia Pustaka, 2024). him 163-167

7 Syahrir Rasyid, Matematika Dasar (PT Media Penerbit Indonesia, 2024). hlm 3

8 Alman Alman and Almuhaimin Sarnav Ituga, “Literasi Matematis Siswa Sekolah Dasar
Dalam Operasi Hitung Bilangan Ditinjau Dari Self-Esteem,” Paedagogie 20, no. 2 (2025): 241-52,
https://doi.org/10.31603/paedagogie.v20i2.15060.

° Syifa Unnafsah and Epon Nur’aeni L, “Pengembangan E-Flipbook Pada Materi Operasi
Hitung Bilangan Cacah di Kelas III Sekolah Dasar,” PEDADIDAKTIKA: Jurnal llmiah Mahasiswa
Pendidikan Guru Sekolah Dasar 10, no. 1 (2023): 13-24,
https://doi.org/10.17509/pedadidaktika.v10i1.53673.



sesuai dengan tingkat kognitif siswa kelas 3 yang berada pada tahap berpikir
konkret.'® Dalam pembelajaran operasi hitung, siswa seharusnya terlebih
dahulu memahami konsep melalui penggunaan benda nyata atau situasi
kontekstual, kemudian mempresentasikannya dalam bentuk gambar atau
model visual, sebelum akhirnya menggunakan simbol dan notasi matematika
secara formal. Urutan ini membantu siswa membangun makna sebelum
menguasai prosedur. Apabila pembelajaran operasi hitung langsung disajikan
dalam bentuk simbol dan langkah algoritmik tanpa melalui tahapan konkret
dan visual, siswa berpotensi mengalami kesulitan memahami konsep serta
mudah kehilangan minat belajar karena prosesnya terasa abstrak dan tidak
bermakna.

Berdasarkan hasil angket analisis kebutuhan pra-penelitian pada 9
Desember 2025 terhadap 28 siswa kelas 3 MIN 2 Kulon Progo, diketahui
bahwa sebagian besar siswa menyukai mata pelajaran matematika. Namun
demikian, masih ditemukan kesulitan yang cukup signifikan dalam memahami
materi bilangan cacah, terutama pada operasi hitung perkalian dan pembagian.
Hampir setengah dari jumlah siswa mengaku mengalami kesulitan ketika
mengerjakan operasi hitung yang melibatkan angka besar dan langkah
perhitungan yang panjang. Selain itu, mayoritas siswa menyatakan
membutuhkan bahan ajar yang dapat membantu mereka memahami materi
dengan lebih mudah serta dilengkapi contoh soal dan latithan yang dapat
dikerjakan secara langsung. Siswa juga menunjukkan ketertarikan terhadap
bahan ajar dengan tampilan visual yang berwarna, bergambar, dan interaktif
karena pembelajaran yang hanya mengandalkan buku paket dinilai kurang
menarik dan kurang membantu dalam memahami konsep. Temuan ini
menunjukkan bahwa bahan ajar konvensional belum sepenuhnya mampu
memenuhi kebutuhan belajar siswa kelas 3 yang masih memerlukan dukungan
visual dan interaktivitas dalam memahami konsep operasi hitung.

Hasil tersebut diperkuat oleh wawancara pra-penelitian dengan guru wali
kelas 3 pada 9 Desember 2025 yang menyatakan bahwa minat siswa terhadap
matematika tergolong baik, tetapi pemahaman konsep khususnya pada materi
operasi hitung, masih rendah. Guru menjelaskan bahwa buku paket yang
digunakan memuat penjelasan yang cukup panjang sehingga kurang efektif
bagi sebagian siswa. Oleh karena itu, diperlukan inovasi bahan ajar yang lebih
ringkas, visual, dan mudah dipahami. Penggunaan media digital dalam
pembelajaran terbukti meningkatkan antusiasme siswa, termasuk bagi mereka
yang sebelumnya mengalami kesulitan belajar. Guru juga menekankan
pentingnya pengembangan bahan ajar interaktif berbasis digital yang mudah

10 “What is the CPA approach? | White Rose Education,” accessed April 5, 2026,
https://whiteroseeducation.com/latest-news/what-cpa-approach.



dioperasikan, memiliki tampilan visual yang menarik, serta menyediakan
latihan dengan umpan balik langsung.

Bahan ajar interaktif akan efektif apabila disusun sesuai dengan
karakteristik materi dan kebutuhan siswa serta mudah digunakan dalam proses
pembelajaran.!! Bahan ajar interaktif juga dapat mendorong keterlibatan aktif
siswa dalam memahami konsep-konsep matematika yang bersifat kompleks.'?
Mayer melalui teori multimedia learning menyatakan bahwa pembelajaran
akan lebih efektif apabila informasi disajikan melalui kombinasi teks, gambar,
dan aktivitas interaktif (dalam Rahayu et al., 2024)."* Bahan ajar yang baik
harus mampu memfasilitasi siswa untuk belajar secara mandiri, aktif, dan
bermakna.'* Dengan demikian, pengembangan bahan ajar yang memadukan
visualisasi, latihan interaktif, dan umpan balik menjadi solusi yang relevan
untuk mengatasi permasalahan pembelajaran operasi hitung di sekolah dasar.

Sejalan dengan perkembangan teknologi pendidikan, berbagai media
digital telah dimanfaatkan untuk mendukung pembelajaran yang lebih efektif
dan menarik. Salah satu media digital yang berkembang dan banyak digunakan
dalam konteks pembelajaran adalah fliphook. Flipbook merupakan bentuk
buku digital yang menyajikan materi layaknya buku cetak, namun dilengkapi
dengan fitur interaktif seperti animasi halaman, visualisasi gambar, video, serta
navigasi yang memudahkan pengguna.!> Karakteristik flipbook yang
menyerupai buku konvensional menjadikannya mudah diterima oleh siswa
sekolah dasar, sementara unsur visual dan interaktif di dalamnya mampu
meningkatkan perhatian serta motivasi belajar siswa.'® Dengan demikian,
flipbook memiliki potensi besar sebagai media yang menjembatani
pembelajaran konvensional menuju pembelajaran digital yang lebih menarik
dan bermakna.

' Ayu Sholiha Ariyani Raharjo et al., “Penerapan Media Pembelajaran Multimedia Interaktif
Bermuatan Game Edukasi Untuk Meningkatkan Aktivitas Belajar,” JIPI (Jurnal Ilmiah Penelitian
Dan Pembelajaran Informatika) 7, no. 2 (2022): 441-52, https://doi.org/10.29100/jipi.v7i2.2823.

12 Munawir Munawir et al., “Peran Media Interaktif Dalam Meningkatkan Motivasi Belajar
Siswa pada Mata Pelajaran SKI di Madrasah Ibtidaiyah,” JURNAL AI-AZHAR INDONESIA SERI
HUMANIORA 9, no. 1 (2024): 6371, https://doi.org/10.36722/sh.v9i1.2828.

13 Puji Rahayu et al., “Analisis Penerapan Prinsip Mayer Pada Multimedia Digital Dalam
Pembelajaran Matematika Di Kelas IV Sekolah Dasar,” Didaktika Dwija Indria 12, no. 5 (2024):
353-61, https://doi.org/10.20961/ddi.v12i5.90998.

14 Ina Magdalena et al., “Bahan Ajar,” Sindoro: Cendikia Pendidikan 2, no. 6 (2024): 21-30,
https://doi.org/10.9644/sindoro.v2i6.1758.

15 Muhammad Abror Amanullah, “Pengembangan Media Pembelajaran Flipbook Digital
Guna Menunjang Proses Pembelajaran Di Era Revolusi Industri 4.0,” Jurnal Dimensi Pendidikan
Dan Pembelajaran 8, no. 1 (2020): 3744, https://doi.org/10.24269/dpp.v0i0.2300.

16 Putri Eodytha Aisya Purnomo et al., “Peran Flipbook Sebagai Media Pembelajaran Inovatif
Dalam Pembelajaran Abad 21,” Jurnal Riset dan Inovasi Pembelajaran 4, no. 3 (2024): 2001-15,
https://doi.org/10.51574/jrip.v4i3.2286.



Pemilihan flipbook sebagai basis pengembangan bahan ajar interaktif
didasarkan pada kemampuannya dalam mengintegrasikan prinsip-prinsip
pembelajaran multimedia secara sederhana dan kontekstual. Dibandingkan
dengan teknologi pembelajaran lain yang cenderung kompleks atau
membutuhkan keterampilan teknis tinggi, flipbook relatif mudah diakses dan
dapat digunakan baik oleh guru maupun siswa.!” Pada beberapa media
interaktif lain, fitur animasi dan game sering kali lebih dominan dibanding
substansi materi, sehingga perhatian siswa teralih dari tujuan pembelajaran.
Sebaliknya, flipbook memungkinkan penyajian materi secara sistematis,
bertahap, dan selaras dengan tujuan pembelajaran, sehingga sangat sesuai
untuk mengembangkan bahan ajar interaktif pada materi operasi hitung. Media
ini juga fleksibel untuk disesuaikan dengan pendekatan pembelajaran tertentu,
seperti tahapan konkret-visual-simbolik pada materi operasi hitung.

Secara teoritis, siswa pada usia sekolah dasar berada pada tahap
operasional konkret, di mana mereka lebih mudah memahami konsep melalui
representasi nyata sebelum beralih ke simbol matematis.'® Melalui penyajian
visual yang dinamis, flipbook memungkinkan siswa untuk mengamati proses
secara bertahap, misalnya dalam operasi penjumlahan atau perkalian yang
ditampilkan melalui pengelompokan benda atau perubahan jumlah secara
visual. Proses ini membantu siswa membangun pemahaman konseptual karena
mereka tidak hanya melihat hasil akhir, tetapi juga memahami proses
terjadinya suatu operasi. Dengan demikian, visualisasi dalam flipbook
berfungsi sebagai jembatan kognitif yang menghubungkan pengalaman
konkret dengan representasi simbolik.

Selain itu, fitur interaktif dalam flipbook, seperti video pembelajaran,
latihan berbasis gambar, serta permainan edukatif, memungkinkan siswa untuk
terlibat secara aktif dalam proses belajar. Interaksi langsung dengan materi
yang disertai umpan balik instan mendorong siswa membangun pemahaman
secara mandiri sesuai dengan prinsip konstruktivistik. Setelah siswa
memahami konsep melalui representasi visual, mereka kemudian diarahkan
pada bentuk simbolik secara bertahap, seperti penggunaan tanda operasi
matematika. Tahapan ini memperkuat proses transisi dari konkret ke abstrak,
sehingga konsep yang dipelajari menjadi lebih bermakna dan tidak bersifat
hafalan semata.

17 Sabillah Rizqi Wibowo et al., “Optimalisasi Flipbook Sebagai Media Inovatif Dalam
Pengembangan Bahan Ajar Elemen Akuntansi Lembaga Fase F Kelas X1,” Ainara Journal (Jurnal
Penelitian  Dan  PKM  Bidang Ilmu  Pendidikan) 6, mno. 1 (2025): 24-31,
https://doi.org/10.54371/ainj.v6i1.739.

18 Aulia Ismiyani Mubarigoh and Ryan Dwi Puspita, “Penerapan Teori Belajar Kognitif
Dalam Pembelajaran Matematika Pada Peserta Didik Kelas 2 SDN 1 Girikarto,” Pendas : Jurnal
Ilmiah Pendidikan Dasar 10, no. 2 (2025): 183342, https://doi.org/10.23969/jp.v10i2.25817.



Adapun bahan ajar yang dikembangkan memiliki perbedaan yang cukup
signifikan dibandingkan dengan bahan ajar yang lain. Bahan ajar ini dikemas
dalam bentuk flipbook interaktif yang mengintegrasikan multimedia berupa
video, latihan digital, serta game interaktif yang dapat diakses secara langsung
oleh siswa. Adanya game interaktif yang dapat mengetahui hasil secara instan
mendorong siswa untuk meningkatkan pemahaman. Selain itu, penyajian
materi dalam bahan ajar ini disusun secara sistematis dan bertahap, mulai dari
jembatan konsep, penjelasan materi, contoh soal, hingga latihan dan evaluasi
berbasis konteks kehidupan sehari-hari. Struktur ini menunjukkan penerapan
prinsip scaffolding yang membantu siswa membangun pemahaman secara
bertahap. Materi juga disajikan dengan memadukan representasi konkret,
visual, dan simbolik yang sesuai dengan karakteristik perkembangan siswa.

Disamping itu, bahan ajar ini menyediakan berbagai strategi
penyelesaian, seperti cara susun pendek, cara susun panjang, serta metode
alternatif seperti jarimatika, sehingga memberikan fleksibilitas dalam belajar.
Bahan ajar ini juga tidak hanya fokus pada penyampaian materi, tetapi juga
mengintegrasikan berbagai aktivitas pembelajaran yang beragam, seperti
latihan soal, soal cerita kontekstual, serta latihan soal berbasis permainan.
Adanya keterhubungan dengan sumber belajar lain, seperti tautan video dan
lembar kerja siswa menjadikan bahan ajar ini sebagai bagian dari ekosistem
pembelajaran yang terintegrasi. Dengan demikian, bahan ajar berbasis flipbook
ini tidak hanya mampu menjembatani pemahaman dari konkret ke abstrak,
tetapi juga memiliki keunggulan dalam meningkatkan keterlibatan kognitif
siswa dibandingkan bahan ajar konvensional.

Berdasarkan uraian tersebut, penelitian ini difokuskan pada
pengembangan bahan ajar interaktif materi operasi hitung berbasis flipbook
untuk kelas 3 SD/MI. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis karakteristik
bahan ajar interaktif yang dikembangkan agar sesuai dengan karakteristik
siswa dan kebutuhan pembelajaran di MIN 2 Kulon Progo. Selain itu,
penelitian ini juga bertujuan untuk mengetahui tingkat kelayakan bahan ajar
berdasarkan penilaian ahli serta mengetahui respons guru dan siswa terhadap
penggunaan bahan ajar interaktif berbasis flipbook dalam pembelajaran operasi
hitung. Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi secara
teoritis dalam pengembangan kajian bahan ajar matematika dan secara praktis
menjadi alternatif bahan ajar yang mendukung peningkatan kualitas
pembelajaran operasi hitung di sekolah dasar.



Rumusan Masalah

1. Bagaimana proses pengembangan bahan ajar interaktif materi operasi
hitung berbasis flipbook untuk siswa kelas 3 SD/MI yang dikembangkan?

2. Apakah bahan ajar interaktif materi operasi hitung berbasis flipbook untuk
kelas 3 SD/MI yang dikembangkan layak digunakan menurut penilaian
ahli dan guru?

3. Apakah bahan ajar interaktif materi operasi hitung berbasis flipbook
mendapatkan respon positif dari siswa kelas 3 SD/MI sebagai calon
pengguna?

Tujuan Pengembangan

1. Mengetahui proses pengembangan bahan ajar interaktif materi operasi
hitung berbasis flipbook untuk siswa kelas 3 SD/MI.

2. Mengetahui kelayakan bahan ajar interaktif materi operasi hitung berbasis
flipbook berdasarkan penilaian ahli dan guru.

3. Mengetahui respon siswa kelas 3 SD/MI terhadap bahan ajar interaktif
materi operasi hitung berbasis flipbook yang dikembangkan.

Manfaat Pengembangan
1. Bagi Siswa

a. Memperoleh bahan ajar interaktif berbasis flipbook yang sesuai
dengan karakteristik dan kebutuhan belajar siswa kelas 3 SD/MI.

b. Membantu siswa memahami konsep operasi hitung secara lebih
mudah dan bermakna melalui penyajian materi yang visual dan
interaktif.

c. Meningkatkan minat, keterlibatan aktif, dan motivasi siswa dalam
pembelajaran matematika.

d. Mendukung kemandirian belajar siswa baik di sekolah maupun di
rumah.

2. Bagi Guru

a. Menyediakan alternatif bahan ajar matematika yang layak dan sesuai
dengan karakteristik siswa kelas 3 SD/MI pada materi operasi hitung.

b. Membantu guru menyajikan pembelajaran matematika secara lebih
menarik, sistematis, dan interaktif.

c. Menjadi referensi bagi guru dalam memanfaatkan serta
mengembangkan bahan ajar digital berbasis teknologi dalam
pembelajaran.

d. Mendukung upaya peningkatan kualitas pembelajaran matematika di
sekolah dasar.



3.

Bagi Peneliti

a. Menambah pengalaman dan pemahaman peneliti dalam
melaksanakan penelitian dan pengembangan bahan ajar interaktif.

b. Memberikan pengalaman dalam menganalisis karakteristik produk,
menguji kelayakan produk berdasarkan penilaian ahli, serta
mengetahui respons calon pengguna.

c. Menjadi kontribusi ilmiah dalam pengembangan kajian bahan ajar
interaktif matematika di sekolah dasar.

d. Menjadi referensi bagi penelitian selanjutnya yang berkaitan dengan
pengembangan bahan ajar atau media pembelajaran interaktif.

E. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

1.

10.

11.

Bahan ajar yang dikembangkan oleh peneliti berupa bahan ajar interaktif
materi operasi hitung.

Materi yang disajikan meliputi:

a. Penjumlahan

b. Pengurangan

c. Perkalian

d. Pembagian

Bahan ajar disajikan dalam bentuk flipbook digital yang dapat diakses
melalui berbagai perangkat, seperti handphone, laptop, maupun komputer.
Proses pembuatan bahan ajar dilakukan dengan bantuan aplikasi Canva
dan Heyzine.

Bahan ajar dilengkapi video penjelasan yang membantu siswa memahami
materi apabila masih mengalami kesulitan.

Pada setiap materi, tersedia latihan soal dan game evaluasi yang bertujuan
untuk memperkuat pemahaman siswa terhadap materi yang dipelajari.
Bahan ajar interaktif ini dilengkapi barcode dan tautan (link) sebagai
alternatif akses apabila video atau game evaluasi tidak dapat dibuka secara
langsung.

Bahan ajar dilengkapi dengan tombol navigasi untuk memudahkan siswa
berpindah antarbagian.

Bahan ajar ini dirancang untuk mendukung kegiatan belajar mandiri siswa.
Pengoperasian bahan ajar interaktif dibuat sederhana dan mudah
digunakan, serta disesuaikan dengan kemampuan dan kebutuhan siswa
kelas 3.

Bagian-bagian bahan ajar interaktif meliputi:

a. Sampul (Cover)

b. Kata Pengantar

c. Petunjuk Penggunaan



. Daftar Isi

Capaian Pembelajaran
Tujuan Pembelajaran

d

e

f.

g. Jembatan Konsep
h.
1.
J-
k
1.
m.

Petualangan Bilangan
Mari Belajar Lewat Video
Ayo Latihan

. Misi Matematika

Daftar Pustaka
Profil Penulis

F. Asumsi dan Batasan Pengembangan

Pengembangan bahan ajar interaktif ini memiliki asumsi dan batasan

pengembangan diantaranya
1. Asumsi Pengembangan

a.

Bahan ajar interaktif yang dikembangkan diasumsikan dapat membantu
guru dan siswa dalam memahami materi operasi hitung karena disusun
sesuai dengan kebutuhan dan karakteristik siswa.

Bahan ajar ini diasumsikan berfungsi sebagai bahan ajar pendamping
yang melengkapi buku acuan utama yang digunakan di sekolah.
Keberadaan video penjelasan, game evaluasi, serta ilustrasi animasi
dalam bahan ajar dapat meningkatkan motivasi belajar dan menarik
perhatian siswa selama pembelajaran berlangsung.

Penggunaan bahan ajar interaktif ini diasumsikan dapat mendorong
siswa untuk belajar secara lebih mandiri dalam proses pembelajaran.

2. Keterbatasan Pengembangan

a.

b.

Bahan ajar interaktif dikembangkan terbatas pada mata pelajaran
matematika dengan materi operasi hitung untuk siswa kelas 3 SD/MI.
Respon calon pengguna terhadap produk yang dikembangkan ini hanya
dilakukan pada siswa kelas 3 MIN 2 Kulon Progo.

Penggunaan bahan ajar interaktif ini memerlukan dukungan perangkat
teknologi seperti handphone, laptop, komputer, serta akses jaringan
internet.

Penelitian pengembangan ini menggunakan model 4D, namun
pelaksanaannya dibatasi hanya sampai pada tahap pengembangan
(develop).

G. Definisi Istilah
1. Bahan Ajar

Bahan ajar adalah segala bentuk materi atau perangkat pembelajaran

yang disusun secara sistematis dan digunakan oleh guru dan siswa untuk



membantu proses belajar mengajar agar tujuan pembelajaran dapat
tercapai.
. Bahan Ajar Interaktif

Bahan ajar interaktif adalah bahan pembelajaran yang
menggabungkan berbagai media, seperti teks, gambar, audio, animasi, dan
video, sehingga memungkinkan siswa berinteraksi langsung dengan materi
selama proses pembelajaran.
. Flipbook

Flipbook adalah bentuk bahan ajar digital yang disajikan menyerupai
buku dengan efek membuka halaman, sehingga pengguna dapat membaca
dan berinteraksi dengan materi layaknya membaca buku cetak, namun
dalam format digital.

. Canva

Canva adalah aplikasi desain digital yang digunakan untuk membuat
berbagai tampilan visual, seperti bahan ajar, presentasi, dan ilustrasi,
dengan fitur yang mudah digunakan.

. Heyzine

Heyzine adalah platform digital yang digunakan untuk mengubah
dokumen atau desain menjadi flipbook interaktif yang dapat diakses secara
daring melalui berbagai perangkat.

. Materi Operasi Hitung

Materi operasi hitung adalah materi matematika yang membahas
kemampuan dasar berhitung, meliputi penjumlahan, pengurangan,
perkalian, dan pembagian, yang menjadi dasar pembelajaran matematika di
sekolah dasar.
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BAB YV
PENUTUP

A. Kesimpulan

Merujuk pada hasil penelitian dan pengembangan yang telah

dilakukan, diperoleh beberapa kesimpulan sebagai berikut:

1.

Penelitian pengembangan ini menghasilkan produk berupa bahan ajar
interaktif berbasis flipbook pada materi operasi hitung untuk siswa kelas
3 SD/MI dengan menggunakan model pengembangan 4D yang meliputi
tahap define (pendefinisian), design (perancangan), develop
(pengembangan), serta disseminate (penyebaran). Namun, penelitian ini
hanya dilaksanakan sampai tahap develop. Pada tahap define dilakukan
analisis awal-akhir, analisis karakteristik siswa, analisis tugas, analisis
konsep, serta menyusun tujuan pembelajaran. Tahap design meliputi
pemilihan media, pemilihan format, penyusunan standar tes, dan
perancangan awal produk. selanjutnya, pada tahap develop dilakukan
validasi produk dan uji coba terbatas. Validasi produk melibatkan 1 ahli
materi, 1 ahli media, 1 ahli bahasa, dan 1 guru kelas 3. Adapun uji coba
terbatas dilakukan kepada 26 siswa kelas 3 MIN 2 Kulon Progo. Produk
yang dikembangkan terlebih dahulu direvisi berdasarkan saran dan
masukan para validator sebelum diujicobakan kepada siswa.
Berdasarkan hasil penilaian para ahli dan guru, bahan ajar interaktif
berbasis flipbook materi operasi hitung untuk kelas 3 SD/MI dinyatakan
memiliki tingkat kelayakan yang sangat baik. Hasil validasi menunjukkan
persentase sebesar 85% dari ahli materi, 92% dari ahli media, dan 95%
dari guru kelas 3 dengan kategori “Sangat Layak”, sedangkan penilaian
dari ahli bahasa memperoleh persentase sebesar 80% dengan kategori
“Layak”.

Berdasarkan hasil uji coba terbatas, bahan ajar interaktif berbasis flipbook
materi operasi hitung untuk kelas 3 SD/MI memperoleh respon positif
dari siswa. Hal tersebut dibuktikan melalui hasil angket respon siswa yang
memperoleh persentase sebesar 92% dengan kategori “Positif”.

B. Keterbatasan Penelitian

Berdasarkan tahapan penelitian yang telah dilakukan, peneliti

menemukan beberapa keterbatasan dalam penelitian ini, yaitu sebagai
berikut:

1.

Penelitian ini hanya dilakukan sampai tahap develop, sehingga uji coba
produk masih dilakukan dalam skala terbatas dan belum dapat
menunjukkan efektivitas penggunaan produk pada berbagai kondisi
sekolah secara lebih luas.
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Penelitian difokuskan pada pengujian kelayakan dan validitas produk,
sehingga pengaruh penggunaan bahan ajar terhadap peningkatan hasil
belajar siswa dalam jangka panjang belum dikaji secara mendalam.

. Bahan ajar yang dikembangkan berbasis digital, sehingga penggunaannya

bergantung pada ketersediaan perangkat pendukung serta akses jaringan
internet yang memadai.

Materi dalam bahan ajar masih terbatas pada operasi hitung, sehingga
belum mencakup materi matematika lainnya yang lebih beragam.
Kemampuan literasi digital siswa yang berbeda-beda menyebabkan
sebagian siswa masih memerlukan pendampingan guru secara lebih
intensif dalam menggunakan bahan ajar.

Saran

Adapun saran yang dapat dijadikan bahan pertimbangan untuk

penelitian pengembangan selanjutnya adalah sebagai berikut:

1.

Perlu dilakukan uji coba dalam skala yang lebih luas agar bahan ajar
interaktif pada materi operasi hitung dapat digunakan dan dimanfaatkan
oleh lebih banyak siswa maupun sekolah.

Diperlukan penelitian lanjutan untuk mengkaji pengaruh penggunaan
bahan ajar interaktif terhadap hasil belajar siswa, sehingga efektivitas
produk dapat diketahui secara lebih mendalam ketika diterapkan dalam
proses pembelajaran matematika di kelas.

. Bahan ajar interaktif sebaiknya dikembangkan dalam bentuk aplikasi agar

penggunaannya tidak terlalu bergantung pada koneksi internet.
Pengembangan bahan ajar interaktif selanjutnya diharapkan tidak hanya
terbatas pada materi operasi hitung, tetapi juga mencakup materi
pembelajaran lainnya.

Perlu dilakukan pengembangan lebih lanjut terhadap fitur-fitur dalam
bahan ajar interaktif agar tampilan dan aktivitas pembelajaran menjadi
lebih beragam serta menarik bagi siswa.
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