
 

IMPLEMENTASI LITERASI DIGITAL MELALUI GAMIFIKASI CANVA 

UNTUK MENUMBUHKAN MINAT BACA PESERTA DIDIK KELAS V 

DI SD NEGERI MONGGANG BANTUL 

 

 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 
Diajukan Kepada Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan 

Univeristas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta 

Untuk Memenuhi Syarat Memperoleh 

Gelar Sarjana Pendidikan 

 

 

Disusun oleh: 

Nur Aini Wulandari 

(20104080042) 

 

PROGAM STUDI PENDIDIKAN GURU MADRASAH IBTIDAIYAH 

FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN 

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA 

YOGYAKARTA 

2026 



ii  

SURAT PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN 

Yang bertanda tangan di bawah ini : 

Nama : Nur Aini Wulandari 

NIM 20104080042 

Jenjang : Sarjana (S1) 

Progam Studi  : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah 

Menyatakan dengan sesungguhnya skripsi saya ini adalah hasil karya atau 

penelitian saya mandiri dan bukan plagiasi dari hasil karya orang lain kecuali pada 

bagian-bagian yang dirujuk sumbernya. 

Yogyakarta, 28 November 2025 

Nur Aini Wulandari 

 

SURAT PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN 
 

 

 



iii  

SURAT PERNYATAAN MEMAKAI JILBAB 

Yang bertanda tangan dibawah ini : 

Nama : Nur Aini Wulandari 

NIM 20104080042 

Jenjang : Sarjana (S1) 

Progam Studi  : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah 

Menyatakan  dengan  sesungguhnya  bahwa  dalam  syarat  munaqosyah  saya 

menggunakan foto berhijab. Jika kemudian hari terdapat masalah hukum bukan 

menjadi tanggung jawab pihak kampus UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta. 

Demikian surat pernyataan ini kami buat dengan sesungguhnya. 

Yogyakarta, 8 Oktober 2025 

Nur Aini Wulandari 

 

SURAT PERNYATAAN MEMAKAI JILBAB 

 



iv  

 

SURAT PERSETUJUAN TUGAS AKHIR 

 

 

Hal : Persetujuan Skripsi/Tugas Akhir 

Lamp :- 

 

Kepada Yth. 

Dekan Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan 

UIN Sunan Kalijaga 

Di Yogyakarta 

 

 

Assalamu’alaikum Wr.Wb 

Setelah membaca, meneliti, menelaah, memberikan petunjuk dan mengoreksi serta 

mengadakan perbaikan seperlunya, maka kami selaku pembimbing berpendapat 

bahwa skripsi Saudari 

 

Nama : Nur Aini Wulandari 

NIM 20104080042 

Program Studi : PGMI 

Fakultas : Ilmu Tarbiyah dan Keguruan 

Judul Skripsi : Implemantasi Literasi Digital Untuk Meningkatkan 

Minat Baca Siswa Kelas V di SD Negeri Monggang Bantul 

 

Sudah dapat diajukan kepada Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan 

Kalijaga Yogyakarta sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana 

Strata Satu dalam Pendidikan. 

 

Dengan ini kami mengharap agar skripsi/tugas akhir saudari tersebut di atas dapat 

segera di munaqosyahkan. Atas perhatiannya kami ucapkan terima kasih. 

Wassalamu’alaikum Wr.Wb. 

Yogyakarta,  September 2025 

Pembimbing, 

 

 

 

 

 

Dr. Sigit Prasetyo, S.Pd.I., M.Pd.Si. 

NIP. 198101042009121004 

https://uin-suka.ac.id/id/page/detil_dosen/199210092019032018-Anita-Ekantini


v  

 

PENGESAHAN SKRIPSI / TUGAS AKHIR 

 

 



vi  

 

MOTTO 

 

“ Maka sesunggunnya bersama kesulitan ada kemudahan”1 

( Q.S Al-Insyirah, 94:5-6 ) 

 

“ Jika kamu tidak mengubah arah, kamu akan berakhir di tempat yang sama” 

(mario teguh ) 
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ABSTRAK 

Nur Aini Wulandari (20104080042),Implementasi Literasi Digital Untuk 

Meningkatkan Minat Baca Siswa Kelas V di SD Negeri Monggang Bantul 

Yogyakarta.Skripsi. Progam Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas 

Ilmu Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta, 

2026. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya minat baca siswa kelas V di SD 

Negeri Monggang Bantul. Hal ini ditunjukkan melalui kurangnya antusiasme dalam 

kegiatan membaca, bahkan siswa sering mengeluh bosan atau kehilangan fokus saat 

membaca dan waktu membacanya hanya singkat serta kecenderungan siswa 

menggunakan teknologi untuk hiburan dibandingkan sebagai sarana pembelajaran. 

Di sisi lain, siswa memiliki keterkaitan yang cukup tinggi terhadap penggunaan 

teknologi digital dalam kehidupan sehari-hari. Untuk itu literasi digital menjadi 

media yang efektif untuk menarik dan menumbuhkan minat baca. Dalam 

menumbuhkan minat baca tersebut membutuhkan penerapan literasi digital untuk 

membantu pemahaman siswa terhadap literasi digital. Karena seiring 

berkembangnya teknologi literaisi digital diharapkan mampu meningatkan minat 

baca melalui pemanfataan teknologi secara positif dan terarah. Oleh karena itu 

penelitian ini bertujuan untuk 1) Mendeskripsikan implementasi literasi digital 

melalui gamifikasi Canva pada siswa kelas V di SD Negeri Monggang Bantul, serta, 

2) Mendeskripsikan dampak implementasi tersebut terhadap minat baca siswa. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan jenis deskriptif. 

Sumber data dari penelitian ini terdiri dari sumber data primer dan sekunder. Teknik 

pengumpulan data dilakukan melalui observasi, wawancara dan dokumentasi. 

Teknik analisis data dilakukan melalui tahapan reduksi data, penyajian data dan 

penarikan kesimpulan atau verifikasi data. Teknik pengecekan keabsahan data diuji 

denfan menggunakan trianggulasi sumber dan trianggulasi metode untuk 

memastikan data yang diperoleh valid dan dapat dipercaya. 

Hasil Penelitian menunjukkan bahwa implementasi literasi digital di SD 

Negeri Monggang dilaksanakan melalui beberapa tahapan, yaitu pencarian infromasi 

di internet, membaca cerita digital, serta kegiatan inti berupa gamifikasi 

menggunakan canva yang dilanjutkan dengan menulis ringkasan cerita digital. 

Kegiatan gamifikasi canva mampu mencipatakan suasana pembelajaran yang lebih 

interaktif, menarik dan menyenangkan bagi siswa. Hal ini berdampak pada 

meningkatknya minat baca siswa yang ditunjukan melalui meningkatnya ketertarikan 

terhadap bacaan digital, pemahaman isi bacaan, serta motivasi dalam kegiatan 

membaca. Selain itu, siswa juga menjadi lebih aktif dan terlibat dalam proses 

pembalajaran. Dengan adanya pendampingan dari guru dan orang tua, pemanfaatan 

teknologi dapat berlangsung secara lebih efektif, terarah dan bertanggung jawab. 

memahami isi bacaan dan meningkatnya kemauan siswa untuk membaca. 

 

Kata Kunci : Implementasi, Literasi Digital, Gamifikasi Canva, Minat Baca, Siswa 

Kelas V 



ix  

 

KATA PENGANTAR 
 

Dengan menyebut nama Allah Yang Maha Pengasih dan Maha Penyayang. 

Puji dan syukur Alhamdulillah peneliti panjatkan kehadirat Allah SWT yang telah 

melimpahkan segala rahmat dan hidayah-Nya, sehingga peneliti dapat 

meyelesaikan skripsi ini. Shalawat serta salam semoga tetap tercurahkan kepada 

junjungan kita Nabi Agung Muhammad SAW juga keluarganya serta semua orang 

yang menanti jalannya. 

Selama penulisan skripsi ini tentu ada kesulitan serta hambatan yang telah 

peneliti hadapi. Dalam mengatasi kesulitan serta hambatan tidak mungkin dapat 

melakukannya sendiri tanpa bantuan orang lain. Maka dari itu, peneliti 

mengucapkan terima kasih kepada semua pihak atas bantuan, dorongan, bimbingan, 

semangat dan motivasi yang telah diberikan selama proses skripsi ini. Maka peneliti 

mengucapkan rasa terima kasih kepada : 

1. Bapak Prof. Noorhaidi Hasan, M.A., M.Phil., Ph.D., selaku Rektor UIN Sunan 

Kalijaga Yogyakarta. 

2. Bapak Prof. Dr. Sigit Purnama, M.Pd., selaku Dekan Fakultas Ilmu Tarbiyah dan 

Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta. 

3. Ibu Dr. Luluk Mauluah M.Si., M.Pd., dan Anita Ekantini, M.Pd., selaku ketua dan 

sekretaris prodi PGMI Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga 

Yogyakarta yang telah memberikan banyak nasihat dan masukan kepada peneliti 

selama menjalani perkuliahan. 

4. Bapak Dr. Sigit Prasetyo, M.Pd.Si., selaku dosen pembimbing skripsi yang telah 

meluangkan waktu, membimbing, memberi ilmu dan nasihat serta memberikan 

petunjuk dalam penelitian ini dengan penuh kesababaran dan keikhlasan. 

5. Ibu Izzatin Kamala, S.Pd.,M.Pd., selaku dosen penasihat akademik yang telah 

meluangkan waktu, memberikan ilmu dan dukungan yang baik. 

6. Segenap dosen prodi Pendidikan Guru Madrasah yang telah memberikan ilmu yang 

bermanfaat dengan ikhlas. 



x  

 

7. Ibu Sumarni, S.Pd., selaku Kepala Sekolah SD Negeri Monggang Bantul yang telah 

memberikan izin untuk melakukan penelitian di SD Negeri Monggang Bantul. 

8. Ibu Arum Junia Anggraini, S.Pd., dan Ibu Fita Dwi Lestari, S.Pd., selaku guru Kelas 

V di SD Negeri Monggang Bantul yang telah membantu teralaksananya penelitian 

ini dan berkenan memberikan infromasi serta mendampingi saya selama proses 

penelitian. 

9. Siswa-siswi kelas V SD Negeri Monggang Bantul yang telah bersedia menjadi 

narasumber. 

10. Kedua orang tuaku tercinta dan tersayang, Bapak Mulyono dan Ibu Sri Kadarsih 

yang selalu memberikan kasih sayang dan perhatian yang tulus, mendoakan dan 

memberikan semangat dengan penuh kesabaran. Terimakasih untuk 

pengorbanannya selama ini. Mereka memang tidak merasakan pendidikan sampai 

bangku perkuliahan namun selalu berusaha memberikan dukungan dalam bentuk 

apapun, selalu memberikan yang terbaik dan selalu pengertian. 

11. Kakak ku laki-laki, kakak ipar dan saudara keponakan yang sudah memberikan 

doa, dukungan, nasihat dan arahan. 

12. Kepada seseorang yang selalu mau direpotkan, selalu menemani, mendukung, 

menghibur serta mendoakan hingga saat ini, mari sama-sama terus berproses untuk 

yang lebih baik lagi. 

13. Teman-teman PGMI angkatan 2020 UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta yang pernah 

mengisi hari-hari selama perkuliahan, memberikan bantuan, ilmu serta pengalaman. 

14. Diri sendiri, Nur Aini Wulandari. Terimakasih sudah tetap bersemangat, berjuang 

dan mau berproses untuk lebih baik. 

 

Yogyakarta, 22 Desember 2025 

 

 

 

 

 

Nur Aini Wulandari 



xi  

 

DAFTAR ISI 

SURAT PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN ............................................. ii 

SURAT PERNYATAAN MEMAKAI JILBAB ................................................ iii 

SURAT PERSETUJUAN TUGAS AKHIR ........................................................iv 

PENGESAHAN SKRIPSI / TUGAS AKHIR ...................................................... v 

MOTTO ................................................................................................................. vi 

HALAMAN PERSEMBAHAN .......................................................................... vii 

ABSTRAK ........................................................................................................... viii 

KATA PENGANTAR ...........................................................................................ix 

DAFTAR GAMBAR .......................................................................................... xiii 

DAFTAR LAMPIRAN ....................................................................................... xiv 

BAB I PENDAHULUAN ....................................................................................... 1 

A. Latar Belakang ......................................................................................... 1 

B. Rumusan Masalah .................................................................................... 5 

C. Tujuan Penelitian ..................................................................................... 5 

D. Manfaat Penelitian ................................................................................... 5 

BAB II KAJIAN PUSTAKA ................................................................................. 7 

A. Hakikat Implementasi .............................................................................. 7 

B. Literasi Digital ......................................................................................... 8 

C. Minat Baca ............................................................................................. 14 

D. Karakteristik Anak SD / MI ................................................................... 19 

E. Kajian Yang Relevan ............................................................................. 21 

F. Kerangka Berpikir .................................................................................. 25 

BAB III METODE PENELITIAN ..................................................................... 27 

A. Jenis dan Desain Penelitian .................................................................... 27 

B. Tempat dan Waktu Penelitian ................................................................ 27 

C. Subjek Penelitian ................................................................................... 28 

D. Data dan Sumber Data ........................................................................... 28 

E. Teknik Pengumpulan Data ..................................................................... 29 

F. Teknik Analisis Data.............................................................................. 30 

G. Teknik Pengecekan Keabsahan Data ..................................................... 31 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN .............................................................. 33 



xii  

A. Implementasi Literasi Digital Terhadap Minat Baca Peserta Didik 

Kelas V ................................................................................................. 33 

B. Dampak Literasi Digital Terhadap Minat Baca Peserta Didik Kelas 

V ........................................................................................................... 43 

C. Frekuensi Membaca .............................................................................. 46 

D. Jumlah Buku Bacaan Yang Pernah di Baca ......................................... 47 

E. Pembahasan........................................................................................... 49 

F. Frekuensi Membaca .............................................................................. 62 

G. Jumlah Buku Bacaan yang Pernah dibaca ............................................ 63 

BAB V PENUTUP ............................................................................................... 67 

A. Kesimpulan ........................................................................................... 67 

B. Saran ..................................................................................................... 68 

DAFTAR PUSTAKA .......................................................................................... 64 



xiii  

 

DAFTAR GAMBAR 

Gambar II. 1 Kerangka Pikiran Penelitian............................................................. 26 

Gambar IV. 1 Implementasi Literasi Digital ......................................................... 34 

Gambar IV. 2 Pencarian di Internet ....................................................................... 34 

Gambar IV. 3 Membaca Cerita Digital ................................................................. 37 

Gambar IV. 4 Peserta Didik Bermain Canva ........................................................ 39 

Gambar IV. 5 Meringkas Bacaan Digital di Buku Tugas ..................................... 41 

Gambar IV. 6 Wawancara dengan Kepala Sekolah .............................................. 43 

Gambar IV. 7 Wawancara dengan......................................................................... 45 

Gambar IV. 8 Wawancara dengan Guru Kelas V ................................................. 48 



xiv  

 

DAFTAR LAMPIRAN 

Lampiran 1 Kisi - Kisi Pedoman Wawancara ........................................................ 75 

Lampiran 2 Instrumen Observasi ........................................................................... 77 

Lampiran 3 Catatan Lapangan Hasil Observasi ..................................................... 80 

Lampiran 4 Catatan Lapangan Hasil Wawancara Guru ......................................... 85 

Lampiran 5 Catatan Lapangan Hasil Wawancara Kepala Sekolah ........................ 92 

Lampiran 6 Catatan Lapangan Hasil Wawancara Peserta Didik 1 ......................... 98 

Lampiran 7 Catatan Lapangan Hasil Wawancara Peserta Didik 2 ....................... 100 

Lampiran 8 Catatan Lapangan Hasil Wawancara Peserta Didik 3 ....................... 102 

Lampiran 9 Catatan Lapangan Hasil Wawancara Peserta Didik 4 ....................... 104 

Lampiran 10 Catatan Lapangan Hasil Wawancara Peserta Didik 5 ..................... 106 

Lampiran 11 Hasil Dokumentasi .......................................................................... 108 



1  

 

 

 

 

A. Latar Belakang 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

Perkembangan zaman mengakibatkan berpindahnya kebiasaan masyarakat 

yang awalnya bersifat konvensional beralih ke serba digital. Berbagai aspek 

terdampak terkait hal tersebut, salah satunya adalah aspek pendidikan. Dalam dunia 

pendidikan tak asing lagi mengenai keterampilan dasar membaca dan berhitung. 

Era digitilisasi ini mampu mengubah pola belajar peserta didik yang saat ini sangat 

bergantung pada internet, yang menjadi salah satu produk di era digitalisasi. Proses 

pembelajaran yang sebelumnya berpusat pada buku teks dan sumber certak kini 

mulai beralih ke sumber digital yang lebih interaktif, mudah diakses, dan beragam. 

Penggunaan media digital interaktif dapat meningkatkan keterlibatan peserta didik 

dalam pembelajaran, oleh karena itu pendidik dituntut untuk mampu 

mengintegrasikan inovasi  digital agar pembelajaran menjadi lebih menarik dan 

relevan dalam kehidupan sehari-hari siswa.1 Salah satu kompetensi penting yang 

perlu dikembangkan dalam  literasi digital yaitu kemampuan untuk mengakses, 

memahami, mengevaluasi, dan menggunkan informasi secara efektif melalui 

media digital. Meskipun demikian, perkembangan era digital juga memberikan 

tantangan tersendiri salah satunya kecenderungan menurunnya minat baca peserta 

didik. 

Berbagai kegiatan dapat dilakukan dengan bantuan teknologi seperti dengan 

adanya jaringan internet agar kita bisa mengetahui berbagai info dari belahan dunia 

dari mana saja dan kapanpun. Informasi sangat mudah cepat didapatkan dengan 

adanya digitalisasi seperti saat ini. Pada jenjang sekolah dasar, literasi diigital 

memiliki peran yang strategis dalam menumbuhkan minat baca. Siswa kelas V yang 

berada pada tahap perkembangan kognitif konkret menuju operasional formal 

membutuhkan stimulus yang menarik. Sayangnya pada kenyataannya minat baca 

siswa sekolah dasar di Indonesia masih tergolong rendah. UNESCO juga 

menyebutkan Indonesia berada di urutan kedua dari bawah mengenai literasi dunia, 

artinya minat baca sangat rendah. Menurut data UNESCO, minat baca masyarakat 

 
1 Tri Ulandari dan Sigit Prasetyo, “Implementasi Media Augmented Reality terhadap Peningkatan Hasil Belajar IPAS di Sekolah Dasar: 

Literature Review,” Yogyakarta, 2026, hlm 126. 
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Indonesia sangat rendah, dan dari data UNESCO hanya 0,001% yang artinya, dari 

1,000 orang Indonesia, cuma 1 orang yang rajin membaca.2 Riset berbeda bertajuk 

 

 

2 Fadila Ita Qulloh, “Pengembangan Literasi Dalam Peningkatan Minat Baca Santri Pada Perpustakaan 

Mini Pesantren Pelajar Al-Fath Rejomulyo Kediri,” PKMN: Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat 

Nusantara 1, no. 2 (2021): 71–78. 
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World’s Most Literate Nations Ranked yang dilakukan oleh Central Connecticut 

State Univesity pada Maret 2016 lalu, Indonesia dinyatakan menduduki peringkat 

ke 60 dari 61 negara soal minat membaca, persis berada di bawah Thailand (59) 

dan di atas Bostwana (61). 

Berkaitan dengan digitalisasi yang berkaitan dengan dunia pendidikan 

sangat berpengaruh pada kebiasaan membaca yang terdegradasi dengan 

penggunaan gadget oleh peserta didik. Berdasarkan hasil wawancara para peneliti 

yang dilakukan terhadap beberapa peserta didik didapatkan bahwa peserta didik 

lebih suka bermain gadget ketimbang membaca sebuah buku. Kegiatan literasi 

digital disekolah harus di kembangkan, salah satu cara yaitu dengan mengadakan 

kegiatan literasi dasar. Kegiatan ini di laksanakan untuk menumbuhkan minat baca 

peserta didik serta meningkatkan keterampilan membaca agar pengetahuan dapat 

dikuasai secara lebih baik. Pelaksanaan kegiatan ini juga perlu memperhatikan 

konsep kegiatan literasi dasar.3 Literasi adalah kemampuan membaca, menulis, 

berbicara dan menyimak. Literasi secara luas di maknai sebagai kemampuan 

berbahasa yang mencakup kemampuan menyimak, berbicara, membaca dan 

menulis serta kemampuan berpikir yang menjadi elemen di dalamnya.4 

Literasi Digital dapat dilakukan dimanapun dan apapun, tidak hanya 

dilaksanakan di lingkup sekolah namun juga dapat dilakukan diluar sekolah 

sehingga dapat dijadikan media pendukung dalam proses pembelajaran, guru juga 

mampu memanfaatkan media teknologi digital sebagai media pendukung 

pembelajaran untuk menunjang wawasan peserta didik dalam mendapatkan materi 

pembelajaran secara luring maupun daring. Penerapan Literasi Digital di latar 

belakangi dengan adanya 1) ingin memberikan wawasan dengan bentuk 

pembekalan siswa bahwa menggunakan teknologi juga dapat digunakan sebagai 

media literasi yang mudah bagi siswa, 2) sekolah ingin meningkatkan minat baca 

 

 

 

3 Ika Fadilah Ratna Sari, “Konsep Dasar Gerakan Literasi Sekolah Pada Permendikbud Nomor 

23 Tahun 2015 Tentang Penumbuhan Budi Pekerti,” Al-Bidayah: Jurnal Pendidikan Dasar Islam 10, no. 

1 (2018): 89–100, https://doi.org/10.14421/al-bidayah.v10i1.131. 
4 I Nengah Sueca, Literasi Dasar Bahan Literasi Berbasis Permainan Bahasa, Cetakan Pertama 

(Nilacakra, 2021). 



4  

 

tulis siswa dengan mengikuti perkembangan zaman yang siswa lebih menyukai 

menggunakan media digital. 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan Sekolah Dasar Negeri 

Monggang Bantul adalah salah satu sekolah dasar di daerah Bantul yang memiliki 

program untuk meningkatkan literasi peserta didik melalui implemntasi literasi 

digital. Karena minat baca peserta didik masih tergolong rendah. Hal ini terlihat 

dari kurangnya antusias peserta didik dalam kegiatan membaca. Dengan adanya 

digitalisasi saat ini tentu saja memiliki dampak untuk meningkatkan minat baca 

peserta didik karena lebih menarik dan interaktif untuk mengurangi rasa bosan 

peserta didik jika hanya membaca dibuku.Hal tersebut disampaikan oleh salah satu 

guru yang ada di Sekolah Dasar Negeri Monggang Bantul.5 Dari hasil wawancara 

pada awal observasi diketahui menurut guru kelas V, peserta didik saat ini saat di 

Rumahpun lebih sering menggunakan gadget yang peserta didik miliki ketimbang 

membaca buku. Karena buku teks yang digunakan didominasi oleh teks yang 

panjang, tampilan yang kurang menarik serta masih minim interaksi. Tentu saja 

dengan adanya hal tersebut berdampak bagi minat baca peserta didik sehingga 

kegiatan membaca belum menjadi kebutuhan maupun kebiasaan. Selain melakukan 

wawancara, dilakukan juga observasi pada saat pembelajaran dimana guru 

memberikan sebuah motivasi kepada peserta didik untuk dapat memanfaatkan 

gadget yang dimiliki dengan sebaik-baiknya dengan menggunakan gadget peserta 

didik mampu berbagai informasi yang positif serta beragam ilmu pengetahuan. 

Dalam menanggapi digitalisasi yang berpengaruh pada minat baca, maka 

sekolah juga melakukan kegiatan pembelajaran dengan menggunakan berbagai 

media teknologi digital. Hal tersebut juga merupakan dampak dari COVID-19 pada 

tahun 2019 menjadi pandemi hampir disemua Negara. Penularan virus ini 

menyebabkan krisis kesehatan yang gawat, akibatnya pemerintah membuat 

kebijakan tentang pembatasan pergerakan dan jarak manusia. Kebijakan 

pembatasan jarak ini juga berpengaruh pada pelaksanaan belajar mengajar di 

Sekolah Dasar. Mentri Pendidikan dan Kebudayaan (Mendikbud) RI mengeluarkan 

 

5 Wawancara Dengan Guru Kelas V SD N Monggang, di Ruang Kelas V, Tanggal 8 Oktober 

2024. 
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surat edaran No.3 tahun 2020 tentang pencegahan penyebaran Covid-19 pada 

satuan pendidikan yang mengubah pelaksanaan belajar mengajar menjadi 

pembelajaran daring. Pembelajaran daring adalah sistem pembelajaran yang 

berlansung tidak dalam satu ruangan yang mengakibatkan tidak terdapat interaksi 

fisik antara guru dan siswa, akan tetapi tetap melakukan tatap muka dengan cara 

virtual. Perangkat lunak/platform yang sering dipakai dalam pembelajaran daring 

adalah WhatsApp Group, Zoom, Google Meet, Youtube dan Visco Webex.6 

Dengan adanya pembelajaran yang pernah dilakukan secara daring 

tersebutlah yang menjadi salah satu perubahan minat baca menjadi literasi digital. 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut juga diperlukan inovasi dalam 

pembelajaran yang mampu menarik perhatian peserta didik yaitu dengan 

meggunakan media digital berupa canva. Canva merupakan platfrom desain yang 

memungkinkan guru untuk menyajikan materi pembelajaran secara visual dengan 

tampilan yang menarik melalui penggunaan gambar, warna serta elemen grafis 

lainnya. Selain itu penggunaan Canva dikombinasikan dengan pendekatan 

gamifikasi. Gamifikasi merupakan penerapan unsur-unsur permainan dalam 

pembelajara. Pendekatan ini dipilih karena sesuai dengan karakteristik peserta didik 

sekolah dasar yang cenderung menyukai aktivitas yang bersifat menyenangkan dan 

interaktif sederhana. Sehingga dapat menumbuhkan minat baca serta memberikan 

suasana belajar yang lebih menarik tanpa mengubah esensi pembelajaran.Peneliti 

juga mengambil 5 siswa di kelas V sebagai subjek penelitian karena siswa tersebut 

melek teknologi sehingga agar penelitian dapat dilakukan secara mendalam dan 

peneliti dapat menggali secara lebih detail pengalaman, perilaku dan pandangan 

siswa terhadap impelentasi literasi digital dalam kegiatan membaca. Berdasarkan 

permasalahan yang telah dijelaskan pada latar belakang masalah maka peneliti 

memiliki rasa keigintahuan dan ingin mengkaji mengenai ”Implementasi Literasi 

Digital Melalui Gamifikasi Canva Untuk Menumbuhkan Minat Baca Peserta 

Didik Kelas V di SD Negeri Monggang Bantul.”. Penelitian ini diharapkan dapat 

 

6 Ana Irhandayaningsih, “Pengukuran Literasi Digital Pada Peserta Pembelajaran Daring Di 

Masa Pandemi COVID-19,” Anuva: Jurnal Kajian Budaya, Perpustakaan, Dan Informasi 4, no. 2 (2020): 

231–40, https://doi.org/10.14710/anuva.4.2.231-240. 
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memberikan gambaran mendalam mengenai pelaksanaan kegiatan literasi digital di 

lingkungan sekolah dasar, serta dampaknya terhadap minat baca. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, yang menjadi fokus dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana implementasi literasi digital melalui gamifikasi Canva pada peserta 

didik kelas V di SD Negeri Monggang Bantul? 

2. Bagaimana dampak implementasi literasi digital melalui gamifikasi Canva 

terhadap minat baca peserta didik kelas V di SD Negeri Monggang Bantul? 

C. Tujuan Penelitian 

Dengan adanya penelitian yang dilakukan maka terdapat tujuan penelitian 

yang dilakukan yaitu: 

1. Untuk mendeskripsikan implementasi literasi digital melalui gamifikasi Canva 

pada peserta didik kelas V di SD Negeri Monggang Bantul? 

2. Untuk mengetahui dampak implementasi literasi digital melalui gamifikasi 

Canva terhadap minat baca peserta didik kelas V di SD Negeri Monggang 

Bantul? 

D. Manfaat Penelitian 

Dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat memiliki manfaat sebagai 

berikut: 

1. Manfaat Teoritis 

Secara teoritis hasil penelitian ini diharapkan dapat menumbuhkan 

literasi minat baca pada peserta didik pada era digital. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Peserta Didik 

Menjadikan peserta didik agar mempunyai kemauan atau minat baca 

yang tinggi dan aktif dimana pada era digital ini ternyata masih banyak 

minat baca anak yang tergolong rendah dan juga membuat peserta didik 

mampu membaca dengan fokus dan memahami isi bacaanya. 
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b. Bagi Guru 

Sebagai bahan pertimbangan atau evaluasi untuk penerapan 

pembiasaan yang lebih baik di lingkungan sekolah. 

c. Bagi Peneliti 

Dengan penelitian ini, peneliti dapat menambah wawasan mengenai 

pembiasaan literasi pada tingkat sekolah dasar pada era digital. 
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A. Kesimpulan 

BAB V 

PENUTUP 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang sudah dipaparkan 

tentang implementasi literasi digital melalui gamifikasi canva untuk menumbuhkan 

minat baca peserta didik kelas V di SD Negeri Monggang Bantul, maka peneliti 

dapat menarik kesimpulan dan jawaban dari masalah sebagai berikut : 

1. Implementasi literasi digital peserta didik kelas V pada era digital di SD Negeri 

Monggang Bantul dilakukan melalui berbagai kegiatan siswa yang berkaitan 

dengan teknologi untuk menumbuhkan minat baca peserta didik. Kegiatan 

tersebut yaitu pencarian infromasi di internet, membaca cerita digital, bermian 

canva serta menulis ringkasan cerita digital. Kegiatan-kegiatan tersebut 

dilakukan secara bertahap dan saling berkaitan, sehingga peserta didik tidak 

hanya memperoleh informasi, tetapi juga mampu memahami, mengolah, dan 

menyajikan kembali informasi tersebut sesuai dengan tingkat pemahaman 

mereka. Dengan demikian, proses literasi yang dilakukan tidak hanya bersifat 

membaca, tetapi juga melibatkan keterampilan berpikir dan kreativitas siswa. 

Melalui pemanfaatan media digital yang baik siswa menjadi lebih tertarik, 

lebih sering membaca, dan menujukkan motivasi yang lebih tinggi dalam 

mengikuti kegiatan literasi. 

2. Penggunaan Canva yang dikemas dalam bentuk gamifikasi menjadi bagian 

yang paling menonjol dalam kegiatan literasi digital. Dalam pelaksanaannya 

guru memberikan arahan, bimbingan, serta tantangan sederhana yang 

mendorong peserta didik untuk aktif berkreasi dalam menyajikan kembali isi 

bacaan. Kegiatan ini memberikan kebebasan kepada siswa dalam memilih 

tampilan dan menyusun teks, sehingga mencipatakan suasana belajar yang 

lebih menyenangkan. Unsur aktivitas yang menyerupai permainan sederhana 

ini mampu meningkatkan keterlibatan siswa dan membuat proses pembelajaran 

menjadi lebih menarik. Meskipun masih dalam bentuk sederhana kegiatan ini 

mampu menumbuhkan keterlibatan peserta didik karena siswa tidak hanya 

membaca, tetapi juga mengolah dan menyajikan infromasi dalam bentuk 
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visual. 

3. Dengan demikian, implementasi literasi digital yang di lakukan di SD Negeri 

Monggang Bantul memberikan dampak positif terhadap minat baca peserta 

didik kelas V. Dari seluruh rangkaian kegitan implementasi penggunaan canva 

dengan aktivitas yang menyerupai permainan sederhana menjadi bagian yang 

paling menarik perhatian siswa. Dampak yang ditunjukkan meliputi 

meningkatnya kesenangan dalam membaca, tumbuhnya kesadaran akan 

manfaat membaca, meningkatkan frekuensi membaca serta bertambahnya 

jumlah bacaan yang pernah dibaca oleh peserta didik. Hal ini juga terlihat dari 

keaktifan siswa selama pembelajaran dan kemampuan mereka dalam 

memhamai serta menyampaikan isi bacaan.Dengan demikian implementasi 

literasi digital melalui gamifikasi Implementasi literasi digital tersebut terbukti 

memberikan untuk menumbuhkan minat baca siswa kelas V 

 

 

B. Saran 

1. Bagi Sekolah : Sekolah perlu menyediakan tambahan sejumlah komputer di lab 

agar siswa tidak hanya memakai laptop yang disediakan oleh guru dikelas saja 

dan menyediakan perpustakan digital untuk lebih mendukung literasi digital. 

2. Bagi Guru : disarankan untuk terus mengembangkan kegiatan literasi digital 

dengan memanfaatkan media yang menarik seperti canva. Guru dapat 

menambahkan variasi aktivitas yang lebih kreatif dan interaktif agar siswa 

semakin termotivasi dalam membaca serta menyesuaikan kegiatan dengan 

karakteristik peserta didik sekolah dasar. 

3. Bagi Siswa : diharapkan dapat lebih aktif dalam mengikuti kegiatan literasi 

digital serta membiasakan diri untuk membaca. Baik melalui digital maupun 

buku cetak. Dengan kebiasaan membaca yang berkelanjutan diharapkan minat 

baca siswa dapat terus tumbuh. Serta agar selalu dapat memanfaatkan teknologi 

digital secara positif, sehingga bukan hanya untuk hiburan saja tetapi juga 

menambah wawasan dan dapat menumbuhkan minat baca siswa. 
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