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“Sesungguhnya beserta kesulitan ada kemudahan” 

(Al- Insyirah:5) 
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ّ
سا الا

ْ
ف اللّٰه نف

ّ
 لا يكل

“Allah tidak membebani seseorang, kecuali menurut kesanggupannya”1 

(Al- Baqarah:286) 

 

 
1 Kementrian Agama Republik Indonesia, Al-Qur’an dan Terjemahannya, diakses dari 

https://quran.kemenag.go.id pada tanggal 26 Mei 2026 
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ABSTRAK 

 

NOURMA AZIZAH, Pengembangan Board Game Edukatif Berbasis 

Pembelajaran Interaktif Pada Mata Pelajaran Bahasa Arab Siswa Kelas VII Mts 

Muhammadiyah 03 Kunduran-Blora. Skripsi. Program Studi Pendidikan Bahasa 

Arab, Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan, UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 

2026. 

Tujuan dari penelitian ini yaitu, (1) mengetahui proses pengembangan board 

game edukatif berbasis pembelajaran interaktif pada mata pelajaran Bahasa Arab 

siswa kelas VII MTs Muhammadiyah 03 Kunduran-Blora, (2) mengetahui 

kelayakan media berdasarkan hasil validasi ahli materi dan ahli media, serta (3) 

mengetahui respons siswa terhadap penggunaan media yang dikembangkan.   

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) 

dengan model pengembangan ADDIE yang terdiri atas lima tahapan, yaitu analysis, 

design, development, implementation, dan evaluation. Subjek penelitian meliputi 

satu ahli materi, satu ahli media, guru Bahasa Arab, dan 20 siswa kelas VII MTs 

Muhammadiyah 03 Kunduran-Blora. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui 

observasi, wawancara, angket, dan dokumentasi. Teknik analisis data menggunakan 

analisis deskriptif kuantitatif dengan perhitungan persentase kelayakan media. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media board game edukatif berbasis 

pembelajaran interaktif dinyatakan layak digunakan sebagai media pembelajaran 

Bahasa Arab. Hasil validasi ahli materi memperoleh persentase sebesar 83,3% 

dengan kategori “Sangat Layak”, sedangkan hasil validasi ahli media memperoleh 

persentase sebesar 68,75% dengan kategori “Layak”. Selain itu, hasil respons siswa 

memperoleh persentase sebesar 74,4% dengan kategori “Baik”. Dengan demikian, 

media board game edukatif berbasis pembelajaran interaktif dapat digunakan dalam 

pembelajaran Bahasa Arab siswa kelas VII MTs Muhammadiyah 03 Kunduran-

Blora. 

 

Kata Kunci: Board Game Edukatif, Pembelajaran Interaktif, Bahasa Arab, Media 

Pembelajaran, ADDIE 

 



 

 م‌
 
 

ص 
ّ
 الملخ

اللغة‌‌ لتعليم‌ التفاعليّ‌ م‌
ّ
التعل قائمة‌على‌ تعليمية‌ لوحيّة‌ لعبة‌ “تطوير‌ نورما‌عزيزة.‌

‌‌ لدى العربية‌‌ المتوسطة‌ السابع‌بمدرسة‌المحمدية‌ ‌
ّ
بلورا”.‌قسم‌‌-كوندوران‌‌‌3طلاب‌الصف

تعليم‌اللغة‌العربية،‌كلية‌العلوم‌التربوية‌وتأهيل‌المعلمين،‌جامعة‌سونان‌كاليجاكا‌الإسلامية‌‌

 2026الحكومية‌يوجياكرتا،‌.

(‌التعرف‌على‌عملية‌تطوير‌لعبة‌لوحية‌تعليمية‌1تتمثل‌أهداف‌هذه‌الدراسة‌في:‌)

المحمدية‌‌ بمدرسة‌ السابع‌ الصف‌ لطلاب‌ العربية‌ اللغة‌ لمادة‌ التفاعلي‌ التعلم‌ على‌ قائمة‌

‌‌ ‌‌3المتوسطة‌ )-كوندوران‌ ‌، نتائج‌‌2بلورا‌ على‌ بناء‌ التعليمية‌ الوسيلة‌ ملاءمة‌ مدى‌ تحديد‌ ‌)

(‌معرفة‌ردود‌فعل‌‌3توى‌من‌قبل‌خبير‌في‌المادة‌وخبير‌في‌الوسائط،‌و)التحقق‌من‌صحة‌المح

 الطلاب‌تجاه‌استخدام‌الوسيلة‌التعليمية‌التي‌تم‌تطويرها.‌‌

‌ADDIE(‌مع‌نموذج‌التطوير‌‌R&Dاستخدم‌هذا‌البحث‌منهجية‌البحث‌والتطوير‌)

والتقييم.‌شمل‌ التحليل‌والتصميم‌والتطوير‌والتنفيذ‌ الذي‌يتكون‌من‌خمس‌مراحل،‌وهي‌

‌‌‌20موضوع‌البحث‌خبيرا‌واحدا‌في‌المادة،‌وخبيرا‌واحدا‌في‌الوسائط،‌ومعلم‌اللغة‌العربية،‌و

‌‌‌‌طلاب المتوسطة‌ السابع‌بمدرسة‌المحمدية‌ ‌‌3من‌الصف‌ البيانات‌‌.‌‌بلورا-كوندوران‌ جمعت‌

الملاحظة‌ البيانات‌ باستخدام‌ تحليل‌ تقنية‌ واستخدمت‌ والتوثيق.‌ والاستبيانات‌ والمقابلات‌

‌التحليل‌الوصفي‌الكمي‌مع‌حساب‌النسبة‌المئوية‌لمدى‌ملاءمة‌الوسائط.‌

التعلم‌‌ على‌ القائمة‌ التعليمية‌ اللوحية‌ الألعاب‌ وسيلة‌ أن‌ البحث‌ نتائج‌ أظهرت‌

التفاعلي‌صالحة‌للاستخدام‌كوسيلة‌لتعليم‌اللغة‌العربية.‌وحصلت‌نتائج‌التحقق‌من‌صحة‌

الخبراء‌على‌نسبة‌‌ قبل‌ نتائج‌‌‌%83,3المحتوى‌من‌ بينما‌حصلت‌ فئة‌»مناسبة‌جدا«،‌ ضمن‌

ضمن‌فئة‌»مناسبة«.‌بالإضافة‌‌‌%68,75ل‌الخبراء‌على‌نسبة‌‌التحقق‌من‌صحة‌الوسيلة‌من‌قب

ضمن‌فئة‌”جيد“.‌وبذلك،‌يمكن‌‌‌%74,4إلى‌ذلك،‌حصلت‌نتائج‌استجابات‌الطلاب‌على‌نسبة‌‌

اللغة‌‌ تعليم‌ في‌ التفاعلي‌ التعلم‌ على‌ القائمة‌ التعليمية‌ اللوحية‌ الألعاب‌ وسيلة‌ استخدام‌



 ن‌

 

 بلورا.-كوندوران‌‌3العربية‌لطلاب‌الصف‌السابع‌بمدرسة‌المحمدية‌المتوسطة‌‌

‌

المفتاحية: الوسائط‌‌‌‌الكلمات  العربية،‌ اللغة‌ التفاعلي،‌ التعلم‌ التعليمية،‌ الطاولة‌ ألعاب‌

‌.ADDIEالتعليمية،‌نموذج‌

 

 



 

 س‌
 
 

 كلمة الشكر والتقدير

رف‌‌
ْ
أش والسّلام‌على‌ والصّلاة‌ والدّين،‌ الدّنْيا‌ أمور‌ نسْتعيْن‌على‌ وبه‌ عالمين،‌

ْ
ال ربّ‌ ‌

ّ
الحمْد‌للّ

 الـمرْسلين‌وعلى‌آله‌وصحْبه‌أجْـمـعين،‌أمّا‌بعد.‌

الباحث‌من‌‌ أنعم‌علينا‌برحمته‌وهدايته‌وعنايته،‌مما‌مكن‌ الذي‌ الحمد‌لله‌سبحانه‌وتعالى‌

م‌التفاعليّ‌لتعليم‌‌إنجاز‌إعداد‌أطروحة‌بعنوان‌‌
ّ
تطوير‌لعبة‌لوحيّة‌تعليمية‌قائمة‌على‌التعل

بمدرسة‌‌ السابع‌ ‌
ّ
الصف لطلاب‌ العربية‌ ‌‌‌‌‌‌3المتوسطة‌‌حمديةالماللغة‌ .‌‌‌‌"بلورا-كوندوران‌

الصلوات‌والسلام‌دائما‌على‌رسول‌الله‌محمد‌صلى‌الله‌عليه‌وسلم‌الذي‌قاد‌أمته‌إلى‌دين‌و‌

 الله،‌مما‌أدى‌إلى‌تنوير‌الحياة‌في‌عصرنا‌الحالي.‌

العلوم‌التربوية‌‌كلية‌‌من‌‌ تعدّ‌هذه‌الرسالة‌شرطا‌لنيل‌درجة‌البكالوريوس‌في‌التربية

وخلال‌عمليّة‌إعدادها،‌واجه‌‌ .بجامعة‌سونان‌كاليجاغا‌الإسلامية‌الحكومية‌‌وتأهيل‌المعلمين

ب‌عليها‌بفضل‌دعم‌وتوجيه‌ومساعدة‌
ّ
الباحث‌العديد‌من‌التحدّيات‌والعقبات‌التي‌تمّ‌التغل

ولذلك،‌يودّ‌الباحث‌أن‌يعبّر‌عن‌خالص‌‌‌‌ .وتشجيع‌وتحفيز‌مختلف‌الأطراف‌بصورة‌مستمرّة

‌:شكره‌وتقديره،‌مقرونا‌بالدعاء،‌إلى

الحكومية‌‌الماجستير,‌‌‌‌نورهايدي‌‌الدكتور‌ (1 الإسلامية‌ كاليجاغا‌ ,‌‌رئيس‌جامعة‌سونان‌

 يوجياكارتا.

عميد‌كلية‌التربية‌والتدريس‌بجامعة‌سونان‌‌‌‌,‌الماجستير‌‌سيجيت‌بورناما‌‌الدكتور‌ (2

 ‌‌.يوجياكارتا‌‌,كاليجاغا

العلوم‌التربوية‌وتأهيل‌كلية‌‌تعليم‌اللغة‌العربية،‌‌‌‌قسم،‌رئيس‌‌ى‌الماجستيرهدال‌‌نور‌ (3

 .يوجياكارتا‌,الإسلامية‌الحكومية‌كاجامعة‌سونان‌كاليجا‌‌المعلمين,

الم (4 أمينة‌‌انؤرهافسري‌برانيا‌باراميتا‌ العربية،‌‌‌‌قسمجستير,‌ اللغة‌ العلوم‌‌كلية‌‌تعليم‌

 .يوجياكارتا‌,الإسلامية‌الحكومية‌كاجامعة‌سونان‌كاليجا‌‌التربوية‌وتأهيل‌المعلمين,



 ع‌

 

ه‌دكرس‌صبره‌واجتها‌‌يذال‌‌البحثاجستير،‌بصفته‌مشرف‌‌المناصير‌الدين‌‌‌‌الدكتور‌ (5

ووتوجيهاته وطاقته‌ وقته‌ الباحث‌هتونصائح‌‌في‌ بتوجيه‌ وإخلاص‌ بصبر‌ قام‌ الذي‌ ‌،

 .‌البحثومرافقته‌خلال‌مرحلة‌إعداد

م‌المشورة‌‌دقالأكاديمي‌الذي‌‌‌‌تشار‌‌،‌بصفته‌المشاجستيرالم‌‌‌دودونغ‌حمدون‌‌‌الدكتور‌ (6

 والمساهمة‌والتوجيه‌للباحث.‌

بصفته‌خبيرا‌إعلاميا،‌الذي‌خصص‌وقته‌لتقديم‌‌‌‌,اجستيرالم‌‌الدكتور‌أدي‌سيتيوان (7

 ها‌الباحث.‌تالنصائح‌والملاحظات‌من‌أجل‌تحسين‌الوسائط‌التعليمية‌التي‌طور‌

برنامج‌‌ (8 في‌ التدريس‌ هيئة‌ أعضاء‌ تعليمهم‌‌‌مرحلة‌جميع‌ على‌ العربية،‌ اللغة‌ تعليم‌

فترة‌ أبدوه‌خلال‌ الذي‌ والودي‌ الودود‌ موقفهم‌ على‌ وكذلك‌ وخدماتهم،‌ واهتمامهم‌

 دراسة‌الباحث.

جميع‌الموظفين‌والعاملين‌في‌إدارة‌شؤون‌الكلية‌بكلية‌التربية‌والتربية،‌الذين‌ساعدوا‌‌ (9

 الباحث‌في‌إنجاز‌الإجراءات‌الإدارية‌خلال‌فترة‌الدراسة‌بصبر‌وود.

جميع‌الموظفين‌والعاملين‌في‌مكتبة‌جامعة‌سونان‌كاليجاغا‌يوجياكارتا،‌الذين‌وفروا‌ (10

 المرافق‌والمراجع‌والخدمات‌التي‌ساعدت‌الباحث‌بشكل‌كبير‌في‌إنجاز‌هذه‌الرسالة.‌

مدرسة‌‌‌‌,سوبريانتو‌‌السيد (11 ‌‌مدير‌ المتوسطة‌ ‌‌3المحمدية‌ منح‌‌‌‌بلورا-كوندوران‌ الذي‌

 الثقة‌والإذن‌والدعم‌الكامل‌حتى‌يمكن‌تنفيذ‌هذا‌البحث‌بسلاسة.

12) ‌ ‌خالسيدة‌ في‌ العربية‌ اللغة‌ مادة‌ معلمة‌ ‌الماصلة،‌ ‌المدرسة‌ ‌المتوسطة‌ ‌3حمدية‌

أبدته‌من‌صبر‌-كوندوران لما‌ وذلك‌ التعليمية،‌ المواد‌ في‌ بلورا،‌وكذلك‌بصفتها‌خبيرة‌

 وتفاني‌في‌تقديم‌المعلومات‌والتوجيهات،‌مما‌ساهم‌في‌سير‌البحث‌بسلاسة.

بلورا‌الذين‌شاركوا‌-كوندوران‌‌3حمدية‌‌المتوسطة‌المدرسة‌‌المطلاب‌الصف‌السابع‌في‌‌ (13

 .‌وكانوا‌عونا‌للباحثة‌في‌إنجاز‌هذا‌البحثبحماس‌وصدق‌ومرح،‌



 

 ف‌
 
 

‌أبدا‌من‌الدعاء‌في‌‌ (14
ّ

والديّ‌الحبيبان،‌الأب‌سوارجو‌والأم‌سيتي‌سلمى،‌اللذان‌لم‌يكلا

كل‌ركعة،‌ومن‌تقديم‌الحب‌غير‌المشروط،‌والدعم‌المعنوي‌والمادي،‌كما‌كانا‌مصدر‌‌

 القوة‌الرئيس ي‌للباحث‌في‌كل‌خطوة‌من‌خطوات‌الحياة.

محمد‌أزيوماردي‌أزرا،‌وديندا‌رانتي‌رحمداني،‌ونيارا‌أزرا‌دوها،‌بصفتهم‌أخوة،‌وأخوات‌‌ (15

كل‌‌ في‌ حاضرين‌ وكانوا‌ دائما‌ الدعم‌ قدموا‌ الذين‌ الباحث،‌ أخوات‌ وأبناء‌ الزوج،‌

 الظروف.

منذ‌بداية‌الدراسة‌الجامعية‌وحتى‌الآن،‌والتي‌‌‌‌ةنورجنة،‌بصفتها‌رفيقة‌الكفاح‌للباحث (16

 قدمت‌دائما‌التشجيع‌والدعم‌والتحفيز‌في‌كل‌ش يء.‌

مشروع‌‌‌‌اعزءأصدقاء‌‌ (17 خير‌‌‌“NuFo”في‌ ديلا،‌‌ءنساالالبحثي،‌ إيزي،‌ ريزيق،‌ روبيعة،‌ ‌،

ل ملاذا‌ كانوا‌ الذين‌ يام،‌ وأكمال‌ والطموحات‌‌ساسمايا،‌ والهموم‌ الخبرات‌ في‌‌تبادل‌

أرض‌الغربة،‌منذ‌بداية‌الدراسة‌الجامعية‌وحتى‌المرحلة‌النهائية‌من‌إعداد‌أطروحة‌‌

 التخرج.

راغيليا‌ويديا‌بيرماتا‌وأماندا‌إيكا‌بوتري،‌صديقتا‌الطفولة‌اللتان‌كانتا‌دائما‌تستمعان‌ (18

 إلى‌شكاويي‌بصدق‌وإخلاص.

شفا‌سيبتا‌ديوي‌ورمضان‌واهيو‌أدي‌م،‌صديقتا‌الكاتبة‌اللتان‌كانتا‌دائما‌حاضرتين‌‌‌ (19

 في‌كل‌لحظات‌الفرح‌والحزن‌التي‌مرت‌بها.‌

دفعة‌‌ (20 في‌‌‌‌2022أصدقاء‌ البكالوريوس‌ برنامج‌ العربية‌‌‌قسمفي‌ اللغة‌ الذين‌‌‌‌تعليم‌

 أصبحوا‌عائلة‌أكاديمية‌وأصدقاء‌في‌مسيرة‌البحث‌العلمي‌خلال‌الدراسة.‌

المعلمينكلية‌‌‌‌ PK IMMأصدقاء‌برنامج‌‌ (21 التربوية‌وتأهيل‌ ‌‌،‌ولا‌سيما‌أعضا‌ العلوم‌

 "Sembagi Arutalaفي‌التعلم‌والتطور‌في‌الرابطة.‌ة“،الذين‌رافقوا‌الباحث 

جميع‌الأطراف‌التي‌لا‌يمكن‌ذكرها‌واحدة‌تلو‌الأخرى،‌ولكنها‌كانت‌دائما‌تقدم‌الدعاء‌‌ (22

 .البحثوالدعم‌والتشجيع‌للباحث‌خلال‌عملية‌إعداد‌هذه‌



 ص‌

 

وهي‌لا‌تزال‌تنطوي‌على‌بعض‌أوجه‌القصور‌وبعيدة‌كل‌البعد‌عن‌الكمال.‌ولذلك،‌

إلى‌تلقي‌جميع‌الانتقادات‌والنصائح‌البناءة‌من‌أجل‌الوصول‌إلى‌نتيجة‌‌‌‌ةيتطلع‌الباحث

‌أفضل.‌آمل‌أن‌تكون‌هذه‌الرسالة‌مفيدة‌لنا‌جميعا،‌آمين‌يا‌رب‌العالمين.‌

‌

‌

 ‌‌2026يوجيااكارتا,‌مايو

 الباحثة
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 الباب الول 

 المقدمة

 البحثخلفية  .أ

المتحدة‌لغة‌‌ العالم،‌وقد‌اعتمدتْها‌الأمم‌ في‌ اللغات‌ العربية‌من‌أقدم‌ اللغة‌ تعد‌

عن‌طريق‌منظمة‌الأمم‌‌2م‌‌1973رسمية‌ولغة‌عمل‌في‌الثامن‌عشر‌من‌ديسمبر‌عام‌‌

وتحتلّ‌اللغة‌العربية‌مكانة‌عظيمة‌في‌‌‌‌,‌3( UNESCO)المتحدة‌للتربية‌والعلم‌والثقافة‌‌

في‌كثير‌من‌دول‌الشرق‌‌‌.الدين‌الإسلامي‌ اللغة‌الأم‌ إذ‌لا‌تقتصر‌أهميتها‌على‌كونها‌

الأوسط،‌بل‌تعد‌أيضا‌اللغة‌الرئيسة‌لمصادر‌التشريع‌الإسلامي،‌وفي‌مقدمتها‌القرآن‌‌

وقد‌أكد‌الله‌تعالى‌أهمية‌اللغة‌العربية‌في‌القرآن‌‌‌‌الكريم‌والحديث‌النبوي‌الشريف.

ناه‌قرْآنا‌عربيّا‌‌
ْ
ا‌أنزل

ّ
الكريم،‌كما‌ورد‌في‌قوله‌تعالى‌في‌سورة‌يوسف،‌الآية‌الثانية:‌﴿إن

كمْ‌تعْقلون﴾.‌
ّ
وتدل‌هذه‌الآية‌الكريمة‌على‌أنّ‌القرآن‌الكريم‌نزل‌باللغة‌العربية‌4لعل

وانطلاقا‌من‌ذلك،‌فإن‌إتقان‌اللغة‌العربية‌يعد‌أمرا‌‌.‌‌ليكون‌مفهوما‌ومدركا‌للناس

بالغ‌الأهمية‌لكل‌مسلم،‌كما‌يعد‌من‌المهارات‌الأساسية‌التي‌ينبغي‌أن‌يمتلكها‌الطلاب‌‌

‌في‌المؤسسات‌التعليمية‌الإسلامية.

اللغة‌‌ تدرس‌ الإسلامية،‌ المدارس‌ في‌ سيما‌ ولا‌ إندونيسيا،‌ في‌ التعليم‌ نظام‌ في‌

المرحلة‌‌ حتى‌ الإسلامية(‌ الابتدائية‌ )المدرسة‌ الابتدائية‌ المرحلة‌ من‌ ابتداء‌ العربية‌

الثانوية‌)المدرسة‌الثانوية‌الإسلامية(.‌وتعد‌اللغة‌العربية‌مادة‌دراسية‌لها‌خصائصها‌‌

الأخرى.‌‌‌,المتميزة اللغات‌ عن‌ تختلفان‌ خاصة‌ تركيبية‌ وبنية‌ لغويا‌ نظاما‌ تمتلك‌ ‌‌إذ‌

 
2  Mita Atiiqah br Ginting, Nita Qosiimah br Ginting, dan Rizky Aleyda Ritonga, “Uniknya 

Bahasa Arab,” Ekhsis: Jurnal Ekonomi, Syariah dan Studi Islam, Vol. 1, No. 2 (Oktober 2023): 38 
3 Slamet Yahya, Mustajab, dan Mohamad Tamim Ridlo, Model Pembelajaran Bahasa Arab 

di Madrasah Aliyah Berbasis Pesantren (Studi Kasus di MA Salafiyah, MA Darussa’adah, MA 

Yapika Kebumen) (Purwokerto: Institut Agama Islam Negeri Purwokerto, 2021), hlm. 15, 
4 Kementerian Agama Republik Indonesia, Al-Qur’an dan Terjemahannya, diakses pada 

29 Oktober 2025. 
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تنمية‌ إلى‌ الأخرى،‌ الأجنبية‌ اللغات‌ تعليم‌ شأن‌ شأنه‌ العربية،‌ اللغة‌ تعليم‌ ويهدف‌

ومهارة‌‌ الكلام،‌ ومهارة‌ ‌، الاستماع‌ مهارة‌ وهي‌ الطلاب،‌ لدى‌ الأربع‌ اللغوية‌ المهارات‌

‌‌‌5.‌القراءة،‌ومهارة‌الكتابة‌

المتوسطة‌‌‌‌ومع‌ذلك،‌تشير‌الحقائق‌الميدانية‌إلى‌أن‌تعليم‌اللغة‌العربية‌في‌المرحلة‌

أجراها‌‌ التي‌ المقابلات‌ إلى‌ واستنادا‌ والعقبات.‌ التحديات‌ من‌ عددا‌ يواجه‌ يزال‌ لا‌

في‌‌‌‌ة‌الباحث اللغة‌العربية‌ -‌وراندكون‌‌‌‌3المتوسطة‌‌‌درسة‌المحمدية‌الممع‌معلمي‌مادة‌

المفردات‌‌لورا‌‌ب فهم‌ في‌ صعوبات‌ يواجهون‌ السابع‌ الصف‌ طلاب‌ غالبية‌ أنّ‌ تبين‌

السابقة.‌ الدراسية‌ المادة‌ استرجاع‌ في‌ وكذلك‌ البسيطة،‌ الجمل‌ وتكوين‌ ‌‌اللغوية،‌

تعلم‌‌ في‌ ومشاركتهم‌ الطلاب‌ اهتمام‌ مستوى‌ لايزال‌ المشكلات،‌ هذه‌ إلى‌ وبالإضافة‌

 اللغة‌العربية‌منخفضا،‌ممّا‌يؤثر‌سلبا‌في‌تحصيلهم‌الدراس ي‌في‌هذه‌المادة.‌

التعليمية‌المستخدمة‌حتى‌الآن‌لا‌‌ أنّ‌الوسائل‌ المعلم‌إلى‌ علاوة‌على‌ذلك،‌أشار‌

الصفية‌ العمل‌ أوراق‌ على‌ مقتصرة‌ وسائل‌ (LKPD) تزال‌ توظيف‌ بعد‌ يتم‌ ولم‌ ‌،

تبدو‌‌،‌ممّا‌يجعل‌عملية‌التعلم‌‌(game based learning)التعلم‌القائمة‌على‌الألعاب‌‌

الغالب‌‌ 6.‌أقل‌تشويقا‌للطلاب‌ الدينية،‌لا‌يزال‌ المدارس‌ في‌ العربية‌ اللغة‌ وفي‌تعليم‌

،‌ (teacher-centered) على‌عملية‌التعلم‌هو‌النموذج‌التربوي‌المتمركز‌حول‌المعلم

حيث‌يعتمد‌بشكل‌كبير‌على‌أسلوب‌المحاضرة،‌ممّا‌يجعل‌دور‌المعلم‌أكثر‌هيمنة،‌‌

وعليه،‌‌ 7بينما‌يقتصر‌دور‌الطلاب‌على‌الاستماع‌وتلقي‌الشرح‌دون‌مشاركة‌فعالة.‌

تبرز‌الحاجة‌إلى‌تطوير‌وسائل‌تعليمية‌مبتكرة‌موجهة‌للطلاب،‌بهدف‌تسهيل‌عملية‌‌

 
5 Nur Hizbullah dan Zaqiatul Mardiah, “Masalah Pengajaran Bahasa Arab di Madrasah 

Aliyah di Jakarta,” Jurnal Al-Azhar Indonesia Seri Humaniora Vol. 2, No. 3 (Maret 2014): 19. 
6 Wawancara, Guru Bahasa Arab MTs Muhammadiyah 03 Kunduran-Blora, 26 Oktober 

2025 
7 Daien Chikita, Dewi Purnama Sari, dan Rini Puspitasari, “Penerapan Perencanaan Model 

Pembelajaran Teacher Center di MTs Negeri 2 Rejang Lebong,” Pediaqu: Jurnal Pendidikan Sosial 

dan Humaniora, Vol. 2, No. 3 (2023): 11958 
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نشطة‌وتفاعلية‌‌ بصورة‌ التحدث‌ ولا‌سيما‌مهارة‌ اللغوية،‌ مهاراتهم‌ وتنمية‌ التعلم،‌

 تواصلية.‌

ونظرا‌للتحديات‌المذكورة،‌تبرز‌الحاجة‌إلى‌استخدام‌وسائل‌تعليمية‌ذات‌طابع‌‌

تعليمية‌ممتعة‌ بيئة‌ تهيئة‌ إلى‌ بالإضافة‌ الدراسية،‌ المواد‌ في‌عرض‌ إعلامي‌وتفاعلي‌

عملية‌‌ في‌ الأهمية‌ بالغ‌ أمرا‌ التعليمية‌ الوسائل‌ استخدام‌ ويعد‌ للطلاب.‌ وجاذبة‌

والتعلم.‌ المعلم‌‌ التعليم‌ على‌ السهل‌ من‌ يصبح‌ الوسائل،‌ هذه‌ توظيف‌ فمن‌خلال‌

تقديم‌المحتوى‌الدراس ي‌بطريقة‌أكثر‌وضوحا‌وتنظيما،‌كما‌يساعد‌الطلاب‌على‌فهم‌‌

وأعمق. أفضل‌ بشكل‌ المادة‌ التعليمية‌‌ واستيعاب‌ الوسائل‌ استخدام‌ فإنّ‌ وعليه،‌

فاعليتها‌‌ من‌ يعزز‌ كما‌ وجاذبية،‌ تنوعا‌ أكثر‌ والتعلم‌ التعليم‌ عملية‌ في‌جعل‌ يسهم‌

 8وكفاءتها‌في‌تحقيق‌الأهداف‌التربوية‌المنشودة.

أحد‌الوسائل‌التي‌يمكن‌أن‌تشكل‌حلا‌لهذه‌التحديات‌هو‌تطوير‌ألعاب‌لوحية‌‌

الطلاب‌بشكل‌‌ الذي‌يشرك‌ الموجه‌ التعلم‌ إنّ‌ التفاعلي.‌ التعلم‌ قائمة‌على‌ تعليمية‌

في‌زيادة‌دافعيتهم‌واهتمامهم‌‌ التعليمية‌وبصورة‌طبيعية‌يسهم‌ في‌الأنشطة‌ مباشر‌

وبهذا‌الأسلوب،‌يشعر‌الطلاب‌بأنهم‌يحصلون‌على‌دعم‌يعزز‌ بهذا‌النمط‌من‌التعلم.‌

‌هذا‌النوع‌من‌التعلم‌يتطلب‌منهم‌‌
ّ
ثقتهم‌بأنفسهم،‌وينمي‌مهاراتهم‌الاجتماعية؛‌إذ‌إن

 9التعاون‌فيما‌بينهم‌والعمل‌بروح‌الفريق‌الواحد‌لإنجاز‌المهام‌الموكلة‌إليهم.‌

ضرورة‌تطوير‌وسيلة‌تعليمية‌على‌شكل‌‌‌‌ة‌الباحث‌‌تانطلاقا‌من‌هذه‌الخلفية،‌رأ

لعبة‌لوحية‌قائمة‌على‌التعلم‌التفاعلي‌في‌مادة‌اللغة‌العربية.‌ومن‌المتوقع‌أن‌تسهم‌‌

هذه‌الوسيلة‌في‌مساعدة‌الطلاب‌على‌فهم‌المادة‌بشكل‌أسهل‌وأكثر‌فاعلية،‌كما‌تعزز‌

وبالإضافة‌‌ .تشويقا‌وتفاعلية‌‌‌مشاركتهم‌ودافعيتهم‌نحو‌التعلم،‌وتهيئ‌بيئ‌تعليمية‌أكثر‌

 
8 Fitria Sartika, Elni Desriwita, dan Mahyudin Ritonga, “Pemanfaatan Media 

Pembelajaran dalam Meningkatkan Motivasi dan Hasil Belajar PAI di Sekolah dan Madrasah,” 

Humanika: Kajian Ilmiah Mata Kuliah Umum, Vol. 20, No. 2 (2020): 119 
9 Ika Nurkarimah, “Strategi Pembelajaran Bahasa Arab yang Menyenangkan dan Interaktif 

di Madrasah Ibtidaiyah,” Maliki Interdisciplinary Journal Vol. 3, No. 7 (Juli 2025): 17 
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التي‌طور‌ التعليمية‌ الوسيلة‌ أن‌تشكل‌هذه‌ يؤمل‌ الباحثتإلى‌ذلك،‌ تربويا‌‌‌ة‌ها‌ بديلا‌

في‌‌ السابع‌ الصف‌ لطلاب‌ المحمدية‌المفعالا‌ بما‌‌‌‌بلورا-وراندكون‌‌‌‌3المتوسطة‌ درسة‌

 يسهم‌في‌تحسين‌جودة‌تعلم‌اللغة‌العربية‌لديهم.

 مشكلة البحث .ب

كيف‌تطوير‌لعبة‌لوحية‌تعليمية‌قائمة‌على‌التعلم‌التفاعلي‌في‌مادة‌اللغة‌‌ .1

 العربية‌الأساسية‌للصف‌السابع؟‌

بناء‌على‌نتائج‌تقييم‌خبراء‌المحتوى‌وخبراء‌‌‌لعبة‌لوحية‌هذه‌‌‌طلاحية‌ما‌مدى‌ .2

 الوسائط؟‌

 الطلاب‌تجاه‌استخدام‌الألعاب‌اللوحيّة‌التعليمية؟استجابة‌ت‌كيف‌كان .3

 لبحثا أهداف .ج

 .التعرف‌على‌تطور‌الألعاب‌اللوحيةالتعليمية‌القائمة‌على‌التعلم‌التفاعلي .1

استنادا‌إلى‌نتائج‌التقييم‌الذي‌‌‌‌لعبة‌لوحية‌هذه‌‌‌‌طلاحية‌التحقق‌من‌مدى‌‌ .2

 .أجراه‌خبراء‌المحتوى‌وخبراء‌الوسائل‌التعليمية‌

 .تجاه‌الوسيلة‌التعليمية‌التي‌تم‌تطويرهاالطلاب‌استجابة‌التعرف‌على‌ .3

 فوائد البحث والتطوير .د

 لطلاب‌ .1

الألعاب‌‌‌(أ العربية‌داخل‌الصف‌وخارجه‌من‌خلال‌ اللغة‌ تعلم‌ تيسير‌عملية‌

 .اللوحية‌التفاعلية‌

باللغة‌‌‌(ب‌ التحدث‌ في‌ شجاعتهم‌ وتنمية‌ الطلاب‌ لدى‌ التعلم‌ دافعية‌ تعزيز‌

 .العربية‌
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 للمعلم .2

 .زيادة‌المراجع‌المتعلقة‌بالمواد‌التعليمية‌القائمة‌على‌الوسائط‌التفاعلية‌‌(أ

 .تيسير‌تعليم‌اللغة‌العربية‌من‌خلال‌توفير‌بيئة‌تعليمية‌أكثر‌متعة‌‌(ب‌

 للباحثين‌ .3

الوسائط‌‌(أ على‌ القائمة‌ التعليمية‌ المواد‌ إعداد‌ مجال‌ في‌ المهارات‌ تنمية‌

 .‌‌التفاعلية‌

الألعاب‌‌‌(ب‌ على‌ القائمة‌ التفاعلي‌ التعلم‌ نماذج‌ حول‌ المعرفي‌ الأفق‌ توسيع‌

 .اللوحية‌

الوسائل‌‌(ت‌ وتطوير‌ العربية‌ اللغة‌ تعليم‌ مجال‌ في‌ علمية‌ إسهامات‌ تقديم‌

 .التعليمية‌

              ّ   استعراض الدبي ات  .و 

،‌تناولت‌الدراسة‌التي‌أجراها‌خافيز‌هاستوتي‌وبولونغ‌نورتانتيو‌أندونو‌وآري‌‌أولا 

اللغة‌‌ م‌
ّ
تعل لدعم‌ الطاولة‌ ألعاب‌ على‌ القائم‌ »التلعيب‌ بعنوان:‌ شريف‌ مولانا‌

ألعاب‌‌‌‌العربية«. على‌ قائمة‌ تعليمية‌ وسيلة‌ تطوير‌ على‌ الدراسة‌ هذه‌ زت‌
ّ
رك وقد‌

الطاولة‌بهدف‌زيادة‌اهتمام‌الطلاب‌بتعلم‌اللغة‌العربية.‌وباستخدام‌تقنية‌اختبار‌‌

المستخدم‌‌ يعدّ‌‌‌‌(، User Acceptance Test)قبول‌ الوسيلة‌ هذه‌ استخدام‌ أنّ‌ تبين‌

كما‌أظهرت‌نتائج‌‌‌فعالا‌في‌تعزيز‌اهتمام‌الطلاب‌بتعلم‌اللغة‌العربية‌وجذبهم‌إليها.

قت‌الأهداف‌التعليمية‌المحدّدة،‌وأنّ‌الطلاب‌وجدوا‌‌
ّ
التطوير‌أنّ‌هذه‌الوسيلة‌قد‌حق

‌10أنّ‌الألعاب‌التعليمية‌ممتعة‌وتستحق‌إعادة‌استخدامها‌مرارا.‌

 
10 Khafiizh Hastuti, Pulung Nurtantio Andono, dan Arry Maulana Syarif, “Gamifikasi 

Berbasis Board Game untuk Mendukung Pembelajaran Bahasa Arab,” Abdimasku: Jurnal 

Pengabdian Masyarakat Vol. 6, No. 2 (2023): 554 
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في‌ة‌‌تتجلى‌أوجه‌التشابه‌بين‌الدراسة‌السابقة‌والدراسة‌التي‌أجراها‌الباحث

كما‌‌ العربية.‌ اللغة‌ تعليم‌ في‌ الطاولة‌ ألعاب‌ على‌ قائمة‌ تعليمية‌ استخدام‌وسائط‌

م‌‌
ّ
التعل عمليّة‌ في‌ تستخدم‌ تفاعلية‌ تعليمية‌ وسائط‌ تطوير‌ في‌ الدراستان‌ تشترك‌

ل‌في‌أهداف‌كلّ‌‌‌‌بهدف‌تحسين‌دافعيّة‌الطلاب‌ومشاركتهم.
ّ
أمّا‌أوجه‌الاختلاف‌فتتمث

دراسة،‌ومنهجيّة‌البحث‌المتبعة،‌والمحتوى‌التعليميّ‌المستخدم،‌بالإضافة‌إلى‌محور‌

التركيز‌في‌كلّ‌دراسة،‌حيث‌يختلف‌نطاق‌التطبيق‌وخصائص‌العيّنة‌وأدوات‌التطوير‌‌

‌من‌دراسة‌إلى‌أخرى.

،‌تناولت‌الدراسة‌التي‌أجرتها‌أنيدا‌زولفا‌وحمس ي‌منصور‌ومونري‌فرايك‌‌ثانيا

هاريس،‌والمنشورة‌عام‌‌ في‌‌2025ونيكي‌جيليان‌راتومبوسيانغ‌ومارتين‌وارن‌وتيري‌ ‌،

الاهتمام‌ لتعزيز‌ تعاوني‌ نهج‌ باستخدام‌ لعبة‌لوحية‌مبتكرة‌ بعنوان:‌»تطوير‌ مقال‌

العربية«.‌ اللغة‌ م‌
ّ
نموذج‌‌‌‌بتعل وفق‌ التطوير‌ منهجية‌ الدراسة‌ هذه‌ استخدمت‌ وقد‌

ADDIEزت‌عملية‌التطوير‌على‌‌
ّ
في‌تصميم‌الوسيلة‌التعليمية‌وتقويم‌فاعليّتها.‌وترك

مادة‌»الأدوات‌المدرسية«،‌مع‌دمج‌موضوع‌الأسماء‌المفردة‌والجمع‌ضمن‌الموضوع‌‌

إيجابي‌‌‌‌الرابع. تأثير‌ التعليمية‌كان‌له‌ النتائج‌أن‌استخدام‌لعبة‌الطاولة‌ بيّنت‌ وقد‌

تفاعلية‌ أكثر‌ م‌
ّ
تعل بيئة‌ خلق‌ إلى‌ إضافة‌ م،‌

ّ
بالتعل الطلاب‌ اهتمام‌ تعزيز‌ في‌ وكبير‌

كما‌تمّ‌تقييم‌هذه‌الوسيلة‌التعليمية‌بأنها‌صالحة‌للاستخدام‌وذات‌جدوى‌‌‌‌وتعاونية.‌

تربوية،‌حيث‌حصلت‌على‌موافقة‌خبراء‌الوسائل‌التعليمية‌واللغة‌والمحتوى،‌إضافة‌‌

بدرجة‌‌ العملي‌ التطبيق‌ معيار‌ تحقق‌ الصف‌‌‌3.80إلى‌ طلاب‌ استجابات‌ على‌ بناء‌

‌11بانجارماسين.‌8حمدية‌المدرسة‌الم‌الخامس‌في‌

ى‌أوجه‌التشابه‌بين‌هذه‌الدراسة‌والدراسة‌التي‌أجراها‌الباحث
ّ
في‌تطوير‌‌‌‌ة‌تتجل

إضافة‌إلى‌توظيف‌وسيلة‌‌‌‌,وسيلة‌تعليمية‌على‌شكل‌لعبة‌لوحيّة‌لتعليم‌اللغة‌العربية‌
 

11 Annida Zulfa, Hamsi Mansur, Monry Fraick Nicky Gillian Ratumbuysang, Martine 

Warren, dan Terry Harris, “Developing an Innovative Board Game Using a Cooperative Learning 

Approach to Foster Interest in Learning Arabic,” ALIBBAA’: Journal of Arabic Language 

Education 6, no. 1 (2025): 100 
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وتفاعلية. جاذبية‌ أكثر‌ م‌
ّ
التعل عمليّة‌ جعل‌ إلى‌ تهدف‌ مطوّرة‌ أوجه‌‌ تعليمية‌ أمّا‌

ل‌في‌نموذج‌التطوير‌المستخدم،‌وموضوع‌البحث،‌وكذلك‌في‌محور‌‌
ّ
الاختلاف‌فتتمث

والنتائج‌‌ التحليل‌ وأهداف‌ التطبيق‌ نطاق‌ يختلف‌ حيث‌ دراسة،‌ كلّ‌ في‌ التركيز‌

 المستهدفة‌بين‌البحثين.‌

أجرتها‌خير‌ثالثا التي‌ الدراسة‌ تناولت‌ نافي،‌‌‌‌ء‌نساال،‌ أبو‌ وإيلا‌كاهياني‌وأحمد‌

العربية«،‌‌ اللغة‌ م‌
ّ
تعل نتائج‌ في‌تحسين‌ الألعاب‌ القائم‌على‌ م‌

ّ
التعل بعنوان:‌»نموذج‌

وقد‌استخدمت‌هذه‌الدراسة‌المنهج‌التجريبيّ‌الكميّ،‌بتصميم‌‌ .2024والصادرة‌عام‌‌

وأشارت‌نتائج‌الدراسة‌إلى‌أن‌‌ المجموعة‌الواحدة‌)الاختبار‌القبلي‌والاختبار‌البعدي(.

م‌القائم‌على‌الألعاب‌له‌تأثير‌إيجابيّ‌وكبير‌في‌تحسين‌نتائج‌‌
ّ
استخدام‌وسائط‌التعل

التحصيل‌‌ مستوى‌ رفع‌ في‌ فاعليّته‌ ثبت‌ حيث‌ الطلاب،‌ لدى‌ العربية‌ اللغة‌ م‌
ّ
تعل

 12الدراس يّ‌في‌مادة‌اللغة‌العربية.‌

الباحث أجراها‌ التي‌ والدراسة‌ الدراسة‌ تلك‌ بين‌ التشابه‌ أوجه‌ ى‌
ّ
في‌‌‌‌ة‌تتجل

استخدام‌الألعاب‌بوصفها‌وسيلة‌تعليمية‌تفاعلية‌في‌تعليم‌اللغة‌العربية،‌بما‌يسهم‌‌

الطلاب. تفاعل‌ م‌وزيادة‌
ّ
التعل نوع‌ في‌تحسين‌عمليّة‌ في‌ فتتمثل‌ الاختلاف‌ أوجه‌ أمّا‌

أهداف‌‌ إلى‌ إضافة‌ التعليميّ،‌ المستخدمة،‌والمحتوى‌ التعليمية‌ الدراسة،‌والوسائل‌

 كلّ‌دراسة،‌حيث‌يختلف‌نطاق‌التطبيق‌وطبيعة‌النتائج‌المستهدفة‌بين‌البحثين.‌

التي‌أعدّتها‌إلسا‌نافيلا‌بعنوان:‌»تطوير‌وسيلة‌تعليمية‌‌‌البحث‌،‌تناولت‌رابعا

بعنوان‌‌ لوحية‌ لعبة‌ شكل‌ في‌‌Punokawan“على‌ القراءة‌ مهارات‌ لتعزيز‌ ‌‌درسة‌الم”‌

حكومية‌ال إسلامية‌ ‌ثانوية‌ ‌4‌ ‌‌ الدراس ي‌ العام‌ خلال‌ وقد‌ «.2018/2019بانتول‌

باستخدام‌نموذج‌التطوير‌‌‌(R&D)اعتمدت‌هذه‌الدراسة‌منهجية‌البحث‌والتطوير‌‌

 
12 Khoirun Nisa’, Ella Cahyani, dan Ahmad Abu Nafi, “Model Pembelajaran Game Based 

Learning terhadap Peningkatan Hasil Belajar Bahasa Arab,” Kilmatuna: Journal of Arabic 

Education 4, no. 1 (2024): 1 
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تطويرية. مراحل‌ عشر‌ من‌ يتكوّن‌ والذي‌ سوجيونو،‌ وضعه‌ نتائج‌‌ الذي‌ وأظهرت‌

”‌حصلت‌على‌تقييم‌جيد‌من‌قبل‌Punokawanالدراسة‌أن‌وسيلة‌اللعبة‌اللوحية‌“

بنسبة‌ الوسائط‌ بنسبة‌ %‌72 خبراء‌ المادة‌ خبراء‌ قبل‌ ومن‌ نتائج‌‌69‌%،‌ بيّنت‌ كما‌ ‌.

م‌الطلاب‌في‌مهارات‌القراءة.
ّ
وقد‌تم‌إثبات‌‌ التطبيق‌الميداني‌وجود‌تحسّن‌في‌نتائج‌تعل

نتائج‌‌ إلى‌ إضافة‌ البعدي،‌ والاختبار‌ القبلي‌ الاختبار‌ درجات‌ ارتفاع‌ من‌خلال‌ ذلك‌

،‌مما‌‌0,05>‌‌‌‌0,003التي‌بلغت‌قيمة‌الدلالة‌فيها‌‌(  Wilcoxon) اختبار‌ويلكوكسون‌‌

اللعبة‌اللوحية‌المطوّرة‌قادرة‌على‌تحسين‌مهارات‌القراءة‌لدى‌ يدلّ‌على‌أن‌وسيلة‌

 13الطلاب.‌

الباحث أجراها‌ التي‌ والدراسة‌ الدراسة‌ تلك‌ بين‌ التشابه‌ أوجه‌ ى‌
ّ
في‌‌‌‌ة‌تتجل

تعليمية‌‌ وسيلة‌ بوصفها‌ الطاولة‌ ألعاب‌ على‌ قائمة‌ تعليمية‌ وسائط‌ استخدام‌

ل‌في‌المادة‌الدراسية،‌وموضوع‌البحث،‌بالإضافة‌‌ تفاعلية.
ّ
أمّا‌أوجه‌الاختلاف‌فتتمث

التعليميّ‌‌ المحتوى‌ يختلف‌ حيث‌ دراسة،‌ كلّ‌ في‌ المستخدمة‌ الطاولة‌ لعبة‌ نوع‌ إلى‌

 وأهداف‌التطبيق‌وفقا‌لخصوصية‌كلّ‌بحث.‌

الألعاب‌‌خامسا نموذج‌ »تأثير‌ بعنوان:‌ الرفيق‌ أجراه‌ الذي‌ البحث‌ تناول‌ ‌،

درسة‌‌المالتفاعلية‌على‌إتقان‌مفردات‌اللغة‌العربية‌لدى‌طلاب‌الصف‌الخامس‌في‌‌

الدراس ي‌‌الم للعام‌ بانتول‌ ديبونيجورو‌غووساري‌ أظهرت‌‌ «.2022/2023عارف‌ وقد‌

التفاعلية‌‌ الألعاب‌ نموذج‌ استخدام‌ أن‌ البحث‌ في‌(  Talking Stick)نتائج‌ يسهم‌

العربية. اللغة‌ الطلاب‌لمفردات‌ إتقان‌ ارتفاع‌‌ تحسين‌ إثبات‌ذلك‌من‌خلال‌ تمّ‌ وقد‌

القبلي‌من‌‌ البعدي،‌بمتوسط‌‌‌‌85.4إلى‌‌‌‌59.7متوسط‌درجات‌الاختبار‌ في‌الاختبار‌

‌ قدره‌ ‌25.7زيادة‌ عة‌‌
ّ
الموق للرتب‌ ويلكوكسون‌ اختبار‌ نتائج‌ أظهرت‌ كما‌ درجة.‌

(Wilcoxon Signed Ranks Testالدلالة‌‌ >‌‌‌0.000.‌بلغت‌‌Asymp. Sig(‌أن‌قيمة‌

 
13 Elsa Navella, “Pengembangan Media Pembelajaran Board Game “Punokawan” Dalam 

Meningkatkan Maharatu Al-Qira’ah Di MAN 4 Bantul Tahun Ajararan 2018/2019” (Skripsi, 

Universitan Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2019) 
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 (.Ho)  (‌ورفض‌الفرضية‌الصفرية‌Ha،‌مما‌يدلّ‌على‌قبول‌الفرضية‌البديلة‌)‌0.05

له‌تأثير‌إيجابيّ‌‌‌‌(Talking Stick)وبناء‌على‌ذلك،‌تبيّن‌أن‌نموذج‌الألعاب‌التفاعلية‌‌

 14في‌تحسين‌إتقان‌مفردات‌اللغة‌العربية‌لدى‌الطلاب.‌

الباحث أجراها‌ التي‌ والدراسة‌ الدراسة‌ تلك‌ بين‌ التشابه‌ أوجه‌ ى‌
ّ
في‌‌‌‌ة‌تتجل

بما‌‌ العربية،‌ اللغة‌ تعليم‌ في‌ تعليمية‌ وسيلة‌ بوصفها‌ التفاعلية‌ الألعاب‌ استخدام‌

التعلم.‌ نحو‌ دافعيّتهم‌ ورفع‌ الطلاب‌ تفاعل‌ تحسين‌ في‌ الاختلاف‌‌ يسهم‌ أوجه‌ أمّا‌

ل‌في‌نموذج‌اللعبة‌المستخدم،‌والموادّ‌التعليمية،‌وموضوع‌الدراسة،‌إضافة‌إلى‌‌
ّ
فتتمث

دراسة‌‌ كلّ‌ تصميم‌ يختلف‌ حيث‌ م،‌
ّ
التعل عمليّة‌ في‌ المعتمدة‌ التعليمية‌ الوسائط‌

‌وأهدافها‌وفقا‌لسياقها‌التربوي.

   المنتج المطور  خصائص .ه 

م‌هيّا‌نقرأ“ : اسم‌المنتج .1
ّ
 ” (Let’s Read and Speak Arabic) بالعربيّة‌‌ونتكل

وسيلة‌تعليمية‌على‌شكل‌لعبة‌لوحيّة‌)لعبة‌تعليميّة(،‌مصمّمة‌‌ : شكل‌المنتج .2

المدارس‌‌ في‌ السابع‌ ‌
ّ
الصف طلاب‌ قبل‌ من‌ جماعيّ‌ بشكل‌ المتوسطة‌لتلعب‌

 الإسلاميّة.

 مكونات‌اللعبة‌ .3

وحة(‌(أ
ّ
سم،‌تحتوي‌على‌مسارات‌‌‌‌40×40لوحة‌بمقاس‌‌: لوحة‌اللعبة‌)الل

 اللعب‌ورموز‌ملوّنة‌تشير‌إلى‌موضوعات‌الدروس‌أو‌العناوين‌التعليمية.

تتضمّن‌هذه‌البطاقات‌أسئلة‌‌  (challenge cards) :      بطاقات‌التحدّي‌(ب‌

أو‌تعليمات‌مخصّصة‌لتنمية‌مهارتي‌التحدّث‌)الكلام(‌والقراءة‌)القراءة(‌‌

باللغة‌العربية،‌وذلك‌وفقا‌للموضوعات‌المحدّدة‌مثل:‌العناوين،‌والأماكن‌‌

 
14 Al Rofiq, “Pengaruh Model Game Interaktif Terhadap Penguasaan Kosa Kata Bahasa 

Arab Siswa Kelas V MI Ma’arif Diponegoro Guwosari Bantul Tahun Ajaran 2022/2023” (Skripsi, 

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2023) 
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تعبيرات‌‌ إلى‌ إضافة‌ بجانب(،‌ خلف،‌ )أمام،‌ المكان‌ وعلاقات‌ العامّة،‌

ق‌بالهوية‌والموقع‌
ّ
  .بسيطة‌تتعل

تستخدم‌البيادق‌والنردفي‌تحديد‌اللاعبين‌وتنظيم‌ترتيب‌‌:‌‌البيادق‌والنرد‌‌(ج

 .الأدوار‌داخل‌اللعبة‌

والطالب‌‌(د‌ م‌
ّ
المعل وكيفية‌:‌‌دليل‌ اللعبة‌ لقواعد‌ واضح‌ شرح‌ على‌ يحتوي‌

 .تطبيقها

 :‌المحتوى‌التعليميّ‌في‌مادة‌اللغة‌العربية‌ .4

 .العنوان:‌الموضوع‌‌(أ

الجمل‌‌(ب‌ وتراكيب‌ اللغة‌‌‌‌:المفردات‌ في‌ العمليّة‌ التمارين‌ كتاب‌ من‌ مأخوذة‌

‌السابع‌في‌المرحلة‌
ّ
 .المتوسطة‌العربية‌للصف

 :أهداف‌تطوير‌المنتج‌المطوّر‌ .5

باللغة‌‌(أ للتحدّث‌ وحماسهم‌ بأنفسهم‌ وثقتهم‌ الطلاب‌ شجاعة‌ تعزيز‌

 .العربية‌

 .توفير‌بيئة‌تعليميّة‌تفاعليّة‌من‌خلال‌الألعاب‌التعليميّة‌‌(ب‌

 :‌‌الفئة‌المستهدفة‌ .6

في‌‌‌‌موه‌‌ السابع‌ ‌
ّ
-‌رانو‌دكون‌‌‌‌3المتوسطة‌ المحمدية‌ درسة‌المطلاب‌الصف

‌.الذين‌يدرسون‌مادة‌اللغة‌العربية‌‌لوراب

 :‌‌نموذج‌التطوير‌المستخدم .7

،‌الذي‌يتكوّن‌من‌‌ ADDIE يستخدم‌هذا‌البحث‌نموذج‌التطوير‌التربويّ‌‌

والتنفيذ،‌‌ والتطوير،‌ والتصميم،‌ التحليل،‌ وهي:‌ رئيسية،‌ مراحل‌ خمس‌

‌.والتقويم

‌

‌
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 :‌مزايا‌المنتج‌المطوّر‌ .8

م‌التفاعليّ‌‌(أ
ّ
 الجمع‌بين‌عناصر‌اللعب‌والتعل

تتوافق‌(ب‌ الدراسية‌ ‌المواد‌ المرحلة‌‌ في‌ العربية‌ اللغة‌ منهج‌ محتوى‌ مع‌

 .المتوسطة‌

م‌ضمن‌المجموعات‌الصغيرة‌أو‌الكبيرة‌‌يمكن‌استخدامها‌(ج
ّ
 .في‌التعل

م‌اللغة‌‌(د‌
ّ
 العربية.‌‌تعزيز‌التفاعل‌اللفظيّ‌بين‌الطلاب‌في‌سياق‌تعل

   عرض المناقشة  تنظيم .ح

‌:‌إلى‌خمسة‌فصول،‌وهي‌كما‌يلي‌ البحث‌‌‌ايقسّم‌هيكل‌هذ

فوائد‌البحث‌،‌‌البحث‌‌‌أهداف،‌‌‌‌البحث‌‌‌وتتضمّن:‌خلفيّة‌‌‌,الفصل‌الأول:‌المقدمة‌

‌والتطوير الأدبيّات‌,‌ ‌استعراض‌ التطوير،‌ قيد‌ المنتج‌ ومواصفات‌ عرض‌‌،‌ تنظيم‌

 .المناقشة‌

تشمل‌ والتي‌ النظرية،‌ والأسس‌ الصلة‌ ذات‌ الأبحاث‌ دراسة‌ الثاني:‌ الفصل‌

ذلك في‌ بما‌ البحث،‌ لهذا‌ الداعمة‌ اللوحية‌) النظريات‌ والألعاب‌ التعلم،‌ وسائل‌

‌(.للتطوير ADDIE التعليمية،‌والتعلم‌التفاعلي،‌وتعلم‌اللغة‌العربية،‌ونموذج

البحث،‌‌ في‌ المستخدمة‌ المنهجية‌ يتناول‌ البحث،‌والذي‌ الثالث:‌منهجية‌ الفصل‌

التجربة،‌‌ وعينة‌ المنتج،‌ تجربة‌ وتصميم‌ التطوير،‌ وإجراءات‌ نموذج‌ ذلك‌ في‌ بما‌

 وتقنيات‌وأدوات‌جمع‌البيانات،‌بالإضافة‌إلى‌تقنيات‌تحليل‌البيانات

الوسائط‌ تطوير‌ نتائج‌ يتضمن‌ والذي‌ والمناقشة،‌ البحث‌ نتائج‌ الرابع:‌ الفصل‌

الفصل‌وصفا‌لعملية‌تطوير‌‌ البيانات‌التي‌تم‌الحصول‌عليها.‌يتضمن‌هذا‌ وتحليل‌

الاختبار‌‌ ونتائج‌ الخبراء،‌ أجراه‌ الذي‌ الصحة‌ من‌ التحقق‌ اختبار‌ ونتائج‌ المنتج،‌

 .الميداني،‌بالإضافة‌إلى‌تحليل‌جدوى‌المنتج
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الفصل‌الخامس:‌الخاتمة،‌التي‌تتضمن‌ملخصا‌لنتائج‌البحث/التطوير،‌ونصائح‌‌

ألعاب‌‌ من‌ الاستفادة‌ بهدف‌ التطوير‌ من‌ لمزيد‌ وتوصيات‌ المنتج،‌ استخدام‌ حول‌

 .الطاولة‌التعليمية‌بشكل‌أكثر‌فعالية‌في‌تدريس‌اللغة‌العربية‌
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 الباب الخامس 

 الخاتمة

 الخلاصة .أ

التعليمية‌‌ اللوحية‌ الألعاب‌ بوسائل‌ المتعلق‌ والتطوير‌ البحث‌ نتائج‌ على‌ بناء‌

في‌‌ السابع‌ الصف‌ لطلاب‌ العربية‌ اللغة‌ مادة‌ في‌ التفاعلي‌ التعلم‌ على‌ درسة‌المالقائمة‌

 ،‌يمكن‌استنتاج‌ما‌يلي:‌بلورا-كوندوران‌‌3المتوسطة‌حمديةالم

أسفرت‌هذه‌الدراسة‌عن‌إنتاج‌وسيلة‌تعليمية‌تتمثل‌في‌لعبة‌لوحية‌تعليمية‌‌ (1

التي‌‌‌ADDIEقائمة‌على‌التعلم‌التفاعلي،‌تم‌تطويرها‌من‌خلال‌مراحل‌نموذج‌‌

اللغة‌ لمادة‌ وذلك‌ والتقييم،‌ والتنفيذ‌ والتطوير‌ والتصميم‌ التحليل‌ تشمل‌

في‌‌ السابع‌ الصف‌ لطلاب‌ -‌كوندوران‌‌‌‌3المتوسطة‌‌حمديةالم‌‌درسةالمالعربية‌

 .‌لوراب

‌‌ضمن‌فئة‌%‌‌3.83أظهرت‌نتائج‌التقييم‌التي‌أجراها‌خبراء‌المحتوى‌نسبة‌بلغت‌‌ (2

جدا" أما‌‌‌‌"مقبولة‌ التعليمية.‌ اللوح‌ لعبة‌ في‌ المتمثلة‌ التعلم‌ لوسيلة‌ بالنسبة‌

بلغت‌‌ فقد‌ الوسائط‌ خبراء‌ عليها‌ حصل‌ التي‌ فئة‌‌‌%68.74النسبة‌ ضمن‌

‌مقبولة" ‌"‌ مناسبة‌‌‌ تطويرها‌ تم‌ التي‌ الوسيلة‌ أن‌ إلى‌ النتائج‌ هذه‌ وتشير‌

 للاستخدام‌كوسيلة‌داعمة‌في‌تعليم‌اللغة‌العربية.

أظهرت‌نتائج‌الاستبيان‌الذي‌تم‌إجراؤه‌مع‌الطلاب‌أن‌هذه‌الوسيلة‌التعليمية‌‌ (3

اللوح‌حصلت‌على‌نسبة‌‌ لعبة‌ في‌ فئة‌‌‌‌%4.74المتمثلة‌ ".‌مقبول/جيد"ضمن‌

وتشير‌هذه‌النتائج‌إلى‌أن‌هذه‌الوسيلة‌حظيت‌بردود‌فعل‌إيجابية‌من‌الطلاب‌

 ويمكن‌استخدامها‌في‌عملية‌تعليم‌اللغة‌العربية.

بناء‌على‌نتائج‌التقييم‌الذي‌أجراه‌الخبراء‌وردود‌فعل‌الطلاب،‌تم‌اعتبار‌لعبة‌‌

”بيارد“‌التعليمية‌القائمة‌على‌التعلم‌التفاعلي‌وسيلة‌تعليمية‌مناسبة‌لتعليم‌
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‌ في‌ السابع‌ الصف‌ لطلاب‌ العربية‌ ‌‌‌درسةالماللغة‌ ‌المتوسطة‌‌حمدية‌الم‌ ‌3‌‌

 .‌بلورا-كوندوران

 إقتراحات  . ب

على‌‌ القائمة‌ التعليمية‌ الطاولة‌ بألعاب‌ المتعلق‌ والتطوير‌ البحث‌ نتائج‌ على‌ بناء‌

‌التعلم‌التفاعلي‌في‌مادة‌اللغة‌العربية،‌يقدم‌الباحثون‌بعض‌التوصيات‌التالية:‌

 للمعلمين (1

التعلم‌كوسيلة‌ في‌عملية‌ التعليمية‌ اللوحية‌ الألعاب‌ باستخدام‌ ينصح‌

بديلة‌لتعليم‌اللغة‌العربية،‌بحيث‌يصبح‌التعلم‌أكثر‌إثارة‌وتفاعلية،‌ويؤدي‌

‌إلى‌تعزيز‌مشاركة‌الطلاب‌في‌الأنشطة‌التعليمية.

 بالنسبة‌للمدارس (2

يتوقع‌من‌المدارس‌أن‌تدعم‌استخدام‌الوسائل‌التعليمية‌المبتكرة،‌مثل‌‌

للمعلمين‌‌ والفرص‌ المرافق‌ توفير‌ خلال‌ من‌ التعليمية،‌ اللوحية‌ الألعاب‌

‌لتطوير‌وسائل‌إبداعية‌تتناسب‌مع‌احتياجات‌الطلاب.‌

 للباحثين‌في‌المستقبل (3

تتناول‌ تعليمية‌ لوحية‌ ألعاب‌ بتطوير‌ المستقبل‌ في‌ الباحثون‌ ينصح‌

هذه‌‌ اختبار‌ إلى‌ بالإضافة‌ جذاب،‌ بتصميم‌ وتتميز‌ نطاقا‌ أوسع‌ مواضيع‌

وذلك‌‌ أطول،‌ زمنية‌ فترة‌ مدى‌ وعلى‌ المشاركين‌ من‌ أكبر‌ عدد‌ على‌ الوسائل‌

ومن‌المأمول‌أيضًا‌أن‌يواصل‌الباحثون‌ ‌‌للحصول‌على‌أفضل‌النتائج‌الممكنة.

مثل‌ التجارب،‌ تصميم‌ خلال‌ من‌ الوسائط‌ فعالية‌ اختبار‌ المستقبل‌ في‌

معرفة‌ يتسنى‌ حتى‌ الختامية،‌ والاختبارات‌ التمهيدية‌ الاختبارات‌ استخدام‌

 تأثير‌الوسائط‌على‌نتائج‌تعلم‌الطلاب.‌
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‌

 بشأن‌تطوير‌المنتج (4

سبيل‌ على‌ التعليمية،‌ اللوحية‌ اللعبة‌ هذه‌ تحسين‌ الممكن‌ من‌ يزال‌ ‌‌لا‌

المثال‌من‌خلال‌إضافة‌أسئلة‌متنوعة،‌وتحسين‌المظهر‌البصري،‌وتبسيط‌

قواعد‌اللعبة،‌وكذلك‌تعديل‌مستوى‌صعوبة‌المحتوى‌بحيث‌يتناسب‌بشكل‌‌

‌أفضل‌مع‌خصائص‌الطلاب.
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