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HALAMAN MOTTO 

 

"Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman di antaramu dan orang-

orang yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat."1 

(QS. Al-Mujadilah: 11) 

 

“Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, sesungguhnya 

sesudah kesulitan itu ada kemudahan.” 

(QS. Al-Insyirah: 5-6) 

 

It’s not always easy, but that’s life. Be strong because there are better days ahead 

(Mark Lee) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
1 “Surat Al-Mujadilah Ayat 11: Arab, Latin, Terjemah Dan Tafsir Lengkap | Quran NU 

Online,” diakses 16 Mei 2026. 
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HALAMAN ABSTRAK 

Shinta Sakinah Mawaddah, “Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif Tipe TGT 

Berbantuan Media Wordwall Terhadap Motivasi Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran 

Pendidikan Pancasila Kelas IV SD Muhammadiyah Demangan. Skripsi. Yogyakarta: 

Progam Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Ilmu Tarbiyah dan 

Keguruan, Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga, 2026. 

Motivasi belajar merupakan keseluruhan daya penggerak dalam diri siswa yang 

menimbulkan, menjamin keberlangsungan, dan memberikan arah pada kegiatan belajar 

guna mencapai tujuan pembelajaran. Pengembangan motivasi belajar melalui 

pembelajaran yang menarik dan interaktif diharapkan dapat mendorong siswa untuk aktif 

terlibat dalam proses pembelajaran, membangun rassa ingin tahu, serta menumbuhkan 

semangat belajar yang berkelanjutan sesuai dengan nilai-nilai pendidikan pancasila. Oleh 

karena itu, diperlukan model pembelajaran yang inovatif fan menyenangkan, salah 

satunya yaitu model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) 

berbantuan media Wordwall. Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mengathui ada 

tidaknya pengaruh dan seberapa besar pengaruh penerapan model pembelajaran 

kooperatif tipe TGT berbantuan media Wordwall. 

Metode penelitian ini adalah kuantitatif eksperimen dengan desain quasi 

experimental nonequivalent control group design. Populasi dalam penelitian ini ialah 

siswa kelas IV SD Muhammdiyah Demangan yang berjumlah 66 siswa. Pengambilan 

sampel diakukan melalui teknik purposive sampling karena teknik pengambilan sampel 

berdasarkan pertimbangan atau kriteria tertentu yang diterapkan oleh peneliti. Maka 

diperoleh kelas IV A sebagai kelas eksperimen dan kelas IV B sebagai kelas kontrol, 

masing-masing berjumlah 22 siswa. Tenik pengumpulan data menggunakan angket 

motivasi belajar dengan skala likert berbasis indikator Hamzah B. Uno yang telah 

divalidasi. Data yang terkumpul diuji menggunakan uji prasyarat analisis dengan uji 

normalitas Shapiro-Wilk dan uji homogenitas Levene. Karena data yang diperoleh 

terdistribusi normal dan homogen mnaka menggunakan uji hipotesis dengan uji 

Independent Sample t-test, selanjutnya melakukan uji pengaruh dengan menghitung effect 

size menggunakan rumus Cohen’s d. 

Hasil penelitian menunjukkan terdapat pengaruh yang signifikan, dibuktikan 

dengan nilai signifikansi 0,025 < 0,05 sehingga H₀ ditolak dan H₁ diterima. Rata-rata 

posttest kelas eksperimen yaitu 57,8 lebih tinggi dari kelas kontrol 54,7. Besarnya 

pengaruh termasuk dalam kategori sedang dengan nilai effect size Cohend’s d sebesar 

0,735. Dengan demikian, model pembelajaran TGT berbantuan media wordwall terbukti 

efektif meningkatkan motivasi belajar siswa pada mata pelajaran pendidikan pancasila. 

Kata Kunci: Teams Games Tournament (TGT), Wordwall, Motivasi Belajar 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan pada dasarnya bertujuan untuk memaksimalkan potensi para 

siswa di segala aspek, termasuk pengetahuan, keterampilan, dan sikap. Untuk 

mencapai tujuan ini, motivasi belajar yang kuat sangat diperlukan sebagai elemen 

utama kesuksesan siswa. Motivasi dalam belajar memiliki peranan yang signifikan 

dalam meningkatkan semangat, keterlibatan, dan ketekunan siswa selama proses 

belajar. Jika tingkat motivasi belajar tinggi, hasil yang diperoleh dalam belajar 

biasanya juga akan optimal.2 Motivasi  belajar  siswa  dianggap sebagai komponen 

penting yang mendorong  siswa untuk mencapai tujuan  pembelajaran.3 Adan juga 

menyatakan bahwa motivasi memiliki peran yang sangat krusial dalam proses belajar. 

Dengan motivasi, hasil belajar siswa bisa mencapai tingkat yang terbaik, 

mencerminkan minat, perhatian, ketekunan, dan kesiapan siswa dalam melakukan 

kegiatan belajar.4 

Namun pada kenyataannya, tidak semua siswa memiliki motivasi belajar 

yang optimal, termasuk pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila. Candra 

menemukan bahwa motivasi belajar siswa dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila 

di sekolah dasar tergolong sedang dan cenderung rendah, di mana sebagian besar 

siswa mengeluh dan merasa malas karena sulit memahami materi yang dipelajari.5 

Senada dengan itu, Munawarah menemukan adanya siswa dengan motivasi belajar 

rendah pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila yang disebabkan oleh kurangnya 

 
2 Khamila Husna dan Supriyadi Supriyadi, “Peranan Manajeman Media Pembelajaran Untuk 

Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa,” AL-MIKRAJ Jurnal Studi Islam dan Humaniora (E-ISSN 

2745-4584) 4, no. 1 (2023): 981–90, https://doi.org/10.37680/almikraj.v4i1.4273. 
3  Khamila Husna Dan Supriyadi Supriyadi, “Peranan Manajeman Media Pembelajaran 

Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa,” AL-MIKRAJ Jurnal Studi Islam Dan Humaniora (E-

ISSN 2745-4584) 4, no. 1 (3 Desember 2023): 981–90, https://doi.org/10.37680/almikraj.v4i1.4273. 
4 S. I. A. Adan, “Pentingnya motivasi belajar dalam meningkatkan hasil belajar siswa. PIJAR: 

Jurnal Pendidikan dan Pengajaran, 1 (2), 76–86,” 2023. 
5  Evita Candra dkk., “Analisis Motivasi Belajar Siswa dalam Pembelajaran Pendidikan 

Pancasila dan Kewarganegaraan,” JLEB: Journal of Law, Education and Business 1, no. 2 (2023): 

139–46, https://doi.org/10.57235/jleb.v1i2.1088. 
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minat, terbatasnya penggunaan sumber belajar, serta minimnya penghargaan dari 

guru. 6  Kondisi ini menunjukkan bahwa rendahnya motivasi belajar Pendidikan 

Pancasila merupakan permasalahan yang nyata dan meluas di tingkat sekolah dasar. 

Beberapa penelitian menunjukkan bahwa motivasi yang rendah ditunjukkan 

oleh adanya proses pembelajaran di kelas yang membosankan dan monoton 

dikarenakan biasanya guru kurang kaya strategi pembelajaran dan hanya 

menjelaskan materi pelajaran dengan berceramah tanpa menggunakan media 

belajar.7 Disamping itu, Penggunaan media pembelajaran diperlukan untuk menarik 

minat dan perhatian siswa dalam belajar, guru yang tidak menggunakan media  

pembelajaran,  kurangnya  kreativitas  dalam  menyediakan  media  pembelajaran  

untuk  siswa,  dapat menyebabkan siswa cepat bosan, dan mengalami penurunan 

motivasi dalam belajar. 8  Rendahnya motivasi belajar siswa di sekolah dasar 

dipengaruhi oleh pendekatan pengajaran yang monoton, kurangnya partisipasi siswa 

dalam kegiatan belajar, serta sedikitnya inovasi dalam penggunaan media 

pembelajaran yang menarik.9 Motivasi yang baik dapat meningkatkan hasil belajar 

siswa, karena bisa memicu kegembiraan dan semangat dalam belajar.  

Berdasarkan hasil observasi awal yang dilakukan peneliti di kelas IV SD 

Muhammadiyah Demangan, ditemukan beberapa indikasi rendahnya motivasi 

belajar siswa pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila. Hasil pengamatan tersebut 

menunjukkan bahwa sebagian besar siswa tampak pasif dan tidak antusias dalam 

mengikuti proses pembelajaran. Ketika guru menyampaikan materi dengan metode 

ceramah, sebagian siswa yang terlihat melamun, mengantuk, bahkan sibuk 

melakukan aktivitas lain yang tidak berkaitan dengan kegiatan belajar. Selain itu, 

 
6 Baiq Siti Munawarah dkk., “Analisis Penyebab Rendahnya Motivasi Belajar Siswa Mata 

Pelajaran PPKN Kelas V SDN 20 Cakranegara,” Progres Pendidikan 4, no. 3 (2023): 143–53, 

https://doi.org/10.29303/prospek.v4i3.366. 
7 Oktaviani Tuti Sasmita, Yosef Firman Narut, dan Remigius Baci, “Peran Guru Kelas Untuk 

Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Di Sekolah Dasar” 1, no. 1 (2020). 
8 Reni Hidayati dkk., “Faktor Penyebab Menurunnya Motivasi Belajar Siswa Kelas IV SDN 

1 Peresak,” Jurnal Educatio FKIP UNMA 8, no. 3 (2022): 3, 

https://doi.org/10.31949/educatio.v8i3.3223. 
9 Reni Hidayati dkk., “Faktor penyebab menurunnya motivasi belajar siswa kelas IV SDN 1 

Peresak,” Jurnal Educatio Fkip Unma 8, no. 3 (2022): 1153–60. 
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siswa juga tidak menunjukkan inisiatif untuk bertanya maupun menjawab pertanyaan 

yang diajukan guru, sehingga interaksi dalam kelas berlangsung sangat minim.10 

Kondisi ini diperkuat dengan temuan bahwa siswa kerap mengeluh dan 

merasa bosan ketika diminta membaca teks yang panjang dalam buku pelajaran. 

Tidak sedikit pula siswa yang menyelesaikan tugas seadanya tanpa menunjukkan 

kesungguhan. Indikasi-indikasi tersebut mencerminkan rendahnya motivasi belajar 

siswa, yaitu dorongan dari dalam diri untuk belajar secara sungguh-sungguh. Hal ini 

sejalan dengan hasil wawancara bersasma guru kelas IV A yang menyatakan bahwa 

ketika pembelajaran hanya berfokus pada ceramah dan buku teks, siswa cenderung 

pasif dan kurang terlibat secara aktif dalam kegiatan belajar.11  

Gejala-gejala rendahnya motivasi belajar yang teramati tersebut sejalan 

dengan ciri-ciri motivasi belajar rendah menurut para ahli. Sardiman menyebutkan 

bahwa siswa yang memiliki motivasi belajar tinggi dicirikan oleh ketekunan, 

keuletan dan minat belajar yang kuat. Sebaliknya, siswa yang tidak menunjukkan 

ciri-ciri tersebut dapat dikategorikan mempunyai motivasi belajar yang rendah.12 

Sementara itu, Uno mengemukakan bahwa siswa yang memiliki motivasi belajar 

yang rendah umumnya ditandai oleh tidak adanya hasrat dan keinginan untuk 

berhasil, tidak adanya dorongan dan kebutuhan dalam belajar, tidak memiliki 

harapan dan cita-cita masa depan yang jelas, tidak adanya penghargaan terhadap 

aktivitas belajar, kegiatan belajar yang dirasa tidak menarik, dan lingkungan belajar 

yang tidak kondusif.13  

Dalam literatur pendidikan, gambaran siswa dengan motivasi belajar rendah 

telah banyak diuraikan oleh para ahli. Kompri menjelaskan bahwa motivasi belajar 

berkaitan erat dengan tingkat persistensi dan antusiasme siswa dalam mengikuti 

 
10 “Observasi Pembelajaran Pendidikan Pancasila,” (di Kelas IV SD Muhammadiyah 

Demangan), 22 Oktober 2025. 
11 Wawancara dan observasi tentang motivasi belajar siswa pada pembelajaran Pendidikan 

Pancasila, wawancara dan observasi offline, 22 Oktober 2025. 
12  A. M. Sardiman, “Interaksi dan motivasi belajar mengajar (cetakan 24),” Jakarta: 

Rajawali Pers 246 (2018), hlm. 83-84 
13 Hamzah B. Uno M.Pd, Teori Motivasi dan Pengukurannya: Analisis di Bidang Pendidikan 

(Bumi Aksara, 2023). hlm. 23 
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kegiatan pembelajaran, baik yang bersumber dari dalam diri maupun dari luar.14 

Berdasarkan pemahaman tersebut, siswa yang motivasi belajarnya rendah umumnya 

menampakkan perilaku seperti acuh tak acuh terhadap pelajaran, cepat bosan dalam 

mengikuti kegiatan belajar, mudah putus asa ketika menghadapi kesulitan, serta 

cenderung berusaha menghindar dari kegiatan pembelajaran. Kondisi tersebut 

apabila tidak segera ditangani akan berdampak serius pada kualitas belajar siswa. Hal 

ini sejalan dengan pernyataan Dimyati dan Mudjiono yang menegaskan bahwa 

lemahnya motivasi atau tiadanya motivasi belajar akan melemahkan kegiatan belajar 

secara keseluruhan, sehingga mutu hasil belajar juga menjadi rendah.15  

Berdasarkan indikasi-indikasi tersebut, kondisi motivasi belajar siswa kelas 

IV SD Muhammadiyah Demangan pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila perlu 

mendapatkan perhatian serius. Rendahnya motivasi belajar yang teramati secara 

langsung menunjukkan perlunya penerapan strategi dan media pembelajaran yang 

lebih inovatif, interaktif, dan menyenangkan agar dapat membangkitkan semangat 

serta keterlibatan aktif dalam proses pembelajaran. 

Model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) 

merupakan salah satu model pembelajaran yang telah terbukti efektif dalam 

meningkatkan keterlibatan siswa serta motivasi belajar siswa. Model ini 

diperkenalkan oleh Slavin sebagai salah satu bentuk pembelajaran kooperatif yang 

mengintegrasikan aspek kolaborasi tim dengan elemen permainan dan kompetisi 

akademik. Berbeda dengan metode pembelajaran konvensional yang bersifat satu 

arah, TGT menjadikan siswa sebagai pelaku aktif dalam proses edukasi. Mereka 

tidak hanya mendengarkan penjelasan dari guru, tetapi juga berpartisipasi langsung 

dalam kegiatan permainan yang edukatif, yang memerlukan pemahaman konsep, 

kolaborasi, serta sikap sportivitas.16 

 
14  Kompri, “Motivasi Pembelajaran Perspektif guru dan siswa,” Bandung: PT Remaja 

Rosdakarya, 2016. 
15 Mudjiono Dimyati dan Mudjiono Mudjiono, “Belajar dan pembelajaran,” Jakarta: Rineka 

Cipta, 2006. 
16 Amir Pada dan Faizal Amir, “Elevating Social Sciences Learning Outcomes: TGT Type 

Cooperative Learning Model,” Jurnal Ilmiah Sekolah Dasar 6, no. 4 (2022): 620–26, 

https://doi.org/10.23887/jisd.v6i4.54046. 
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Model TGT mempunyai keunggulan utama karena dapat mengubah suasana 

belajar yang membosankan menjadi lebih kompetitif dan menyenangkan. Melalui 

serangkaian langkah seperti penyampaian materi, kerja tim, permainan, turnamen, 

dan pemberian penghargaan kepada kelompok, TGT membangkitkan semangat 

belajar siswa melalui mekanisme persaingan yang positif. Pendekatan ini tidak hanya 

berkontribusi pada peningkatan hasil akademik, tetapi juga mengembangkan rasa 

tanggung jawab, kepercayaan diri, serta keterampilan sosial siswa.17  

Namun, meskipun sejumlah penelitian telah menunjukkan bahwa TGT 

efektif, penggunaan model ini dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila di tingkat 

dasar masih sangat minim, terutama ketika dipadukan dengan media digital interaktif 

seperti Wordwall. Selama ini, sebagian besar kajian mengenai TGT lebih banyak 

mengarahkan perhatian pada bidang studi eksakta seperti matematika atau sains.18 

Padahal, sifat pembelajaran Pendidikan Pancasila yang menekankan pada nilai-nilai, 

keterlibatan, dan kerja sama sosial sangat sejalan dengan prinsip-prinsip TGT. Media 

Wordwall merupakan   salah   satu   tipe   media   pembelajaran  yang mampu 

meningkatkan kemampuan siswa dalam penguasaan materi. 19  Media web ini 

menyajikan berbagai permainan edukatif yang dapat memfasilitasi pembelajaran 

yang menyenangkan dan interaktif.  

Wordwall merupakan media pembelajaran interaktif yang sebaiknya tidak 

hanya ditampilkan dan diamati, melainkan dimanfaatkan secara aktif. Media ini 

dapat dirancang untuk mendukung kegiatan belajar kelompok, serta melibatkan 

siswa dalam proses pembuatan dan pemanfaatanya.20 Penelitian oleh  Permana & 

Kasriman menunjukkan bahwa penggunaan media Wordwall dapat digunakan 

 
17  Indah Silvia Nasir dan Nurrohmatul Amaliyah, “The Effect Of TGT (Team Games 

Tournament) Learning Model Assisted By Crossword Puzzle Media For Learning Outcomes In 

Mathematics,” Eduvest-Journal of Universal Studies 4, no. 11 (2024): 10797–809. 
18  Salma Nurulhuda dkk., “Penerapan Model Pembelajaran TGT Berbantuan Wordwall 

terhadap Kemampuan Pemahaman Konsep Matematika Siswa,” JKPM (Jurnal Kajian Pendidikan 

Matematika) 10, no. 1 (2024): 37–46. 
19  I. Gusti Putu Agung Arimbawa, “Penerapan Word Wall Game Quis Berpadukan 

Classroom Untuk Meningkatkan Motivasi Dan Prestasi Belajar Biologi,” Indonesian Journal of 

Educational Development (IJED) 2, no. 2 (2021): 2, https://doi.org/10.5281/zenodo.5244716. 
20 Yasi Rahajeng Anindyajati dan Abdul Salim Choiri, “The Effectiveness Of Using Word 

Wall Media To Increase Science-Based Vocabulary Of Students With Hearing Impairment,” 

European Journal of Special Education Research, no. 0 (Januari 2017): 0, 

https://doi.org/10.46827/ejse.v0i0.441. 
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sebagai media belajar yang mendorong siswa untuk belajar. 21  Hasil serupa juga 

ditemukan oleh Lestari yang menyatakan bahwa siswa lebih tertarik dan fokus 

belajar saat guru menggunakan Wordwall dalam pembelajaran.22 Selain itu, Kusnadi 

menyimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif berbasis wordwall dapat 

dimanfaatkan sebagai alat pembelajaran untuk meningkatkan  motivasi  siswa  dalam  

belajar. 23  Dengan demikian, diharapkan penggunaan media wordwall pada mata 

pelajaran Pendidikan Pancasila di SD Muhammdiyah Demangan dapat berlangsung 

secara efektif. 

Kebaruan penelitian ini terletak pada penggabungan model pembelajaran 

kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) dengan media digital interaktif 

Wordwall pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila di tingkat sekolah dasar, 

khususnya dalam meningkatkan motivasi belajar siswa. Berbeda dengan penelitian 

sebelumnya yang umumnya menggunakan model TGT atau media Wordwall secara 

terpisah dan banyak dilakukan melalui Penelitian Tindakan Kelas (PTK), penelitian 

ini menggunakan pendekatan eksperimen kuantitatif untuk menguji pengaruhnya 

secara empiris. Selain itu, penelitian mengenai TGT berbantuan Wordwall pada mata 

pelajaran Pendidikan Pancasila masih terbatas, sehingga penelitian ini mengisi celah 

penelitian dan memberikan kontribusi baru dalam pengembangan pembelajaran 

kooperatif berbasis media digital di sekolah dasar. Oleh karena itu, penelitian ini 

diharapkan dapat memberikan kontribusi baru dalam pengembangan model 

pembelajaran yang berbasis kolaborasi dan media digital di sekolah dasar, khususnya 

untuk mata pelajaran Pendidikan Pancasila.  

Guna mengatasi permasalahan tersebut, peneliti menerapkan strategi 

peningkatan motivasi belajara pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila melalui 

penggabungan model pembelajaran kooperatif tipe TGT dengan media Wordwall, 

 
21  Edi Kusnadi dan Syifa Aulia Azzahra, “Penggunaan Media Pembelajaran Interaktif 

Berbasis Wordwall dalam Meningkatkan Motivasi Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran PPKn 

di MA Al Ikhlash Padakembang Tasikmalaya,” Jurnal Dimensi Pendidikan dan Pembelajaran 12, no. 

2 (2024): 323–39, https://doi.org/10.24269/dpp.v12i2.9526. 
22 Novia Lestari, “Media Pembelajaran berbasis multimedia interaktif,” Penamuda Media, 

2023, https://penarepository.com/id/eprint/26/1/Media%20Pembelajaran.pdf. 
23 Kusnadi dan Azzahra, “Penggunaan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Wordwall 

dalam Meningkatkan Motivasi Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran PPKn di MA Al Ikhlash 

Padakembang Tasikmalaya.” 
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diharapkan pembelajaran Pendidikan Pancasila dapat berlangsung lebih menarik, 

menantang, dan menyenangkan, sehingga mampu meningkatkan motivasi belajar 

siswa. Peserta didik tidak akan merasa bosan selama pembelajaran berlangsung, dan 

diharapkan berpengaruh untuk meningkatkan motivasi belajar siswa. Aktivitas 

interaktif dan permainan dapat memberikan lingkungan yang lebih menarik dan 

merangsang, yang pada gilirannya dapat meningkatkan motivasi intrinsik siswa 

untuk belajar. Dengan memanfaatkan media wordwall yang berbentuk permainan, 

diharapkan akan memberikan dampak positif terhadap motivasi belajar siswa. Ketika 

siswa merasa terlibat dan termotivasi mereka cenderung lebih fokus dan tekun dalam 

memahami materi pelajaran.24 

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan diatas, peneliti tertarik untuk 

mengkaji pengaruh penerapan model TGT berbantuan media wordwall terhadap 

motivasi belajar siswa dan seberapa besar pengaruhnya terhadap motivasi belajar 

siswa, oleh karena itu  peneliti merasa tertarik untuk mengangkat judul penelitian 

“Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif Tipe TGT Berbantuan Media Wordwall 

Terhadap Motivasi Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran pendidikan pancasila Kelas 

IV SD Muhammadiyah Demangan.” 

 

B. Rumusan Masalah 

Dari latar belakang yang dijelaskan maka rumusan penelitian ini sebagai 

berikut: 

1. Adakah pengaruh model pembelajaran kooperatif tipe TGT berbantuan media 

Wordwall terhadap motivasi belajar siswa pada mata pelajaran Pendidikan 

Pancasila kelas IV di SD Muhammadiyah Demangan? 

2. Seberapa besar pengaruh penggunaan model pembelajaran kooperatif tipe TGT 

berbantuan media Wordwall terhadap motivasi belajar siswa pada mata pelajaran  

Pendidikan Pancasila kelas IV di SD Muhammadiyah Demangan? 

 

 
24  Fatma Ramanda, Firman, dan Desyandri, “Pengaruh Penggunaan Media Wordwall 

Terhadap Pemahaman Belajar Ipas Siswa SD,” EDU RESEARCH 4, no. 4 (2023): 213–26, 

https://doi.org/10.47827/jer.v4i4.145. 
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C. Tujuan dan Kegunaan Penelitian 

Dari latar belakang yang dijelaskan maka tujuan penelitian sebagai berikut: 

3. Untuk mengetahui adanya pengaruh model pembelajaran kooperatif tipe TGT 

berbantuan media Wordwall terhadap motivasi belajar siswa pada mata pelajaran 

Pendidikan Pancasila kelas IV di SD Muhammadiyah Demangan. 

4. Untuk mengetahui seberapa besar pengaruh model pembelaran kooperatif tipe 

TGT berbantuan media Wordwall terhadap motivasi belajar siswa pada mata 

pelajaran Pendidikan Pancasila kelas IV di SD Muhammadiyah Demangan. 

Kegunaan Penelitian  

Dari latar belakang yang dijelaskan maka kegunaan penelitian sebagai berkut: 

1. Teoritis  

Untuk memberikan kontribusi terhadap pengembangan teori motivasi belajar 

siswa di era digital dan menjadi referensi ilmiah bagi pengembangan media 

pembelajaran berbasis teknologi yang menarik dan efektif. 

2. Praktis  

a. Bagi Guru:  

Memberikan alternatif metode pembelajaran yang menyenangkan dan efektif 

dalam meningkatkan motivasi belajar. 

b. Bagi Siswa:  

Meningkatkan semangat belajar melalui pendekatan yang sesuai dengan gaya 

belajar generasi digital (visual, interaktif, dan partisipatif). 

c. Bagi Sekolah:  

Mendukung pencapaian tujuan pembelajaran dan peningkatan mutu 

pendidikan dasar melalui inovasi media pembelajaran. 

d. Peneliti lain:  

Menjadikan hasil dan metode penelitian ini sebagai pijakan awal untuk 

memperluas kajian mengenai media pembelajaran digital dan motivasi 

belajar. 
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BAB V 

KESIMPULAN 

A. Simpulan  

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan pada penelitian dengan judul 

“Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif Tipe TGT Berbantuan Media Wordwall 

Terhadap Motivasi Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran  Pendidikan Pancasila Kelas 

IV SD Muhammadiyah Demangan.” Dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Terdapat pengaruh dari penerapan model pembelajaran kooperatif tipe TGT 

berbantuan media Wordwall memiliki pengaruh terhadap motivasi belajar siswa. 

Hal ini dibuktikan dengan hasil uji independent sample t-test yang memperoleh 

nilai signifikansi (Sig 2-tailed) sebesar 0,025 yang lebih kecil dari taraf 

signifikansi 0,05 (0,025 < 0,05, sehingga H₀ ditolak dan H₁ diterima. Hal ini 

menunjukkan bahwa penerapan model TGT berbantuan media Wordwall 

memiliki pengaruh dalam meningkatkan motivasi belajar siswa. 

2. Besarnya pengaruh penerapan model pembelajaran kooperatif tipe TGT 

berbantuan media Wordwall terhadap motivasi belajar siswa termasuk dalam 

kategori sedang. Berdasarkan hasil perhitungan effect size menggunakan rumus 

cohen’s d, diperoleh nilai sebesar 0,735 dengan standar deviasi kelas eksperimen 

sebesar 4,750 dan kelas kontrol sebesar 3,611. Nilai tersebut berada pada rentang 

0,5 < d ≤ 0,8 yang menunjukkan pengaruh sedang terhadap peningkatan motivasi 

belajar siswa. 

B. Keterbatasan Penelitian  

1. Durasi perlakuan yang relatif singkat. Proses pembelajaran hanya dilaksanakan 

dalam 4 kali pertemuan (4x35 menit), sehingga pengaruh yang dihasilkan belum 

dapat mencerminkan dampak jangka panjang dari penerapan model TGT 

berbantuan media wordwall secara konsisten. Durasi yang lebih panjang 

berpotensi menghasilkan pengaruh yang lebih tinggi. 

2. Faktor individual yang tidak dapat dikendalikan sepenuhnya. Kebiasaan belajar, 

kesiapan belajar, kondisi psikologis, serta latar belakang setiap siswa merupakan 
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variabel eksternal yang tidak sepenuhnya dapat dikontrol dalam penelitian ini, 

oleh karena itu juga mempengaruhi tingkat respons motivasi yang diperlihatkan 

oleh para siswa.  

C. Saran  

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, bagi peneliti selanjutnya 

disarankan untuk memperpanjang durasi perlakuan agar pengaruh yang dihasilkan 

dapat lebih optimal. Selain itu, penelitian serupa perlu dilakukan dengan cakupan 

populasi yang lebih luas dan melibatkan lebih banyak sekolah sehingga hasil 

penelitian dapat digeneralisasikan dengan lebih baik. Peneliti berikutnya juga dapat 

mengembangkan variabel peneliatian, misalnya dengan mengukur pengaruh model 

TGT berbantuan media wordwall terhadap hasil belajar siswa atau keterampilan 

berpikir kritis siswa.  
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