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 فاَِنَّ مَعَ الْعسُْرِ يسُْرًا   ۝ اِنَّ مَعَ الْعسُْرِ يسُْرًا   ۝

 

“Maka, sesungguhnya beserta kesulitan ada kemudahan. 

Sesungguhnya beserta kesulitan ada kemudahan.” 

 

(Q.S. As-Syarh: 5-6) 
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ABSTRAK 

 

ZAYYANA MILATUN SYARIFAH. Pengaruh Penggunaan Media 

Pembelajaran Wayground terhadap Hasil Belajar Tarikh Siswa Kelas XI SMA 

Muhammadiyah 5 Yogyakarta Tahun Ajaran 2025/2026. Skripsi: Program 

Studi Pendidikan Agama Islam Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan 

UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2026. 
Perkembangan teknologi dalam pendidikan mendorong penggunaan media 

pembelajaran digital yang lebih interaktif dan sesuai dengan karakteristik siswa. 

Namun, pembelajaran Tarikh kelas XI di SMA Muhammadiyah 5 Yogyakarta masih 

monoton dan guru belum mengaplikasikan media digital, sehingga berdampak pada 

rendahnya hasil belajar yang belum mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM). 

Kondisi ini menunjukkan perlunya pengenalan terkait media pembelajaran yang 

mampu menciptakan suasana belajar yang menarik, salah satunya melalui 

penggunaan Wayground sebagai media pembelajaran. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah terdapat pengaruh serta 

besarnya pengaruh penggunaan media pembelajaran Wayground terhadap hasil 

belajar Tarikh siswa kelas XI SMA Muhammadiyah 5 Yogyakarta tahun ajaran 

2025/2026. Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif eksperimen dengan 

pendekatan Quasi Experimental Design. Soal dan media pembelajaran divalidasi oleh 

ahli media, ahli materi dan praktisi guru sebelum diimplementasikan ke siswa. Hasil 

belajar siswa kemudian dijadikan sebagai data yang dianalisis menggunakan uji 

hipotesis. 

Penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan media Wayground memiliki 

pengaruh terhadap hasil belajar peserta didik. Hal ini dibuktikan melalui uji Mann 

Whitney yang menghasilkan nilai Asymp. Sig. sebesar 0,045 < 0,05, sehingga 

terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil belajar kelas eksperimen dan kelas 

kontrol. Besar pengaruh media Wayground terhadap hasil belajar diuji menggunakan 

Effect Size dan menghasilkan nilai 0,292 yang termasuk kategori rendah. Nilai effect 

size yang rendah menunjukkan bahwa meskipun Wayground memberikan pengaruh 

terhadap hasil belajar, pengaruh tersebut belum menjadi faktor yang dominan karena 

diduga masih dipengaruhi oleh berbagai faktor lain seperti motivasi belajar serta 

keterbatasan waktu penggunaan media selama penelitian. Meskipun demikian, 

peningkatan hasil belajar ditunjukkan oleh rata-rata N-Gain kelas eksperimen sebesar 

0,66 dan kelas kontrol sebesar 0,43, yang berada pada kategori sedang. Nilai N-Gain 

tersebut menunjukkan bahwa kelas eksperimen yang menggunakan Wayground 

mengalami peningkatan pemahaman yang lebih besar dibandingkan kelas kontrol. 

Peningkatan ini diduga terjadi karena fitur interaktif pada Wayground mampu 

mendorong keterlibatan peserta didik dalam proses pembelajaran, memberikan 

umpan balik secara langsung, serta menciptakan suasana belajar yang lebih menarik 

sehingga membantu peserta didik memahami materi dengan lebih baik. 

 

 

Kata kunci: Media Digital, Wayground, Tarikh  
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KATA PENGANTAR 

لََةُ وَالسَّلََمُ عَلَ  ِ رَبِِّ الْعَالمَِينَ، وَالصَّ دٍ رْ ى أَشَْْرَفِِ الْْأَنَْْبِيِاَءِِ وَالْمُ الْحَمْدُ لِِلََّ سَلِينَ، نَْبِيِِِّنَا مُحَمَّ

ا بعَْدُ لَى يوَْمِ الدِِّينِ إِ وَعَلَى آلِهِ وَصَحْبِِهِ أَجَْمَعِينَ، وَمَنْ تبَِعِهَُمْ بِإحِْسَانٍ  ، أَمََّ  

Puji dan syukur peneliti panjatkan ke hadirat Allah Swt. yang telah 

melimpahkan rahmat dan pertolongan-Nya. Sholawat dan salam semoga 

terlimpahkan kepada Nabi Muhammad Saw. yang telah menuntun manusia menuju 

jalan kebahagiaan hidup di dunia dan di akhirat. 

Penelitian ini berjudul “Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran 

Wayground terhadap Hasil Belajar Tarikh Siswa Kelas XI SMA Muhammadiyah 5 

Yogyakarta Tahun Ajaran 2025/2026”, yang bertujuan untuk menjelaskan 
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Tarikh. 
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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB LATIN 

KEPUTUSAN BERSAMA 

MENTERI AGAMA DAN MENTERI PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN 

REPUBLIK INDONESIA 

Nomor: 158 Tahun 1987 

Nomor: 0543b//U/1987 

Transliterasi dimaksudkan sebagai pengalih-hurufan dari abjad yang satu ke 

abjad yang lain. Transliterasi Arab-Latin di sini ialah penyalinan huruf-huruf Arab 

dengan huruf-huruf Latin beserta perangkatnya.  

A. Konsonan 

Fonem konsonan bahasa Arab yang dalam sistem tulisan Arab 

dilambangkan dengan huruf. Dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan 

dengan huruf dan sebagian dilambangkan dengan tanda, dan sebagian lagi 

dilambangkan dengan huruf dan tanda sekaligus.  

Berikut ini daftar huruf Arab yang dimaksud dan transliterasinya dengan 

huruf latin: 

Tabel 0.1: Tabel Transliterasi Konsonan 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama 

 Alif أَ
Tidak 

dilambangkan 

Tidak 

dilambangkan 

 Ba B Be ب

 Ta T Te ت

 Ṡa ṡ ث
es (dengan 

titik di atas) 

 Jim J Je ج
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 Ḥa ḥ ح
ha (dengan 

titik di bawah) 

 Kha Kh ka dan ha خ

 Dal d De د

 Żal ż ذ
Zet (dengan 

titik di atas) 

 Ra r er ر

 Zai z zet ز

 Sin s es س

 Syin sy es dan ye ش

 Ṣad ṣ ص
es (dengan 

titik di bawah) 

 Ḍad ḍ ض
de (dengan 

titik di bawah) 

 Ṭa ṭ ط
te (dengan 

titik di bawah) 

 Ẓa ẓ ظ
zet (dengan 

titik di bawah) 

 ` ain` ع
koma terbalik 

(di atas) 

 Gain g ge غ

 Fa f ef فِ

 Qaf q ki ق

 Kaf k ka ك

 Lam l el ل

 Mim m em م

 Nun n en ن

 Wau w we و

 Ha h ha ھ
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 Hamzah ‘ apostrof ءِ

 Ya y ye ي

 

B. Vokal  

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri dari vokal 

tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong. 

1. Vokal Tunggal 

Vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda atau harakat, 

transliterasinya sebagai berikut: 

Tabel 0.2: Tabel Transliterasi Vokal Tunggal 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama 

 Fathah a a ـَ

 Kasrah i i ـِ

 Dammah u u ـُ

 

2. Vokal Rangkap 

Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan antara 

harakat dan huruf, transliterasinya berupa gabungan huruf sebagai berikut: 

Tabel 0.3: Tabel Transliterasi Vokal Rangkap 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama 

 Fathah dan ya ai a dan u ..َ.يْ 

 Fathah dan wau au a dan u ..َ.وْ 
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Contoh: 

 kataba : كَتبََ  -

 fa`ala : فعََلَ  -

 suila : سُئِلَ  -

 kaifa : كَيْفَ  -

 haula : حَوْلَ  -

C. Maddah 

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harakat dan huruf, 

transliterasinya berupa huruf dan tanda sebagai berikut: 

Tabel 0.4: Tabel Transliterasi Maddah 

Huruf 

Arab 
Nama 

Huruf 

Latin 
Nama 

 Fathah dan alif atau ya ā a dan garis di atas ..َ.ا.َ..ى

 Kasrah dan ya ī i dan garis di atas ..ِ.ى

 Dammah dan wau ū u dan garis di atas ..ُ.و

Contoh: 

 qāla : قَالَ  -

 ramā :  رَمَى -

 qīla : قيِْلَ  -

 yaqūlu : يقَوُْلُ  -

D. Ta’ Marbutah 

Transliterasi untuk ta’ marbutah ada dua, yaitu: 

1. Ta’ marbutah hidup 
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Ta’ marbutah hidup atau yang mendapat harakat fathah, kasrah, dan 

dammah, transliterasinya adalah “t”. 

2. Ta’ marbutah mati 

Ta’ marbutah mati atau yang mendapat harakat sukun, transliterasinya 

adalah “h”. 

3. Kalau pada kata terakhir dengan ta’ marbutah diikuti oleh kata yang 

menggunakan kata sandang al serta bacaan kedua kata itu terpisah, maka 

ta’ marbutah itu ditransliterasikan dengan “h”. 

Contoh: 

 raudah al-atfāl/raudahtul atfāl : رَؤْضَةُ الْأَطَْفَالِ  -

رَةُ  -  al-madīnah al-munawwarah/al-madīnatul munawwarah : الْمَدِيْنَةُ الْمُنوََّ

 talhah :  طَلْحَةْ  -

E. Syaddah (Tasydid) 

Syaddah atau tasydid yang dalam tulisan Arab dilambangkan dengan 

sebuah tanda, tanda syaddah atau tanda tasydid, ditransliterasikan dengan huruf, 

yaitu huruf yang sama dengan huruf yang diberi tanda syaddah itu. 

Contoh: 

لَ  -  nazzala : نَْزَّ

 al-birr : البِِرُّ  -

F. Kata Sandang 

Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan huruf, 

yaitu ال, namun dalam transliterasi ini kata sandang itu dibedakan atas: 
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1. Kata sandang yang diikuti huruf syamsiyah 

Kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiyah ditransliterasikan 

sesuai dengan bunyinya, yaitu huruf “l” diganti dengan huruf yang langsung 

mengikuti kata sandang itu. 

2. Kata sandang yang diikuti huruf qamariyah 

Kata sandang yang diikuti oleh huruf qamariyah ditransliterasikan 

dengan sesuai dengan aturan yang digariskan di depan dan sesuai dengan 

bunyinya. Baik diikuti oleh huruf syamsiyah maupun qamariyah, kata 

sandang ditulis terpisah dari kata yang mengikuti dan dihubungkan dengan 

tanpa sempang. 

Contoh: 

جُلُ  -  ar-rajulu : الرَّ

 al-qalamu : الْقَلمَُ  -

 asy-syamsu : الشَّمْسُ  -

 al-jalālu : الْجَلَلَُ  -

G. Hamzah 

Hamzah ditransliterasikan sebagai apostrof. Namun hal itu hanya 

berlaku bagi hamzah yang terletak di tengah dan di akhir kata. Sementara 

hamzah yang terletak di awal kata dilambangkan, karena dalam tulisan Arab 

berupa alif. 

Contoh: 

 ta’khużu : تأَخُْذُ  -

 syai’un : شَْيئ   -

 an-nau’u : النَّوْءُِ  -
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 inna : إنَِّ  -

H. Penulisan Kata 

Pada dasarnya setiap kata, baik fail, isim maupun huruf ditulis terpisah. 

Hanya kata-kata tertentu yang penulisannya dengan huruf Arab sudah lazim 

dirangkaikan dengan kata lain karena ada huruf atau harkat yang dihilangkan, 

maka penulisan kata tersebut dirangkaikan juga dengan kata lain yang 

mengikutinya. 

Contoh: 

ازِقيِْنَ  -  /Wa innallāha lahuwa khair ar-rāziqīn:  وَ إِنَّ اللهَ فهَُوَ خَيْرُ الرَّ

Wa innallāha lahuwa khairurrāziqīn 

 Bismillāhi majrehā wa mursāhā:  بسِْمِ اللهِ مَجْرَاھَا وَ مُرْسَاھَا -

I. Huruf Kapital 

Meskipun dalam sistem tulisan Arab huruf kapital tidak dikenal, dalam 

transliterasi ini huruf tersebut digunakan juga. Penggunaan huruf kapital seperti 

apa yang berlaku dalam EYD, di antaranya: huruf kapital digunakan untuk 

menuliskan huruf awal nama diri dan permulaan kalimat. Bilamana nama diri 

itu didahului oleh kata sandang, maka yang ditulis dengan huruf kapital tetap 

huruf awal nama diri tersebut, bukan huruf awal kata sandangnya. 

Contoh: 

ِ الْعَالمَِيْنَ  -  /Alhamdu lillāhi rabbi al-`ālamīn:  الْحَمْدُ للهِ رَبِّ

Alhamdu lillāhi rabbil `ālamīn 

حِيْمِ  - حْمنِ الرَّ  Ar-rahmānir rahīm/Ar-rahmān ar-rahīm:   الرَّ
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Penggunaan huruf awal kapital untuk Allah hanya berlaku bila dalam 

tulisan Arabnya memang lengkap demikian dan kalau penulisan itu disatukan 

dengan kata lain sehingga ada huruf atau harakat yang dihilangkan, huruf 

kapital tidak dipergunakan. 

Contoh: 

 Allaāhu gafūrun rahīm:  اللهُ غَفوُْر  رَحِيْم   -

ِ الْأَمُُوْرُ جَمِيْعًا -  Lillāhi al-amru jamī`an/Lillāhil-amru jamī`an:  لِِلَِّ

J. Tajwid 

Bagi mereka yang menginginkan kefasihan dalam bacaan, pedoman 

transliterasi ini merupakan bagian yang tak terpisahkan dengan Ilmu Tajwid. 

Karena itu peresmian pedoman transliterasi ini perlu disertai dengan pedoman 

tajwid. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi saat ini membawa perubahan besar pada aspek 

pendidikan. Hal ini menuntut adanya inovasi penggunaan media digital dalam 

menyampaikan materi pembelajaran supaya lebih relevan dengan kebutuhan 

siswa.1 Pembelajaran yang awalnya bersifat konvensional, berkembang menjadi 

pembelajaran digital. Pembelajaran digital merupakan proses pembelajaran yang 

di dalamnya terdapat pemanfaatan teknologi. Teknologi ini hadir sebagai alat 

bantu yang mampu meningkatkan kualitas pembelajaran.2 

Kualitas pembelajaran dapat dilihat dari hasil belajar siswa. Penggunaan 

media digital sendiri bertujuan untuk melibatkan siswa ke dalam proses 

pembelajaran. Penggunaan media ini selaras dengan perkembangan jiwa siswa 

sebagai generasi Z, yang lahir dan tidak lepas dari teknologi.3 Oleh karena itu, 

guru dituntut untuk kreatif dan inovatif serta menyediakan media yang sesuai 

dengan karakteristik siswa saat ini karena guru juga berperan dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa dalam pembelajaran.4 

                                                           
1 Mohammad Risky Rahman, Wulie Oktiningrum, dan Mohammad Yunus Ilyasa, 

“Penerapan Media Digital Menggunakan Kuis Online Interaktif Untuk Meningkatkan Minat Belajar 

Siswa SD,” Jurnal Ilmiah Multidisiplin Terpadu 9, no. 7 (2025): 216-222. 
2 Amalia Buntu et al., “Pelatihan Pembuatan Kuis Online bagi Guru dalam Era 

Pembelajaran Digital,” Jurnal Abdidas 6, no. 6 (2025): 800-804. 
3 Ila Listiyani dan Muhammad Nurul Yamin, “Pengaruh Gamifikasi Quizizz dan Keaktifan 

Belajar terhadap Hasil Belajar Pendidikan Agama Islam (PAI) SD Muhammadiyah Mlangi Tahun 

Pelajaran 2022/2023,” G-COUNS: Jurnal Bimbingan dan Konseling 7, no. 3 (2023): 773-786. 
4 Ane Haerani, Asep Tutun Usman, dan Anton, “Implementasi Media Pembelajaran 

Berbasis Aplikasi Quizizz Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran 

Fiqih,” JICN: Jurnal Intelek dan Cendekiawan Nusantara 1, no. 2 (2024): 1036-1046. 
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Hasil belajar adalah hasil yang diperoleh siswa setelah melakukan 

aktivitas belajarnya. Hasil belajar digunakan sebagai ukuran untuk mengetahui 

seberapa jauh siswa menguasai materi pelajaran.5 Untuk mencapai hasil belajar 

yang maksimal, langkah yang dilakukan salah satunya dengan menggunakan 

media digital. Media digital dinilai mampu melibatkan kontribusi siswa dalam 

proses belajar sehingga menjadi faktor adanya peningkatan hasil belajar.6  

Penggunaan berbagai platform atau website sebagai media pembelajaran 

digital sangatlah banyak, salah satunya adalah Wayground. Wayground yang 

sebelumnya dikenal sebagai Quizizz merupakan salah satu game edukatif yang 

menyajikan kuis interaktif bagi siswa.7 Beberapa penelitian terdahulu 

menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran berbasis Wayground 

terbukti efektif dalam pembelajaran. Wayground dinilai dapat meningkatkan 

hasil belajar karena bisa menciptakan pembelajaran yang interaktif melalui 

berbagai fitur yang ada pada media tersebut.8 

Pengaruh penggunaan media pembelajaran Wayground terhadap hasil 

belajar dapat dikaitkan dengan teori belajar konstruktivisme Lev Vygotsky. 

Menurut Vygotsky, pembelajaran yang efektif dapat terjadi apabila siswa dapat 

mengkonstruksi pengetahuan mereka sendiri melalui pengalaman dan interaksi 

                                                           
5 Arif Rahim et al., Motivasi Belajar dan Hasil Belajar melalui Metode Pembelajaran 

Kooperatif Tipe Kancing Gemerincing, 1 ed. (Purbalingga: Eureka Media Aksara, 2021), 8-10. 
6 A. Fandir, Sri Damayanti, dan Nurfidah, “Pengaruh Penggunaan Teknologi Digital 

terhadap Hasil Belajar Siswa di Sekolah Menengah,” Prosiding Seminar Nasional LPP Mandala 2, 

no. 1 (2024): 12-18. 
7 Fredrik David Loupatty dan Melda Jaya Saragih, “Pemanfaatan Media Quizizz Pada 

Latihan Soal Untuk Mendorong Keaktifan Belajar Siswa Dalam Pembelajaran Daring,” JOHME: 

Journal of Holistic Mathematics Education 5, no. 2 (2021): 260-278. 
8 Anisa Dian Pratiwi et al., “Implementasi Media Pembelajaran Berbasis Quizizz terhadap 

Hasil Belajar Peserta Didik,” Jurnal Guru Kita 9, no. 3 (2025): 845-854. 
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dengan lingkungan. Berdasarkan teori tersebut, guru dalam hal ini berperan 

sebagai fasilitator dan siswa secara aktif membangun pengetahuan dan 

pemahamannya.9 

Pemanfaatan media pembelajaran digital seperti Wayground selaras 

dengan Kurikulum Merdeka yang mendorong penggunaan teknologi digital 

dalam pembelajaran. Penggunaan media digital sendiri mendukung konsep 

pembelajaran yang berbasis Student Centered Learning (SCL).10 Melalui media 

pembelajaran Wayground, siswa tidak hanya menerima informasi secara pasif 

saja, akan tetapi mereka juga turut berpartisipasi dalam proses belajar.11  

Tidak hanya itu, sekolah sebagai lingkungan belajar juga perlu 

menyediakan fasilitas pembelajaran yang mendukung perkembangan 

pembelajaran saat ini. Penggunaan media digital atau Wayground cocok 

diintegrasikan dengan berbagai mata pelajaran terutama mata pelajaran yang 

memiliki sub-bab kompleks dan membutuhkan hafalan atau literasi lebih banyak 

seperti mapel Tarikh atau sejarah. Hal ini dilakukan untuk menghindari adanya 

kejenuhan belajar yang disebabkan oleh tuntutan pembelajaran.12 

                                                           
9 Muhibbin dan M. Arif Hidayatullah, “Implemntasi Teori Belajar Konstruktivisme 

Vygotsky Pada Mata Pelajaran PAI di SMA Sains Qur’an Yogyakarta,” Balajea: Jurnal Pendidikan 

Islam 5, no. 01 (2020): 113-129. 
10 Aditya Ahmad Fauzi et al., “Analisis dan Perbandingan Media Interaktif Kahoot dan 

Quizizz dalam Kemudahan Pembelajaran,” Neptunus: Jurnal Ilmu Komputer Dan Teknologi 

Informasi 3, no. 1 (2025): 256-262. 
11 Putri Silvia et al., “Analisis Penggunaan Media Pembelajaran Quizizz terhadap Hasil 

Belajar Siswa SD Kota Palangka Raya,” Venus: Jurnal Publikasi Rumpun Ilmu Teknik 2, no. 6 

(2024): 188-200. 
12 Ramadhani Oktavia Rahma, Vita Rahmawati, dan Agung Setyawan, “Pengaruh 

Kejenuhan Terhadap Konsentrasi Belajar dan Cara Mengatasinya pada Peserta Didik di SDN 1 

Pandan,” Jurnal PANCAR: Pendidikan Anak Cerdas dan Pintar 6, no. 2 (2022): 242-250. 
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Akan tetapi, penggunaan teknologi digital dalam pembelajaran nyatanya 

belum sepenuhnya diterapkan di beberapa sekolah meskipun sekolah sudah 

menyediakan fasilitas dan akses penggunaan teknologi. Hal dikarenakan adanya 

problematika guru dalam mengintegrasikan media digital dalam proses 

pembelajaran.13 Salah satu kasus ini pun terjadi di SMA Muhammadiyah 5 

Yogyakarta.  

SMA Muhammadiyah 5 Yogyakarta merupakan salah satu sekolah Islam 

yang memiliki visi “Mewujudkan sekolah entrepreneur terkemuka di Daerah 

Istimewa Yogyakarta serta membentuk insan yang bertaqwa, berakhlak mulia, 

unggul dalam prestasi, dan cinta lingkungan”.14 Visi tersebut menuntut 

terselenggaranya proses pembelajaran yang tidak hanya berorientasi pada 

penyampaian materi saja, akan tetapi pengembangan kreativitas dan keaktifan 

siswa. Pencapaian visi ini perlu didukung oleh proses pembelajaran yang 

menarik dan interaktif, serta sesuai dengan karakter siswa di era digital. 

SMA Muhammadiyah 5 Yogyakarta memiliki sarana dan prasarana yang 

tergolong memadai untuk mendukung pembelajaran berbasis teknologi. 

Sebagian besar ruang kelas sudah dilengkapi dengan proyektor. Selain itu, 

mayoritas siswa berasal dari latar belakang menengah ke atas sehingga memiliki 

akses yang baik dalam penggunaan teknologi pribadi seperti smartphone. 

                                                           
13 Ni Putu et al., “Permasalahan Penggunaan Aplikasi Digital : Studi Masalah Guru Sekolah 

Dasar,” Jurnal Media dan Teknologi Pendidikan 4, no. 2 (2024): 158-165. 
14 SMA Muhammadiyah 5 Yogyakarta, “Detail Sekolah/Madrasah”, Pusat Pangkalan Data 

Sekolah/Madrasah Muhammadiyah Daerah Istimewa Yogyakarta, diakses pada 1 Januari 2026, 

http://www.daposm.dikdasmenpwmdiy.or.id/beranda/detail_sekolah/20403148#  

http://www.daposm.dikdasmenpwmdiy.or.id/beranda/detail_sekolah/20403148
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Kondisi ini tentunya menjadi potensi yang mendukung pemanfaatan media 

digital dalam pembelajaran secara lebih efektif. 

Akan tetapi, hasil wawancara dengan guru mapel Tarikh kelas XII di 

sekolah tersebut menunjukkan bahwa guru belum sepenuhnya mengaplikasikan 

media pembelajaran digital, khususnya Wayground dalam proses penyampaian 

pembelajaran. Akibatnya, beberapa siswa menunjukkan kurangnya minat 

belajar, terlebih lagi mapel Tarikh menuntut siswa untuk melakukan hafalan dan 

literasi yang lebih banyak. Hasil wawancara dengan guru Tarikh yang lain, yaitu 

guru kelas X dan XI menunjukkan bahwa nilai rata-rata Asesmen Tengah 

Semester (ASTS) gasal mapel Tarikh tahun 2025/2026 pun masih tergolong 

rendah dan berada di bawah Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM).  

Diantara ketiga angkatan kelas, salah satu angkatan kelas yang rata-rata 

nilai Tarikh-nya berada di bawah KKM adalah kelas XI. Rendahnya hasil belajar 

siswa pada mapel Tarikh bisa disebabkan oleh berbagai faktor. Pembelajaran 

yang monoton serta pembelajaran yang belum menyesuaikan karakteristik siswa 

yang serba digital saat ini merupakan salah satu faktor penyebab rendahnya hasil 

belajar siswa. Hal ini mengakibatkan siswa tidak terlibat dalam proses belajar 

sehingga berpengaruh terhadap hasil belajar.15 

 Kaitan antara rendahnya hasil belajar yang disebabkan oleh pembelajaran 

yang monoton dan belum menerapkan media digital dapat dijelaskan melalui 

teori B.F. Skinner. Menurut B.F. Skinner, setiap manusia dianggap bergerak 

                                                           
15 Sani Susanti et al., “Dampak Negatif Metode Pengajaran Monoton terhadap Motivasi 

Belajar Siswa,” PEDAGOGIK: Jurnal Pendidikan dan Riset 2, no. 2 (2024): 86-93. 
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karena mendapatkan rangsangan dari lingkungannya. Hal ini tentu berlaku bagi 

siswa yang dalam proses belajarnya dipengaruhi oleh seorang guru. Oleh karena 

itu, diperlukan proses pengkondisian pembelajaran yang bisa mempengaruhi 

siswa sehingga meningkatkan hasil belajar.16 

Berdasarkan data-data yang sudah disebutkan, hasil belajar dapat dipahami 

sebagai indikator utama dari keberhasilan proses pembelajaran. Rendahnya nilai 

Tarikh yang didapat, terutama pada siswa kelas XI menunjukkan bahwa proses 

pembelajaran yang berlangsung belum sepenuhnya mengoptimalkan 

pemahaman siswa. Penggunaan media pembelajaran yang sesuai tentunya akan 

berdampak pada peningkatan hasil belajar. 

Pembelajaran yang belum menyesuaikan karakteristik siswa yang serba 

digital dinilai kurang efektif. Hal ini terjadi karena pembelajaran monoton belum 

bisa mengakomodasi berbagai gaya belajar yang berbeda antara satu siswa 

dengan yang lain.17 Selain itu, siswa kelas XI merupakan siswa yang berada pada 

fase remaja. Dalam teori perkembangan kognitif menurut Jean Piaget, siswa 

pada fase remaja merupakan siswa pada tahap operasional formal yang dinilai 

sudah mampu untuk berpikir secara abstrak, bernalar, dan membuat kesimpulan 

dari pengetahuan.18 

                                                           
16 Kiki Melita Andriani, Maemonah, dan Ricky Satria Wiranata, “Penerapan Teori Belajar 

Behavioristik B. F. Skinner dalam Pembelajaran : Studi Analisis Terhadap Artikel Jurnal Terindeks 

Sinta Tahun 2014 – 2020,” SALIHA: Jurnal Pendidikan & Agama Islam 5, no. 1 (2022): 78-91. 
17 Novi Ariyanti dan Nuke Ladyna Anggerawati, “Analisis Problematika Pembelajaran 

Sejarah Kebudayaan Islam (SKI) di Madrasah Aliyah,” Al-Jadwa: Jurnal Studi Islam 4, no. 1 

(2024): 67-77. 
18 Ermis Suryana et al., “Perkembangan Remaja Awal, Menengah, dan Implikasinya 

terhadap Pendidikan,” Jurnal Ilmiah Mandala Education (JIME) 8, no. 3 (2022): 1917-1928. 



 

7 

 

Siswa remaja yang mengalami fase ini merupakan siswa yang berada pada 

rentang usia 17-18 tahun atau yang berada pada tingkat kelas XI SMA. Pada 

tahap ini, siswa dipandang mampu berpikir secara kreatif dan efektif serta 

mampu memecahkan masalah yang menantang.19 Jadi, penggunaan media 

pembelajaran yang sesuai sangat berperan penting terhadap perkembangan 

kognitif siswa di tingkat ini.20 

Penting bagi guru untuk menerapkan pembelajaran yang interaktif dan 

berinovasi dengan teknologi. Akan tetapi, karena pembelajaran pada mapel 

Tarikh di sekolah tersebut belum menerapkan penggunaan media digital, maka 

perlu adanya pengenalan akan inovasi media digital yang mendukung 

perkembangan dan karakteristik siswa di era digital. Oleh karena itu, peneliti 

tertarik untuk melaksanakan penelitian berjudul “Pengaruh Penggunaan Media 

Pembelajaran Wayground terhadap Hasil Belajar Tarikh Siswa Kelas XI SMA 

Muhammadiyah 5 Yogyakarta”. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, rumusan masalah penelitian ini adalah: 

1. Apakah terdapat pengaruh penggunaan media pembelajaran Wayground 

terhadap hasil belajar Tarikh siswa kelas XI SMA Muhammadiyah 5 

Yogyakarta tahun ajaran 2025/2026? 

                                                           
19 Rubi Babullah, “Teori Perkembangan Kognitif Jean Piaget dan Penerapannya dalam 

Pembelajarannya,” EPISTEMIC: Jurnal Ilmiah Pendidikan 01, no. 02 (2022): 131-152. 
20 Sarah Simanjuntak, Ferdy Prianto Simbolon, dan Flora Cristiani Hutapea, “Karakteristik 

Perkembangan Kognitif Sosial dan Moral pada Masa Remaja dan Dewasa,” Sabar: Jurnal 

Pendidikan Agama Kristen dan Katolik 2, no. 1 (2025): 159-167. 
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2. Seberapa besar pengaruh penggunaan media pembelajaran Wayground 

terhadap hasil belajar Tarikh siswa kelas XI SMA Muhammadiyah 5 

Yogyakarta tahun ajaran 2025/2026? 

C. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan penelitian yang ingin 

dicapai adalah: 

1. Untuk mengetahui ada atau tidaknya pengaruh penggunaan media 

pembelajaran Wayground terhadap hasil belajar Tarikh siswa kelas XI SMA 

Muhammadiyah 5 Yogyakarta tahun ajaran 2025/2026. 

2. Untuk mengetahui seberapa besar pengaruh penggunaan media 

pembelajaran Wayground terhadap hasil belajar Tarikh siswa kelas XI SMA 

Muhammadiyah 5 Yogyakarta tahun ajaran 2025/2026. 

D.  Kegunaan Penelitian 

Berdasarkan uraian latar belakang dan tujuan penelitian di atas, maka 

kegunaan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Kegunaan Teoritis 

a. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan sumbangsih dan menambah 

khazanah keilmuan tentang pemanfaatan media digital, khususnya media 

pembelajaran Wayground sebagai salah satu media pembelajaran digital. 

b. Penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi dalam perbaikan proses 

pembelajaran, sehingga guru dapat mendorong siswa menjadi lebih aktif 

dan meningkatkan hasil belajar. 
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c. Penelitian ini dapat digunakan sebagai penyambung literatur ilmiah 

dengan penelitian lain yang ingin mendalami masalah pendidikan seperti 

permasalahan terkait pengaruh penggunaan media pembelajaran dan 

penyelesaiannya. 

2. Kegunaan Praktis 

a. Bagi Sekolah, hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi 

bagi pengembangan inovasi media pembelajaran berbasis digital. 

b. Bagi Guru, hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan wawasan 

mengenai pemanfaatan penggunaan media pembelajaran digital. 

c. Bagi Peneliti, hasil penelitian ini menjadi pengetahuan tambahan 

tentang pengaruh penggunaan Wayground sebagai media pembelajaran. 

E. Kajian Pustaka/Penelitian Terdahulu 

Berdasarkan pengamatan dan penelusuran literatur yang telah 

dilakukan peneliti, belum banyak penelitian ilmiah yang meneliti tentang 

pengaruh media pembelajaran Wayground di SMA Muhammadiyah 5 

Yogyakarta, khususnya pada hasil belajar mapel Tarikh. Hasil kajian pustaka 

berkaitan dengan penelitian terdahulu adalah sebagai berikut:  

1. Skripsi yang ditulis oleh Putri Rizky Pratama tahun 2023. Penelitian tersebut 

dilatarbelakangi oleh nilai mapel PAI kelas V di SDN 1105 Desa Aek Boban 

masih di bawah KKM sebesar 65-70%. Selain itu, proses pembelajaran pun 

masih berpusat pada guru. Tujuan penelitian tersebut untuk mengetahui 

apakah terdapat pengaruh penerapan media pembelajaran Wayground 

terhadap hasil belajar siswa. Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif 
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eksperimen dengan desain One Group Pretest Posttest. Hasil penelitian 

menunjukkan thitung > ttabel (7,530 > 0,532). Hal ini menunjukkan bahwa 

terdapat pengaruh media pembelajaran Quizizz terhadap hasil belajar PAI.21 

Persamaan penelitian oleh Putri Rizky Pratama dengan penelitian ini 

terletak pada latar belakang dan tujuan penelitian. Persamaan lainnya terletak 

pada metode penelitian yang digunakan, yaitu kuantitatif eksperimen. 

Perbedaan penelitian terletak pada subjek dan objek penelitian, dimana 

penelitian ini lebih terfokus pada mapel Tarikh dengan subjek siswa SMA. 

Desain penelitian yang digunakan pun berbeda, dimana penelitian ini 

menggunakan desain Non-Equivalent Control Group Design. 

2. Skripsi yang ditulis oleh Miftahul Khoiriyah pada tahun 2025. Latar belakang 

penelitiannya adalah kurangnya keterlibatan siswa dalam proses 

pembelajaran sehingga siswa kurang tertarik dan jenuh. Tujuan penelitian 

tersebut untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran Wayground 

terhadap hasil belajar siswa pada mapel PAI di SMPN 1 Seputih Agung. 

Penelitian tersebut menggunakan metode kuantitatif deskriptif dengan desain 

korelasi. Hasil penelitian dengan menggunakan uji korelasi Product Moment 

menunjukkan rhitung > rtabel (0,841 > 0,224). Dari perhitungan tersebut dapat 

disimpulkan adanya pengaruh media Quizizz terhadap hasil belajar PAI.22 

                                                           
21 Putri Rizky Pratama, “Penerapan Media Pembelajaran Quizizz Dalam Meningkatkan 

Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran PAI Kelas V SDN 1105 Desa Aek Bonban Kecamatan 

Aek Nabara Barumun Kabupaten Padang Lawas” (Universitas Islam Negeri Syekh Ali Hasan 

Ahmad, 2023), 48-60. 
22 Miftahul Khoiriyah, “Pengaruh Media Pembelajaran Quizizz terhadap Hasil Belajar 

Siswa pada Mata Pelajaran PAI di SMPN 1 Seputih Agung” (Institut Agama Islam Negeri Metro, 

2025), 41-62. 
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Persamaan penelitian oleh Miftahul Khoiriyah dengan penelitian ini 

terletak pada tujuan penelitian, yaitu untuk melihat pengaruh media 

pembelajaran Wayground terhadap hasil belajar siswa. Selain itu, metode 

penelitian yang digunakan pun sama, yaitu kuantitatif meskipun desainnya 

berbeda.  Perbedaannya terletak pada subjek dan objek penelitian, dimana 

penelitian ini lebih terfokus pada mapel Tarikh dengan subjek siswa SMA. 

3. Artikel yang ditulis oleh Ane Haerani, Asep Tutun Usman, dan Anton pada 

tahun 2024. Latar belakang penelitian tersebut mengacu pada rendahnya hasil 

belajar siswa yang dipengaruhi oleh kurangnya minat belajar dan tingkat 

pemahaman terhadap materi. Tujuan dari penelitian tersebut adalah untuk 

mengetahui hasil belajar siswa sebelum dan sesudah mengimplementasikan 

aplikasi Wayground pada mapel Fiqih kelas XI MAN 1 Garut. Penelitian 

tersebut menggunakan metode kuantitatif eksperimen. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa rata-rata kelas eksperimen yang awalnya 57 menjadi 83, 

dan kelas kontrol yang awalnya 59 menjadi 69. Hal ini menunjukkan bahwa 

terdapat perbedaan hasil belajar siswa antara kelas eksperimen dan kelas 

kontrol dan membuktikan adanya pengaruh penggunaan media Wayground.23 

Penelitian tersebut memiliki persamaan dalam membahas pengaruh 

Wayground terhadap hasil belajar. Metode penelitian yang digunakan pun 

sama, yaitu kuantitatif eksperimen dengan desain Non-Equivalent Control 

Group Design. Persamaan lainnya terdapat pada subjek penelitian, yaitu 

                                                           
23 Haerani, Usman, dan Anton, “Implementasi Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi 

Quizizz Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Fiqih.” 
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siswa MA/SMA. Akan tetapi, mata pelajaran yang dijadikan sebagai objek 

penelitian berbeda dengan penelitian ini, dimana peneliti saat ini hanya 

berfokus pada mata pelajaran Tarikh dan bukan Fiqih. 

4. Artikel yang ditulis oleh Muhammad Husaini, Husni Idris, Muhammad Agil, 

Muhammad Rezza Nur Rahman, dan Ika Ayulanda pada tahun 2024. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kondisi pembelajaran Fiqih yang 

konvensional dan monoton sehingga membuat siswa bosan. Oleh karena itu, 

penelitian ini dilakukan untuk mengetahui besar kecilnya pengaruh 

penggunaan Wayground terhadap mapel Fiqih kelas VIII MTs Negeri 

Samarinda. Penelitian tersebut menggunakan metode kuantitatif eksperimen 

dengan pendekatan kuasi eksperimen. Hasil penelitian dari uji Mann Whitney 

yang digunakan memperoleh nilai Sig. 0,000 < 0,05 dan skor uji N-Gain yang 

didapatkan sebesar 90,9%. Hal ini menunjukkan bahwa terdapat efektivitas 

yang tinggi dari penggunaan aplikasi Wayground.24 

Persamaan penelitian terletak pada tujuan penelitian, yaitu untuk 

melihat seberapa besar pengaruh Wayground terhadap hasil belajar. 

Persamaan lainnya terletak pada metode penelitian, yaitu kuantitatif 

eksperimen dengan pendekatan kuasi eksperimen. Perbedaan penelitian 

terletak pada subjek dan objek penelitian, dimana penelitian ini lebih terfokus 

pada mapel Tarikh dengan subjek siswa SMA. 

                                                           
24 Muhammad Husaini et al., “Pengaruh Penggunaan Aplikasi Quizizz terhadap Hasil 

Belajar Fiqih di Madrasah Tsanawiyah Negeri Samarinda,” FENOMENA: Jurnal Penelitian 16, no. 

1 (2024): 24–30. 
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5. Artikel yang ditulis oleh Lili Erisa Nazila, Indhra Musthofa, dan Arief 

Ardiansyah pada tahun 2024. Latar belakang penelitian tersebut adalah 

ditemukannya proses pembelajaran yang kurang menarik dan penggunaan 

PowerPoint (PPT) pada pembelajaran dinilai kurang efektif. Oleh karena itu, 

penelitian tersebut bertujuan untuk menguji pengaruh penggunaan 

Wayground terhadap hasil belajar kelas VIII SMP Brawijaya Smart School. 

Metode penelitian tersebut adalah kuantitatif eksperimen dengan pendekatan 

kuasi eksperimen. Hasil dari penelitian yang dilakukan selama 4 pertemuan 

dengan meggunakan uji Independent Sample T-test diperoleh nilai sebesar 

sig. 0,001 < 0,05. Hal ini menunjukkan bahwa terdapat pengaruh penggunaan 

Wayground terhadap hasil belajar PAI.25 

Persamaan penelitian terletak pada tujuannya, yaitu melihat pengaruh 

penggunaan Wayground. Metode yang digunakan pun sama, yaitu metode 

kuantitatif eksperimen dengan pendekatan kuasi eksperimen. Perbedaan 

penelitian terletak pada subjek dan objek penelitian, dimana penelitian ini 

lebih terfokus pada mapel Tarikh dengan subjek siswa SMA. 

6. Artikel yang ditulis oleh Fawaidatun dkk. pada tahun 2023. Penelitian 

tersebut dilakukan dalam rangka mendongkrak motivasi belajar dan prestasi 

belajar siswa di SDN Ronggomulyo 1 Tuban. Tujuan penelitiannya untuk 

mendeskripsikan bagaimana penggunaan program Wayground dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa pada mapel PAI di sekolah. Penelitian 

                                                           
25 Lili Erisa Nazila, Indhra Musthofa, dan Arief Ardiansyah, “Pengaruh Media 

Pembelajaran Quizizz terhadap Hasil Belajar Mata Pelajaran PAI Kelas VIII di SMP Brawijaya 

Smart School,” VICRATINA: Jurnal Pendidikan Islam 9, no. 1 (2024): 30–35. 
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tersebut menggunakan metode kuantitatif dengan teknik penilaian tindakan 

kelas (PTK). Hasil penelitian tersebut adalah adanya kenaikan skor rata-rata 

pada siklus kedua, yang awalnya 82 menjadi 87. Hal ini membuktikan bahwa 

penggunaan Wayground pada pembelajaran PAI memiliki efek positif.26 

Penelitian tersebut memiliki kesamaan dalam meneliti pengaruh 

penggunaan Wayground pada pembelajaran. Metode penelitiannya pun sama, 

yaitu jenis penelitian kuantitatif, meskipun pada penelitian tersebut 

pendekatannya bukan eksperimen, tetapi PTK. Perbedaan penelitian terletak 

pada subjek dan objek penelitian, dimana penelitian ini lebih terfokus pada 

mapel Tarikh dengan subjek siswa SMA. 

7. Tesis yang ditulis oleh Amaliyatul Ulya pada tahun 2021. Latar belakang 

penelitian tersebut adalah rendahnya hasil belajar siswa dan motivasi dalam 

mempelajari mapel Sejarah Kebudayaan Islam (SKI) dikarenakan media 

yang digunakan masih konvensional. Penelitian tersebut bertujuan untuk 

melihat penggunaan Wayground dalam meningkatkan hasil belajar SKI di 

Madrasah Ibtidaiyah Al-Huda Karangnongko Depok Sleman. Metode 

penelitian yang digunakan adalah kuantitatif eksperimen desain Randomized 

Control Group Pretest-Posttest. Hasil penelitian menunjukkan bahwa nilai 

Sig. (2-tailed) 0,000 < 0,05 sehingga disimpulkan Wayground dapat menjadi 

alternatif media pembelajaran untuk meningkatkan hasil belajar.27 

                                                           
26 R N Fawaidatun et al., “Pembelajaran Inovatif berbasis Aplikasi Quizizz Pada 

Pembelajaran Pendidikan Agama Islam untuk Meningkatkan Motivasi Belajar dan Hasil Belajar 

Anak,” Attadrib: Jurnal Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah 6, no. 2 (2023): 311-320. 
27 Amaliyatul Ulya, “Efektivitas Game Edukasi Quizizz dalam Meningkatkan Hasil Belajar 

pada Mata Pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam Kelas IV di Madrasah Ibtidaiyyah Al Huda 

Karangnongko Depok Sleman” (UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2021), 109-110. 
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Persamaan penelitian tersebut dengan penelitian ini terletak latar 

belakang penelitian dan fokus penelitian mengenai pengaruh Wayground 

terhadap hasil belajar siswa pada mapel SKI, meskipun di SMA 

Muhammadiyah 5 Yogyakarta istilah yang digunakan adalah Tarikh. Adapun 

perbedaannya terletak pada desain penelitian yang digunakan, dimana 

penelitian ini menggunakan desain Quasi Eksperimental Design. Perbedaan 

lainnya adalah subjek penelitian yang digunakan, karena penelitian ini 

subjeknya adalah siswa remaja di tingkat SMA dan bukan siswa tingkat 

SD/MI. 

8. Artikel yang ditulis oleh Ahmad, Abdul Aziz, dan Lutfi Rasyad pada tahun 

2025. Penelitian tersebut meneliti terkait pemanfaatan media Wayground 

sebagai media pembelajaran interaktif di SMA Darul Amin Palangka Raya 

dalam meningkatkan partisipasi, pemahaman, dan motivasi belajar. Metode 

penelitian yang digunakan melalui pendekatan partisipatif (Participatory 

Action Research) yang melibatkan kolaborasi aktif antara peneliti, guru dan 

siswa dalam prosesnya. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan 

Wayground dalam pembelajaran dapat meningkatkan keaktifan dan 

keterlibatan siswa. Hal ini disebabkan oleh berbagai fitur menarik yang ada 

pada Wayground.28 

Persamaan penelitian terletak pada fokus penelitian, yaitu terkait 

penggunaan media Wayground. Adapun subjek penelitian pun sama, yaitu 

                                                           
28 Ahmad, Abdul Aziz, dan Lutfi Rasyad, “Pemanfaatan Aplikasi Wayground Sebagai 

Pembelajaran Interaktif Di MA Darul Amin Palangka Raya,” INOVASI: urnal Pengabdian kepada 

Masyarakat 3, no. November 2025 (2025): 143-146. 
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siswa SMA. Perbedaan penelitian terletak pada tidak adanya fokus mapel 

yang menjadi objek penelitian. Selain itu, metode penelitian yang digunakan 

pun berbeda karena penelitian ini metodenya adalah kuantitatif eksperimen. 

9. Artikel yang ditulis oleh Fadila Khairunnisa, Pamungkas Stiya Mulyani, dan 

Faisal Kamal pada tahun 2024. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh 

penggunaan aplikasi Wayground oleh guru di MAN 2 Wonosobo. Tujuan 

penelitiannya untuk mengetahui bagaimana penggunaan media digital 

Wayground pada mapel SKI. Metode penelitiannya adalah kualitatif dengan 

pendekatan deskriptif. Hasil penelitian menunjukkan bahwa siswa menjadi 

termotivasi dalam belajar. Hal tersebut juga menunjukkan bukti bahwa guru 

memiliki keterampilan dalam mengaplikasikan Quizizz dalam 

pembelajaran.29 

Persamaan penelitian tersebut dengan penelitian ini adalah sama-sama 

meneliti terkait penggunaan Quizizz pada mata pelajaran Sejarah Kebudayaan 

Islam, walaupun di SMA Muhammadiyah 5 Yogyakarta menggunakan istilah 

Tarikh. Perbedaannya terletak pada metode penelitian yang digunakan, 

dimana penelitian tersebut menggunakan metode kualitatif deskriptif. 

10. Artikel yang ditulis oleh Nadila Febrinta dan Nurrohmatul Amaliyah pada 

tahun 2024. Penelitian tersebut dilatarbelakangi oleh masih jarangnya 

penelitian yang mengkaji penggunaan E-LKPD (Elektronik Lembar Kerja 

Peserta Didik)) berbasis Wayground. Penelitian tersebut dilakukan untuk 

                                                           
29 Fadila Khairunnisa, Pamungkas Stiya Mulyani, dan Faisal Kamal, “Implementasi Media 

Digital Berbasis Quizizz Pada Mata Pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam di MAN 2 Wonosobo,” 

JMPAI: Jurnal Manajemen dan Pendidikan Agama Islam 2, no. 4 (2024): 121-130. 



 

17 

 

menguji dampak penggunaan E-LKPD berbasis Wayground pada mata 

pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti (PAI BP) terhadap hasil 

belajar kelas IV di SD Negeri Cileungsi. Metode penelitian yang digunakan 

adalah metode kuantitatif dengan pendekatan eksperimen semu. Hasil 

penelitian dengan menggunakan Uji-t menunjukkan nilai p-value 0,00 < 0,05 

dan dibuktikan dengan nilai rata-rata kelompok eksperimen meningkat dari 

65 menjadi 82. Hal ini menunjukkan bahwa Wayground terbukti 

meningkatkan hasil belajar siswa.30 

Persamaan penelitian tersebut dengan penelitian ini adalah sama-sama 

menguji pengaruh penggunaan Quizizz terhadap hasil belajar. Metode 

penelitian yang digunakan pun sama, yaitu kuantitatif eksperimen dengan 

pendekatan eksperimen semu. Perbedaan penelitian terletak pada 

pemanfaatan media sebagai E-LKPD, sementara pada penelitian ini Quizizz 

atau Wayground dijadikan sebagai media pembelajaran dalam penyampaian 

dan review materi. Perbedaan lainnya terletak pada subjek dan objek 

penelitian, dimana penelitian ini lebih terfokus pada mapel Tarikh dengan 

subjek siswa SMA. 

Secara umum, persamaan penelitian terdahulu dengan penelitian ini 

terletak pada fokus utamanya yaitu pengaruh penggunaan media Wayground 

atau Quizizz terhadap kualitas pembelajaran. Mayoritas penelitian menggunakan 

metode kuantitatif yang menunjukkan bahwa penggunaan media tersebut 

                                                           
30 Nadila Febrinita dan Nurrohmatul Amaliyah, “Pengaruh Penggunaan E-LKPD Berbasis 

Quizizz pada Pembelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti Terhadap Hasil Belajar Siswa 

Kelas IV SD,” Jurnal Manajemen Pendidikan dan Ilmu Sosial (JMPIS) 5, no. 5 (2024): 1973–79. 
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terbukti efektif dalam meningkatkan kualitas pembelajaran. Perbedaan secara 

umum terletak pada subjek penelitian dan mata pelajaran yang diteliti. 

Dengan demikian, kebaruan (novelty) penelitian ini terletak pada objek 

mata pelajaran Tarikh dan subjek penelitiannya, yaitu siswa kelas XI SMA di 

SMA Muhammadiyah 5 Yogyakarta. Penelitian ini sekaligus mengkaji kembali 

kebaruan Wayground yang sebelumnya bernama Quizizz. Keterbaruan fitur yang 

ada pada Wayground diharapkan memberikan peluang yang lebih besar kepada 

guru dalam memanfaatkan media digital dalam proses pembelajaran. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan mengenai pengaruh 

penggunaan Wayground terhadap hasil belajar Tarikh siswa kelas kelas XI SMA 

Muhammadiyah 5 Yogyakarta yang sudah dipaparkan oleh peneliti, maka 

terdapat beberapa kesimpulan, yaitu: 

1. Terdapat pengaruh penggunaan media pembelajaran Wayground terhadap 

hasil belajar Tarikh. Hal ini dibuktikan dengan hasil uji Mann Whitney, 

dimana diperoleh nilai Asymp. Sig. 0,045 < 0,05 sehingga H0 ditolak dan Ha 

diterima. Hal ini menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan 

antara hasil belajar kelas eksperimen dan kelas kontrol sehingga Wayground 

terbukti memberikan pengaruh terhadap hasil belajar. 

2. Besar pengaruh penggunaan media pembelajaran Wayground dilihat dari uji 

Effect Size menunjukkan nilai sebesar 0,292 sehingga menandakan bahwa 

besar pengaruh penggunaan media pembelajaran Wayground terhadap hasil 

belajar siswa pada mapel Tarikh berada pada kategori rendah. Meskipun 

demikian, jumlah siswa yang mengalami kenaikan hasil belajar belajar yang 

dilakukan melalui uji Wilcoxon lebih banyak dibandingkan kelas kontrol. Uji 

N-Gain yang dilakukan pada kedua kelas juga menunjukkan besarnya 

peningkatan hasil belajar dimana nilai rata-rata N-Gain pada kelas 

eksperimen jauh lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol, yaitu 0,66 > 0,43. 
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B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian mengenai pengaruh penggunaan media 

pembelajaran Wayground terhadap hasil belajar Tarikh siswa kelas XI SMA 

Muhammadiyah 5 Yogyakarta, maka peneliti memberikan beberapa saran bagi 

beberapa pihak sebagai berikut: 

1. Bagi Guru 

Guru disarankan dapat mengembangkan dan menggunakan media 

pembelajaran seperti Wayground sebagai salah satu alternatif dalam proses 

pembelajaran Tarikh. Selain itu, guru diharapkan mampu mengembangkan 

kreativitas dalam memanfaatkan media pembelajaran digital agar proses 

pembelajaran lebih efektif dan menarik.  

2. Bagi Sekolah 

Sekolah diharapkan dapat mendukung penggunaan media pembelajaran 

digital dengan menyediakan sarana dan prasarana yang lebih memadai 

seperti akses internet guna menunjang pembelajaran yang lebih inovatif. 

3. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan penelitian 

ini dengan menggunakan variabel, metode, maupun jenjang pendidikan dan 

mapel yang berbeda serta menambahkan instrumen lain agar diperoleh hasil 

penelitian yang lebih komprehensif.  
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