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MOTTO 

 

 ۞۞۞۞۞۞۞۞۞۞۞۞۞۞۞۞ 

 

“Dan aku menyerahkan segala urusanku kepada Allah. Sesungguhnya Allah 

Maha Melihat hamba-hamba-Nya.” 

(QS. Ghafir [40]: 44)1 

 

 ۞۞۞۞۞۞۞۞۞۞۞۞۞۞۞۞ 

 

Bagi peneliti, ayat ini menjadi pengingat bahwa setiap proses penyusunan skripsi 

merupakan bagian dari ikhtiar yang harus dijalani dengan sungguh-sungguh, 

sedangkan hasil akhirnya sepenuhnya diserahkan kepada Allah SWT. Keyakinan 

bahwa Allah mengetahui setiap perjuangan, doa, dan usaha memberikan 

ketenangan untuk terus melangkah hingga proses ini dapat diselesaikan.  

 
1 Kementerian Agama Republik Indonesia, “Tafsir Wajiz Surat Ghafir Ayat 44,” NU 

Online, t.t., diakses 16 Juli 2026, https://quran.nu.or.id/ghafir/44. 
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ABSTRAK 

 

Aulia Hastin Fahradilla, “Pengembangan Soal Matematika Pilihan Ganda 

Berbasis Realistic Mathematics Education (RME) Berbantuan Wayground Fitur 

Paper Mode untuk Peserta Didik Kelas IV SD/MI”. Skripsi. Yogyakarta: Program 

Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan 

UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2026. 

Matematika adalah disiplin ilmu yang berperan penting dalam 

meningkatkan kemampuan berpikir logis, sistematis, dan penyelesaian masalah. 

Akan tetapi, evaluasi pembelajaran matematika di sekolah dasar masih didominasi 

soal prosedural, kurang kontekstual, serta belum memanfaatkan media yang 

mendukung pemahaman peserta didik secara optimal. Kondisi tersebut 

mengakibatkan peserta didik kesulitan memahami soal cerita serta mengaitkan 

konsep matematika dengan kehidupan sehari-hari. Penelitian ini bertujuan 

mengembangkan soal matematika pilihan ganda berbasis Realistic Mathematics 

Education (RME) berbantuan fitur Paper Mode dari Wayground untuk 

menghasilkan instrumen asesmen yang valid, reliabel, dan layak digunakan bagi 

peserta didik kelas IV SD/MI. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research and 

Development/R&D) dengan model 4D. Validasi produk melibatkan ahli materi dan 

praktisi pembelajaran, sementara uji coba produk melibatkan 23 peserta didik kelas 

IV B SDN Caturtunggal 4. Data diperoleh melalui observasi, wawancara, dan 

angket, lalu dianalisis secara kualitatif dan kuantitatif meliputi pengujian validitas, 

reliabilitas, tingkat kesukaran, daya pembeda, serta respons peserta didik. 

Hasil penelitian mengindikasikan bahwa produk mendapatkan persentase 

validasi sebesar 86,08% dari ahli materi dan 93,84% dari praktisi pembelajaran 

dengan kategori sangat layak. Dari 20 butir soal, sebanyak 17 butir dinyatakan valid 

dengan koefisien reliabilitas sebesar 0,888 yang termasuk kategori sangat tinggi. 

Tingkat kesukaran didominasi kategori sedang, sementara daya pembeda 

didominasi kategori sangat baik. Respons peserta didik mencapai 83,91% dengan 

kategori positif. Dengan demikian, soal matematika pilihan ganda berbasis Realistic 

Mathematics Education (RME) berbantuan fitur Paper Mode dari Wayground layak 

digunakan sebagai instrumen asesmen matematika bagi peserta didik kelas IV 

SD/MI. 

Kata Kunci: Kelas IV SD/MI, Realistic Mathematics Education (RME), Soal 

Matematika Pilihan Ganda, Wayground Paper Mode. 
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ABSTRACT 

 

Aulia Hastin Fahradilla. Development of Realistic Mathematics Education 

(RME)-Based Multiple-Choice Mathematics Questions Assisted by Wayground 

Paper Mode for Fourth-Grade Elementary/Islamic Elementary School Students. 

Undergraduate Thes. Yogyakarta: Department of Madrasah Ibtidaiyah Teacher 

Education, Faculty of Tarbiyah and Teacher Training, UIN Sunan Kalijaga 

Yogyakarta, 2026. 

Mathematics is a discipline that plays an important role in developing 

logical, systematic thinking and problem-solving skills. However, mathematics 

assessment in elementary schools is still dominated by procedural questions, lacks 

contextual relevance, and has not optimally utilized learning media that support 

students’ understanding. As a result, students often experience difficulties in 

comprehending word problems and relating mathematical concepts to real-life 

situations. This study aimed to develop Realistic Mathematics Education (RME)-

based multiple-choice mathematics questions assisted by the Paper Mode feature 

of Wayground to produce a valid, reliable, and feasible assessment instrument for 

fourth-grade elementary/Islamic elementary school students. 

This study employed a Research and Development (R&D) approach using 

the 4D model. The product was validated by a subject matter expert and a 

classroom practitioner, while the product trial involved 23 students of Grade IV-B 

at SDN Caturtunggal 4. Data were collected through observations, interviews, and 

questionnaires, and were analyzed using both qualitative and quantitative methods, 

including tests of validity, reliability, item difficulty, discrimination index, and 

students’ responses. 

The findings indicated that the developed product obtained validation 

scores of 86,08% from the subject matter expert and 93,84% from the classroom 

practitioner, both categorized as highly feasible. Of the 20 test items, 17 were 

declared valid, with a reliability coefficient of 0,888, which falls into the very high 

category. The item difficulty analysis showed that most items were of moderate 

difficulty, while the discrimination index was predominantly categorized as very 

good. In addition, students’ responses reached 83,91%, indicating a positive 

response. Therefore, the developed RME-based multiple-choice mathematics 

questions assisted by Wayground Paper Mode are considered feasible for use as a 

mathematics assessment instrument for fourth-grade elementary/Islamic 

elementary school students. 

Keywords: Fourth-Grade Elementary/Islamic Elementary School Students, 

Multiple-Choice Mathematics Questions, Realistic Mathematics Education (RME), 

Wayground Paper Mode. 
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KATA PENGANTAR 

 

ِ الْعاَلَمِيْنَ، وَالصَّلاةَُ وَالسَّلاَمُ عَلىَ أشَْرَفِ الْْنَْبيِاَءِ وَالْمُرْسَلِيْنَ، وَعَلىَ أله وَ أصَْحَابِهِ وَمَنْ تبَِعهَُمْ   الْحَمْدُ لله رَب 

ا بَعْدُ  يْنِ، أمََّ  بإِِحْسَانٍ إلَِى يوَْمِ الد ِ

Peneliti memanjatkan puji dan syukur kepada Allah SWT, Tuhan Semesta 

Alam. Dengan berkat, petunjuk, serta kesehatan yang dianugerahkan oleh-Nya, 

skripsi dengan judul “Pengembangan Soal Matematika Pilihan Ganda Berbasis 

Realistic Mathematics Education (RME) Berbantuan Wayground Fitur Paper Mode 

untuk Peserta Didik Kelas IV SD/MI” ini dapat diselesaikan dengan baik. Tidak 

lupa, sholawat dan salam selalu dilimpahkan kepada Nabi Agung Muhammad 

SAW, yang merupakan pembawa amanah dan petunjuk bagi umat manusia. 

Skripsi ini dibuat sebagai salah satu persayaratan akademik guna meraih 

gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd) di Program Studi Pendidikan Guru Madrasah 

Ibtidaiyah, Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan, UIN Sunan Kalijaga 

Yogyakarta. 

Keberhasilan penyusunan skripsi ini tidak terlepas dari peranan, bimbingan, 

serta bantuan penuh dari berbagai pihak. Atas dasar tersebut, peneliti ingin 
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cemas, dan jalan keluar yang Engkau bukakan dari arah yang tak terduga 

sepanjang proses perkuliahan hingga selesainya skripsi ini. 

2. Nabi Muhammad SAW, yang merupakan uswatun hasanah atau teladan yang 

baik, telah membimbing umat manusia dari masa kegelapan menuju masa yang 

dipenuhi cahaya petunjuk dan ilmu. 

3. Kedua orang tua yang peneliti cintai, Ayah Ngatino Ahmadi dan Ibu Siti 

Thoyibah, beserta adik-adikku tersayang, Nurtsabitha Hasna Azizah dan Inara 

Hana Faizaturafani. Terima kasih kepada Ayah dan Ibu yang senantiasa 

melangitkan doa di setiap sujud, memberikan kasih sayang tiada tara, dan 

berkorban dengan begitu luar biasa. Terima kasih juga untuk adik-adik yang 



xi 
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BAB I 

 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Matematika adalah salah satu disiplin ilmu mendasar di era globalisasi. 

Perannya sangat penting dalam melatih berpikir logis dan sistematis, serta 

meningkatkan kemampuan dalam memecahkan berbagai masalah yang 

dihadapi dalam kehidupan sehari-hari. Selain itu, matematika berperan penting 

sebagai dasar utama dalam perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi 

(IPTEK), sehingga penguasaannya perlu dimulai sejak dini, khususnya pada 

jenjang sekolah dasar.2 

Untuk mengoptimalkan peran tersebut, pembelajaran matematika tidak 

sepatutnya hanya menitikberatkan pada pencapaian hasil akhir, melainkan turut 

memberikan perhatian mendalam pada pemahaman konsep-konsep matematika 

oleh peserta didik.3 Dalam konteks ini, pemahaman terhadap konsep menjadi 

faktor yang sangat krusial, mengingat konsep-konsep dalam matematika saling 

berhubungan dan tersusun secara hierarkis. Oleh sebab itu, penguasaan konsep 

dasar yang baik merupakan landasan utama bagi peserta didik untuk memahami 

materi pada tingkatan berikutnya.4 Selaras dengan itu, National Council of 

Teachers of Mathematics (NCTM), seperti yang dikutip oleh Radiusman, juga 

menekankan tujuan utama dalam pembelajaran matematika adalah pemahaman 

konsep.5 

 
2 Kurnia Sari Ningrum dkk., “Pengaruh Model Pembelajaran Problem Based Learning 

terhadap Hasil Belajar Matematika Kelas IV SDN Rejosari 01,” Didaktik : Jurnal Ilmiah PGSD 

STKIP Subang 9, no. 2 (2023): 4371–79, https://doi.org/10.36989/didaktik.v9i2.1265. 
3 Dilla Desvi Yolanda, Pemahaman Konsep Matematika dengan Metode Discovery 

(Guepedia, 2020). 
4 Iryani Dinar, “Penerapan Bahan Ajar Matematika Berbasis RME Terhadap Kemampuan 

Pemahaman Konsep Matematis dan Self-Confidence Siswa Pada Materi Trigonometri,” JURNAL 

PEKA 2, no. 2 (2019): 58–64, https://doi.org/10.37150/jp.v2i2.1116. 
5 Radiusman Radiusman, “Studi Literasi: Pemahaman Konsep Anak pada Pembelajaran 

Matematika,” FIBONACCI: Jurnal Pendidikan Matematika dan Matematika 6, no. 1 (2020): 1, 

https://doi.org/10.24853/fbc.6.1.1-8. 
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Seiring dengan pentingnya pemahaman konsep dalam pembelajaran 

matematika, dalam buku “Pendekatan Inovatif dalam Pembelajaran 

Matematika” karya Elfina dkk., dijelaskan bahwa peserta didik hendaknya 

berperan aktif dalam pembelajaran, bukan semata-mata sebagai penerima 

informasi.6 Peserta didik diharapkan terlibat secara aktif berpartisipasi dalam 

menemukan dan membangun pemahaman terhadap konsep-konsep berdasarkan 

pengalaman belajar yang bermakna. Melalui keterlibatan ini, diharapkan 

mereka bisa memahami konsep secara substansial, tanpa sekadar mengandalkan 

hafalan prosedural. 

Namun, kondisi ideal yang diharapkan dalam pembelajaran matematika 

ternyata masih jauh dari kenyataan di lapangan. Proses pembelajaran sering kali 

tetap terfokus pada guru, sehingga peserta didik jarang diberi kesempatan secara 

mandiri membangun pemahaman konsep.7 Selain itu, pendekatan yang 

digunakan umumnya lebih menitikberatkan pada penyelesaian soal-soal 

abstrak, dengan minimnya keterkaitan pada situasi nyata dalam konteks 

kehidupan sehari-hari. Situasi ini membuat peserta didik mengalami kesulitan 

dalam memahami, terutama ketika mereka dihadapkan dengan jenis soal cerita.8 

Dampaknya pun cukup signifikan, mulai dari terbatasnya kemampuan mereka 

dalam menganalisis masalah hingga berkurangnya minat dan rasa percaya diri 

dalam mempelajari matematika.9 

Permasalahan tersebut diperkuat oleh hasil penelitian Syukra dkk. 

melalui metode Systematic Literature Review (SLR) yang menemukan di mana 

peserta didik SD kesulitan dalam memahami konsep pecahan, operasi, dan 

 
6 Hetty Elfina dkk., Pendekatan Inovatif dalam Pembelajaran Matematika (Getpress 

Indonesia, 2026), 5. 
7 Agung Rozali dkk., “Kajian Problematika Teacher Centered Learning dalam 

Pembelajaran Siswa Studi Kasus: SDN Dukuh, Sukabumi,” COLLASE (Creative of Learning 

Students Elementary Education) 5, no. 1 (2022): 77–85, https://doi.org/10.22460/collase.v5i1.9996. 
8 Lia Amalia dkk., “Pengalaman Kemampuan Konsep Siswa terhadap Pembelajaran 

Matematika dengan Pendekatan Kontekstual,” Jurnal Impresi Indonesia 1, no. 8 (2022): 870–76, 

https://doi.org/10.58344/jii.v1i8.354. 
9 Meicindy Jeny Klorina dan Dadang Juandi, “Kesulitan Belajar Matematika Siswa di 

Indonesia Ditinjau dari Self-Efficacy: Systematic Literature Review (SLR),” Symmetry: Pasundan 

Journal of Research in Mathematics Learning and Education 7, no. 2 (2022): 181–92, 

https://doi.org/10.23969/symmetry.v7i2.6435. 
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menerapkannya, terutama saat mengerjakan soal cerita. Hambatan ini 

disebabkan oleh kesulitan menghubungkan pecahan dengan objek konkret, 

keterampilan prosedural yang kurang memadai, serta ketidakmampuan dalam 

menafsirkan soal dengan benar. Selain itu, metode pembelajaran yang kurang 

interaktif dan minimnya relevansi dengan konteks kehidupan sehari-hari juga 

memperburuk situasi tersebut.10 

Temuan ini juga bersesuaian dengan hasil observasi dan wawancara di 

SD Muhammadiyah Komplek Kolombo, SDN Caturtunggal 6, dan SDN 

Caturtunggal 4. Dari hasil yang diperoleh, diketahui bahwa soal-soal 

matematika masih kurang kontekstual dan belum sepenuhnya memanfaatkan 

visualisasi yang dapat membantu pemahaman peserta didik. Kondisi tersebut 

berdampak pada timbulnya kesulitan bagi peserta didik dalam memahami 

berbagai jenis soal, terutama soal cerita, karena belum mampu menafsirkan 

permasalahan yang disampaikan dengan tepat. 

Selain itu, peserta didik biasanya lebih mudah memahami materi ketika 

menggunakan bantuan gambar atau visualisasi. Namun, dalam kenyataannya, 

penyajian soal masih jarang memanfaatkan media visual yang dapat membantu 

meningkatkan pemahaman konsep. Sementara itu, para guru sering kali 

menghadapi keterbatasan waktu untuk menyusun soal-soal yang bersifat 

kontekstual dan bervariasi. Akibatnya, soal-soal yang diberikan masih 

didominasi oleh soal rutin dan belum mampu memberikan pengalaman belajar 

yang mendalam serta bermakna. 

Sistem evaluasi yang diterapkan juga masih didominasi oleh 

penggunaan Paper Based Test (PBT) dan belum memanfaatkan media interaktif 

secara optimal. Proses koreksi hasil evaluasi pun masih dilaksanakan secara 

manual, sehingga prosesnya membutuhkan waktu yang cukup lama. Selain itu, 

sistem evaluasi yang seringkali monoton dan kurang bervariasi berkontribusi 

pada rendahnya motivasi serta keterlibatan peserta didik dalam mengerjakan 

 
10 Sukma Kurnia Syukra dkk., “Systematic Literature Review : Kesulitan Siswa dalam 

Memahami Materi Pecahan pada Pembelajaran Matematika di Sekolah Dasar,” Bilangan : Jurnal 

Ilmiah Matematika, Kebumian dan Angkasa 3, no. 2 (2025): 01–11, 

https://doi.org/10.62383/bilangan.v3i2.449. 
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soal. Rendahnya motivasi peserta didik yang juga dipengaruhi oleh format soal 

yang kurang menarik, dengan minimnya elemen visual dan interaktivitas.11 

Berdasarkan permasalahan tersebut, diperlukan sistem evaluasi yang efisien, 

objektif, serta mampu menyajikan soal-soal yang bersifat kontekstual, visual, 

dan interaktif guna mengoptimalkan pemahaman dan keterlibatan peserta didik. 

Merespons kebutuhan tersebut, instrumen evaluasi berbentuk pilihan 

ganda menjadi pilihan yang tepat karena menawarkan objektivitas dan efisiensi 

dalam penilaian, sekaligus memungkinkan pengujian materi yang luas dalam 

waktu yang relatif singkat.12 Kualitas pilihan ganda sangat bergantung pada 

penyusunan alternatif jawaban, terutama distraktor, yang berperan sebagai 

pengecoh guna mengidentifikasi kesalahan berpikir atau miskonsepsi peserta 

didik. Karena itu, distraktor perlu dirancang berdasarkan kesalahan umum yang 

kerap terjadi.13 Dengan demikian, selain mengukur hasil belajar, soal pilihan 

ganda juga dapat memberikan gambaran tentang proses berpikir peserta didik 

serta mengidentifikasi letak kesalahan mereka, terutama dalam pembelajaran 

matematika. 

Untuk mengembangkan soal yang tidak hanya bersifat prosedural, 

diperlukan suatu pendekatan pembelajaran yang dapat menghubungkan 

konsep-konsep matematika dengan situasi dunia nyata. Salah satu opsi 

pendekatan yang dapat diterapkan ialah Realistic Mathematics Education 

(RME) karya Freudenthal. Pendekatan ini menekankan bahwa matematika 

merupakan suatu aktivitas manusia (human activities) yang pembelajarannya 

perlu dikaitkan dengan realitas kehidupan. Dalam praktiknya, proses 

pembelajaran dimulai dengan menghadirkan konteks dunia nyata, agar peserta 

 
11 A. P. N. W, “Pembelajaran Matematika di Kelas IV SD Muhammadiyah Komplek 

Kolombo,” 2 Januari 2026; L, “Pembelajaran Matematika di Kelas IV SDN Caturtunggal 6,” 6 

Januari 2026; L. D, “Pembelajaran Matematika di Kelas IV B SDN Caturtunggal 4,” Desember 

2025. 
12 Engel Novita Ramadani dan Dina Fitria Handayani, “Instrumen Penilaian Hasil 

Pembelajaran Kognitif Pada Tes Objektif,” JURNAL PENDIDIKAN DAN ILMU SOSIAL 

(JUPENDIS) 2, no. 4 (2024): 86–96, https://doi.org/10.54066/jupendis.v2i4.2159. 
13 Muhammad Yani, “Efektivitas Distractor pada Tes Pilihan Ganda untuk Mendeteksi 

Kesalahan Siswa dalam Menyelesaikan Soal Matematika,” Al Khawarizmi: Jurnal Pendidikan dan 

Pembelajaran Matematika 2, no. 2 (2019): 125, https://doi.org/10.22373/jppm.v2i2.4502. 
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didik dapat mengembangkan pemahaman konsep secara mandiri melalui 

pengalaman yang relevan.14 Pendekatan ini tidak hanya mengutamakan 

kemampuan mengikuti prosedur semata, tetapi juga menekankan 

pengembangan proses berpikir serta pemahaman konsep yang lebih bermakna, 

yang kemudian dapat diterapkan secara efektif dalam pembuatan soal 

matematika berbasis konteks nyata. 

Pendekatan RME tersebut selaras dengan teori konstruktivisme yang 

menekankan bahwa peserta didik secara aktif membangun pengetahuan melalui 

pengalaman belajar langsung. Menurut Lev Vygotsky, proses pembelajaran 

berlangsung melalui interaksi sosial dan lingkungan, sehingga peserta didik 

secara bertahap membentuk pemahaman konsep. Dalam hal ini, penerapan 

masalah kontekstual dalam pembelajaran matematika memberikan peluang 

bagi peserta didik untuk menyusun pengetahuan berdasarkan pengalaman 

bermakna.15 Dengan menghadirkan konteks nyata dalam setiap soal, peserta 

didik didorong untuk mengeksplorasi berbagai strategi penyelesaian sekaligus 

aktif terlibat dalam diskusi. Pendekatan ini memastikan pembelajaran tidak 

berhenti pada langkah-langkah teknis semata, melainkan juga mencakup 

pemahaman konsep yang mendalam serta pengembangan kemampuan analisis 

masalah yang tajam.16 

Penerapan pendekatan RME dapat menjadi lebih optimal dengan 

memanfaatkan teknologi dalam proses pembelajaran. Teknologi 

memungkinkan penyajian materi dan soal latihan yang lebih interaktif, 

terstruktur, serta dilengkapi dengan visualisasi yang dapat memperkuat 

pemahaman konseptual peserta didik.17 Salah satu platform yang dapat 

 
14 Dedy Setyawan, “Meningkatan Hasil Belajar Siswa Menggunakan Realistic 

Mathematics Education (RME) Berbantuan Media Konkrit,” Jurnal Bidang Pendidikan Dasar 4, 

no. 2 (2020): 155–63, https://doi.org/10.21067/jbpd.v4i2.4473. 
15 Maisarah dkk., Model Hands-On Mathematics dan RME pada Kemampuan Pemahaman 

Relasional dan Mathematics Anxiety Anak Sekolah Dasar (CV. Jakad Media Publishing, 2021). 
16 Luji Wicaksana dkk., “Kajian Pustaka: Realistic Mathematics Education Terhadap 

Kemampuan Berpikir Kritis Siswa Sekolah Dasar,” Jurnal Penelitian Pendidikan 25, no. 2 (2025): 

158–73, https://doi.org/10.17509/jpp.v25i2.83608. 
17 Hanan Labibah dkk., “Pengaruh Pembelajaran dengan Pendekatan Realistic Mathematics 

Education (RME) Berintegrasi Teknologi terhadap Pemahaman Konsep Matematika pada Siswa 
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mendukung hal ini adalah Wayground. Platform tersebut menawarkan berbagai 

fitur untuk menyajikan soal dengan cara yang menarik dan sistematis.18 Salah 

satunya adalah Paper Mode, yang memungkinkan pelaksanaan evaluasi tanpa 

harus menyediakan perangkat pribadi untuk setiap peserta didik. Fitur ini 

memberikan pengalaman seperti tes berbasis kertas namun proses koreksi yang 

lebih efisien dan tampilan soal yang lebih jelas.19 Dengan demikian, diharapkan 

penggunaan platform ini dapat meningkatkan kualitas dan efektivitas 

pembelajaran matematika berbasis pendekatan RME.  

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, dapat disimpulkan 

bahwa perlu dikembangkan soal matematika yang kontekstual, interaktif, serta 

terintegrasi dengan teknologi. Oleh karena itu, peneliti memiliki ketertarikan 

untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Soal Matematika 

Pilihan Ganda Berbasis Realistic Mathematics Education (RME) Berbantuan 

Wayground Fitur Paper Mode untuk Peserta Didik Kelas IV SD/MI”. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan deskripsi latar belakang masalah yang telah dipaparkan, 

masalah dalam penelitian ini dirumuskan sebagai berikut: 

1. Bagaimana proses pengembangan soal matematika pilihan ganda berbasis 

Realistic Mathematics Education (RME) berbantuan Wayground fitur 

Paper Mode untuk peserta didik kelas IV SD/MI? 

2. Bagaimana kelayakan soal matematika pilihan ganda berbasis Realistic 

Mathematics Education (RME) berbantuan Wayground fitur Paper Mode 

yang dikembangkan berdasarkan aspek validitas, reliabilitas, tingkat 

kesukaran, dan daya pembeda? 

3. Bagaimana respons peserta didik terhadap soal matematika pilihan ganda 

berbasis Realistic Mathematics Education (RME) berbantuan Wayground 

fitur Paper Mode yang dikembangkan? 

 
Kelas VII SMP,” Jurnal Cendekia : Jurnal Pendidikan Matematika 9, no. 2 (2025): 1105–16, 

https://doi.org/10.31004/cendekia.v9i2.4152. 
18 Wayground, “What is Wayground?,” 5 November 2025, 

https://help.wayground.com/support/solutions/articles/158000403991-what-is-wayground-? 
19 Wayground, Paper Mode on Quizizz, released 2026, 

https://wayground.com/home/solutions/paper-mode-on-quizizz?lng=id. 
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C. Tujuan dan Kegunaan Pengembangan 

Merujuk pada rumusan masalah yang telah ditetapkan, penelitian ini 

bertujuan untuk: 

1. Mendeskripsikan proses pengembangan soal matematika pilihan ganda 

berbasis Realistic Mathematics Education (RME) berbantuan Wayground 

fitur Paper Mode untuk peserta didik kelas IV SD/MI. 

2. Mengetahui tingkat kelayakan soal matematika pilihan ganda berbasis 

Realistic Mathematics Education (RME) berbantuan Wayground fitur 

Paper Mode yang dikembangkan berdasarkan aspek validitas, reliabilitas, 

tingkat kesukaran, dan daya pembeda. 

3. Mengetahui respons peserta didik terhadap soal matematika pilihan ganda 

berbasis Realistic Mathematics Education (RME) berbantuan Wayground 

fitur Paper Mode yang dikembangkan. 

Adapun kontribusi yang diharapkan dari hasil penelitian ini meliputi dua 

dimensi utama, yakni kegunaan teoretis serta kegunaan praktis. 

1. Kegunaan Teoretis 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan tambahan referensi 

ilmiah terkait penyusunan soal pilihan ganda matematika yang 

mengintegrasikan pendekatan Realistic Mathematics Education (RME). Di 

samping itu, penelitian ini diharapkan dapat memperluas khazanah kajian 

teoretis mengenai integrasi pendekatan kontekstual serta pemanfaatan 

teknologi dalam merancang soal-soal matematika untuk tingkat SD. 

2. Kegunaan Praktis 

a. Bagi Peserta Didik 

Membantu pemahaman konsep matematika melalui soal-soal 

kontekstual serta meningkatkan semangat belajar melalui pengalaman 

kuis interaktif yang menyenangkan. 

b. Bagi Guru 

Menyediakan alternatif dalam pengembangan instrumen 

evaluasi matematika yang inovatif, sekaligus mempermudah proses 

penilaian karena jawaban peserta didik terkoreksi secara otomatis. 
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c. Bagi Peneliti 

Memberikan pemahaman serta pengalaman langsung tentang 

pengembangan soal-soal matematika berbasis RME yang memadukan 

pemanfaatan teknologi. 

D. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Produk yang dikembangkan melalui penelitian ini memiliki spesifikasi 

sebagai berikut: 

1. Produk ini adalah soal matematika berbentuk pilihan ganda yang dirancang 

berlandaskan prinsip Realistic Mathematics Education (RME) serta 

didukung oleh platform Wayground. 

2. Sasaran pengguna produk berfokus pada peserta didik kelas IV SD/MI. 

3. Materi dalam soal difokuskan pada topik pecahan yang disesuaikan dengan 

kurikulum yang berlaku. 

4. Penyajian soal dilakukan dalam format kuis interaktif digital dengan 

menggunakan fitur Paper Mode yang tersedia pada platform Wayground. 

5. Mekanisme pengerjaan soal dilakukan dengan menggunakan lembar 

jawaban fisik yang dilengkapi dengan QR Code unik, yang 

merepresentasikan pilihan jawaban peserta didik dan dapat dipindai oleh 

sistem. 

E. Asumsi dan Batasan Pengembangan 

Pengembangan soal matematika pilihan ganda berbasis RME 

berbantuan Wayground fitur Paper Mode mengacu pada sejumlah asumsi 

berikut: 

1. Soal matematika pilihan ganda yang dibuat diasumsikan telah selaras 

dengan capaian pembelajaran (CP) dan tujuan pembelajaran (TP) yang 

relevan dengan kurikulum di kelas IV. 

2. Sekolah yang menjadi lokasi penelitian diasumsikan sudah dilengkapi 

dengan fasilitas pendukung untuk pembelajaran berbasis teknologi, 

termasuk perangkat proyektor dan koneksi internet. 
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3. Peserta didik kelas IV SD/MI diasumsikan dapat mengikuti petunjuk 

pengerjaan dan memahami cara menggunakan lembar jawaban setelah 

mendapatkan arahan atau simulasi singkat. 

4. Perangkat yang digunakan untuk pemindaian diasumsikan memiliki 

kemampuan yang memadai untuk membaca QR Code pada lembar jawaban 

dengan akurat. 

Sedangkan batasan dalam pengembangan ini adalah:  

1. Penelitian ini terbatas pada pengujian produk untuk peserta didik kelas IV 

di sekolah yang sudah ditentukan. 

2. Produk berupa soal matematika pilihan ganda materi pecahan yang 

diselaraskan dengan CP dan TP kelas IV. 

3. Soal yang dikembangkan menggunakan pendekatan RME yang menyajikan 

masalah kontekstual. 

4. Penelitian ini hanya memanfaatkan fitur Paper Mode yang telah tersedia di 

platform Wayground, tanpa perlu membuat aplikasi baru dari awal yang 

menggunakan bahasa pemrograman. 

5. Uji coba produk hanya berfokus pada aspek kelayakan (validitas) dan 

kepraktisan, tanpa mencakup pengukuran prestasi belajar atau dampak 

penggunaan jangka panjang.  

F. Definisi Istilah 

1. Research and Development (R&D) 

Metode Research and Development (R&D) adalah suatu pendekatan 

metodologis yang berfokus pada menciptakan serta menilai seberapa efektif 

sebuah produk, baik itu berupa perangkat keras/lunak, media pembelajaran, 

kurikulum, hingga model instruksional. Inti dari metode ini berpusat pada 

proses pengembangan berbasis fakta empiris dan diuji melalui langkah-

langkah yang sistematis.20 

2. Soal Pilihan Ganda 

 
20 Ade Rahayu, “Metode Penelitian dan Pengembangan (R&D) : Pengertian, Jenis dan 

Tahapan,” DIAJAR: Jurnal Pendidikan dan Pembelajaran 4, no. 3 (2025): 459–70, 

https://doi.org/10.54259/diajar.v4i3.5092. 
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Soal pilihan ganda (multiple choice) merupakan salah satu bentuk 

penilaian dalam bentuk tes objektif. Bentuk penilaian ini biasanya terdiri 

atas sejumlah pertanyaan atau tugas dengan beberapa opsi jawaban yang 

telah disiapkan (lebih dari dua).21 

3. Realistic Mathematics Education (RME) 

Sebagai salah satu pendekatan dalam pembelajaran matematika, 

Realistic Mathematics Education (RME) pertama kali diperkenalkan dan 

dikembangkan di Belanda. RME merupakan pendekatan pembelajaran yang 

menekankan pada pengajaran konsep-konsep matematika melalui 

keterlibatan pengalaman langsung peserta didik, menjadikan pembelajaran 

lebih bermakna dan relevan.22 

4. Platform Wayground 

Wayground merupakan platform berbasis web yang memanfaatkan 

gamifikasi untuk mendukung kegiatan belajar, baik secara online maupun 

tatap muka. Platform ini dirancang untuk memberikan suasana 

pembelajaran secara lebih interaktif dan menyenangkan, sehingga dapat 

mendorong motivasi belajar serta keaktifan peserta didik dalam kegiatan 

pembelajaran maupun penilaian.23 

5. Fitur Paper Mode 

Paper Mode di Wayground merupakan fitur kuis yang tidak 

memerlukan perangkat dari peserta didik. Di mana peserta didik menjawab 

menggunakan Q-card yang dilengkapi kode QR, sementara guru melakukan 

pemindaian menggunakan ponsel.24  

 
21 Afifah Az Zahra dan Alya Khonsa At-Taqiyyah, “Mengukur Kemampuan Kognitif 

Tingkat Tinggi dengan Pertanyaan Pilihan Ganda,” Jurnal Pelita Nusantara 1, no. 4 (2024): 462–

70, https://doi.org/10.59996/jurnalpelitanusantara.v1i4.336. 
22 Ayunis Ayunis dan Stavini Belia, “Pengaruh Pendekatan Realistic Mathematics 

Education (RME) terhadap Perkembagan Literasi Matematika Siswa di Sekolah Dasar,” Jurnal 

Basicedu 5, no. 6 (2021): 5363–69, https://doi.org/10.31004/basicedu.v5i6.1508. 
23 Lulu Jola Uktolseja dkk., “Implementasi CALL melalui Penggunaan Quizizz sebagai 

Media Pembelajaran Telling the Time di Kelas VII-B SMP Emeyodere Berbasis Pesantren (SBP) 

Kota Sorong,” Jurnal Pengabdian Masyarakat Bhinneka 3, no. 4 (2025): 870–76, 

https://doi.org/10.58266/jpmb.v3i4.280. 
24 Wayground, “A Quick Guide to Paper Mode,” 29 Januari 2026, 

https://help.wayground.com/support/solutions/articles/158000404923-a-quick-guide-to-paper-

mode. 
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BAB V 

 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berikut kesimpulan dari instrumen asesmen matematika pilihan ganda 

berbasis RME dengan bantuan platform Wayground melalui fitur Paper Mode 

untuk peserta didik kelas IV SD/MI. 

1. Pengembangan soal matematika pilihan ganda yang berbasis RME dengan 

bantuan platform Wayground (fitur Paper Mode) telah diselesaikan dengan 

menerapkan model pengembangan 4D, yang meliputi tahap define, design, 

develop, dan disseminate. Alur pengembangan mencakup beberapa tahap, 

termasuk identifikasi kebutuhan (define), perancangan kisi-kisi, indikator, 

dan butir soal pada tahap design, proses validasi ahli, perbaikan, serta 

pengujian instrumen kepada peserta didik di tahap develop. Proses ini 

diakhiri dengan penyebarluasan produk secara terbatas pada tahap 

disseminate. Produk akhir yang dihasilkan adalah instrumen soal 

matematika pilihan ganda berbasis RME yang memanfaatkan fitur Paper 

Mode dari Wayground sebagai media asesmen yang praktis dan interaktif, 

serta selaras dengan karakteristik peserta didik kelas IV SD/MI. 

2. Soal matematika pilihan ganda yang berbasis RME dan menggunakan 

platform Wayground dengan fitur Paper Mode telah dinyatakan layak 

sebagai instrumen evaluasi pembelajaran matematika. Hasil uji validasi dari 

ahli materi menunjukkan persentase 86,08% yang termasuk dalam 

kualifikasi “Sangat Layak”, sementara penilaian dari praktisi (guru) 

mencapai 93,84% dan juga dikategorikan “Sangat Layak”. Dari uji coba 

pada peserta didik, 17 dari 20 butir soal yang dikembangkan dinyatakan 

valid, sementara 3 butir soal lainnya tidak memenuhi kriteria validitas. Hasil 

pengujian reliabilitas diperoleh koefisien sebesar 0,888 yang berada pada 

kategori “sangat tinggi”, sehingga instrumen ini dinyatakan reliabel. 

Berdasarkan hasil analisis tingkat kesukaran, diperoleh 13 butir soal berada 
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pada kategori sedang, 5 butir soal termasuk kategori mudah, dan 2 butir 

berkategori sukar. Berdasarkan hasil analisis daya pembeda, diperoleh 14 

butir soal termasuk dalam kategori sangat baik, 3 butir dalam kategori baik, 

2 butir dalam kategori cukup, dan 1 butir dalam kategori kurang. Dengan 

demikian, instrumen evaluasi ini dinyatakan telah memenuhi kriteria 

kualitas instrumen yang baik dan dapat digunakan dalam proses 

pembelajaran matematika. 

3. Respons peserta didik terhadap penggunaan soal matematika pilihan ganda 

berbasis RME yang dibantu platform Wayground dengan fitur Paper Mode 

tergolong positif. Hal tersebut dibuktikan dari angket respons peserta didik 

yang menghasilkan persentase 83,91% dan dikategorikan sebagai “Positif”. 

Hasil tersebut mengindikasikan bahwa penggunaan konteks kontekstual 

yang akrab bagi peserta didik serta kepraktisan fitur Paper Mode 

menjadikan instrumen ini mudah dipahami, menarik, dan membantu proses 

evaluasi pembelajaran matematika. 

B. Keterbatasan Penelitian 

Terdapat sejumlah keterbatasan dalam penelitian ini yang perlu menjadi 

catatan, antara lain: 

1. Penelitian ini menitikberatkan pada pengembangan dan penilaian kelayakan 

instrumen soal matematika pilihan ganda yang berbasis RME dengan 

bantuan fitur Paper Mode dari Wayground. Uji coba yang dilakukan masih 

terbatas pada penilaian validitas, reliabilitas, tingkat kesukaran, daya 

pembeda, serta respons peserta didik sehingga belum menguji efektivitas 

penggunaan instrumen tersebut dalam meningkatkan hasil belajar 

matematika secara berkesinambungan maupun pada cakupan subjek yang 

lebih luas. 

2. Selama pelaksanaan uji coba, peneliti tidak dapat sepenuhnya 

mengendalikan berbagai faktor eksternal, seperti tingkat konsentrasi, 

kondisi fisik, motivasi belajar, serta kendala teknis yang dapat memengaruhi 

hasil pengerjaan soal. Faktor-faktor ini berpotensi memengaruhi hasil 

pengumpulan data penelitian. 



111 

 

C. Saran 

Berdasarkan hasil yang telah diperoleh, berikut adalah sejumlah saran 

dari peneliti: 

1. Bagi Guru 

Guru dianjurkan untuk memanfaatkan instrumen soal matematika 

pilihan ganda berbasis RME dengan bantuan fitur Paper Mode dari platform 

Wayground sebagai alternatif media asesmen dalam melaksanakan evaluasi 

pembelajaran. Instrumen tersebut dapat membantu guru menyajikan 

asesmen yang lebih kontekstual, menarik, dan praktis, serta memungkinkan 

mereka untuk memperoleh hasil penilaian dengan lebih cepat melalui sistem 

rekapitulasi otomatis yang disediakan oleh platform Wayground. 

2. Bagi Peserta Didik 

Diharapkan instrumen soal ini membantu peserta didik dalam 

memahami konsep matematika secara lebih mendalam melalui soal-soal 

berbasis masalah kehidupan sehari-hari. Melalui cara ini, diharapkan 

peserta didik akan semakin terbiasa menyelesaikan soal-soal kontekstual 

dan mampu mengaitkan konsep matematika dengan situasi nyata yang 

mereka hadapi dalam kehidupan sehari-hari. 

3. Bagi Sekolah 

Sekolah dapat berkontribusi dalam mengoptimalkan pembelajaran 

berbasis digital seperti Wayground, melalui penyediaan sarana yang 

memadai serta pelatihan berkala untuk para guru. Dukungan ini mampu 

memperbaiki mutu pelaksanaan asesmen agar lebih efektif, efisien, 

sekaligus sejalan dengan kemajuan teknologi dalam bidang pendidikan. 

4. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Peneliti berikutnya disarankan untuk mengeksplorasi materi RME 

yang lebih bervariasi, menerapkannya di berbagai jenjang pendidikan, atau 

mengintegrasikan dengan fitur serta platform digital lainnya sebagai 

perbandingan. Selain itu, diharapkan penelitian selanjutnya dapat 

mengevaluasi efektivitas penggunaan instrumen tersebut dalam 

meningkatkan hasil belajar, keterampilan pemecahan masalah, serta 
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pemahaman konsep matematika melalui penelitian eksperimen yang 

dilaksanakan dalam periode waktu yang lebih lama, sehingga dapat 

diperoleh gambaran mengenai dampaknya secara berkelanjutan. 
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