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ياكرت غجامعة سونان كاليجاكا الإسلامية الحكومية يو   
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 كلمة شكر وتقدير

والسلام على  والصلاة  والدين،  الدنيا  أمور  وبه نستعين على  العالمين،  الحمد لله رب 

 أشرف الأنبياء والمرسلين، سيدنا محمد وعلى آله وصحبه أجمعين. أما بعد؛

عنوان يحمل  الذي  العلمي  البحث  هذا  كتابة  تمت  وتوفيقه،  تعالى  الله   :فبفضل 

مهارة  " لتنمية  الرقمية  القصة  وسيلة  اللازمة  "الستماعتطبيق  الشّروط  وذلك لستكمال   ،

مين دلِ 
ّ
رْبية وتأهيل المعل

ّ
يّة علوم الت

ّ
غة العربيّة بكل

ّ
لحصول على درجة البكالوريوس في تربية الل

 .بجامعة سونان كاليجاكا السلاميّة الحكوميّة بيوغياكارتا

ثمّ   تعالى  الله  عون  لول  النّور  إلى  ليخرج  يكن  لم  العمل  هذا  بأنَ  الباحث  ويعترف 

قام، يطيب للباحث  
َ
تي تلقّاها من أطراف عديدة. وفي هذا الم

ّ
الماعدات والتّوجيهات السّديدة ال

 :أن يتقدّم بخالص الشكر وعظيم المتنان إلى 

رئيس جامعة سونان كاليجاكا السلامية الحكومية  ك، دىيفضيلة الأستاذ الدكتور نور ها .1

 بيوغياكارتا 

بورناما  .2 سيجيت  الدكتور  الأستاذ  كلية  ك،   فضيلة  المعلمين  العميد  وتأهيل  التربية  علوم 

 .بجامعة سونان كاليجاكا السلامية الحكومية بيوغياكارتا

الهدى،   .3 الأستاذة  كفضيلة الأستاذ نور  العربية، وسعادة  اللغة  تعليم  برنامج دراسة  رئيس 

سكرتيرة برنامج الدراسة، اللذين قدّما جلّ التسهيلات الأكاديمية  ك،   هابساري برادنيا باراميتا

 للباحث 

أد .4 الدكتور  ولم ك،   سيتياوان  يفضيلة  إخلاص،  بكل  الباحث  وجّه  الذي  الفاضل  شرف 

  .يبخل عليه بوقت  أو جهد طوال فترة إعداد هذا البحث



 
 

 ز 

 

سعادة الأستاذة أفسيا ميلانينغسيه، رئيسة المدرسة المتوسطة السلامية التابعة لمؤسسة    .5

 .  نور الحسان الضافية بكيبومين

في   .6 الطلاب  بالمدرسة، وجيع  العربية  اللغة  حياتي، معلمة مادة  الأستاذة سري نور  سعادة 

 الصف الثامن الذين تعاونوا مع الباحث بجد وحماس أثناء إجراء التجربة الميدانية

، وأحاطوه بدعواتهم    .7
ً
 ومعنويا

ً
الوالدين الكريمين والأسرة العزيزة الذين دعموا الباحث ماديا

 .الصالحة دائما

 لتطوير عملية تعليم اللغة العربية، فإنه  
ً
 نافعا

ً
وإذ يرجو الباحث أن يكون هذا البحث إسهاما

وبالله   فيه.  الوارد  النقص  لصلاح  القراء  من  البناءة  والقتراحات  النتقادات  بكل  يرحب 

 .التوفيق والهداية

 

62٠2 نيي 25يوغياكارتا،  

 الباحث

 

 غاله ساتريو اوتومو
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ABSTRAK 

Galih Satriyo Utomo. “Implementasi Media Storytelling Digital Untuk 

Meningkatkan Kemampuan Menyimak Siswa Kelas 8 Mts Plus Nurul Ihsan 

Kebumen” Program Studi Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas Ilmu Tarbiyah Dan 

Keguruan, UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta. 

Pembelajaran menyimak (maharah istima') bahasa Arab idealnya 

difasilitasi oleh media pembelajaran yang menarik dan interaktif guna 

mengoptimalkan proses pembelajaran. Namun, pada praktiknya, banyak siswa MTs 

Plus Nurul Ihsan masih mengalami kesulitan dalam menyimak karena guru hanya 

mengandalkan media konvensional. Berdasarkan kesenjangan ini, peneliti 

memfokuskan penelitian untuk menjawab rumusan masalah mengenai bagaimana 

proses pengembangan media storytelling digital dan apa hasil implementasinya 

dalam meningkatkan kemampuan menyimak siswa. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan atau research and 

development (R&D) dengan menerapkan model ADHI yang meliputi tahapan 

analysis, design, hybrid implementation, dan iteration evaluation. Populasi 

sekaligus sampel dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas VIII MTs Plus 

Nurul Ihsan Kebumen yang berjumlah 21 siswa. Instrumen pengumpulan data yang 

digunakan meliputi angket validasi ahli media, ahli materi, lembar validasi soal pre-

test dan post-test, lembar observasi, serta pedoman wawancara.  

Hasil uji kelayakan menunjukkan bahwa media digital storytelling 

dikategorikan sangat layak dengan total persentase skor sebesar 88.64% dari ahli 

media dan 94.64% dari ahli materi. Sementara itu, uji efektivitas yang diukur 

melalui analisis N-Gain menghasilkan nilai rata-rata sebesar 74.0476%. 

Berdasarkan kriteria Richard R. Hake, nilai tersebut termasuk dalam kategori cukup 

efektif untuk meningkatkan kemampuan menyimak siswa. Secara keseluruhan, 

media digital storytelling terbukti efektif dan layak digunakan untuk meningkatkan 

kemampuan menyimak siswa. 

 

Kata kunci: Storytelling digital, kemampuan menyimak, ADHI, efektivitas 

pembelajaran 
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 مستخلص

طلاب صف   لدىالستماع  مهارة    يتقر الرقمية لت  ةالقص  سيلةتطبيق و "غاليه ساتريو أوتومو.  

المتوصطة      ةمدرسبالثامن    الحسن  العربية،    "كبوميننور  اللغة  تعليم  العلوم  قسم  كلية 

 ياكارتا. غ، جامعة سونان كاليجاغا السلامية في يو التربوية وتأهيل المعلمين

مهارة   تعليم  جذابة    الستماعان  تعليمية  وسائل  ترافقه  ان  ينبغي  العربية  باللغة 

وتفاعلية بهدف تحقيق اقص ى قدر من الفاعلية في العملية التعليمية. ومع ذلك، يواجه العديد 

الضافية الحسان  نور  لمؤسسة  التابعة  السلامية  المتوسطة  المدرسة  طلاب  صعوبات  من 

في مهارة   وبناءً  الستماعواضحة  التقليدية.  الوسائل  الكلي على  المعلمين شبه   لعتماد 
ً
؛ نظرا

ز الباحث دراسته للاجابة عن السئلة البحثية المتعلقة بكيفية خطوات 
ّ
على هذه الفجوة، رك

 .لدى الطلاب الستماع، وما هي نتائج تطبيقها في تنمية مهارة  تطوير وسيلة القصة الرقمية

التطوير بحوث  إلى  الدراسة  هذه   (Research and Development - R&D) تنتمي 

،  (Design) ، والتصميم(Analysis) الذي يشتمل على مراحل: التحليل  "ADHI" بتطبيق نموذج

 .(Iteration Evaluation) ، والتقييم التكراري (Hybrid Implementation) والتطبيق الهجين

الحسان  نور  بمدرسة  الثامن  الصف  طلاب  جميع  على  وعينتها  الدراسة  مجتمع  واشتمل 

عددهم   والبالغ  بكيبومين  استبانات    21الضافية  في:  البيانات  جمع  أدوات  وتمثلت   .
ً
طالبا

والبعدي،   القبلي  الختبار  أسئلة  المحتوى، وصحيفة تحكيم  الوسائل، وخبراء  تحكيم خبراء 

 .لضافة إلى دليل المقابلات الشخصيةوصحيفة الملاحظة، با

"لئقة   بأنها  الرقمية  القصة  وسيلة  تصنيف  عن  الصلاحية  اختبار  نتائج  وأسفرت 

  %94,54من قِبل خبير الوسائل، و  %88,64للغاية"؛ إذ حققت نسبة مئوية إجمالية بلغت  

اختبار   عبر  المحققة  الفاعلية  مؤشرات  أظهرت  أخرى،  ناحية  ومن  المحتوى.  خبير  قِبل  من 

 بل (N-Gain) كسب التعلم المعدل
ً
 حسابيا

ً
 لمعيار ريتشارد هيك    %74,476متوسطا

ً
،   ووفقا

لدى الطلاب.  الستماعفإن هذه القيمة تصنف ضمن فئة "فعالة بدرجة كافية" لتنمية مهارة 

الرتقاء   في  للاستخدام  وجدارتها  فاعليتها  الرقمية  القصة  وسيلة  أثبتت  القول،  وخلاصة 

 .ية لدى الطلابالستماعبالقدرات 



 
 

 ي 

 

 

الرقمية، مهارة  الكلمات المفتاحية القصة  العربية،  ADHI ، نموذجالستماع:  اللغة  ، تعليم 

 .فاعلية التعليم
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 ول الأ  الباب

 المقدمة  

 خلفية البحث . أ

مهارة   وهي  الأساسية،  المهارات  من  جوانب  أربعة  على  نتعرف  اللغة،  تعلم  في 

. ويجب على متعلم اللغة إتقان 5ومهارة الكتابة  4ومهارة القراءة، 3ومهارة التحدث، 2، الستماع

هذه المهارات الأربع؛ لأنها تمكنه من فهم مراد المتحدث والستجابة له بسهولة. كما ينبغي تعلم  

اللغة من   إلى  تعلمها بشكل عشوائي، فمن لم يستمع  الصعب  إذ من  بالترتيب؛  المهارات  هذه 

هي الأساس لفهم لغة الآخرين، كما أنها   الستماعوتعد مهارة  6قبل لن يتمكن من التحدث بها. 

 .7المهارة الجوهرية والمنطلق الأساس ي للقدرة على التحدث باللغة

استماع جيدة ومكثفة؛   أن يوفر للطلاب تدريبات   ،
ً
المعلم، بصفته مربيا يجب على 

استمراريتها   في  التدريبات  جودة  وتتمثل  حد.  أقص ى  إلى  اللغوية  مهاراتهم  لتنمية  وذلك 

 إلى شعور الطلاب بالملل والسآمة تجاه المواد  8وانتظامها، 
ً
إل أن هذا التكرار قد يؤدي أحيانا

 
م :انظر 2 ومارسية،  هـ.،   Pembelajaran Maharah Al-Istima’ dengan Memanfaatkan" .حميدة، 

Media Youtube: Problematika dan Solusi." Al-Ta’rib: Jurnal Ilmiah Program Studi Pendidikan 

Bahasa Arab  ١٤٨(: ص. ٢٠٢٠) ٢، عدد  ٨مجلد . 
3  Konsep Pengajaran Maharah Al Kalam pada Tingkat Pemula." Jurnal" .أمين 

Seumubeuet   ٤٠(: ص. ٢٠٢٣) ١، عدد  ٢مجلد . 
 Pengaruh Kemampuan Membaca Al Quran dan Penguasaan Mufradat" .جومارليانسياه، م 4

Terhadap Maharah Qira’ah." Jurnal Ilmu Sosial dan Humaniora  ٥٥(: ص. ٢٠٢٥)  ٢، عدد ٣مجلد . 
م5 وتوفيق،  أ.،  كلثوم،  . "Upaya Guru Meningkatkan Maharah Istima’ melalui Metode 

Storytelling pada Siswa Kelas X." Journal of Education Research   ١٢٥٢(: ص.  ٢٠٢٣)  ٤، عدد  ٣مجلد . 
 ." )٢٠١١؛ ريماجا روسداكاريا(. Metodologi Pembelajaran Bahasa Arabهيرماوان، أ.  " 6
أظهرت العديد من الدراسات أن مهارة الإستماع  لها تأثير كبير على القدرات اللغوية بشكل عام؛ ومن أبرزها دراسة   7

عام   م.(  وخوشساليجه،  م.،  بـ٢٠٢٢)رافع،  المعنونة  مقالتهما  ففي   .  "The Role of Listening Comprehension in 

Language Learning: A Review" في تطوير المهارات    الإستماع، ناقش الباحثان جوانب متعددة حول كيفية مساهمة مهارة  

 .اللغوية الأخرى
وآخرون8 ع.  جميل،  . "Desain Tes Bahasa Arab Menggunakan Aplikasi Wondershare Quiz 

Creator untuk Meningkatkan Maharah Istima’." Attractive: Innovative Education Journal   مجلد

٤٢٤- ٤١١(: ص. ٢٠٢٣) ٣، عدد  ٥  
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زد "جيل  أن  إلى  الدراسات  وتشير  الملل؛  " (Generation Z)الدراسية.  بسرعة     9يتميز 
ً
نظرا

. ومن ثم، فمن الضروري أن يبتكر المعلم 
ً
لعتيادهم على تدفق المعلومات السريع والمتغير يوميا

ويكون هذا البتكار أكثر فاعلية إذا   1٠أساليب تدريبية متنوعة لكسر حاجز الملل أثناء التعلم.

استند إلى التقنيات الرقمية؛ لما توفره التكنولوجيا من مزايا تفاعلية ومرونة عالية تتفوق بها  

 .11 على الوسائل التقليدية

  ولكن في الواقع، لم يصل طلاب مدرسة "نور الحسان" المتوسطة السلامية المتكاملة 

مهارة   إلى مستوى  التي   الستماعبكيبومين  الدراسة الستطلاعية  نتائج  المنشود. فمن خلال 

أجراها الباحث عبر المقابلات الأولية مع معلمي اللغة العربية، تبين أن طلاب الصف الثامن ل 

مهارة   في  بالغة  صعوبات  يواجهون  المحتوى  الستماعيزالون  استيعاب  عليهم  يصعب  إذ  ؛ 

إلى    
ً
المعلم غالبا ونتيجة لذلك، يضطر  يتلقونها.  التي  المفردات  إدراك معاني  أو حتى  المسموع 

والتي   المهارة،  هذه  في  النجاح  مؤشرات  تحقيق  يعيق  مما  مباشرة،  المسموع  المحتوى  ترجمة 

لت بشكل مستقل. وتتفاقم هذه  تتمثل في قدرة الطالب على تمييز الأصوات اللغوية وفهم الدل

على  تحفزهم  التي  الداعمة  والوسائل  المكثفة  التدريبات  إلى  الطلاب  لفتقار   
ً
نظرا المشكلة 

  .تطوير هذه المهارة

في   يكمن  المشكلة  جذر  أن  تبين  المسألة،  لهذه  سريعة  استقصائية  دراسة  وبعد 

التقليدية   الوسائل  على  يعتمدون  المعلمون  يزال  ل  حيث  المستخدمة؛  التعليمية  الوسائل 

 
 Karakteristik Generasi Z dan Kesiapannya dalam Menghadapi Bonusأروم، ل. س. وآخرون.  " 9

Demografi ٢٠٣٠ ". Accounting Student Research Journal . ٦٠(: ص.  ٢٠٢٣)  ١، عدد ٢مجلد    
 Pengembangan Video Digital Storytelling pada Mata" .جويتا، ر.، وإدرياتي، س.، وجنيدي، س 10

Pelajaran Dasar Desain Grafis: Digital Storytelling Video Development on the Basic Subjects of 

Graphic Design." Decode: Jurnal Pendidikan Teknologi Informasi  ١٣(: ص. ٢٠٢٢) ١، عدد  ٣مجلد  
11 إن :انظر  إي.   Media Pembelajaran Berbasis Digital." Prosiding Pendidikan" .سيتيبو، 

Dasar  ٢٤٧(: ص.  ٢٠٢٢)  ١، عدد ١مجلد . 
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إلى   ذلك  يعود  ول  الرقمية.  الوسائط  استخدام  ندرة  مع  فقط،  والسبورة  المدرسية  كالكتب 

نقص المرافق المتاحة، بل إلى محدودية كفاءة المعلمين في تشغيل الوسائط الرقمية وتوظيفها،  

الطلاب   دافعية  على   
ً
سلبا الوضع سيؤثر  هذا  استمرار  أن  المؤكد  ومن  تطويرها.  عن   

ً
فضلا

 .للغوية ما لم يتم تقديم حلول ابتكارية بديلةوقدراتهم ا

بناءً على ذلك، يسعى الباحث في هذه الدراسة إلى تقديم حلول مبتكرة لتعلم اللغة  

 (Digital Storytelling) "العربية من خلال تطوير وسيلة "قصص الرسوم المتحركة الرقمية

، الستماعالملحقة بدليل إنتاجها؛ حيث ستساعد هذه الوسيلة الطلاب على صقل مهاراتهم في 

بينما سيوجه دليل النتاج المعلمين نحو كيفية تصميم وإنتاج مقاطع فيديو رقمية تعليمية  

بشكل مستقل. ويعد توظيف التكنولوجيا في العملية التعليمية عاملا جوهريا في تفعيل دور  

فاعلية  أكثر  التعلم  وجعل  تيسير  12الطالب  في  الوسيلة  هذه  وجود  يسهم  أن  المأمول  ومن   .

 .الستماعوصول الطلاب إلى مستوى متميز من مهارة 

 اسئلة البحث .ب

 : بناء على الخلفية التي تم شرحها أعلاه، يمكن صياغة مشكلة البحث على النحو التالي 

الرقمية في مدرسة "نور الحسان" المتوسطة   ةتطوير وسيلة القص ةعملي كيف يتم . .١

 السلامية المتكاملة؟ 

 ؟ سانفي المدرسة نور الح القصة الرقمية وسيلة  ما هي نتائج تطبيق .٢

 

 
12 وآخرون،    إيرا،  فيكي   Penggunaan Video dalam Pembelajaran Istima’ Berbasis"إيفانكا، 

Technology Enhanced Learning"  مجلة  ،JIIP-Jurnal Ilmiah Ilmu Pendidikan المجلد   العدد  ٨،   ،٧  

٧٨١٨(، ص. ٢٠٢٥) . 
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 حثبأهداف ال . ج

البحث.   خلفية  في  ذكره  تم  عما  كثيرا  التطويري  البحث  هذا  أهداف  تختلف  ل 

، تتمثل أهداف هذا التطوير فيما يلي
ً
 وتحديدا

الرسوم   .1 فيديو  مقاطع  في شكل  التعليمية  الوسائل  تطوير  عملية  على  التعرف 

لطلاب الصف   AHDI المتحركة الرقمية القائمة على الذكاء الصطناعي بنموذج

 .الثامن بمدرسة "نور الحسان" المتوسطة السلامية المتكاملة بكيبومين

القص .2 وسيلة  فعالية  مدى  مهارة    ةلمعرفة  تنمية  في  اليجابي  وأثرها  الرقمية 

 لدى الطلاب الستماع

 مواصفات المنتج  .د

أما المنتج الذي سيتم تطويره فهو مقطع فيديو الرسوم المتحركة الرقمية   

الصطناعي  الذكاء  على  يلي  (Digital Storytelling) القائمة  وفيما  إنتاجه.  بدليل  الملحق   ،

 :تفاصيل مواصفات المنتج المطور

 وصف المنتج .١

هذا المنتج عبارة عن مقطع فيديو للرسوم المتحركة الرقمية القائمة على الذكاء 

في شكل (Digital Storytelling) الصطناعي  عرضه  يتم  الذي  إنتاجه  بدليل  الملحق   ،

الطلاب   .(Tutorial) فيديو تعليمي تيسير تدريب  إلى  أساس ي  المنتج بشكل  ويهدف هذا 

مهارة   خلال  الستماععلى  حماس    من  تعزيز  في  يسهم  مما  جذابة؛  تعليمية  وسيلة 

 .الطلاب وتفاعلهم في عملية التعلم 
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 الميزات الرئيسية .٢

 يوفر هذا المنتج خطوات شاملة تبدأ  :دليل خطوات إنتاج فيديو القصص الرقمية   .أ

 إلى مرحلة إنتاج الفيديو النهائية    
ً
 .من مرحلة التخطيط وصول

الفيديو .ب حيث  :قوالب  من  سواء  للتعديل،  قابلة  متحركة  فيديوهات  قوالب  توفير 

 .الرسوم، أو الأصوات، أو النصوص

يتضمن الفيديو التعليمي خطوات إنتاج وسيلة القصص الرقمية  :  الفيديو التعليمي ..ج

الأسهل   يعتبر  لأنه  المرئي  الوسيط  اختيار  تم  وقد  الصطناعي؛  الذكاء  على  القائمة 

 
ً
 وفهما

ً
 .استيعابا

   من خلال التكامل مع تقنيات الذكاء الصطناعي، يمكن   :تكامل الذكاء الصطناعي   .. د

التقنيات   وبمساعدة  تامة  بسهولة  المتحركة  الرسوم  وإنتاج  الخطط  إعداد  للمعلم 

 ةالذكي

يمكن الوصول إلى المنتج بسهولة عبر أجهزة الجوال والحواسيب   :نصات الستخدام   .ه

 .المكتبية، وكذلك من خلال الوسائط المطبوعة

الأبعاد تتوفر .و وثلاثية  ثنائية  المتحركة  المتحركة (2D&3D)الرسوم  الرسوم  تتوفر 

 لحتياجات العملية التعليمية
ً
 .بنمطين؛ ثنائي الأبعاد وثلاثي الأبعاد، وذلك وفقا

باستخدام تقنيات الذكاء الصطناعي، يمكن  :صوت الراوي بالتعليق الصوتي الأصلي  . .ز

للغة؛ مما   ناطقين أصليين  القصص بأصوات  في  الشخصيات  أو  الراوي  توليد صوت 

 .يساعد الطلاب على العتياد على سماع نطق المفردات من مصادرها الأصلية
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 مكونات المنتج .٣

الصطناعي،  بالذكاء  مطور  متحركة  رسوم  فيديو  على  المنتج  هذا  يشتمل 

يرافقه دليل إرشادي لعملية النتاج. ويتم عرض كل منهما بشكل مستقل؛ حيث يُقدم 

 .يوضح خطوات التنفيذ بشكل تفصيلي  دليل النتاج في قالب فيديو تعليمي

 التكنولوجيا الداعمة .٤

الذكاء   على  القائمة  الرقمية  المتحركة  الرسوم  فيديو  مقاطع  إنتاج  ويمكن 

 (Canva) مثلالصطناعي بالستعانة بتطبيقات متخصصة؛ سواء أكانت مدفوعة  

 أم عبر توظيف الأدوات المجانية المتاحة على شبكة النترنت مثل موقع  ،(CapCut)و

(artlist.ai) وغيرها من المنصات اللكترونية ذات الصلة.  

 سابقة دراسة ال . ه

  ستماع ل ا .1

تعد العتياد على سماع الأصوات اللغوية خطوة أولى جوهرية في عملية تعلم   

لتمكين المتعلمين من    الستماعاللغة. وفي سياق تعلم اللغة العربية، تبرز أهمية مهارة  

العتياد على أصوات اللغة، ونبرات صوتها، وبنيتها اللغوية التي قد تبدو غريبة عليهم  

البداية تعليم مهارة  13في  الطلاب ليس فقط    الستماع. علاوة على ذلك، فإن  يوجه 

لمجرد سماع الأصوات اللغوية، بل لفهم الأفكار الجوهرية المتضمنة في النص المسموع 

 
شريفة،   13 وأ.  ألفينا،  ن.  أ.   Implementasi Media Digital Interaktif Berbasis Wordwall"فضيلة، 

Guna Melatih Maharah Istima’ Peserta Didik Kelas VII H MTsN 1 Lamongan"  مجلة  ،Ta’limi | 

Journal of Arabic Education and Arabic Studies ١٢٠(، ص. ٢٠٢٦)يناير  ١، العدد  ٥، المجلد  . 
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تعليمية قادرة على تدريب مهارة  14 وسيلة  إلى  الماسة  الحاجة  تبرز  وبناءً على ذلك،   .

 .لدى الطلاب بشكل فعال وجذاب الستماع

م بعنوان "استخدام وسيلة  2٠22أسفرت الدراسة التي أجرتها "سينتا بيلا" في عام  

مهارات   تطوير  في  صديق    الستماعيوتيوب  أحمد  حاج  كياي  جامعة  في  والكلام 

السلامية الحكومية بجيمبر" عن نتائج تؤكد أن تطبيق "يوتيوب" يمكنه تعزيز قدرات  

والتحدث. ومع ذلك، ل يزال هذا التطبيق يواجه بعض   الستماعالطلاب في مهارات  

عدم  إلى  بالضافة  إليه،  للوصول  النترنت  بشبكة  التصال  ضرورة  مثل  القصور؛ 

توفر الترجمة الآلية لبعض المحتويات. وتصنف هذه الدراسة ضمن البحوث النوعية 

 15المعتمدة على المنهج الوصفي .

في عام      
ً
وتحديدا التي  2٠25وبعد ذلك بثلاث سنوات،  الدراسة  م، أسفرت 

المباشرة"   "أبيلا   Implementasi Teknologi Dalam Maharatul" بعنوانأجرتها 

Istima' Di Lingkungan Madrasah Diniyah Ar-Ridho (Jombang)" نتائج   عن

تعليم مهارة   في  التكنولوجيا  أن تطبيق  إلى  الدينية   الستماعتشير  بمدرسة "الرضا" 

بجومبانج يتضمن تطوير البنية التحتية، وتدريب المعلمين، ودمج الطرائق الحديثة، 

 
 Penerapan Strategi Pembelajaran Ekspositor untuk Meningkatkan"رانجا، م. ر. م.، وآخرون،  14

Maharah Al Istima’ pada Siswa Kelas VII di MTsN 2 Makassar"  مجلة  ،Pendas: Jurnal Ilmiah 

Pendidikan Dasar ١٧٨(، ص. ٢٠٢٦)يناير   ٠١، العدد ١١، المجلد  . 

 
15  Bella, S., dan Huda, M. M. "Penggunaan Media YouTube dalam Meningkatkan 

Keterampilan Mendengarkan dan Berbicara di UIN Kiai Haji Achmad Siddiq Jember." Journal of 

Arabic Language Teaching 2, No. 1 (2022): 43. 
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ً
 وصفيا

ً
 نوعيا

ً
الدراسة بحثا وتعد هذه  المستمر.  والتكيف  السنوي،  التقييم  وإجراء 

 .16اعتمد على المقابلة والملاحظة في جمع البيانات 

مهارة     أن  يتضح  أعلاه،  المذكورة  السابقة  الدراسات  خلال    الستماع ومن 

يمكن تطويرها من خلال توظيف التقنيات الحديثة. وفي هذا البحث، يقوم الباحث 

ومن المتوقع أن  .(AI) بالستفادة من أحدث التقنيات المتاحة وهي الذكاء الصطناعي 

باستخدام وسيلة القصص الرقمية القائمة على الذكاء   الستماعيؤدي تعلم مهارة  

 .الصطناعي إلى تحقيق نتائج إيجابية ملموسة 

 القصص الرقمية  .2

مهارة    تعزيز  مجموعة    الستماعيمكن  استخدام  خلال  من  اللغة  تعلم  في 

القصة   وتعد  التعليمية.  والطرائق  الوسائل  من   Digital) الرقميةمتنوعة 

Storytelling)   ؛ حيث
ً
إحدى الوسائل التي بدأ الكثير من المعلمين في استخدامها حاليا

للغة العربية مزايا إضافية. ويعود    الستماعتوفر القصة الرقمية في سياق تعلم مهارة  

ذلك إلى مفهوم القصة الرقمية الذي يدمج بين الجانبين الصوتي والبصري في وسيلة  

تعليمية واحدة، ومن المتوقع أن يساهم دمج هذين العنصرين في جعل تجربة تعلم  

 17الطلاب أكثر ثراءً وواقعية . 

 
16 نهى  أولين  ومحمد  أبيلا،   Implementasi Teknologi dalam Maharatul Istima’ di" .المباشرة، 

Lingkungan Madrasah Diniyah Ar-Ridho (Jombang)". Al-Fakkaar ١٧(: ص. ٢٠٢٥) ١، العدد  ٦ . 
 Inovasi Penilaian Pembelajaran Bahasa" .علوم، د. ج.، وروحي بارورة، وتيارا، وم. ك. أوماسوجي 17

Arab Berbasis HOTS (Higher Order Thinking Skills) dengan Media Audio Visual untuk 

Meningkatkan  

Keterampilan Menyimak". Jurnal Inovasi, Evaluasi dan Pengembangan Pembelajaran (JIEPP) 

١٩٦(: ص.  ٢٠٢٥)  ٢، العدد ٥ . 
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 في عام   
ً
 2٠22وفي العام السابق، وتحديدا

ً
م، كتب "بحر الدين فهمي" مقال

  
ً
 Implementasi Strategi Digital Story Telling (DST) dalam“ بعنوانبحثيا

Pembelajaran Bahasa Arab (Studi Kasus di SMP Arrifaie Gondanglegi 

Malang)” داخل الطلاب  انتباه  جذب  على  قادرة  الوسيلة  هذه  أن  فيه  أوضح  ؛ 

 للمشاركة في عملية التعلم. وعلاوة على ذلك، فإن  
ً
الفصل، مما يجعلهم أكثر حماسا

فحسب، بل تمتد لتشمل مهارات  الستماعهذه الوسيلة ل تقتصر على صقل مهارة 

 يعتمد على منهج دراسة 18الكتابة، واللقاء، والتحدث .
ً
 نوعيا

ً
وتعد هذه الدراسة بحثا

 .الحالة

 في عام  
ً
م، أجرى "عفيف أمر الله" 2٠25وبعد ذلك بثلاث سنوات، وتحديدا

بعنوان  :Storytelling Method in Arabic Language Learning" دراسة 

Enhancing Listening and Speaking Skills in Islamic Elementary Education"  ؛

بين مرحلتي ما قبل تطبيق  الطلاب  نتائج تعلم  في  أوضح فيها وجود تحسن ملحوظ 

لدى الطلاب  الستماعوسيلة القصص الرقمية وما بعده. حيث ارتفعت درجة مهارة 

 19في الدورة الثانية   77,68%في مرحلة ما قبل الدورة إلى  21,%84 من 

روسمالساري"    إيرما  "أدي  أجرتها  التي  الدراسة  أسفرت  التالي،  العام  وفي 

 Metode Digital Storytelling Dalam Pengajaran Sastra Arab Di Era“ بعنوان

 
الدين 18 رحمان  وإحياء  الدين،  بحر   Implementasi Strategi Digital Story Telling (DST)" .فهمي، 

dalam Pembelajaran Bahasa Arab (Studi Kasus di SMP Arrifaie Gondanglegi Malang)". Jurnal 

Kewarganegaraan ٥٠٥٧(: ص.  ٢٠٢٢)  ٢، العدد ٦ . 
19 الوحيدين  نور  ود.  ن.،   :Metode Storytelling dalam Pembelajaran Bahasa Arab" .إيرينا، 

Meningkatkan Keterampilan Mendengarkan dan Berbicara dalam Pendidikan Dasar Islam". 

ATHLA: Journal of Arabic Teaching, Linguistic and Literature ٥٠(: ص.  ٢٠٢٥)  ١، العدد ٦ . 
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Pendidikan 4.0”   ،عن نتائج تؤكد أن القصة الرقمية يمكنها تعزيز المهارات اللغوية

والتفكير النقدي، بالضافة إلى الثقافة الرقمية لدى الطلاب. كما أضافت "أدي" أن 

جاذبية   أكثر  العربي  الأدب  تعلم  يجعل  أن  شأنه  من  الرقمية  القصة  استخدام 

 2٠. ومتعة

من خلال الأبحاث المذكورة أعلاه، يتضح أن وسائط سرد القصص الرقمية   

لدى  التعلم  تجربة  سيثري  والمرئية  الصوتية  العناصر  فدمج  عديدة.  بمزايا  تتمتع 

الطلاب. علاوة على ذلك، من المتوقع أن يجعل هذا النوع من الوسائط الطلاب أكثر  

ويمكن   العربية.  اللغة  تعلم  في  وحماسًا  ا 
ً
متحركة  نشاط رسوم  فيديو  مقاطع  إنتاج 

الذكاء الصطناعي بمساعدة تطبيقات مدفوعة   الرقمي باستخدام  القصص  لسرد 

مثل CapCutو    Canvaمثل   النترنت  شبكة  على  مجانية  أدوات  باستخدام  أو   ،

artlist.ai   .أو غيرها من المواقع اللكترونية 

 بحث فوائد ال .و

ويمكن    العملي.  والجانب  الجانب النظري  جانبين هما  في  الدراسة  تتمثل فوائد هذه 

 توضيح هذه الفوائد على النحو التالي:

 

 

 

 
20 براتيوي  س.  وأ.  تشامبا،  ب.  ور.  إ.،  أ.   Metode Digital Storytelling dalam" .روسمالاساري، 

Pengajaran Sastra Arab di Era Pendidikan 4.0". Jurnal Dirgantara Pendidikan (: ص.  ٢٠٢٥)  ١، العدد  ١

٣٩. 
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 الفوائد النظرية .1

الرقميةوأ .أ القصص  وسيلة  دور  حول  أعمق  بفهم   والمعلمين  الباحث   تزويد 

(Digital Storytelling)   وأثرها في عملية التعلم، ول سيما في تعليم اللغة العربية

 .على وجه الخصوص الستماعومهارة 

اللغة   .ب تعليم  سيما  ول  اللغات،  تعليم  جودة  رفع  في  علمي  كمرجع   المساهمة 

العربية، بالضافة إلى تقديم حلول لمختلف المشكلات التي تواجه عملية تعليم  

 .اللغة العربية وتعلمها

 الفوائد العملية  .2

 .تحفيز المعلمين على تعزيز روح البتكار في تصميم الوسائل التعليمية وتطويرها .أ

إحداث أثر  إيجابي في المدرسة من خلال تقديم نموذج تطبيقي للوسائل التعليمية   .ب

الفصول  داخل  التدريس  في  وتطبيقها  محاكاتها  للمعلمين  يمكن  بحيث  الرقمية، 

 .الدراسية

 هيكل البحث .ز

 أما في هذه الدراسة، فيمكن توضيح منهجية التحليل اللغوي على النحو التالي: 

يتناول الفصل الأول خلفية البحث التي تستعرض الشكالت والظواهر التي  

بصياغة   الباحث  قام  ذلك،  على  وبناءً  الدراسة.  أهمية  بيان  مع  مناقشتها،  سيتم 

  .
ً
والنتائج لحقا التحليل   لعرض 

ً
تيسيرا أسئلة بحثية؛  في شكل  المطروحة  المشكلات 

البحث بدقة. ويلي ذلك استعراض  وعقب صياغة المشكلة، حدد الباحث أهداف هذا  

البحث   هذا  صلة  مدى  لتوضيح  منهجية  كخطوة  )الأدبيات(  السابقة  الدراسات 
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بالمجال العلمي وإبراز حداثته. وفي الجزء الأخير من هذا الفصل، استعرض الباحث 

 .فوائد البحث لبيان قيمته العلمية ووظيفته التطبيقية في الواقع العملي 

يتناول الفصل الثاني منهجية البحث التي اعتمدها الباحث في هذه الدراسة؛ 

التطوير لنموذج  مفصلا  عرضا  تشمل  تجربة   ،حيث  وتصميم  التطوير،  وإجراءات 

جمع  وطرق  وأدوات  )المشاركين(،  الدراسة  عينة  أفراد  تحديد  إلى  بالضافة  المنتج، 

 .البيانات

 لمجال البحث وسياقه المكاني.  
ً
 تفصيليا

ً
يقدم الباحث في الفصل الثالث وصفا

أما الفصل الرابع، فيستعرض نتائج البحث ومناقشتها، حيث يقوم الباحث بتحليل 

آنفا.   المعروضة  السابقة  والدراسات  النظري  الطار  ضوء  في  المستخلصة  البيانات 

بعر  الخامس  الفصل  في  البحث  يختتم   ،
ً
والتوصيات،  وأخيرا الستنتاجات،  ض 

 .والمقترحات المنبثقة عن نتائج الدراسة

للبحث  العامة  الستنتاجات  الخامس  الفصل  يستعرض  الختام،  وفي 

والتوصيات المقترحة؛ وهي خلاصاتٌ صِيغت بناءً على تحليل البيانات والنتائج التي تم  

.التوصل إليها في الفصل السابق، وبما يجيب على تساؤلت الدراسة وأهدافها
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 الخامس  الباب

 م الإختتا

 الخلاصة . أ

الذكاء الصطناعي   القائمة على  الرقمية  القصة  بدأت عملية تطوير وسيلة 

لطلاب الصف الثامن بالمدرسة المتوسطة السلامية التابعة لمؤسسة نور الحسان  

بيتا الضفاء اختباري  مرحلة  إلى  وصول  الأولي  التحليل  مرحلة   (Beta Test) من 

وبناءً على نتائج تحكيم خبراء الوسائل والمحتوى،   ."ADHI" باستخاد نموذج التطوير

علنت وسيلة القصة الرقمية لئقة وصالحة للتطبيق على الطلاب. 
ُ
 أ

القائمة    الرقمية  القصص  وسيلة  أظهر استخدام  الميدانية،  الممارسة  وفي 

 على مهارة الستماع لدى الطلاب. فبعد أن كان 
ً
 إيجابيا

ً
على الذكاء الصطناعي أثرا

 من صعوبات في الستماع ويظهرون شعورا بالملل أثناء العملية  
ً
الطلاب يعانون سابقا

فاعلي أكثر  الآن  أصبحوا  عد  التعليمية، 
ُ
وت التعلم.  برحلة   

ً
واستمتاعا واستجابة  ة 

اليجابي   الأثر   على 
ً
 ملموسا

ً
السابقة دليلا الميدانية  الختبارات  في  المحققة  النتائج 

 .لهذه الوسيلة في تنمية المهارات الستماعية لدى الطلاب

 الإقتراحات  .ب
الرقمية    القصة  وسيلة  وتطوير  تجريب  نتائج  على   Digital)بناء 

Storytelling) يمكن التي  والمقترحات  التوصيات  من  مجموعة  الباحث  يقدم   ،

تفعيلها من قِبل عدة أطراف؛ تشمل المعلمين، وإدارة المدرسة، والباحثين والمطورين  

، بالنسبة للمعلمين: يُوص ى بتطبيق هذه الوسيلة داخل القاعات 
ً
المستقبليين. أول
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الذكاء   تقنيات  استثمار  لها من خلال  إنتاج وسائل مشابهة  الدراسية، بل ومحاولة 

توفير   على  العمل  يُقترح  المدرسة:  لدارة  بالنسبة   ،
ً
ثانيا المتاحة.  الصطناعي 

بما   والطلاب؛  للمعلمين  الملائمة  التقنية  والمستلزمات  التحتية  والبنى  التسهيلات 

لغة العربية تكون أكثر فاعلية، وابتكارا، ومتعة.  يضمن تنفيذ بيئة تعليمية لتعلم ال

، بالنسبة للباحثين والمطورين المستقبليين: يُوص ى بالعمل على تطوير منتجات  
ً
أخيرا

في   
ً
تنوعا أكثر  وسرديات  قصصية  حبكات  إدخال  إمكانية  مع  مماثلة،  تعليمية 

 عن تحسين جودة المؤثرات الصوتية والمقاط
ً
ع السمعية  النتاجات القادمة، فضلا

 للخصائص العمرية والسمات السلوكية للطلاب.  
ً
 ونقاءً ومواءمة

ً
لتكون أكثر وضوحا

ول   ــ  العربية  اللغة  وتعلم  تعليم  يُؤمل أن تشهد عملية  التوصيات،  ومن خلال هذه 

 ــ تطورا وإسهاما أكثر كفاءة وفاعلية.  الستماعسيما في سياق تنمية مهارة 
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