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ABSTRAK

Aditya Hendrawan “Pengembangan Media Diorama Pembelajaran IPAS
Materi Kenampakan Alam Pada Siswa Keas IV SD Muhammadiyah Sambisari”,
Skripsi. Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas IImu
Tarbiyah UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2026.

Pengembangan media dalam penelitian ini dilatar belakangi oleh adanya
kecenderungan siswa yang menyukai pembelajaran. menggunakan media
pembelajaran. Sedangkan penggunaan media pembelajaran berupa LCD Proyektor
yang belum maksimal dan masih ditemukan beberapa kendala teknis. Perangkat
media yang digunakan sangat bergantung dengan listrik dan kualitas jaringan
internet. Pada penelitian ini, peneliti mengembangkan sebuah media alternatif
berupa diorama 3 dimensi dengan muatan materi “Kenampakan Alam” pada siswa
kelas V. Tujuan dari penelitian dan pengembangan media ini adalah untuk
mengetahui karakteristik, mengetahui kelayakan media oleh para ahli dan
mengetahui respon siswa terhadap media diorama materi kenampakan alam pada
siswa kelas IV SD Muhammadiyah Sambisari.

Metode peelitian yang digunakan adalah metode Research and
Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari lima
tahapan, sebagai berikut: Analysis, Design, Development, Implementation, dan
Evaluation. Teknik analisis data yang digunakan adalah wawancara, observasi,
angket dan dokumentasi.

Hasil penelitian yang diperoleh adalah 1) Karakteristik media diorama yang
dikembangkan adalah: media diorama merepresentasikan benda nyata dalam
sebuah figur 3 dimensi yang dapat dilihat dan diraba, terdapat figur gambar macam-
macam profesi yang dapat dipindahkan menyesuaikan kebutuhan, penjelasan
singkat bagian-bagian diorama dikemas dalam bentuk flashcard. 2) Hasil validasi
produk oleh ahli materi memperoleh persentase nilai 76% dengan kategori “layak”,
3) Hasil validasi produk oleh ahli media memperoleh persentase nilai 72% dengan
kategori “layak”, 4) Hasil respon siswa memperoleh nilai persentase sebesar 94%
dengan kategori “Positif”. Hal ini menunjukkan bahwa media diorama yang
dikembangkan dikatakan layak untuk menjadi salah satu media pembelajaran IPAS
pada materi kenampakan alam untuk siswa kelas IV SD.

Kata Kunci : Media Pembeajaran, Diorama, Kenampakan Alam.
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ABSTRACT

Aditya Hendrawan, “Development of a Diorama Learning Medium for IPAS on
Natural Phenomena for Fourth-Grade Students at SD Muhammadiyah Sambisari,”
Thesis. Elementary School Teacher Education Program, Faculty of Tarbiyah, UIN
Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2026.

The development of media in this study was motivated by the tendency of
students to prefer learning using educational media. Meanwhile, the use of
educational media in the form of LCD projectors has not been maximized, and
several technical obstacles still exist. The media devices used are highly dependent
on electricity and the quality of the internet connection. In this study, the researcher
developed an alternative medium in the form of a 3-dimensional diorama
containing “Natural Phenomena” content for fourth-grade students. The objectives
of this research and media development are to identify the characteristics of the
media, assess its feasibility through expert evaluation, and determine students’
responses to the diorama media on the topic of “Natural Features” for fourth-
grade students at Muhammadiyah Sambisari Elementary School.

The research method employed is the Research and Development (R&D) method
using the ADDIE development model, which consists of five stages: Analysis,
Design, Development, Implementation, and Evaluation. The data analysis
techniques used were interviews, observations, questionnaires, and documentation.

The research findings are as follows: 1) The characteristics of the diorama medium
developed are as follows: the diorama medium represents real objects in a three-
dimensional form that can be seen and touched; it features figures depicting various
professions that can be moved as needed; and brief explanations of the diorama’s
components are presented in the form of flashcards. 2) The product validation
results by content expert yielded a score of 76%, categorized as “acceptable’; 3)
The product validation results by Media expert yielded a score of 72%, categorized
as “acceptable”; 4) Student response results yielded a score of 94%, categorized
as “positive.” This indicates that the developed diorama medium is deemed suitable
to serve as one of the IPAS learning media for the natural phenomena unit for
fourth-grade elementary school students.

Keywords: Educational Media, Diorama, Natural Features.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pembelajaran IPAS adalah salah satu projek unggulan dalam kurikulum
merdeka, penerapannya adalah dengan penggabungan dua mata pelajaran yaitu
IImu Pengetahuan Alam dan Ilmu Pengetahuan Sosial menjadi satu pelajaran.
Penggabungan ini dirancang sesuai perkembangan karakteristik siswa sekolah
dasar yang berada pada tahapan berpikir konkret-holistik, sekaligus untuk
menumbuhkan kesadaran ekologis dan sosial yang terpadu.! Pembelajaran
IPAS juga bertujuan untuk memberikan pemahaman yang menyeluruh kepada
siswa terhadap hubungan antara fenomena alam dan sosial yang ada di sekitar
mereka.?

Salah satu materi penting dalam pembelajaran IPAS adalah materi
“Kenampakan Alam”, materi ini mencakup pembahasan terkait bentuk
permukaan bumi yang terbentuk secara alami atau melalui campur tangan
manusia (buatan). materi ini bersifat visual spasial dan membutuhkan
kecerdasan visual spasial yang ditandai oleh kemampuan siswa dalam
mengamati objek secara terperinci.® untuk membantu mengamati objek dalam
materi kenampakan alam yang luas dan besar maka diperlukan media sebagai
alat bantu pembelajaran.

Media pembelajaran dinilai sebagai salah satu faktor pendukung yang
sangat penting dalam proses belajar-mengajar, karena dapat meningkatkan
daya tarik pembelajaran, meningkatkan pemahaman materi, mendukung gaya

pembelajaran yang beragam serta menghadirkan pembelajaran kontekstual dan

1Very Himawan et al., “Implementasi Kurikulum Merdeka Terhadap Pembelajaran IPS di Madrasah
Ibtidaiyah Miftahul Huda Banyuanyar Probolinggo,” Dinamika Sosial: Jurnal Pendidikan llmu
Pengetahuan Sosial 4, no. 2 (2025). Hal.129

2 Atika Dwi Evitasari, Penerapan Pembelajaran IPAS Dalam Kurikulum Merdeka di SekolahDasar,
2025.

3 Mustika Arif Jayanti and Achmad Maulana Malik Jamil, “Pengaruh Kecerdasan Visual Spasial
Terhadap Hasil Beajar Geografi Siswa MAN 1 Kota Malang,” Jurnal Swarnabhumi 8, no. 2 (2023).



nyata.* Media pembelajaran sudah banyak mengalami inovasi dan
perkembangan seiring dengan zaman yang semakin maju dan modern. Selain
itu media pembelajaran juga sudah banyak yang berkolaborasi dengan
kemajuan teknologi. Salah satu bentuk kolaborasi tersebut adalah peggunaan
perangkat teknologi berupa LCD proyektor yang dapat menampilkan gambar,
slide Mlcrosoft Power Point (PPT) dan juga tayangan vidio.

Berdasarkan wawancara yang dilaksanakan kepada guru kelas IV SD
Muhammadiyah Sambisari diperoleh beberapa hasil. Wali kelas mengatakan
bahwa, siswa cenderung lebih menyukai media pembelajaran, baik berupa
digital maupun fisik. Adapun media digital yang sering digunakan untuk
menampilkan materi dibantu dengan proyektor, sehingga dapat memunculkan
beberapa gambar, video maupun slide materi dari PPT (PowerPoint).
Sedangkan, media fisik yang tersedia hanya berfokus pada pembelajaran
Matematika, yaitu alat peraga bangun ruang (kubus, balok, dan bola). Hal ini
menunjukkan bahwasanya, terdapat keterbatasan melibatkan media secara
sensorik, terutama pembelajaran IPAS, membuat siswa kurang terlibat dan
cenderung pasif (student centered) dalam menanggapi penjelasan materi dari
guru®.

Meskipun penggunaan media banyak disukai siswa, akan tetapi peneliti
masih menemukan beberapa fakta lain yang mengarah pada indikasi rendahnya
minat belajar siswa. Pernyataan ini diperkuat dari segi ekspresi siswa melalui
mimik wajah yang terlihat lesu dengan pandangan mata sayu, mulutnya
menguap, serta menahan kantuk. Peneliti juga memperhatikan perilaku siswa
ketika observasi di kelas, seperti: terdapat beberapa siswa yang memutari meja,
aktif memainkan pensil dan kertas, asik mengobrol dengan teman sebangku,
bersantai melamun di dekat jendela, serta bersandar di atas meja. Media digital

yang disuguhkan secara monoton dan disampaikan dengan lisan, akan memicu

4 Eni Rahayu Widyawati, “Pemanfaatan Media Pembelajaran Berbasis Teknologi sebagai Alat
Pembelajaran Kekinian bagi Guru Profesional IPS dalam Penerapan Pendidikan Karakter
Menyongsong Era Society 5.0,” Proceedings Series on Social Sciences & Humanities, 2023.

> Wawancara guru kelas 1V SD Muhammadiyah Sambisari, Tanggal 7 Agustus 2025



sikap bosan dan tidak konsentrasi selama pembelajaran berlangsung, sehingga
siswa mudah mengalihkan pandangan dan respon terhadap materi yang
disampaikan.

Temuan selanjutnya dilihat dari segi penggunaan media digital selama
Kegiatan Belajar Mengajar (KBM), yang masih memiliki ketergantungan
terhadap listrik. Apabila terjadi pemadaman listrik, maka media tidak dapat
digunakan. Media digital berupa proyektor juga belum terinstal langsung di
kelas, sehingga guru juga perlu mempersiapkannya terlebih dahulu. Materi
yang ditampilkan melalui vidio dan diakses secara online juga kerap terkendala
ketika kulitas jaringan kurang baik®.

Kondisi serupa juga terjadi pada pembelajaran di beberapa Sekolah Dasar
di Kalasan, di mana kebanyakan materi pembelajaran disampaikan guru dari
buku paket dengan metode ceramah. Guru juga masih dominan mengggunakan
metode pemberian tugas kepada siswa dengan mengerjakan soal, mencatat
materi dan menyelesaikan tugas pada lembar kerja siswa. Metode tersebut
dinilai efektif dalam membangun kelas yang kondusif, namun jika dilakukan
secara berlebihan siswa akan merasa bosan dan tidak jarang ada yang
melakukan protes.

Dilihat dari beberapa hasil temuan tersebut, maka memberikan peluang
peneliti untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis visual,
khususnya pada materi Kenampakan alam. Salah satu media visual yang
mendukung penjelasan materi kenampakan alam berupa media diorama. Media
diorama merupakan representasi dari benda konkret atau peristiwa yang
disajikan dalam bentuk tiga dimensi serta memiliki ukuran yang diperkecil dari
kondisi nyata.” Diorama dinilai cocok digunakan dalam pembelajaran, hal ini
dibuktikan dengan penelitian Umi Rosadiana yang menggunakan media
diorama PATASWA (Papan Taman Satwa) memperoleh hasil validasi 96%

& Observasi Lapangan kondisi ruang kelas IV SD Muhammadiyah Sambisari, Tanggal 7 Agustus
2025

7 Latifah Nur Basir et al., “Pengembangan Media Diorama Koca (Kotak Kaca) Materi Perubahan
Cuaca Kualitas Media Kelas III,” IJPSE Indonesian Journal of Primary Science Education 4, no. 2
(2024): 265-73.



dari ahli media, ahli materi dan ahli pembelajaran dengan kategori “Sangat
Layak”. Kemudian memperoleh nilai 87% berdasarkan angket respon
pengguna dangan kategori “Sangat Layak”. Dengan hasil penilaian tersebut
media diorama dapat dikatakan layak untuk digunakan.®

Berdasarkan permasalahan di lapangan dan menilik hasil penelitian Umi
Rosadiana, maka peneliti tertarik untuk mengembangkan media diorama
sebagai media pembelajaran pada materi kenampakan alam di SD
Muhammadiyah Sambisari. Diharapkan media diorama dapat memberikan
pengalaman belajar yang lebih optimal, dengan perpaduan visualisasi yang
lebih nyata dan juga media diorama juga dapat dirancang sebagai media yang

interaktif dan menarik.

B. Identifikasi masalah
1. Media pembelajaran yang digunakan pada materi kenampakan alam belum
mampu membangkitkan minat belajar siswa secara menyeluruh.
2. Beberapa siswa tidak memperhatikan dan mengobrol dengan teman
sebangkunya saat pembelajaran sedang berlangsung.
3. Penggunaan media PowerPoint (PPT) dan proyektor belum maksimal

(ketergantungan dengan listrik dan jaringan).

C. Rumusan Masalah
1. Bagaimanakah karakteristik produk media pembelajaran diorama pada
materi Kenampakan Alam?
2. Bagaimanakah kelayakan media diorama pada materi “Kenampakan
Alam” menurut penilaian validator ahli?
3. Bagaimanakah respon calon pengguna terhadap diorama pada materi

kenampakan alam?

D. Tujuan dan Kegunaan Pengembangan

1. Tujuan Pengembangan

8 Umi Rosadiana,”Pengembngan Media Pembelajarn Diorama PATASWA (Papan Taman Satwa)
Pada Pembelajaran IPA Kelas V di Madrasah IbtidaiyahSalafiyah-Syafi’iyah Pancakarya Ajung-
Jember”(Universitas Islam Negeri Kiai Haji Achmad Siddiq Jember,2023)



a) Untuk mengetahui karakteristik produk media pebelajaran diorama
pada materi “Kenampakan Alam”.
b) Mengetahui kelayakan media diorama dengan materi “Kenampakan
Alam“ berdsarkan penilaian validator.
c) Mengetahui kelayakan media diorama dengan materi “Kenampakan
Alam” berdasarkan respon calon pengguna.
2. Kegunaan Pengembangan
a) Secara Teoritis
Penelitian ini diharapkan menjadi tambahan informasi dan
referensi pembelajaran terkait materi kenampakan alam . Serta
menjadi salah satu referensi guru dalam mengajar dengan
menggunakan media diorama. Harapannya materi yang dimuat dalam
media diorama ini dapat membantu dan memudahkan guru dalam
menyampaikan pembelajaran.
b) Secara Praktis
i. Bagi Guru
Penelitian ini dapat memberikan manfaat bagi guru, terutama
dalam menghadirkan pembelajaran yang menarik dan
menyenangkan. Dapat menjadi salah satu pilihan media dalam
penyampaian materi kenampakan alam.
ii. Bagi Siswa
Media diorama kenampakan alam ini menjadi media yang
cukup menarik bagi siswa dengan berbagai macam item yang
termuat didalamnya serta media ini dapat memberikan
pemahaman kontekstual terkat materi.
iii.  Bagi Sekolah
Media diorama ini dapat menjadi aset tambahan media
pembelajaran serta menjadi nilai tambah dalam akreditasi

sekolah



E. Spesifikasi Produk

hal
1.

10.

Spesifikasi produk pengembangan pada penelitian ini terdiri dari beberapa
, dintaranya yaitu:

Produk diorama yang dikembangkan dapat dikategorikan sebagai produk
3 dimensi

Terbuat dari kombinasi berbagai macam bahan seperti papan triplek,
styrofoam, kayu tipis (reng) dan lain-lain.

Tema yang dimuat dalam media diorama adalah kenampakan alam.
Media diorama terbagi menjadi dua bagian yang saling terhubung jika
disatukan media memiliki ukuran panjng 60 cm, lebar 40 cm dan tinggi 30
cm.

Di dalam media diorama terdapat beberapa contoh dari bentangan alam
wilayah daratan maupun perairan, seperti gunung, bukit, pohon, sungai,
danau, laut, pantai dan tanjung.

Diorama menyajikan beberapa kenampakan buatan seperti jalan raya,
waduk, permukiman, saluran irigasi dan dermaga.

Setiap item atau figur yang mewakili kenampakan alam diberikan
pewarnaan yang sesuai penampakan aslinya di dunia nyata.

Diorama memuat figur kertas tentang beragam profesi yang ada di masing-
masing wilayah kenampakan.

Setiap bentangan alam dalam diorama diberikan penanda atau indikator.
Pada diorama terdapat penjelasan mengenai pengukuran Kketinggian

berdasarkan pada permukaan laut.

F. Asumsi dan Batasan Pengembangan

1.

2.

Asumsi

a) Membantu guru dalam memberikan pemahaman secara mendalam
mengenai kenampakan alam terhadap siswa

b) Memberikan pengalaman belajar konkret kepada siswa.

c) Dapat meningkatkan atensi dan semangat belajar siswa.

Batasan Pengembangan



a) Produk diorama ini dikembangkan berdasarkan karakteristik siswa
kelas IV SD Muhammadiyah Sambisari. Sehingga hasil dari
pengembangan produknya hanya dikhususkan pada siswa tersebut.

b) Pengembangan media diorama yang dikembangkan berfokus pada
materi kenampakan alam pada daratan, perairan, kenampakan buatan

dan macam-macam profesi yang ada di setiap kenampakan.

C) Peneliti tidak melanjutkan pengembangan media pada tahap
mengukur hasil beajar siwa.

d) Peneliti hanya melakukan uji kelayakan dan validitas kepada dosen
ahli dan uji respon praktisi.

G. Definisi Istilah/ Definisi Operasional
1. Research and Development (Penelitian dan Pengembangan)
Penelitian yang dilakukan untuk memperoleh kelayakan dan keefektifn

suatu produk yang dikembangkan.

2. Media Pembelajaran
Media pembelajaran adalah sebuah alat atau sarana yang dapat digunakan
untuk menyampaikan pesan pembelajaran.®

3.Diorama
Media diorama merupakan media pembelajaran yang ditujukan untuk
menggambarkan penampakan tiga dimensi dari suatu peristiwa sebenarnya
kedalam bidang ilustrasi yang lebih kecil°

4. Microsoft PowerPoint (PPT)
Microsoft Power Point adalah salah satu aplikasi yang banyak digunakan

untuk mempresentsikan bahan ajar, laporan, ataupun sutu karya.**

® Nunuk Suryani et al., Media Pembelajaran Inovativ Dan Pengembangannya (Bandung: PT
REMAJA ROSDAKARYA, 2019).

10 Agus Mulana et al., “Pengaruh Media Diorama Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Materi Siklus
Air Di Kelas V SDN 52 Banda Aceh,” Jurnal Iimiah Mahasiswa: Elementary Education Research
7, no. 4 (2022): 136-42.

11 Azhar Arsyad, Media Pembelajaran (Depok: PT Raja Grafindo Persada, 2023). him.193



BAB V

PENUTUP

. Kesimpulan

Berdasarkan analisis data dan pembahasan yang sudah dilakukan pada

penelitian ini, diperoleh beberapa kesimpulan sebagai berikut:

1.

Karakteristik dari media diorama pembelajaran IPAS materi kenampakan
alam adalah 1) media diorama tergolong dalam media 3 dimensi yang
didesain berdasarkan bentuk nyata, 2) dilengkapi dengan penanda pada
setiap replika kenampakan, 3) penjelasan setiap kenampakan dimuat dalam
bentuk flashcard dan 4) berbagai macam gambar profesi yang dapat
ditempatkan sesuai keinginan.

Media diorama pembelajaran IPAS pada materi kenapakan alam
mendapatkan kategori “layak” berdasarkan penilaian validator ahli materi
dengan nilai persentase sebesar 76%. hasil validasi ahli media juga
mendapatkan nilai persentase 72% dengan kategori “layak”.

Media diorama pembelajaran IPAS pada materi kenampakan alam
memperoleh respon “positif” dari calon pengguna yaitu siswa kelas IV SD
Muhammadiyah Sambisari. Hasil angket respon siswa yang diberikan

kepada 27 siswa memperoleh presentase 94%.

. Keterbatasaan Penelitian

Media diorama yang dikembangkan dan diimplementasikan di sekolah,
memiliki beberapa keterbatasan. Ukuran diorama yang cukup besar
membutuhan penyimpanan dan perawatan lebih. Saat pembelajaran
berlangsung kondisi kelas kurang kondusif, hal ini dikarenakan media

diorama digunakan secara bergantian dan siswa hanya diberikan LKPD.

Saran
Berdasarkan keterbatasan penelitian, peneliti memperoleh beberapa

saran diantaranya; 1) sebaiknya peneliti menyediakan media diorama mini

70



yang dapat dikreasikan secara mandiri oleh siswa agar siswa dapat
mengembangkan kreatifitasnya. 2) media diorama berpotensi untuk

dikembangkan dengan berbagai macam bentuk dan strategi
penyampaiannya.
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