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PENERAPAN MEDIA PEMBELAJARAN QUIZIZZ TERHADAP MINAT
DAN HASIL BELAJAR SISWA KELAS XI MAN 2 BANTUL

Wulan Suciati
19104070036

Abstrak

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya minat belajar siswa yang berdampak
pada menurunnya hasil belajar siswa, khususnya pada sub materi jaringan epitel.
Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan minat dan hasil belajar siswa melalui
penerapan media pembelajaran Quizizz. Jenis penelitian yang digunakan adalah
Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang dilakukan dalam tiga siklus di MAN 2 Bantul.
Pengumpulan data penelitian dilakukan menggunakan lembar observasi, soal tes, dan
angket. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran Quizizz
secara bertahap mampu meningkatkan minat dan hasil belajar siswa disetiap siklusnya.
Rata-rata persentase minat belajar siswa mengalami peningkatan, yaitu sebesar 67%
(kategori baik) pada siklus 1. 68% (kategori baik) pada siklus II, dan mencapai 74%
(kategori baik) pada siklus III. Sejalan dengan hal tersebut, persentase ketuntasan hasil
belajar siswa pada ranah kognitif C1 hingga C5 juga mengalami peningkatan, dimulai
dari 34% pada siklus I, meningkat menjadi 47% (efek besar) pada siklus II, dan
mencapai 72% (efek sedang) pada siklus III. Berasarkan hasil penelitian tersebut, dapat
disimpulkan bahwa penerapan media pembelajaran Quizizz efektif dalam
meningkatkan minat dan hasil belajar siswa pada sub materi jaringan epitel di MAN 2
Bantul.

Kata Kunci: Hasil Belajar, Jaringan Epitel, Minat Belajar, Penelitian Tindakan Kelas,
Quizizz.



THE APPLICATION OF QUIZIZZ LEARNING MEDIA ON LEARNING
INTEREST AND LEARNING OUTCOMES OF GRADE XI STUDENTS AT
MAN 2 BANTUL

Wulan Suciati
19104070036

Abstract

This research was motivated by the low level of student learning interest, which
consequently led to a decline in student learning outcomes, particularly in epithelial
tissue material. This study aimed to improve student’s learning interest and learning
outcomes trough the implementation of Quizizz. The type of research employed was
Classroom Action Research (CAR), conducted in three cycle at MAN 2 Bantul. The
research data were collected using observation sheets, test questions, and
questionnaires. The result indicated that the progressive use of Quizizz learning media
was able to enhance student’s learning interest and learning outcomes in each cycle.
The average percentage of student’s learning interest experienced an increase,
reaching 67% (good category) incycle I, 68% (goodcategory) in cycle 11, and reaching
74% (good category) in cycle II1. In line with these, the percentage of studentlearning
completeness also showed a significant increase, starting from 34% in cycle I,
increasing to 47% (large effect) in cycle 11, and reaching 72% (medium effect) in cycle
III. Based on these research results, it can be concluded that the implementation of
Quizizz learning media is effective in improving student’s learning interest and
learning outcomes in epithelial tissue material at MAN 2 Bantul.

Keywords: Classroom Action Research. Epithelial Tissue, Learning Interest, Learning
Outcomes, Quizizz.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Analisis Situasi

Pendidikan merupakan sebuah hal yang tidak akan bisa lepas dari kehidupan
manusia. Dengan adanya pendidikan, manusia dapat menentukan dan mengembangkan
kehidupan menjadi lebih baik (Darmadi, 2019, p. 51). Pendidikan yang merupakan
kebutuhan utama manusia dapat menjadi indikator pengukur kemajuan suatu bangsa
(Kusumawati et al., 2023, p. 14). Pendidikan telah menjadi salah satu cara strategis
untuk meningkatkan kualitas bangsa karena memiliki peran penting dalam pembuatan
sumber daya manusia yang berkualitas tinggi dan mampu mengikuti perkembangan

zaman (Efferi, 2020, pp. 101-102).

Pendidikan yang berkualitas dapat ditunjukkan dengan adanya kualitas pada
proses dan produknya. Pendidikan dapat disebut berkualitas jika proses pembelajaran
berlangsung secara efektif, siswa mengalami proses pendidikan yang bermakna, dan
difasilitasi dengan sumber daya yang cukup (Siahaan et al., 2023). Namun, kualitas
pendidikan di Indonesia masih dianggap rendah. Hal ini disebabkan oleh beberapa
masalah pendidikan, seperti kurangnya fasilitas dan prasarana pembelajaran, serta
kurangnya tenaga pendidik yang berkualitas (Wahyudi et al., 2022). Dalam Hengki
Nurhuda (2022) disebutkan bahwa hal lain seperti metode dan media pembelajaran
yang monoton, kurangnya motivasi, dan rendahnya prestasi siswa juga menjadi

masalah dalam pendidikan, seperti yang terjadi di MAN 2 Bantul.



Berdasarkan observasi yang dilakukan oleh peneliti di MAN 2 Bantul pada 02
November 2023, ditemukan beberapa masalah pendidikan khususnya di kelas XI A
seperti kurangnya minat belajar, penggunaan media pembelajaran yang monoton, dan
kegiatan pembelajaran cenderung pasif. Permasalahan lain yang juga sering dijumpai
di kelas XI A yaitu penggunaan smartphone di dalam kelas yang tidak memanfaatkan
untuk proses pembelajaran, seperti bermain game dan sosial media (aplikasi tik tok,
intagram, facebook, twitter dan youtube). Beberapa permasalahan tersebut pada

akhirnya berdampak pada hasil belajar yang belum maksimal.

Hasil observasi lainnya di kelas XI A MAN 2 Bantul yaitu pembelajaran biologi
sering dilaksanakan dengan media Power Point dan juga LKPD (Lembar Kerja Peserta
Didik). Namun power point yang digunakan hanya berisikan materi yang hampir sama
dengan yang ada di buku LKS siswa. Hal membuat siswa mudah jenuh dan siswa
nantinya dapat mengalami penurunan minat belajar, bahkan tak sedikit siswa yang

memilih bermain smartphone untuk menghilangkan kejenuhan.

Masalah kurangnya minat belajar siswa yang ditemukan di kelas XI A ditandai
dengan sikap siswa selama pembelajaran, seperti tidak memperhatikan penjelasan
guru, mengobrol dengan teman, memainkan smartphone, dan juga tidak mencatat
materi yang diberikan oleh guru. Hal ini sesuai dengan pendapat Marti’in (2019) yang
menyatakan bahwa rendahnya minat belajar dapat dilihat dari tingkah laku siswa

seperti saat guru menjelaskan materi siswa sibuk sendiri, berbicara dengan teman,



bermain smartphone, siswa juga tidak fokus dalam belajar, tidak mengerjakan tugas,

bahkan sampai tidur di kelas.

Rendahnya minat belajar siswa ini menyebabkan hasil belajar siswa menurun
karena minat memiliki pengaruh yang besar terhadap hasil pembelajaran. Siswa yang
memiliki minat dalam pelajaran akan lebih tertarik dan terlibat dalam pembelajaran,
yang ditunjukkan dengan keaktifan, partisipasi, dan antusiasme selama proses
pembelajaran (Yolviansyah et al., 2021). Hal ini selaras dengan hasil penelitian Siti
Nurhasanah dan A. Sobandi (2016) yang menunjukkan bahwa minat belajar
berpengaruh positif dan signifikan terhadap hasil belajar. Oleh karena itu, peningkatan
minat belajar akan diikuti oleh peningkatan hasil belajar. A. Sry Fifin Andriani, dkk
(2022) dalam penelitiannya juga menyebutkan bahwa minat sangat berpengaruh
terhadap hasil belajar siswa. Jika siswa tidak tertarik pada topik atau materi
pembelajaran biologi yang sedang dipelajari, mereka akan malas mempelajarinya dan

tidak akan memperhatikan pelajaran.

IImu biologi yang mempelajari kehidupan dan organisme di dalamnya terwujud
dalam sekumpulan konsep dan fakta yang diperoleh dari proses belajar (Darmawan et
al., 2021, p. 11). Materi biologi tak hanya mencakup fenomena alam yang konkret
tetapi juga konsep abstrak seperti metabolisme, sistem hormonal, dan koordinasi.
Untuk merancang pembelajaran biologi diperlukan berbagai alat pendukung seperti

penggunaan media pembelajaran, sarana laboratorium, dan penggunaan bahasa Latin.



Hal ini dikarenakan sifat materi yang dipelajari dalam biologi sangat beragam, baik

dari segi ukuran, keterjangkauan, keamanan, dan bahasa (Sudarisman, 2015).

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru mata pelajaran biologi kelas XI di
MAN 2 Bantul pada 01 November 2023, salah satu materi biologi yang dianggap sulit
oleh siswa adalah materi tentang jaringan hewan. Pada materi jaringan hewan banyak
siswa yang belum memenuhi kriteria ketuntasan (kriteria ketuntasan tujuan
pembelajaran), yaitu 75 dengan persentase 60 persen belum mencapaui kriteria yang
ditetapkan. Pada materi jaringan hewan dipelajari tentang jaringan hewan, organ, dan
sistem organ pada hewan. Dalam wawancara guru mata pelajaran menyebutkan bahwa
menyampaikan materi jaringan hewan memiliki tantangan tersendiri karena jaringan
hewan yang tidak pernah dilihat secara langsung oleh siswa, luasnya cakupan materi,
banyaknya macam jaringan hewan dan banyaknya penggunaan kata asing yang

membuat siswa sulit untuk memahami materi tersebut.

Pada materi yang menjelaskan mengenai objek mikroskopis seperti materi
jaringan hewan, pembelajaran lebih menekankan pada penggunaan media sebagai
perantara penyampaian informasi agar lebih jelas dan lebih mudah untuk dipahami
(Susanti et al., 2015). Salah satunya adalah dengan menggunakan media pembelajaran
Quizizz dengan fitur Lessonsnya. Quizizz merupakan web fool yang memungkinkan
semua siswa di kelas bermain bersama dalam kegiatan pembelajaran (Azzahra &
Pramudiani, 2022). Quizizz memiliki banyak fitur tambahan yang dapat digunakan

untuk memberikan tugas. Selain menyelesaikan tugas, tampilan aplikasi Quizizz yang



baru dan penuh dengan hal menyenangkan memungkinkan siswa untuk menikmati
pembelajaran. Media pembelajaran ini memiliki unsur inovatif, kreatif, petualangan,
dan menyenangkan sehingga menimbulkan potensi meningkatnya minat belajar siswa

(Salsabila et al., 2020).

Quizizz merupakan salah satu media pembelajaran yang tepat untuk
menyampaikan materi jaringan hewan. Hal ini dikarenakan Quizizz dengan fitur
Lessons barunya dilengkapi dengan teks, gambar, suara, dan video untuk membuat
materi ajar dan bahkan dapat dikombinasikan dengan pemberian umpan balik berupa
kuis di dalam slide (Azzahra & Pramudiani, 2022). Quizizz memungkinkan siswa
belajar dengan lebih semangat dan dalam lingkungan yang menyenangkan sehingga
siswa tidak bosan karena pembelajaran disajikan dengan cara yang menarik. Hal ini
tentu membawa pengaruh positif terhadap minat belajar siswa (Rajab, 2020). Hal ini
sejalan dengan penelitian Sitorus & Santoso (2022) yang menyatakan bahwa Quizizz
membantu siswa lebih memahami materi, tidak membuat jenuh, lebih antusias, fokus,

dan giat dalam belajar.

Seseorang yang telah menaruh minat pada sesuatu, maka akan memperhatikan
suatu hal yang diminati dengan baik dan disertai dengan rasa senang. Perhatian dan
rasa senang siswa dalam kegiatan belajar biologi akan membuat siswa menjadi tekun
dan selalu memperhatikan selama kegiatan pembelajaran hingga mendapatkan hasil
belajar yang tinggi (Andriani et al., 2022). Berdasarkan latar belakang yang telah

diuraikan, peneliti tertarik untuk mengkaji dan melakukan penelitian tindakan kelas



dengan judul “Penerapan Media Pembelajaran Quizizz terhadap Minat dan Hasil

Belajar Siswa di Kelas XI MAN 2 Bantul”.

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, terdapat beberapa
masalah di MAN 2 Bantul yang teridentifikasi selama melakukan observasi awal,

sebagai berikut:

1. Guru sering menggunakan media pembelajaran berupa Power Point dalam
menyampaikan materi pembelajaran namun, penggunaan Power Point masih
belum optimal.

2. Diberikannya izin kepada siswa untuk membawa smartphone mereka ke
sekolah membuat siswa sering memainkan smartphonenya ketika jam pelajaran
sedang berlangsung untuk bermain smartphone tetapi bukan untuk kegiatan
yang menunjang pembelajaran biologi

3. Guru masih belum menggunakan media pembelajaran berbasis Quizizz.

4. Cakupan materi biologi yang luas, banyaknya penggunaan kata ilmiah, dan
banyak materi yang harus dihafalkan membuat minat siswa dalam belajar
biologi menurun.

5. Siswa kelas XI A kesulitan memahami materi mengenai jaringan hewan karena
objek yang dipelajari merupakan objek miroskopis dengan struktur yang cukup

rumit dan banyaknya penggunaan kata asing dalam materi.



6. Minat belajar siswa menurun karena kurangnya variasi dalam penggunaan

media pembelajaran.

C. Pembatasan Masalah
Berdasarkan masalah yang telah identifikasi dan masalah yang terkait dengan

penelitian, maka akan dilakukan pembatasan masalah sebagai berikut:

1. Penelitian menggunakan 1 kelas, yakni kelas XI A yang diberikan pembelajaran
langsung (direct instruction) disertai dengan media Power Point pada siklus 1
dan pembelajaran langsung (direct instruction) disertai dengan media Quizizz
pada siklus ke 2 dan siklus ke 3.

2. Materi yang digunakan dalam penelitian dibatasi pada sub materi jaringan
epitel.

3. Hasil belajar siswa diukur dengan ranah kognititf C1-C5 berdasarkan taksonomi
Bloom.

4. Subjek penelitian adalah siswa kelas XI A MIPA semester ganjil tahun ajaran
2024/2025 di MAN 2 Bantul.

5. Minat pada penelitian ini dibatasi pada minat belajar siswa saat pembelajaran

biologi di dalam kelas.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan batasan masalah yang telah disebutkan, maka

rumusan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut:



1. Apakah penerapan media pembelajaran Quizizz dapat meningkatan minat
belajar biologi siswa kelas XI A di MAN 2 Bantul?
2. Apakah penerapan media pembelajaran Quizizz dapat meningkatan hasil belajar

biologi siswa kelas XI A di MAN 2 Bantul?

E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah pada penelitian ini, maka tujuan penelitian yang

akan dicapai adalah sebagai berikut:

1. Mengetahui penerapan media pembelajaran Quizizz terhadap peningkatan minat
belajar biologi siswa kelas XI A di MAN 2 Bantul.
2. Mengetahui penerapan media pembelajaran Quizizz terhadap peningkatan hasil

belajar biologi siswa kelas XI A di MAN 2 Bantul.

F. Manfaat Penelitian
Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi banyak

pihak, baik dari segi teoritis maupun praktis.

1. Manfaat Teoritis
Hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat sebagai referensi untuk penelitian
yang akan mendatang dan memberi sumbangan bagi perkembangan ilmu
pengetahuan. Diharapkan pula, penelitian ini dapat memberikan motivasi khususnya
bagi dunia pendidikan dengan menggunakan Quizizz dalam meningkatkan minat dan

hasil belajar siswa.



2. Manfaat Praktis

a. Bagi Siswa

Penelitian ini diharapkan dapat menambah minat belajar siswa dengan
menggunakan media pembelajaran berupa aplikasi Quizizz. Dengan
meningkatnya minat belajar siswa, diharapkan pula adanya peningkatan dalam

hasil belajar siswa setelah melakukan pembelajaran dengan Quizizz.

b. Bagi Guru

Hasil penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai bahan masukan
dan saran dalam upaya meningkatkan penggunaan media pembelajaran agar

siswa memiliki minat dan hasil belajar yang tinggi.

c. Bagi Sekolah
Hasil dari penelitian ini dapat memberikan informasi mengenai pengaruh

penggunaan media pembelajaran Quizizz terhadap minat dan hasil belajar siswa.

G. Definisi Operasional
1. Media Pembelajaran
Media pembelajaran dapat diartikan sebagai segala sesuatu yang dapat
digunakan untuk menyampaikan pesan atau bahan pembelajaran sehingga dapat
merangsang perhatian, minat, pikiran, dan juga perasaan siswa dalam kegiatan

belajar guna mencapai tujuan belajar yang telah dirumuskan sebelumnya.

2. Quizizz
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Quizizz merupakan web tool yang digunakan dalam pembuatan dan
pengerjaan kuis. Quizizz juga dapat dimanfaatkan sebagai media pembelajaran dan

penilaian yang menghibur.

3. Minat Belajar
Minat belajar merupakan suatu perasaan suka, tertarik, dan rasa senang siswa
terhadap proses pembelajaran yang mereka lakukan. Slameto dalam Imelda Rahmi,
dkk (2020) menyebutkan bahwa minat belajar memiliki 4 indikator, yakni perasaan
senang, ketertarikan, penerimaan, dan keterlibatan siswa. Untuk mengukur minat

belajar siswa, peneliti menggunakan kuesioner.

4. Hasil Belajar
Hasil belajar merupakan kemampuan siswa setelah proses belajar
berlangsung, yang dapat memberikan perubahan tingkah laku baik pengetahuan,
pemahaman, sikap, dan keterampilan siswa sehingga menjadi lebih baik dari
sebelumnya. Hasil belajar yang diukur dalam penelitian ini adalah hasil belajar pada
ranah kognitif C1-C5 berdasarkan taksonomi Bloom. Pengukuran hasil belajar ini

menggunakan soal tes tertulis dengan bentuk soal berupa soal pilihan ganda.



BAB YV

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka dapat

disimpulkan bahwa:

1.

Minat belajar biologi siswa kelas XI A MAN 2 Bantul mengalammi
meningkatan dengan adanya penerapan media pembelajaran Quizizz.
Hal ini dapat dilihat dari persentase hasil angket minat belajar pada
siklus I sebesar 67% termasuk dalam kategori baik, siklus II sebesar
68% termasuk dalam kategori baik, dan siklus III sebesar 73% termasuk
dalam kategori baik.

Hasil belajar biologi siswa kelas XI A MAN 2 Bantul mengalami
peningkatan dengan penerapan media pembelajaran Quizizz. Hal ini
dapat dilihat dari rata-rata nilai post-test siswa pada siklus I sebesar
63,28 termasuk dalam kategori baik, siklus II sebesar 71,41 termasuk
dalam kategori baik, dan siklus III sebesar 75,32 juga termasuk dalam

kategori baik.

B. Saran

Berdasarkan pembahasan dan kesimpulan dari penelitian yang telah

dilakukan, maka dapat diajukan beberapa saran berikut:

1.

Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan dapat menyesuaikan penggunaan

media pembelajaran sesuai dengan karakteristik siswa dan materi yang
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akan diajarkan. Selain itu, dalam penerapan media pembelajaran
Quizizz peneliti membutuhkan waktu yang cukup banyak sehingga
membutuhkan keterampilan dalam penguasaan dan pengelolaan kelas
yang baik. Melalui saran tersebut diharapkan peneliti dapat
mempersiapkan penelitian dengan lebih matang sebelum melakukan
penelitian dengan menggunakan media pembelajaran Quizizz. Peneliti
juga diharapkan dapat memadukan media pembelajaran yang akan
digunakan dengan metode pembelajaran yang tepat untuk hasil yang
lebih maksimal. Apabila peneliti juga menggunakan metode penelitian
tindakan kelas, untuk siklus terakhir setelah hasil sesuai dengan yang
diharapkan dapat dicoba untuk menambah satu siklus lagi dengan
variabel bebas yang sama dengan siklus I untuk memastikan kembali
hasil penelitian, kelemahan, serta kelebihan penelitian yang dilakukan.
. Bagi diharapkan guru biologi, diharapkan dapat menerapkan media
pembelajaran dan metode pembelajaran yang lebih bervariasi sehingga
siswa lebih aktif dalam mengikuti pembelajaran biologi. Diharapkan
pula guru dapat menggabungkan media pembelajaran dengan metode
pembelajaran yang tepat untuk meningkatkan minat dan hasil belajar
siswa.

. Bagi sekolah, diharapkan dapat meningkatkan dan memperbaiki
fasilitas sekolah sehingga dapat memnunjang proses pembelajaran

menjadi lebih baik lagi.
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