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“Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan, sesungguhnya bersama
kesulitan ada kemudahan.”

(Q.S. Al-Insyirah ayat 5-6)!

“Kamu yang sekarang adalah hasil doamu di masa lalu. Maka berdoalah yang
baik dan banyak, agar kamu di masa nanti menjadi sesuai dengan apa yang kamu
inginkan di masa sekarang.”

(Ustadzah Halimah Alaydrus)?

! Kementerian Agama Republik Indonesia, Al-Qur’anul Karim dan Terjemahannya
(Menara Kudus, 2006) Q.S. Al-Insyirah (94) : 5-6.

2 Halimah Alaydrus, “Kamu yang sekarang adalah hasil doamu di masa lalu.,” Instagram,
July 6, 2026, https://www.instagram.com/p/Dab4QduTfhg/?igsh=2WxienlzZzR5d2li.

Vi



PERSEMBAHAN

KARYA INI PENELITI PERSEMBAHKAN KEPADA
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU MADRASAH IBTIDAIYAH
FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN
UIN SUNAN KALIJAGA YOGYAKARTA

vii



ABSTRAK

Isro’ Nurul Falah Andiniharja, "Efektivitas Model Pembelajaran Teams
Games Tournament berbantuan Media Educaplay terhadap Minat Belajar
Pendidikan Pancasila Siswa Kelas IV MI Sultan Agung™ Skripsi. Yogyakarta:
Fakultas llmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga, 2026

Keberhasilan suatu proses kegiatan pembelajaran dapat dilihat dari tingkat
minat belajar yang ditunjukkan oleh siswa, sehingga dalam proses pembelajaran
diperlukan model pembelajaran yang interaktif untuk mengoptimalkannya. Salah
satu model pembelajaran yang dapat digunakan untuk meningkatkan minat belajar
siswa adalah model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament
(TGT). Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas dari perpaduan model
dan media tersebut terhadap minat belajar Pendidikan Pancasila siswa kelas IV Ml
Sultan Agung.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif eksperimen. Populasi
dalam penelitian ini yaitu seluruh siswa kelas IV M1 Sultan Agung yang terdiri dari
dua rombel yang berjumlah 50 siswa, dengan kelas IV A sebagai kelas eksperimen
dan IV B sebagai kelas kontrol. Teknik pengambilan sampel dalam penelitian ini
menggunakan nonprobability sampling, di mana sampel ditentukan berdasarkan
hasil observasi awal dan saran dari guru mata pelajaran. Pengumpulan data pada
penelitian ini menggunakan instrumen angket minat belajar yang telah divalidasi
oleh validator. Analisis data yang digunakan meliputi uji normalitas, homogenitas,
Independent Sample t-test, dan N-Gain.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa model pembelajaran TGT berbantuan
media Educaplay tidak memberikan pengaruh signifikan secara statistik, hal ini
dibuktikan dengan nilai Sig. (2-tailed) sebesar 0,192>0,05. Namun, hasil uji N-Gain
menunjukkan rata-rata peningkatan minat belajar kelas eksperimen sebesar 0,2727
(27,27%) dan kelas kontrol sebesar 0,0746 (7,46%), di mana keduanya sama-sama
berada pada kategori rendah. Dengan demikian, penerapan model Teams Games
Tournament berbantuan media Educaplay tidak memberikan pengaruh yang
signifikan dan termasuk kategori rendah terhadap minat belajar Pendidikan
Pancasila siswa.

Kata Kunci : Teams Games Tournament, Educaplay, dan Minat Belajar
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Salah satu aspek dasar pada sistem pendidikan dasar Indonesia adalah
pendidikan Pancasila, yang bertujuan untuk menciptakan warga negara yang
berkarakter dan bermoral yang kuat.® Sejalan dengan tujuan tersebut, penerapan
nilai-nilai Pancasila sejak usia dini, terutama di sekolah dasar, sangat penting
karena anak-anak pada usia ini lebih mudah diarahkan dan suka mencontoh
perilaku di lingkungan sekitarnya.* Pendidikan Pancasila sendiri berperan
dalam membangun serta mengubah cara berpikir serta karakter individu melalui
pengamalan nilainya.> Namun, proses penanaman nilai dan pembentukan
karakter tidak akan berjalan efektif jika siswa merasa jenuh dan pasif saat
belajar. Oleh karena itu, guru perlu merancang proses pembelajaran yang
menarik agar suasana belajar tidak membosankan serta dapat meningkatkan
minat belajar peserta didik.®

Dalam proses pembelajaran, minat belajar merupakan salah satu aspek
penting yang perlu diperhatikan untuk mendapatkan hasil yang optimal dan
mewujudkan target pembelajaran yang telah ditetapkan.” Minat mempunyai

pengaruh besar terhadap proses belajar. Minat siswa merupakan indikator

3 Muhammad Afif Jiddan dan M. Arya Al Arsy, “Studi Literatur Tentang Efektivitas Media
Pembelajaran Pop-Up Book dalam Meningkatkan Pemahaman Nilai Gotong Royong pada
Pembelajaran Pancasila di Kelas IV Sekolah Dasar,” Menulis: Jurnal Penelitian Nusantara
(Lampung) 1, no. 6 (2025): him. 570, https://doi.org/10.59435/menulis.v1i6.378.

4 Cahaya Auzi et al., “Peran Pendidikan Pancasila dalam Mencegah Radikalisme pada
Kalangan Siswa Sekolah Dasar: The Role of Pancasila Education in Preventing Radicalism Among
Elementary School Students,” Edu Cendikia: Jurnal lmiah Kependidikan (Medan) 4, no. 02 (2024):
him. 723, https://doi.org/10.47709/educendikia.v4i02.4795.

% Maulidah Rizkiyah dan Siti Fatonah, “Peran Pembelajaran Pendidikan Pancasila dalam
Menanamkan Karakter Religius Siswa Sekolah Dasar,” Pendas : Jurnal llmiah Pendidikan Dasar
9, no. 04 (2024): him. 379.

® Fatikh Inayahtur Rahma et al., “Urgensi Media Pembelajaran pada Pembelajaran
Matematika Ditinjau dari Minat Siswa Belajar Matematika / The Urgency of Learning Media in
Mathematics Learning in View of Students’ Interest in Learning Mathematics,” Al-Mudarris:
Journal Of Education (Malang) 6, no. 1 (2023): hlm. 36, https://doi.org/10.32478/al-
mudarris.v6il.1259.

" Diah Rahmasari, “Strategi Mengajar Guru dalam Meningkatkan Minat Belajar Siswa,”
Jurnal  Citra  Pendidikan ~ (Purwokerto) 3, no. 3  (2023): him. 1076,
https://doi.org/10.38048/jcp.v3i3.1831.



utama yang mempengaruhi tingkat keterlibatan mereka dalam pembelajaran.
Ketika materi pelajaran tidak selaras dengan minat siswa, proses belajar
cenderung kurang optimal karena materi tersebut kurang menarik bagi mereka.®

Untuk itu, kita perlu mengetahui lebih lanjut mengenai hakikat minat
belajar. Sejalan dengan hal tersebut, minat belajar merupakan ketertarikan
individu terhadap suatu kegiatan belajar atau mata pelajaran tertentu.® Seorang
siswa dianggap mempunyai minat belajar yang baik jika menunjukkan indikator
yang dapat diamati selama proses pembelajaran.*® Indikator minat belajar terdiri
dari perasaan senang, ketertarikan, perhatian siswa dan keterlibatan siswa.
Berdasarkan indikator tersebut, minat belajar siswa tidak hanya bersifat abstrak,
namun juga dapat dilihat secara langsung melalui perilaku mereka selama
pembelajaran di kelas.

Namun, dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila di sekolah dasar,
kondisi ideal tersebut belum sepenuhnya terwujud. Kondisi ini ditunjukkan oleh
hasil penelitian yang menyatakan bahwa dalam pembelajaran Pendidikan
Pancasila di kelas 1V SD, siswa cenderung tidak aktif, kurang fokus, dan kurang
bersemangat karena merasa bosan terhadap materi maupun model pembelajaran
yang digunakan.

Sejalan dengan temuan tersebut, hasil pra-penelitian menunjukkan bahwa
dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila terdapat beberapa permasalahan

seperti rendahnya minat belajar siswa, kurangnya antusiasme, penggunaan

& Mega Surya Agustin et al., “Literatur Review: Hubungan Antara Minat Belajar Siswa
dengan Hasil Belajar Siswa,” Jurnal Pendidikan Teknik Elektro (Surabaya) 14, no. 02 (2025): him.
114.

® Dwi Retno Khariani, “Hubungan Motivasi dan Minat Belajar dengan Hasil Belajar
Peserta Didik Kelas V SDN No. 100311 Palsabolas pada Mata Pelajaran IPS T.A. 2023/2024,”
Rekognisi : Jurnal Pendidikan dan Kependidikan (E-1SSN 2599-2260) (Sumatera Utara) 9, no. 1
(2024): him. 8.

10 Arman Berkat Cristian Waruwu dan Debora Sitinjak, “Penggunaan Multimedia Interaktif
dalam Meningkatkan Minat Belajar Siswa pada Pembelajaran Kimia,” Jurnal Pendidikan MIPA 12,
no. 2 (2022): him. 299, https://doi.org/10.37630/jpm.v12i2.589.

11 Fara Prissilia Putri et al., “Analisis Minat Belajar Matematika Siswa yang Diterapkan
pada School from Home (SFH),” Imajiner: Jurnal Matematika dan Pendidikan Matematika
(Semarang) 4, no. 4 (2022): him. 356, https://doi.org/10.26877/imajiner.v4i4.10856.

12 Daniatur Rizki et al., “Pemanfaatan Wordwall dalam Meningkatkan Minat Belajar
Pendidikan Pancasila Siswa Kelas IV SD Negeri Gisikdrono 02,” Didaktik : Jurnal llmiah PGSD
STKIP Subang (Semarang) 9, no. 5 (2023): him. 1817, https://doi.org/10.36989/didaktik.v9i5.2135.



media dan sumber pembelajaran yang belum optimal serta kondisi
pembelajaran yang kurang kondusif sehingga siswa kurang fokus dalam
mengikuti pembelajaran.®* Hal tersebut menunjukkan bahwa minat yang rendah
dalam Pendidikan Pancasila masih menjadi masalah di sekolah dasar.

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan pada bulan Februari 2026,
kondisi serupa dengan sekolah sebelumnya juga ditemukan di kelas IV Ml
Sultan Agung. Proses pembelajaran Pendidikan Pancasila belum berjalan
optimal dikarenakan masih terdapat siswa yang kurang memperhatikan
penjelasan guru, beberapa siswa terlihat mengantuk dan melakukan aktivitas
lain, sebagian siswa terlihat bingung dan kesulitan saat diberikan pertanyaan
oleh guru, dan kurangnya partisipasi aktif siswa. Hal ini tidak terlepas dari
proses pembelajaran yang masih didominasi oleh metode ceramah.

Meskipun dalam proses pembelajaran guru pernah menerapkan model
pembelajaran dan media lainnya, penggunaannya belum dilakukan secara
konsisten. Selain itu, pemanfaatan fasilitas pendukung seperti proyektor masih
sangat minim dan jarang digunakan. Saat hendak digunakan dalam proses
pembelajaran, proyektor tersebut ternyata dalam kondisi rusak. Kondisi tersebut
menunjukkan bahwa pemanfaatan fasilitas serta variasi model dan media
pembelajaran di kelas belum dimaksimalkan, sehingga menyebabkan
partisipasi aktif siswa saat pembelajaran masih rendah.'*

Dengan demikian, terdapat kesenjangan antara kondisi ideal yang
diharapkan dengan kondisi nyata di M| Sultan Agung. Permasalahan mengenai
rendahnya minat belajar Pendidikan Pancasila ini tidak boleh dibiarkan, karena
dapat menghambat penanaman nilai karakter pada siswa. Oleh karena itu, untuk
menyelesaikan permasalahan tersebut, diperlukan strategi pembelajaran yang
inovatif dan menyenangkan. Pemilihan strategi pembelajaran ini juga perlu

disesuaikan dengan karakteristik serta kebiasaan siswa agar mampu

13 Zulfa Khusnul Aqgna et al., “Hubungan Minat Belajar Menggunakan Media Powerpoint
Interaktif dengan Hasil Belajar Pendidikan Pancasila Kelas IV SDN Gugus R.A. Kartini Kabupaten
Pati,” Didaktik : Jurnal llmiah PGSD STKIP Subang (Kudus) 10, no. 04 (2024): him. 325,
https://doi.org/10.36989/didaktik.v10i04.3713.

1% Peneliti, “Hasil Observasi Proses Pembelajaran Pendidikan Pancasila Kelas 1V di Ml
Sultan Agung,” Sleman, Februari 6, 2026.



meningkatkan keterlibatan mereka secara optimal. Hal tersebut diperkuat
dengan hasil pengamatan pada kegiatan ekstrakurikuler, yang menunjukkan
bahwa siswa kelas IV memiliki antusiasme yang tinggi terhadap aktivitas
permainan yang berbentuk kelompok, terutama saat diajak bersaing secara sehat
dan berebut mengumpulkan poin. Karakteristik siswa yang senang bermain,
menyukai tantangan, dan mengharapkan adanya apresiasi atau hadiah menjadi
alasan yang cukup kuat untuk memilih pembelajaran berbentuk permainan
kelompok. Berdasarkan karakteristik dan kondisi tersebut, salah satu upaya
yang dapat digunakan untuk mengatasi permasalahan tersebut yakni melalui
penerapan model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament
(TGT).°

Model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament
merupakan model pembelajaran yang dilaksanakan melalui kerja sama antar
siswa dimana kegiatan berjalan dalam kelompok kecil yang saling menyalurkan
gagasan untuk menyelesaikan masalah yang ada dalam tugas kelompok yang
diberikan oleh guru untuk mencapai tujuan pembelajaran.’* TGT sendiri
merupakan model pembelajaran kooperatif yang mudah digunakan dan
melibatkan aktivitas seluruh siswa tanpa adanya perbedaan status, peran tutor
sebaya, serta mencangkup elemen permainan.'’” Pembelajaran kooperatif tipe
TGT pertama kali diperkenalkan oleh David De Vries, Keith Edwards, dan

15 Kunti Shouma Tsaniya Kunti dan Atip Nurharini, “Pengaruh Model Pembelajaran
Kooperatif Tipe Teams Games Tournament (TGT) berbantuan Media Word Wall terhadap Minat
Belajar Siswa pada Pembelajaran SBDP Kelas V,” Pendas : Jurnal llmiah Pendidikan Dasar
(Semarang) 10, no. 02 (2025): him. 215, https://doi.org/10.23969/jp.v10i02.26717.

16 |, Wayan Swadika Prasetya dan Gusti Ngurah Sastra Agustika, “Model Pembelajaran
Kooperatif Tipe TGT berbantuan Wordwall: Solusi Meningkatkan Kompetensi Pengetahuan
Matematika Siswa Sekolah Dasar,” Indonesian Journal of Instruction 4, no. 3 (2023): him. 164,
https://doi.org/10.23887/iji.v4i3.63393.

17 Nabilla Fuji Astuti et al., “Model Rancangan Pembelajaran Kooperatif Learning Team
Game Tournament (TGT) pada Pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial di Sekolah Dasar,” Tarbiatuna:
Journal  of Islamic  Education  Studies 2, no. 2 (2022): him. 200,
https://doi.org/10.47467/tarbiatuna.v2i2.1098.



Slavin pada tahun 1978 sebagai kajian di sekolah yang bertujuan menghapuskan
perbedaan.®

Adapun karakteristik utama TGT mencakup pembuatan kelompok yang
heterogen, guru menyampaikan materi, sesi kelompok di mana siswa saling
menolong dalam memahami materi, turnamen antar kelompok dengan
permainan atau kuis, dan kelompok yang berhasil memperoleh skor tertinggi
akan diberikan apresiasi atau hadiah.*® Dalam pembelajaran TGT, terdapat lima
komponen utama, yakni presentasi di kelas, kelompok/tim, permainan,
tournament, rekognisi tim.?** Melalui tahapan tersebut, aktivitas belajar siswa
dikelas menjadi lebih terarah, meskipun dikemas dalam bentuk permainan.

Selain menggunakan model pembelajaran yang tepat, penggunaan media
juga penting untuk mendukung keterlibatan siswa selama proses pembelajaran.
Media pembelajaran sendiri merupakan alat, metode, dan teknik yang
dimanfaatkan untuk membuat komunikasi dan interaksi antara guru dan siswa
menjadi lebih mudah sehingga proses pembelajaran jadi lebih efektif.* Media
ini dapat dikemas dalam bentuk teks, gambar bergerak atau animasi, video,
audio, dan Game. Dengan demikian, penggunaan media pembelajaran di kelas
dapat menciptakan suasana belajar yang lebih menarik dan interaktif sehingga
dapat membantu meningkatkan minat belajar siswa.

Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan untuk menerapakan
konsep media interaktif adalah Educaplay. Media ini menyajikan berbagai

aktivitas interaktif, termasuk kuis, teka-teki silang, dan permainan memori,

18 Intan Mustika Sari, “Pembelajaran Tari Bedana Menggunakan Model Teams Games
Tournament (TGT) di Sanggar Galuh Parwati” (Skripsi, Universitas Lampung, 2023), hlm. 2,
https://digilib.unila.ac.id/71446/3/SKRIPSI%20TANPA%20BAB%20PEMBAHASAN.pdf.

19 Abd Azis dan Ida Mulyana, “Penerapan Model Pembelajaran Teams Games Tournament
(TGT) untuk Meningkatkan Hasil Belajar Materi Zakat Fitrah bagi Siswa Kelas IX A SMP Negeri
22 Konawe Selatan,” Seulanga Jurnal Pendidikan dan Pelatihan 4, no. 1 (2025): him. 9.

20'Wilda Aprilia Simbolon et al., “Menumbuhkan Minat Belajar Matematika Siswa dengan
Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Team Game Tournament (TGT),” Jurnal PKM Indonesia
(JPI) 1, no. 1 (2025): him. 27, https://doi.org/10.62567/jpi.v1il.564.

21 Ainiyah Hidayanti Yusup et al., “Literature Review : Peran Media Pembelajaran Berbasis
Augmented Reality dalam Media Sosial,” Jurnal Pendidikan Indonesia : Teori, Penelitian, Dan
Inovasi 3, no. 5 (2023): him. 211, https://doi.org/10.59818/jpi.v3i5.575.



yang bisa disesuaikan dengan materi pembelajaran.? Platform digital ini
menawarkan berbagai alat dan aktivitas interaktif untuk membantu siswa
belajar.”* Pemanfaatan platform digital ini juga terbukti efektif untuk
mengoptimalkan penerapan model TGT dalam pembelajaran.?* Temuan ini
menunjukkan bahwa kombinasi TGT berbantuan Educaplay dapat saling
melengkapi untuk menciptakan suasana belajar menjadi lebih menyenangkan
dan interaktif.

Berdasarkan permasalahan yang ditemukan, yaitu rendahnya minat
belajar Pendidikan Pancasila siswa kelas 1V yang dipengaruhi oleh metode
pembelajaran yang monoton dan kurangnya media interaktif, peneliti
memandang perlu adanya upaya perbaikan. Oleh karena itu, penting untuk
mengetahui secara lebih mendalam efektivitas model pembelajaran Teams
Games Tournament berbantuan media Educaplay dalam meningkatkan minat
belajar siswa. Maka dari itu, peneliti bermaksud melakukan penelitian
mengenai, ""Efektivitas Model Pembelajaran Teams Games Tournament
berbantuan Media Educaplay terhadap Minat Belajar Pendidikan

Pancasila Siswa Kelas 1V MI Sultan Agung."

B. Rumusan Masalah
1. Apakah terdapat pengaruh model pembelajaran Teams Games Tournament

berbantuan media Educaplay terhadap minat belajar Pendidikan Pancasila
siswa kelas IV M1 Sultan Agung?

2. Seberapa besar efektivitas model pembelajaran Teams Games Tournament
berbantuan media Educaplay terhadap minat belajar Pendidikan Pancasila
siswa kelas IV MI Sultan Agung?

22 Nadhila Fernanda et al., “Peningkatan Hasil Belajar Pendidikan Pancasila melalui Media
Educaplay di Kelas IVB SDN Dukuh Kupang III Surabaya,” Journal of Science and Education
Research 3, no. 2 (2024): him. 59, https://doi.org/10.62759/jser.v3i2.131.

3 Della Khoirunnisak et al., “Pemanfaatan Educaplay sebagai Media Literasi Budaya di
Sekolah Dasar,” Jurnal Nakula : Pusat Ilmu Pendidikan, Bahasa dan Ilmu Sosial 3, no. 1 (2025):
him. 312, https://doi.org/10.61132/nakula.v3il.1542.

24 Patresia Situmorang et al., “Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif Tipe TGT
berbantuan Media Educaplay terhadap Hasil Belajar IPAS Kelas V SDN 060970 Bagan Deli,”
Edukasi  Elita: Jurnal Inovasi Pendidikan (Medan) 2, no. 2 (2025): him. 217,
https://doi.org/10.62383/edukasi.v2i2.1479.



C. Tujuan dan Kegunaan Penelitian
1. Mengetahui pengarun model pembelajaran Teams Games Tournament

berbantuan media Educaplay terhadap minat belajar Pendidikan Pancasila
siswa kelas IV MI Sultan Agung
2. Mengetahui seberapa besar efektivitas model pembelajaran Teams Games
Tournament berbantuan media Educaplay terhadap minat belajar
Pendidikan Pancasila siswa kelas IV MI Sultan Agung
Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai
berikut:
1. Manfaat Teoritis
Peneitian ini diharapkan dapat memberikan konstribusi terhadap
pengembangan ilmu pendidikan dan memperkuat teori, khususnya
mengenai efektivitas model pembelajaran Teams Games Tournament
berbantuan media Educaplay terhadap minat belajar siswa pada mata
pelajaran Pendidikan Pancasila. Hasil penelitian ini juga dapat dijadikan
kajian pustaka penelitian terdahulu bagi peneliti lain.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Guru
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi masukan dalam proses
pemilihan model pembelajaran interaktif Pendidikan Pancasila yang
dapat digunakan untuk meningkatkan minat belajar siswa.
b. Bagi Siswa
Penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan minat belajar siswa
terutama dalam mata pelajaran Pendidikan Pancasila.
c. Bagi Sekolah
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan solusi mengenai
pelaksanaan pembelajaran Pendidikan Pancasila serta cara untuk
meningkatkan kualitas pembelajaran di sekolah tersebut.
d. Bagi Peneliti
Penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan penulis

terkait efektivitas model pembelajaran Teams Games Tournament



berbatuan media Educaplay terhadap minat belajar Pendidikan
Pancasila siswa kelas IV.



BAB V
PENUTUP
A. Simpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan mengenai “Efektivitas

Model Pembelajran Teams Games Tournament berbantuan Media Educaplay

terhadap Minat Belajar Pendidikan Pancasila Siswaa Kelas 1V MI Sultan

Agung”, dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut :

1. Berdasarkan kondisi awal minat belajar Pendidikan Pancasila pada kelas
eksperimen dan kelas kontrol sebelum diberikan perlakuan menunjukkan
keadaan yang relatif hampir setara. Setelah perlakuan diberikan, kelas
eksperimen yang menerapkan model pembelajaran Teams Games
Tournament (TGT) berbantuan media Educaplay menunjukkan kondisi
pembelajaran yang lebih interaktif dibandingkan kelas kontrol. Hasil
observasi menunjukkan siswa kelas eksperimen tampak lebih antusias dan
aktif berpartisipasi dalam diskusi kelompok, permainan, dan turnamen.
Selain itu, perolehan posttest pada kelas eksperimen secara deskriptif lebih
tinggi dibandingkan kelas kontrol pada seluruh indikator minat belajar
(perasaan senang, keterlibatan, ketertarikan, dan perhatian). Perpaduan
Educaplay dan kompetisi kelompok dalam TGT terbukti membuat siswa
lebih tertarik dan terlibat aktif dalam proses pembelajaran.

2. Hasil analisis data menggunakan uji Independent Sample t-Test
memperoleh nilai signifikansi Sig. (2-tailed) sebesar 0,192. Karena nilai
tersebut lebih besar dari 0,05, maka hipotesis nol (Ho) diterima dan hipotesis
alternatif (Ha) ditolak. Hal ini menunjukkan bahwa tidak terdapat perbedaan
yang signifikan pada rata-rata minat belajar Pendidikan Pancasila antara
kelas eksperimen dan kelas kontrol. Di samping itu, hasil analisis uji N-Gain
menunjukkan nilai rata-rata N-Gain score kelas eksperimen sebesar 0,2727
(27,27%) dan kelas kontrol sebesar 0,0746 (7,46%), di mana efektivitas
peningkatan minat belajar pada kedua kelas tersebut sama-sama berada pada
kategori rendah. Tidak terbuktinya pengaruh yang signifikan serta

rendahnya efektivitas perlakuan ini dipengaruhi oleh keterbatasan durasi
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perlakuan yang hanya dua kali pertemuan, padatnya agenda sekolah pada
bulan Mei, serta kendala teknis perangkat proyektor pada awal
pembelajaran yang menyita waktu efektif untuk pengondisian Kkelas.
Meskipun demikian, hasil observasi memperlihatkan adanya sedikit
perubahan respon positif pada siswa kelas eksperimen berupa antusiasme
dan keaktifan belajar yang lebih baik dibandingkan kelas kontrol.

B. Keterbatasan Penelitian

Penelitian ini telah dilaksanakan dengan sebaik-baiknya, namun masih

memiliki beberapa keterbatasan, antara lain :

1.

Penerapan model pembelajaran Teams Games Tournament berbantuan
media Educaplay dalam penelitian ini hanya dilaksanakan selama dua kali
pertemuan, sehingga proses adaptasi siswa terhadap sintaks pembelajaran
serta pengaruh model terhadap minat belajar belum dapat diamati secara
optimal dalam jangka waktu yang lebih panjang.

Penelitian ini dilaksanakan dalam waktu yang sangat terbatas dan mepet
karena harus menyesuaikan dengan agenda sekolah, seperti persiapan Ujian
Akhir Semester (UAS), ujian kelas VI, serta beberapa hari libur pada bulan
Mei. Kondisi tersebut menyebabkan waktu pelaksanaan penelitian menjadi
terbatas sehingga durasi pembelajaran pada setiap pertemuan belum dapat
dimanfaatkan secara maksimal.

Pemanfaatan media Educaplay dalam penelitian ini juga mengalami
kendala teknis, seperti penggunaan proyektor yang belum optimal serta
keterlambatan akses terhadap perangkat pada awal pelaksanaan penelitian,

sehingga sempat menghambat kelancaran proses pembelajaran.

C. Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan keterbatasan yang ditemukan, penerapan

model pembelajaran Teams Games Tournament berbantuan media Educaplay

belum memberikan pengaruh yang signifikan secara statistik serta berada pada

kategori efektivitas yang rendah. Hasil ini justru bisa menjadi bahan evaluasi

yang berharga agar penerapan pembelajaran eksperimen di masa mendatang

dapat berjalan lebih baik. Oleh karena itu, peneliti menyampaikan beberapa
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saran yang dapat dipertimbangkan untuk penelitian selanjutnya maupun praktik

pembelajaran di kelas:

1. Bagi sekolah atau madrasah, sebaiknya lebih memperhatikan kondisi dan
kesiapan fasilitas pendukung pembelajaran di kelas, seperti proyektor dan
sarana berbasis digital lainnya, sehingga proses pembelajaran dapat berjalan
lancar tanpa terhambat kendala teknis yang menyita waktu efektif belajar.

2. Bagi guru, model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT)
berbantuan media Educaplay ini dapat dijadikan bahan pertimbangan untuk
dimanfaatkan dan dikembangkan lebih lanjut dalam pembelajaran
Pendidikan Pancasila, dengan mengalokasikan waktu yang cukup untuk
pengondisian kelas serta mengupayakan variasi akses media agar siswa
dapat berinteraksi secara lebih maksimal.

3. Bagi siswa, siswa diharapkan dapat terus memelihara dan meningkatkan
keaktifan serta rasa ingin tahu dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila
melalui kegiatan kelompok dan permainan interaktif, sehingga dapat
mengikuti proses belajar mengajar dengan antusias, kompak, dan
menyenangkan.

4. Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan dapat mengembangkan penelitian ini
dengan menambah durasi pertemuan perlakuan, memperhatikan kalender
akademik sekolah, serta merevisi atau memodifikasi sistem eksperimen,
seperti mencoba pada variabel lain (keaktifan atau hasil belajar) maupun
materi, media dan jenjang pendidikan yang berbeda, guna melihat tingkat

efektivitasnya secara lebih menyeluruh.
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