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ABSTRAK 

 

Studi ini mendesain dan mengimplementasi GNS3 untuk mengoptimalkan Pembelajaran 

jaringan Komputer di SMKN 1 Batukliang. Penelitian ini berfokus pada pengelolaan jaringan 

yang menggunakan perangkat Mikrotik. Pendekatan ini bertujuan untuk meningkatkan 

efisiensi penggunaan GNS3 agar semua siswa mendapatkan akses penggunaan GNS3. Pada 

SMKN 1 Batukliang, sering kali terjadi kendala Ketika memperaktikkan pembelajaran jaringan 

yang tidak terkontrol dan diajarkan. Untuk mengatasi masalah ini, diterapkan Teknik desain 

dan implementasi GNS3 pada sekolah menengah kejuruan bagi siswa. GNS3 sebagai alat bantu 

pengelolaan memberikan kontrol yang lebih mudah dan terstruktur dalam menerapkan GNS3 

di Sekolah ini.Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan GNS3 pada 

pembelajaran jaringan berhasil dipraktikkan. Pengguna mendapatkan kesempatan untuk 

mempraktikan dan keselarasan teori dan praktik dalam pembelajaran jaringan. Desain dan 

Implementasi ini menjadi solusi efektif bagi pengelolaan jaringan yang sering dialami oleh 

siswa khususnya jurusan Teknik computer Jaringan. 

 

Kata kunci: Template, Appliance, Pembelajaran jaringan dan GNS3  
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ABSTRACT 

 

This study designs and implements GNS3 to optimize computer network learning at SMKN 1 

Batukliang. This research focuses on network management using Mikrotik devices. This 

approach aims to increase the efficiency of using GNS3 so that all students have access to 

using GNS3.At SMKN 1 Batukliang, problems often occur when practicing network learning 

that is not mastered and taught. To overcome this problem, GNS3 design and implementation 

techniques were applied to vocational high schools for students. GNS3 as a management tool 

provides easier and more structured control in implementing GNS3 in this school.The results 

of this research show that the use of GNS3 in network learning has been successfully 

implemented. Users get the opportunity to practice and align theory and practice in network 

learning. This design and implementation is an effective solution for network management 

which is often experienced by students, especially those majoring in Computer Network 

Engineering. 

 

Keywords: Appliance Template, Network Learning and GNS3  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1.  Latar Belakang 

Di era digital yang berkembang pesat, jaringan komputer telah menjadi bagian yang 

sangat penting dalam banyak aspek kehidupan. Jaringan komputer secara signifikan 

mendukung pertumbuhan peradaban manusia berkualitas tinggi dan peningkatan standar 

kehidupan masyarakat [1], [2]. Jaringan komputer berkaitan dengan jaringan lokal pada 

tataran pengguna, saat mengelola jaringan lokal atau LAN. Salah satu tantangan terbesar 

adalah memastikan kinerja optimal sesuai kebutuhan pengguna internet. Keberadaan 

internet yang tidak mengenal batas ruang dan waktu semakin membuka peluang baru untuk 

meraih kesuksesan bagi para pebisnis atau e-commerce. Oleh karena itu, Internet menjadi 

salah satu kebutuhan dalam membangun jaringan komputer, memungkinkan penggunanya 

bertukar informasi dalam hitungan detik, data dan informasi langsung yang diterima, 

diproses, dan diubah menjadi sumber informasi yang berharga [3]. 

Routing table merupakan tabel data yang berisi daftar destinasi sebuah 

network/subnet tertentu. Static Routing Protocol (STP) adalah sebuah router yang memiliki 

tabel static routing yang di setting secara manual oleh para administrator jaringan. Static 

routing merupakan pengaturan routing paling sederhana yang dapat dilakukan pada jaringan 

komputer. Static routing cocok untuk desain sederhana, sedangkan dinamis routing 

digunakan untuk desain kompleks [4].  

Dalam berbagai keadaan tertentu tidak ada sharing informasi antara sesama router. 

Sehingga jika router berubah, maka static router harus diupdate secara manual. Karena static 

router menyediakan kontrol penuh pada routing tabelnya yang lebih aman dibandingkan 

dengan dynamic router. Static Routing dapat digunakan pada jaringan yang cakupannya 

kecil (LAN) yang hanya memiliki kurang dari 5 rute, sebagai backup dari Dynamic Routing 

yang tiba-tiba mati dan mentransfer informasi rute dari protokol satu ke protokol lain 

(Routing Redistribution). Akan tetapi kelemahan Static Routing yaitu jika terjadi kesalahan 

manusia (human error) seperti salah mengetikkan input jalur yang harus dilewati. Salah satu 

jalur mati/down atau terjadi perubahan jaringan, lalu-lintas paket tidak dapat dialihkan ke 

jalur lain, sehingga harus dikonfigurasi kembali secara manual dan jika ada lebih dari 10 

router harus memasukkan rute-rute yang banyak tersebut secara manual pada 

Router/Komputer.  
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Salah satu program untuk menstimulasi topologi jaringan yang lazim digunakan 

yaitu GNS3 (Graphical Network Simulator 3). Sama halnya dengan simulator jaringan 

lainnya. Namun, GNS3 mensimulasikan jaringan dengan lebih kompleks [5]. Program 

simulator GNS3 dapat berjalan di berbagai OS, seperti Windows, Linux, dan Mac OS X. 

Prinsip kerja dari GNS3 adalah mengemulsi Cisco pada komputer, sehingga PC dapat 

berfungsi seperti sebuah atau beberapa router bahkan switch, dengan cara mengaktifkan 

fungsi Ethernet Switch Card. GNS3 memiliki kelebihan seperti akses penuh ke Cisco dan 

desain topologi yang lebih real dengan interaksi ke sistem lain dan GNS3 memungkinkan 

untuk menjalankan router high end (seri 3600, maupun 7200) yang tidak bisa dijalankan 

pada packet tracer. Sedangkan pada GNS3 juga dapat menjalankan router Firewall (PIX) 

[6].  

Namun, kekurangan GNS3 yaitu instalasi relatif rumit dan memerlukan sumber daya 

komputer yang relatif tinggi. Hingga saat ini, kebutuhan dan daya minat jurusan Akuntansi, 

Administrasi Perkantoran, Pemasaran, Akomodasi Perhotelan dan Teknik Komputer 

Jaringan terus meningkat. Banyaknya peminat jurusan bidang kejuruan tersebut 

mengakibatkan kuatnya persaingan para lulusan dalam memperoleh pekerjaan, sehingga 

perlu upaya penanggulangan untuk meningkatkan skill siswa-siswi dan lulusan jurusan 

bidang kejuruan agar tidak semata-mata ingin mencari pekerjaan tetapi mampu membuka 

lapangan pekerjaan sendiri. Maka dari itu, pelatihan pembelajaran Komputer jaringan 

ditujukan agar mendorong siswa mampu mengoperasikan GNS3 secara mandiri. 

Berdasar pada wawancara dengan kepala Lab Bapak Karyadi mengungkapkan 

bahwa memang harus terus dilakukan perbaikan artinya bukan hanya kita yang menjadi guru 

yang banyak membuat sesuatu yang terbarukan atau yang sedang berlaku secara lebih luas, 

memang yang banyak digunakan adalah Cisco. Namun, dengan adanya GNS3 untuk di 

praktikkan menjadi tambahan baru bagi siswa-siswi disekolah.  

Disamping itu, kesiapan pada tahap lanjut pada jurusan Teknik komputer jaringan 

menarik untuk terus di praktikkan, tidak terbatas pada teori. Namun, di praktekkan oleh 

peserta didik. Oleh karena itu, penulis tertarik melakukan penelitian dengan judul 

“Appliance Template Pembelajaran Jaringan Komputer Menggunakan Simulasi GNS3  Di 

SMKN 1 Batukliang” 
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1.2.  Rumusan Masalah 

Dalam menyelesaikan permasalahan yang ada pada SMK (Sekolah Menengah 

Kejuruan) dengan Appliance template pembelajaran jaringan komputer menggunakan 

simulasi GNS3. Adapun rumusan masalah penelitian ini: 

1. Bagaimana mendesain GNS3 dengan cara yang efektif untuk menciptakan lab 

network yang belum tersedia di SMKN 1 Batukliang? 

2. Bagaimana cara implementasikan pada GNS3 agar bisa dapat digunakan untuk 

mengkombinasikan berbagai merk router pada SMKN 1 Batukliang ? 

 

1.3. Tujuan 

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah yang telah dijabarkan, maka tujuan 

penelitian ini terdiri atas: 

1. Untuk merancang desain GNS3 dengan cara yang efektif untuk menciptakan lab 

network yang belum tersedia di SMKN 1 Batukliang. 

2. Untuk implementasikan pada GNS3 agar bisa dapat digunakan untuk 

mengkombinasikan berbagai merk router pada SMKN 1 Batukliang. 

 

1.4.  Batasan 

1. Terbatas pada lingkungan jaringan tertentu yang mendesain pada GNS3 dengan cara 

yang efektif untuk menciptakan lab network yang belum tersedia 

2. Cara implementasikan pada GNS3 agar bisa dapat digunakan untuk 

mengkombinasikan berbagai merk router seperti Cisco dalam satu jaringan simulasi  

3. Fokus pada hasil teknis dan efisiensi proses pembelajaran jaringan pada sekolah 

menengah kejuruan. 

 

1.5.  Manfaat  

Dengan adanya penelitian ini penulis dapat memberikan manfaat kepada siswa 

SMKN 1 Batukliang, pembaca terutama pada tataran desain dan solusi dalam 

mengoptimalisasi pembelajaran jaringan komputer menggunakan simulasi GNS3 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1.  Kesimpulan 

Berikut Kesimpulan dari desain dan implementasi berdasarkan penelitian pada 

SMKN 1 Batukliang yang berjudul “Appliance Template Pembelajaran Jaringan Komputer 

Menggunakan Simulasi GNS3 Di SMKN 1 Batukliang” 

1. Telah dibangun desain pembelajaran jaringan untuk optimasi pembelajaran GNS3 di 

kelas XI SMKN 1 Batukliang untuk simulasi GNS3 dan peningkatan kemampuan 

penggunanaan GNS3 yang telah diuji dengan pada siswa sehingga keseluruhan 

tahapan sampai pada tahapan implementasi dapat diwujudkan dan dipraktikkan 

dengan baik oleh siswa kaitannya dengan pembelajaran jaringan menggunakan 

simulasi GNS3  

2. Dengan adanya konfigurasi dan implementasi Appliance Template Pembelajaran 

Jaringan Komputer Menggunakan Simulasi GNS3 terutama bagi siswa SMKN 1 

Batukliang tentunya menambah pengetahuan yang lebih baik terutama bagi Simulasi 

GNS3 yang diimpelementasikan secara baik di sekolah menengah Kejuruan. 

 

5.2.  Saran 

Berikut saran yang dapat diambil dari tempat penelitian pada SMKN 1 Batukliang 

yang telah diimplementasikan: 

1. Bagi SMKN 1 Batukliang bisa menambahkan mendesain dan mengimplementasikan 

materi yang lebih kekinian sesuai dengan perkembangan pembelajaran jaringan 

2. Bagi siswa diharapkan dapat memperluas pengetahuan dan mengupdate berbagai 

macam sistem atau software yang menunjang dan mendukung jurusan yang sedang 

ditempuh atau jurusan yang diambil di SMKN 1 Batukliang. 
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