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Sistem Pemandu Pencarian Masjid Terdekat Berbasis Lokasi  

di Atas Platform Android 

Fatimah Aljufri 

NIM. 08650096 

INTISARI 

 

 Dalam perjalanan dari satu tempat ke tempat yang lain, orang 

mempertimbangkan efisiensi waktu dan biaya. Oleh karena itu sistem pemandu 

pencarian lokasi dibutuhkan. Masjid adalah salah satu tempat bagi muslim untuk 

beribadah. Sistem pemandu pencarian masjid terdekat berbasis lokasi adalah sebuah 

aplikasi yang digunakan untuk memberikan informasi kepada pengguna tentang 

lokasi masjid yang terdekat dari lokasi pengguna 

 

 Aplikasi ini merupakan aplikasi mobile berbasis teknologi Location Based 

Service (LBS) yang dibangun di atas platform android, dengan menggunakan IDE 

Eclipse dan Google API dalam pengembangannya. Dalam pencarian posisi pengguna, 

aplikasi ini memanfaatkan Global Positioning System (GPS). Map dan Driving Route 

merupakan fasilitas utama yang diterapkan dengan bantuan Google Maps API. 

 

 Sistem ini mampu menampilkan lokasi pengguna dan lokasi masjid terdekat. 

Sistem mampu menampilkan sebuah notifikasi untuk mengingatkan pengguna bahwa 

waktu shalat akan tiba. Pengguna dapat mengunduh jadwal shalat berbasis lokasi. 

Berdasarkan hasil pengujian funsional sistem, semua responden setuju bahwa aplikasi 

yang dibuat berfungsi sebagaimana mestinya. Berdasarkan hasil pengujian antarmuka 

sistem, menunjukkan bahwa 56,67% responden sangat setuju, 30% responden setuju, 

dan 13,33% responden memilih netral. 

 

 

 

Kata kunci: Mobile, Android, GPS (Global Positioning System), Map, Google Maps 

API, LBS (Location Based Service) 
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The Guided Sytem of Searching The Nearest Mosque Based Location  

On The Android Platform  

Fatimah Aljufri 

NIM. 08650096 

ABSTRACT 

 

 On the travelling from one place to another,  people consider the efficiency of 

time and the efficiency of cost. Therefore guided system of searching location is 

required. The mosque is one of the places  for moslems to pray. The Guided system 

of searching the nearest mosque based location is an application used to provide 

information to users about the mosque’s location which is the nearest mosque’s 

location from the user’s location. 

 

 This application is a mobile application technology based Location Based 

Service (LBS) are built on the android platform, using the Eclipse IDE and the 

Google API in its development. In search of the user's position, the application makes 

use of Global Positioning System (GPS).  Map and Driving route are  a major facility 

that is applied with the help of Google Maps API. 

 

 The system is capable for displaying the user's position and the nearest 

mosque’s position. The system is capable for displaying a notification to remind users 

that the prayer time will come. Users can download the schedule of prayer based 

location. Based on the resource of tested fungsional system, all respondens agrees 

that application that had been made is fully function the way it should be. Based on 

the resource of tested interface system show that 56,67% respondens very agrees, 

30% respondens agrees, and 13,33% respondens had neutral opinion. 

 

 

 

 Keyword: Mobile, Android, GPS (Global Positioning System), Map, Google Maps 

API, LBS (Location Based Service) 
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Banyak orang dari berbagai penjuru baik itu dari Indonesia maupun dunia

datang untuk melihat langsung keanekaragaman obyek wisata di kota

Yogyakarta yang juga dijuluki Kota Pelajar ini. Tidak sedikit pula para orang

tua yang melanjutkan pendidikan anak-anaknya di Yogyakarta, karena

Yogyakarta juga terkenal dengan universitas-universitasnya yang memiliki

kualitas lebih dibandingkan kota-kota lainnya.

Islam merupakan agama mayoritas di Indonesia. Masjid merupakan salah

satu sarana ibadah untuk umat islam. Namun sering kali para pendatang

kesulitan dalam menemukan lokasi masjid. Ditambah lagi dengan kondisi lalu-

lintas di kota Yogyakarta yang relatif padat ketika jam tertentu. Tentu saja akan

menghabiskan banyak waktu untuk mencari dan menuju lokasi masjid yang

akan dituju. Sehingga waktu akan terbuang sia-sia selama diperjalanan.

Kemajuan teknologi informasi yang ada sekarang khusunya telepon seluler,

dapat dipergunakan sebagai sarana untuk meningkatkan pelayanan umum,

diantaranya para pengguna sarana transportasi dapat memperoleh informasi

lalu-lintas dengan cara yang mudah. Aplikasi pemandu pencarian lokasi
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dibutuhkan karena dalam kehidupan sehari hari sering dilakukan perjalanan dari

suatu tempat atau kota ke tempat yang lain dengan mempertimbangkan

efisiensi, waktu dan biaya sehingga diperlukan ketepatan dalam menentukan

jalur terpendek.

Salah satu hasil dari perkembangan teknologi seluler ini adalah lahirnya

telepon seluler yang sistem operasinya menggunakan android. Android

memiliki berbagai keunggulan sebagai software yang memakai basis kode

komputer yang bisa didistribusikan secara terbuka (open source) sehingga

pengguna bisa membuat aplikasi baru di dalamnya (Wikipedia 2012). Oleh

karena itu android memiliki komunitas besar untuk para pengembang aplikasi

yang memperluas fungsionalitas dengan sistem operasi android.

Berdasarkan beberapa masalah di atas, maka untuk membantu pendatang

dalam menemukan lokasi masjid, dibangunlah sebuah aplikasi layanan berbasis

lokasi (Location Based Service). Aplikasi ini nantinya dapat memberikan

informasi tentang lokasi masjid. Tidak hanya itu, aplikasi wisata juga dapat

menampilkan peta yang dapat membantu pendatang dalam menemukan rute

terdekat menuju lokasi wisata yang akan dituju melalui Google Maps API dan

dapat menampilkan jadwal berbasis lokasi.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas maka rumusan masalah dalam penelitian

ini adalah bagaimana mengembangkan suatu sistem pemandu pencarian lokasi

masjid terdekat berbasis lokasi diatas platform android.
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1.3 Batasan Masalah

1. Aplikasi dibuat di atas platform android sehingga hanya dapat dijalankan

pada mobile device yang menggunakan platform android.

2. Penelitian ini tidak membahas keamanan database dan keamanan jaringan

yang digunakan untuk kebutuhan aplikasi.

3. Aplikasi yang dikembangkan membutuhkan koneksi internet untuk

mengakses GPS, Google Maps API dan mengunduh data dari server.

4. Pada penelitian ini, data diperoleh dari Kantor Wilayah Kementrian Agama

Provinsi Daerah Istimewa Yogyakarta

5. Jadwal shalat diperoleh dari data, bukan hasil perhitungan sistem.

6. Aplikasi hanya menampilkan sebagian data atau sampel dari lokasi masjid di

Kota Madya Yogyakarta namun bisa dikembangkan dengan menambah kota

dan data masjid.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin diperoleh dari penelitian ini yaitu, mengembangkan

suatu sistem pemandu pencarian lokasi masjid terdekat berbasis lokasi di atas

platform android yang memiliki fitur pencarian masjid terdekat, jadwal shalat

dan notifikasi pengingat shalat.

1.5 Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan sistem dapat membantu pengguna yang

sedang berada di kota Madya Yogyakarta untuk menemukan jarak terpendek

antara pengguna aplikasi yang merupakan klien dengan lokasi masjid yang

terdekat dengan menggunakan mobile phone dengan sistem operasi android.
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1.6 Keaslian Penelitian

Penelitian yang berhubungan dengan sistem pemandu pencarian lokasi

masjid terdekat berbasis lokasi di atas platform android di Fakultas Sains dan

Teknologi Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta belum

pernah dilakukan. Selain itu sistem yang mencari lokasi masjid terdekat di

kota Madya Yogyakarta belum perna ditemukan oleh peneliti.



80 

BAB VII 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

7.1  Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan penulis pada sistem 

pemandu pencarian masjid terdekat berbasis lokasi di atas platform android maka 

dapat diambil kesimpualn yaitu, penelitian ini berhasil mengembangkan suatu 

sistem pemandu pencarian lokasi masjid terdekat berbasis lokasi diatas platform 

android. 

7.2  Saran  

Penelitian yang dilakukan tidak terlepas dari kekurangan dan kelemahan. 

Oleh karena itu, untuk kebaikan pengembangn sistem lebih lanjut, maka perlu 

diperhatikan beberapa hal, diantaranya: 

1. Aplikasi bisa dikembangkan dengan menambahkan menu untuk menentukan 

arah kiblat. 

2. Aplikasi bisa dikembangkan dengan menambahkan data masjid di beberapa 

kota. 

3. Aplikasi bisa dikembangkan dengan menambahkan cache. Sehingga dapat 

menampilkan peta lokasi masjid secara offline. 
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Akhirnya dengan segala keterbatasan hasil penelitian ini, penulis tetap 

berharap bahwa penelitian ini akan memberikan gagasan baru bagi pembaca untuk 

mengembangkan lebih lanjut. 
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LAMPIRAN A 

 Kode Program Sistem Server  

File dataMasjid .php  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<center> 

<h1>Data Masjid</h1> 

<a href="?page=dataMasjid_add">Tambah Masjid</a> 

<?php 

include"koneksi.php"; 

$query=mysql_query("select * from masjid") or die ("maaf terjadi error 

pada mysql_error()"); 

echo"<table border='1'> 

  <tr> 

   <td>NO</td> 

   <td>Id Masjid</td> 

   <td>Nama</td> 

   <td>Alamat</td> 

   <td>Latitude</td> 

   <td>Longitude</td> 

   <td>Aksi</td> 

  </tr>"; 

  $no = 1; 

  while ($data = mysql_fetch_array($query)) { 

  echo "<tr> 

     <td>$no</td> 

     <td>$data[id_masjid]</td> 

     <td>$data[nama_masjid]</td> 

     <td>$data[alamat]</td> 

     <td>$data[x]</td> 

     <td>$data[y]</td> 

     <td><a 

href=?page=dataMasjid_edit&id=$data[id_masjid]>edit</a> || <a 

href=?page=dataMasjid_delete&id=$data[id_masjid]>Hapus</a> 

     </td> 

    </tr>"; 

    $no++; 

  } 

echo"</table>"; 

?> 

<?php 

include"koneksi.php"; 

if ($_POST[submit] == "Simpan") 

 { 

  $id_masjid= ($_POST['id_masjid']); 

  $nama_masjid= ($_POST['nama_masjid']); 

  $alamat = ($_POST['alamat2']); 

  $x = ($_POST['x']); 

  $y= ($_POST['y']); 

  $masuk = mysql_query("INSERT INTO masjid 

(id_masjid,nama_masjid,alamat,x,y) 

VALUES('$id_masjid','$nama_masjid','$alamat', '$x', '$y')") or 

die(mysql_error()); 
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File dataMasjidAdd.php 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  if(($masuk)){ 

   

    ?> 

    <META HTTP-EQUIV="REFRESH" 

CONTENT="0;URL=index.php?page=dataMasjid">  

    <?php 

  } else { 

   echo"gagal input"; 

 

  } 

 } 

 ?> 

</center> 

 

<center> 

<h1>Tambah Masjid</h1> 

<?php 

include"koneksi.php"; 

$query1=mysql_query("select * from masjid order by id_masjid desc")or 

mysql_error(); 

$data1 = mysql_fetch_array($query1);  

$jum= $data1[id_masjid]+1; 

?> 

<form method='post' action='?page=dataMasjid'> 

<table width="949" height="282" border='0'> 

    <tr> 

  <td width="115" height="24">ID Masjid</td> 

        <td width="6">:</td> 

        <td width="300"><?php echo"$jum";?></td> 

        <td width="18" rowspan="8">&nbsp;</td> 

        <td width="476" rowspan="8"><div id="kanvaspeta" style="  

  margin:0px auto; width:100%; height:630px;   

  padding:10px;"></div></td> 

    </tr> 

    <tr> 

     <td height="26">Nama Masjid</td> 

       <td>:</td> 

       <td><label for="nama_masjid"></label> 

       <input name="nama_masjid" type="text" id="nama_masjid"  

  maxlength="30" size='30' /></td> 

    </tr> 
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File dataMasjid_delete.php 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<tr> 

     <td height="94">Alamat</td> 

        <td>:</td> 

        <td><label for="alamat"></label> 

          <label for="alamat"></label> 

        <textarea name="alamat2" id="alamat" cols="45"  

 rows="5"></textarea></td> 

      </tr> 

      <tr> 

     <td height="26">Longitude</td> 

        <td>:</td> 

        <td><label for="x"></label> 

        <input name="x" type="text" id="x" size='50' /></td> 

      </tr> 

      <tr> 

     <td height="24">Latitude</td> 

        <td>:</td> 

        <td><label for="y"></label> 

        <input type="text" name="y" id="y" /></td> 

      </tr> 

      <tr> 

        <td colspan="3" align="center" valign="top"><input type="submit" 

 name="submit" id="submit" value="Simpan" /> 

        <input type="reset" name="Reset" id="Reset" value="Reset" /></td> 

      </tr> 

      <tr> 

     <td colspan="3" align="center"></td> 

      </tr> 

 </table> 

</form> 

</center> 

 

<?php 

 include"koneksi.php"; 

 $id = $_GET['id']; 

 $sql="select COUNT(id_kota) as id from jadwal where id_kota=$id "; 

   $qry=mysql_query($sql)or die(mysql_error()); 

   $data = mysql_fetch_array($qry);  

 //lakukan query DELETE 

 if($data[id]==0) 

 { 

  $del = "DELETE FROM kota WHERE id_kota = $id";   

  if(mysql_query($del)){ 

  ?><META HTTP-EQUIV="REFRESH"  

 CONTENT="0;URL=index.php?page=dataKota"><?php 

 } 

 Else echo "Gagal"; 

 }else 

 { 

 ?><script> 

   alert("Maaf data masih digunakan pada tabel lain"); 

   document.location='index.php?page=dataKota' </script><?php 

 } 

?> 
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File dataMasjid_edit.php 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<center> 

<h1>Edit Kota</h1> 

<?php 

include"koneksi.php"; 

$id = $_GET['id']; 

$query = mysql_query("select * from kota where id_kota='".$id."'") or 

mysql_error(die); 

$data = mysql_fetch_array($query); 

echo" 

<form method='post'> 

<table width='949' height='282' border='0'> 

    <tr> 

     <td height='26'>Nama Kota</td> 

        <td>:</td> 

        <td> 

        <input name='nama_kota' type='text' id='nama_kota' maxlength='30' 

 size='30' value='".$data['nama_kota']."'/></td> 

      </tr> 

      <tr> 

     <td height='26'>Longitude</td> 

        <td>:</td> 

        <td><label for='lng'></label> 

        <input name='lng' type='text' size='50' 

 value='".$data['lng_kota']."'/></td> 

      </tr> 

      <tr> 

     <td height='24'>Latitude</td> 

        <td>:</td> 

        <td> 

        <input type='text' name='lat' size='50' 

 value='".$data['lat_kota']."'/></td> 

      </tr> 

      <tr> 

     <td height='28'>Keterangan</td> 

        <td>:</td> 

        <td> 

        <textarea type='text'  name='Keterangan' id='Keterangan' cols='45' 

 rows='5'>".$data['Keterangan']."</textarea></td> 

      </tr> 

      <tr> 

        <td colspan='3' align='center' valign='top'><input type='submit' 

 name='submit' id='submit' value='Simpan' /> 

        <input type='reset' name='Reset' id='Reset' value='Reset'/></td> 

      </tr> 

      <tr> 

     <td colspan='3' align='center'></td> 

      </tr> 

 </table> 

 <input type='hidden' name='id_kota' value='".$data['id_kota']."'/> 

</form>"; 

if($_POST[submit]=='Simpan') 

{ 

  $id_kota= ($_POST['id_kota']); 

  $nama_kota= ($_POST['nama_kota']); 

  $x = ($_POST['lat']); 

  $y= ($_POST['lng']); 
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File selectMasjid.php 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 $ket= ($_POST['Keterangan']); 

 $update=mysql_query("UPDATE kota SET nama_kota ='$nama_kota', 

  lat_kota='$x', lng_kota='$y', Keterangan='$ket' WHERE 

  id_kota='$id_kota'"); 

 if ($update){  

   ?> 

   <META HTTP-EQUIV="REFRESH"    

   CONTENT="0;URL=index.php?page=dataKota">  

   <?php 

   } 

 else echo"".mysql_error().""; 

} 

?> 

</center> 

<?php 

 require_once("../koneksi.php"); 

 $a = mysql_query("select * from masjid"); 

 while($b = mysql_fetch_array($a)){ 

 $data[] = $b; 

 } 

 echo json_encode($data); 

?> 
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LAMPIRAN B 

Kode Program Sistem Klien 

File index.php (sistem pencarian handphone(MySQL)) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

public class Masjid_Terdekat extends MapActivity{ 

 private MapView mapView; 

 private LocationManager lm; 

 private LocationListener ls; 

 MapController myMC = null; 

 GeoPoint geoPoint = null; 

 private ArrayList<Lokasi> list_masjid = new ArrayList<Lokasi>(); 

 private ArrayList<Lokasi> list_masjid_dkt = new 

 ArrayList<Lokasi>(); 

 String kita=""; 

  

 public void onCreate(Bundle lokMasjid) { 

  super.onCreate(lokMasjid); 

  setContentView(R.layout.lokasi_masjid); 

  mapView = (MapView) findViewById(R.id.mapView); 

  ambilMasjid(); 

  ambilGps();  

   

 } 

  

 protected void koordinat(String kita,String tujuan) { 

  String pairs[] = getDirectionData(kita, tujuan); 

        String[] lngLat = pairs[0].split(","); 

        // STARTING POINT 

        GeoPoint startGP = new GeoPoint( 

        (int) (Double.parseDouble(lngLat[1]) * 1E6), (int) (Double 

        .parseDouble(lngLat[0]) * 1E6)); 

         myMC = mapView.getController(); 

         geoPoint = startGP; 

         myMC.setCenter(geoPoint); 

         myMC.setZoom(14); 

         mapView.getOverlays().add(new DirectionPathOverlay(startGP, 

   startGP)); 

         // NAVIGATE THE PATH 

         GeoPoint gp1; 

         GeoPoint gp2 = startGP; 

        for (int i = 1; i < pairs.length; i++) { 

         lngLat = pairs[i].split(","); 

          gp1 = gp2; 

         gp2 = new GeoPoint((int) (Double.parseDouble(lngLat[1]) 

   * 1E6),(int) (Double.parseDouble(lngLat[0]) * 1E6)); 

         mapView.getOverlays().add(new DirectionPathOverlay(gp1, 

   gp2));    

          } 

           // END POINT 

              mapView.getOverlays().add(new DirectionPathOverlay(gp2, 

   gp2)); 

            mapView.getController().animateTo(startGP); 

          mapView.setBuiltInZoomControls(true); 

          mapView.displayZoomControls(true); 

 }  

   

 



90 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

private void ambilGps() { 

 lm = (LocationManager)getSystemService(Context.LOCATION_SERVICE); 

 ls = new LocationListener() { 

 public void onLocationChanged(Location lokasiku) { 

 tampilPeta(lokasiku); 

 } 

 public void onProviderDisabled(String arg0) { 

 } 

 public void onProviderEnabled(String arg0) { 

 } 

 public void onStatusChanged(String arg0, int arg1, Bundle arg2) { 

 } 

 }; 

 lm.requestLocationUpdates(LocationManager.GPS_PROVIDER, 0, 

    1000, ls); 

   

 } 

  

  int partition(ArrayList<Lokasi>list, int left, int right) 

     { 

       int i = left, j = right; 

       Double tmp,lat1,lng1; 

   String alamat1,nama1; 

       Double pivot = list.get((left+right)/2).jarak; 

       while(i<=j) { 

             while (list.get(i).jarak < pivot) 

                   i++; 

             while(list.get(j).jarak>pivot) 

              j--; 

          

             if (i <= j) { 

                   tmp = list.get(i).jarak; 

                   lat1=list.get(i).lat; 

                   lng1=list.get(i).lng; 

                   alamat1=list.get(i).alamat; 

                   nama1=list.get(i).lokname; 

                    

                   list.get(i).jarak = list.get(j).jarak; 

                   list.get(i).lat=list.get(j).lat; 

                   list.get(i).lng=list.get(j).lng; 

                   list.get(i).alamat=list.get(j).alamat; 

                   list.get(i).lokname=list.get(j).lokname; 

                    

                   list.get(j).jarak = tmp; 

                   list.get(j).lat=lat1; 

                   list.get(j).lng=lng1; 

                   list.get(j).alamat=alamat1; 

                   list.get(j).lokname=nama1; 

                   i++; 

                   j--; 

             } 

       }; 

       return i; 

     } 

  public ArrayList<Lokasi> quickSort(ArrayList<Lokasi>list, int 

 left, int right) { 

         int index = partition(list, left, right); 

         if(left<index-1) 

               quickSort(list, left, index-1); 

         if (index < right) 

               quickSort(list, index, right); 

         return list; 

   } 
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protected void tampilPeta(Location lokasiku) { 

 List<Overlay> overlays = mapView.getOverlays(); 

 if (overlays.size() > 0) { 

  for (Iterator<Overlay> iterator = overlays.iterator();  

  iterator.hasNext();) { 

   iterator.next(); 

   iterator.remove(); 

  } 

 } 

 GeoPoint geopoint = new GeoPoint((int) (lokasiku.getLatitude() *  

  1E6), (int) (lokasiku.getLongitude() * 1E6)); 

 String kita=lokasiku.getLatitude()+","+lokasiku.getLongitude(); 

 GeoPoint myposition = geopoint; 

 Location locationA = new Location("point A"); 

 Location locationB = new Location("point B"); 

 locationA.setLatitude(geopoint.getLatitudeE6() / 1E6); 

 locationA.setLongitude(geopoint.getLongitudeE6() / 1E6); 

 Drawable icon = getResources().getDrawable(R.drawable.marker); 

  icon.setBounds(0, 0, icon.getIntrinsicWidth(),   

  icon.getIntrinsicHeight()); 

 MyItemizedOverlay overlay = new MyItemizedOverlay(icon, this); 

 OverlayItem item = new OverlayItem(geopoint, "My Location",  

 "Lat:"+ locationA.getLatitude() + "\nLng:" +     

 locationA.getLongitude()); 

 overlay.addItem(item); 

 mapView.getOverlays().add(overlay); 

 for (int i = 0; i < list_masjid.size(); i++) { 

  geopoint = new GeoPoint((int) (list_masjid.get(i).lat * 1E6), 

   (int) (list_masjid.get(i).lng * 1E6)); 

  locationB.setLatitude(geopoint.getLatitudeE6() / 1E6); 

  locationB.setLongitude(geopoint.getLongitudeE6() / 1E6); 

  double distance = locationA.distanceTo(locationB); 

  list_masjid.get(i).jarak=distance; 

  System.out.println("lat:"+list_masjid.get(i).lat+" ***  

  lng:"+list_masjid.get(i).lng+"= "+distance+"m ***   

  lok:"+list_masjid.get(i).lokname+"");   

  } 

  quickSort(list_masjid, 0, list_masjid.size()-1); 

  for(int b=0;b<5;b++) 

  { 

  list_masjid_dkt.add(new       

  Lokasi(list_masjid.get(b).lat,list_masjid.get(b).lng   

  ,list_masjid.get(b).alamat, list_masjid.get(b).lokname,  

  list_masjid.get(b).jarak)); 

  } 

  for(int a=0;a<5;a++){ 

   geopoint = new       

 GeoPoint((int)(list_masjid_dkt.get(a).lat * 1E6),(int) 

 (list_masjid_dkt.get(a).lng * 1E6)); 

 locationB.setLatitude(geopoint.getLatitudeE6() / 1E6); 

 locationB.setLongitude(geopoint.getLongitudeE6() / 1E6); 

 icon = getResources().getDrawable(R.drawable.b); 

 icon.setBounds(0, 0, icon.getIntrinsicWidth(),    

  icon.getIntrinsicHeight()); 

 overlay = new MyItemizedOverlay(icon, this); 

 item = new OverlayItem(geopoint, list_masjid_dkt.get(a).lokname, 

 "Alamat "+list_masjid_dkt.get(a).alamat+"  Jarak:" 

 +list_masjid_dkt.get(a).jarak+"m"); 

 overlay.addItem(item); 

 mapView.getOverlays().add(overlay); 

 System.out.println("jarak"+list_masjid_dkt.get(a).jarak+"nama"+list_

 masjid_dkt.get(a).lokname);   

 } 

 String 

 tujuan=list_masjid_dkt.get(0).lat+","+list_masjid_dkt.get(0).lng; 

 koordinat(kita, tujuan); 

 mapView.getController().animateTo(myposition); 

 mapView.postInvalidate() 

 } 
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private void ambilMasjid() { 

 InputStream input = null; 

 String url1="http://10.44.215.96/serverLBS/android/selectMasjid.php"; 

 HttpClient klien = new DefaultHttpClient(); 

 HttpGet req = new HttpGet(url1); 

 try { 

  HttpResponse response = klien.execute(req); 

  input = response.getEntity().getContent(); 

  BufferedReader dataInput = new BufferedReader( 

  new InputStreamReader(input)); 

  String baris; 

  String isiWeb = ""; 

  StringBuilder sb = new StringBuilder(); 

  while ((baris = dataInput.readLine()) != null) { 

   sb.append(baris + "\n"); 

  } 

  dataInput.close(); 

  isiWeb = sb.toString(); 

  JSONArray jsonArray = new JSONArray(isiWeb); 

  double[] lat = new double[jsonArray.length()]; 

  double[] lon = new double[jsonArray.length()]; 

  String[] nama=new String[jsonArray.length()]; 

  String[] alamat=new String[jsonArray.length()]; 

  for (int i = 0; i < jsonArray.length(); i++) { 

  JSONObject jData = jsonArray.getJSONObject(i); 

  lat[i] = jData.getDouble("x"); 

  lon[i] = jData.getDouble("y"); 

  nama[i]=jData.getString("nama_masjid"); 

  alamat[i]=jData.getString("alamat"); 

  list_masjid.add(new Lokasi(lat[i],lon[i] , alamat[i],  

  nama[i],0)); 

  }  

 } catch (Exception e) { 

   e.printStackTrace(); 

  } 

   

 } 

protected boolean isRouteDisplayed() { 

 return false; 

 } 

private String[] getDirectionData(String srcPlace, String destPlace) {   

        String urlString = "http://maps.google.com/maps?f=d&hl=en&saddr=" 

                + srcPlace + "&daddr=" + destPlace 

                + "&ie=UTF8&0&om=0&output=kml"; 

        Document doc = null; 

        HttpURLConnection urlConnection = null; 

        URL url = null; 

        String pathConent = ""; 

        try { 

  

            url = new URL(urlString.toString()); 

            urlConnection = (HttpURLConnection) url.openConnection(); 

            urlConnection.setRequestMethod("GET"); 

            urlConnection.setDoOutput(true); 

            urlConnection.setDoInput(true); 

            urlConnection.connect(); 

            DocumentBuilderFactory dbf=DocumentBuilderFactory.newInstance(); 

            DocumentBuilder db = dbf.newDocumentBuilder(); 

            doc = db.parse(urlConnection.getInputStream()); 

  

        } catch (Exception e) { 

        } 
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NodeList nl = doc.getElementsByTagName("LineString"); 

    for (int s = 0; s < nl.getLength(); s++) { 

            Node rootNode = nl.item(s); 

        NodeList configItems = rootNode.getChildNodes(); 

    for (int x = 0; x < configItems.getLength(); x++) { 

        Node lineStringNode = configItems.item(x); 

        NodeList path = lineStringNode.getChildNodes(); 

            pathConent = path.item(0).getNodeValue(); 

        } 

    } 

    String[] tempContent = pathConent.split(" "); 

    return tempContent; 

} 

 

} 
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LAMPIRAN C 

 

Daftar penguji 

No Nama Responden/Penguji Pekerjaan 

1 Etik Puspita Mahasiswa 

2 Puspasari Basuniningrum Mahasiswa 

3 Ihda Imro’atun Qonitat Mahasiswa 

4 Agustina Purwatiningsih Junior Programmer 

5 Sri Gustiani Mahasiswa 

6 Suhelayanti, S.Pd.I.M.Pd.I Dosen STAIN 

7 Zuziyanti,M.Pd.I Guru 

8 Winda Arliana Mahasiswa 

9 Yusuf Wiraswasta 

10 Fauziah  Wiraswasta 
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LAMPIRAN D 

Daftar Kuisioner 

Angket Pengujian Sistem 

 

Nama  : Etik Puspita 

Pekerjaan : Mahasiswa  

Hasil pengujian fungsionalitas sistem 

No Pernyataan 
Penilaian 

Ya Tidak 

1 Sistem dapat menampilkan lokasi pengguna dan informasi masjid 

terdekat  
  

2 Sistem dapat menampilkan semua lokasi masjid   

3 Sistem dapat menampilkan informasi jadwal berdasarkan lokasi 

pengguna 
  

4 Sistem dapat menampilkan notifikasi   
 

 

Hasil pengujian Antarmuka Sistem 

No Pernyataan 
 Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Sistem memiliki tampilan yang menarik      

2 Sistem mudah digunakan      

3 Bahasa yang digunakan mudah dimengerti      

 

Keterangan Nilai : 

 SS =  Sangat Setuju (Sangat Baik) 

 S =  Setuju 

 N = Netral 

 TS =  Tidak Setuju 

 STS  =  Sangat Tidak Setuju 

 

 



96 
 

Angket Pengujian Sistem 

 

Nama  : Puspasari Basuniningrum 

Pekerjaan : Mahasiswa  

Hasil pengujian fungsionalitas sistem 

No Pernyataan 
Penilaian 

Ya Tidak 

1 Sistem dapat menampilkan lokasi pengguna dan informasi masjid 

terdekat  
  

2 Sistem dapat menampilkan semua lokasi masjid   

3 Sistem dapat menampilkan informasi jadwal berdasarkan lokasi 

pengguna 
  

4 Sistem dapat menampilkan notifikasi   
 

 

Hasil pengujian Antarmuka Sistem 

No Pernyataan 
 Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Sistem memiliki tampilan yang menarik      

2 Sistem mudah digunakan      

3 Bahasa yang digunakan mudah dimengerti      

 

Keterangan Nilai : 

 SS =  Sangat Setuju (Sangat Baik) 

 S =  Setuju 

 N = Netral 

 TS =  Tidak Setuju 

 STS  =  Sangat Tidak Setuju 

 

 

 



97 
 

Angket Pengujian Sistem 

 

Nama  : Ihda Imroatun Qonitat 

Pekerjaan : Mahasiswa  

Hasil pengujian fungsionalitas sistem 

No Pernyataan 
Penilaian 

Ya Tidak 

1 Sistem dapat menampilkan lokasi pengguna dan informasi masjid 

terdekat  
  

2 Sistem dapat menampilkan semua lokasi masjid   

3 Sistem dapat menampilkan informasi jadwal berdasarkan lokasi 

pengguna 
  

4 Sistem dapat menampilkan notifikasi   
 

 

Hasil pengujian Antarmuka Sistem 

No Pernyataan 
 Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Sistem memiliki tampilan yang menarik      

2 Sistem mudah digunakan      

3 Bahasa yang digunakan mudah dimengerti      

 

Keterangan Nilai : 

 SS =  Sangat Setuju (Sangat Baik) 

 S =  Setuju 

 N = Netral 

 TS =  Tidak Setuju 

 STS  =  Sangat Tidak Setuju 

 

 

 



98 
 

Angket Pengujian Sistem 

 

Nama  : Agustina Purwatiningsih 

Pekerjaan : Junior Programmer 

Hasil pengujian fungsionalitas sistem 

No Pernyataan 
Penilaian 

Ya Tidak 

1 Sistem dapat menampilkan lokasi pengguna dan informasi masjid 

terdekat  
  

2 Sistem dapat menampilkan semua lokasi masjid   

3 Sistem dapat menampilkan informasi jadwal berdasarkan lokasi 

pengguna 
  

4 Sistem dapat menampilkan notifikasi   
 

 

Hasil pengujian Antarmuka Sistem 

No Pernyataan 
 Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Sistem memiliki tampilan yang menarik      

2 Sistem mudah digunakan      

3 Bahasa yang digunakan mudah dimengerti      

 

Keterangan Nilai : 

 SS =  Sangat Setuju (Sangat Baik) 

 S =  Setuju 

 N = Netral 

 TS =  Tidak Setuju 

 STS  =  Sangat Tidak Setuju 

 

 

 



99 
 

Angket Pengujian Sistem 

 

Nama  : Sri Gustiani 

Pekerjaan : Mahasiswa  

Hasil pengujian fungsionalitas sistem 

No Pernyataan 
Penilaian 

Ya Tidak 

1 Sistem dapat menampilkan lokasi pengguna dan informasi masjid 

terdekat  
  

2 Sistem dapat menampilkan semua lokasi masjid   

3 Sistem dapat menampilkan informasi jadwal berdasarkan lokasi 

pengguna 
  

4 Sistem dapat menampilkan notifikasi   
 

 

Hasil pengujian Antarmuka Sistem 

No Pernyataan 
 Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Sistem memiliki tampilan yang menarik      

2 Sistem mudah digunakan      

3 Bahasa yang digunakan mudah dimengerti      

 

Keterangan Nilai : 

 SS =  Sangat Setuju (Sangat Baik) 

 S =  Setuju 

 N = Netral 

 TS =  Tidak Setuju 

 STS  =  Sangat Tidak Setuju 
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Angket Pengujian Sistem 

 

Nama  : Suhelayanti, S.Pd.I.M.Pd.I 

Pekerjaan : Dosen STAIN 

Hasil pengujian fungsionalitas sistem 

No Pernyataan 
Penilaian 

Ya Tidak 

1 Sistem dapat menampilkan lokasi pengguna dan informasi masjid 

terdekat  
  

2 Sistem dapat menampilkan semua lokasi masjid   

3 Sistem dapat menampilkan informasi jadwal berdasarkan lokasi 

pengguna 
  

4 Sistem dapat menampilkan notifikasi   
 

 

Hasil pengujian Antarmuka Sistem 

No Pernyataan 
 Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Sistem memiliki tampilan yang menarik      

2 Sistem mudah digunakan      

3 Bahasa yang digunakan mudah dimengerti      

 

Keterangan Nilai : 

 SS =  Sangat Setuju (Sangat Baik) 

 S =  Setuju 

 N = Netral 

 TS =  Tidak Setuju 

 STS  =  Sangat Tidak Setuju 
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Angket Pengujian Sistem 

 

Nama  : Zuziyanti, M.Pd.I 

Pekerjaan : Guru  

Hasil pengujian fungsionalitas sistem 

No Pernyataan 
Penilaian 

Ya Tidak 

1 Sistem dapat menampilkan lokasi pengguna dan informasi masjid 

terdekat  
  

2 Sistem dapat menampilkan semua lokasi masjid   

3 Sistem dapat menampilkan informasi jadwal berdasarkan lokasi 

pengguna 
  

4 Sistem dapat menampilkan notifikasi   
 

 

Hasil pengujian Antarmuka Sistem 

No Pernyataan 
 Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Sistem memiliki tampilan yang menarik      

2 Sistem mudah digunakan      

3 Bahasa yang digunakan mudah dimengerti      

 

Keterangan Nilai : 

 SS =  Sangat Setuju (Sangat Baik) 

 S =  Setuju 

 N = Netral 

 TS =  Tidak Setuju 

 STS  =  Sangat Tidak Setuju 
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Angket Pengujian Sistem 

 

Nama  : Winda Arliana 

Pekerjaan : Mahasiswa 

Hasil pengujian fungsionalitas sistem 

No Pernyataan 
Penilaian 

Ya Tidak 

1 Sistem dapat menampilkan lokasi pengguna dan informasi masjid 

terdekat  
  

2 Sistem dapat menampilkan semua lokasi masjid   

3 Sistem dapat menampilkan informasi jadwal berdasarkan lokasi 

pengguna 
  

4 Sistem dapat menampilkan notifikasi   
 

 

Hasil pengujian Antarmuka Sistem 

No Pernyataan 
 Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Sistem memiliki tampilan yang menarik      

2 Sistem mudah digunakan      

3 Bahasa yang digunakan mudah dimengerti      

 

Keterangan Nilai : 

 SS =  Sangat Setuju (Sangat Baik) 

 S =  Setuju 

 N = Netral 

 TS =  Tidak Setuju 

 STS  =  Sangat Tidak Setuju 
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Angket Pengujian Sistem 

 

Nama  : Yusuf 

Pekerjaan : Wiraswasta 

Hasil pengujian fungsionalitas sistem 

No Pernyataan 
Penilaian 

Ya Tidak 

1 Sistem dapat menampilkan lokasi pengguna dan informasi masjid 

terdekat  
  

2 Sistem dapat menampilkan semua lokasi masjid   

3 Sistem dapat menampilkan informasi jadwal berdasarkan lokasi 

pengguna 
  

4 Sistem dapat menampilkan notifikasi   
 

 

Hasil pengujian Antarmuka Sistem 

No Pernyataan 
 Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Sistem memiliki tampilan yang menarik      

2 Sistem mudah digunakan      

3 Bahasa yang digunakan mudah dimengerti      

 

Keterangan Nilai : 

 SS =  Sangat Setuju (Sangat Baik) 

 S =  Setuju 

 N = Netral 

 TS =  Tidak Setuju 

 STS  =  Sangat Tidak Setuju 
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Angket Pengujian Sistem 

 

Nama  : Fauziah 

Pekerjaan : Wiraswasta 

Hasil pengujian fungsionalitas sistem 

No Pernyataan 
Penilaian 

Ya Tidak 

1 Sistem dapat menampilkan lokasi pengguna dan informasi masjid 

terdekat  
  

2 Sistem dapat menampilkan semua lokasi masjid   

3 Sistem dapat menampilkan informasi jadwal berdasarkan lokasi 

pengguna 
  

4 Sistem dapat menampilkan notifikasi   
 

 

Hasil pengujian Antarmuka Sistem 

No Pernyataan 
 Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Sistem memiliki tampilan yang menarik      

2 Sistem mudah digunakan      

3 Bahasa yang digunakan mudah dimengerti      

 

Keterangan Nilai : 

 SS =  Sangat Setuju (Sangat Baik) 

 S =  Setuju 

 N = Netral 

 TS =  Tidak Setuju 

 STS  =  Sangat Tidak Setuju 
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