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Sistem Informasi Geografi Pariwisata Kabupaten Klaten

Berbasis Android 2.3.3

Nur Kosim Fadhilah

08650081
INTISARI

Klaten merupakan kota kecil yang memiliki keunikan di sektor pariwisata.
Akan tetapi informasi pariwisata masih terbatas pada media cetak (koran,
spanduk, papan), radio dan website. Untuk memudahkan para wisatawan yang
akan berwisata ke Kabupaten Klaten, dibutuhkan media informasi yang lebih
mudah diakses.

Sistem Informasi Geografi (SIG) dalam perkembangannya dapat
diimplementasikan dalam berbagai bidang salah satunya dalam bidang pariwisata.
Dengan memanfaatkan teknologi smartphone Android, SIG pariwisata dapat
dirancang dan dikembangkan sebagai sebuah sistem informasi. Sistem ini
memanfaatkan teknologi Location Based Service (LBS) yang dikembangkan
dengan menggunakan bahasa pemrograman Java pada IDE Eclipse. Dalam
pencarian posisi pengguna, sistem ini memanfaatkan Global Positioning System
(GPS). Google Maps API digunakan untuk mengetahui lokasi pengguna dan
lokasi obyek wisata yang ditampilkan dalam sebuah peta, serta digunakan untuk
menampilkan rute antara pengguna menuju lokasi wisata. Untuk menyimpan data
wisata, sistem ini menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL.

Sistem ini mampu menampilkan lokasi pengguna dan lokasi obyek wisata,
serta menampilkan daftar obyek wisata lengkap dengan estimasi jarak dan waktu
tempuh ke lokasi wisata. Selain itu sistem juga dapat menampilkan rute ke lokasi
wisata serta galeri foto obyek wisata. Sistem juga dapat menampilkan informasi
yang berkaitan dengan pariwisata antara lain informasi restoran, informasi, hotel,
informasi ATM dan informasi SPBU.

Kata kunci: SIG, Mobile, Android, GPS, Klaten
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Klaten Regency Tourism Geographic Information System
Android 2.3.3 Based

Nur Kosim Fadhilah

08650081

ABSTRACT

Klaten is a small city which has uniqueness in the tourism sector.
However, tourism information is still limited on the print media (newspapers,
banners, and boards), radio and websites. To facilitate the tourists who will travel
to Klaten, easily accessible information media is needed.

In its development, Geographic Information Systems (GIS) can be
implemented in many sectors, one of them in tourism sector. By utilizing the
Android smartphone technology, tourism GIS can be designed and developed as
an information system. This system utilizes Location Based Service (LBS)
technology is developed using the Java programming language in Eclipse IDE. To
find user's position, this system use Global Positioning System (GPS). Google
Maps API is used to determine the user's location and tourist sites are displayed in
a map, and used to show the route between users to tourist sites. To save data, this
system use PHP programming language and MySQL.

This system is able to display the user's location and the location of tourist
sites, and displays a list of tourist sites complete with distances and estimated
travel time to the tourist sites. Furthermore the system can also display line
directions to tourist sites and photo gallery. The system can also display related
tourism information such as restaurants information, hotel information, ATM
information and gasoline stations information.

Keyword: GIS, Mobile, Android, GPS, Klaten
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BABI1

PENDAHULUAN

Latar Belakang

Di era globalisasi pada saat ini kemajuan teknologi semakin pesat
terutama pada kemajuan teknologi telepon genggam/handphone. Pada awalnya
telepon genggam berfungsi sebagai alat komunikasi yang dapat dibawa kemana
saja. Namun dimasa kini fungsi telepon genggam sudah dapat untuk berkirim
pesan, mendengarkan musik, menonton video atau foto, mengakses internet,
GPS, dll. Dengan segala kemajuan dan kelebihan pada telepon genggam saat ini
telepon genggam sering disebut dengan smartphone. Keberadaan smartphone
atau ponsel pintar sangatlah membantu para pengguna untuk mendapatkan
informasi dan memenuhi kebutuhan dengan lebih cepat dan tepat.

Seiring berkembangnya kemajuan teknologi smartphone saat ini,
sistem operasi yang digunakan pada smartphone semakin berkembang,
beberapa diantaranya yaitu Android, RIM Blackberry, Microsoft Windows
Mobile, dan Symbian. Dengan diterapkannya sistem operasi pada smartphone,
menjadikan smartphone sebagai salah satu perangkat mobile yang dapat
menggantikan PC dalam beberapa hal. Sistem operasi Android mempunyai

beberapa kelebihan dibandingakan dengan sistem operasi pada telepon



genggam yang lainnya, yaitu Android bersifat open source, multitasking,
kemudahan-kemudahan dalam pengembangan dan pembuatan aplikasi berbasis
Android karena tersedianya dokumentasi, serta Android dikembangkan oleh
perusahaan besar Google yang menyediakan fitur-fitur layanan Google.

Kemajuan teknologi informasi yang ada sekarang khusunya telepon
genggam, dapat diterapkan diberbagai bidang, salah satunya yaitu bidang
pariwisata. Para wisatawan lokal maupun mancanegara akan membutuhkan
informasi tentang lokasi objek wisata yang akan ditujunya. Untuk dapat
mengetahui lokasi wisata yang akan ditujunya, para wisatawan dapat dengan
mudah mencarinya dengan mengakses internet. Karena informasi lokasi wisata
saat ini sudah tersedia diberbagai macam website, baik website perorangan,
organisasi atau pemerintahan. Namun untuk mencari lokasi objek wisata ini
masih tersebar di berbagai website, sehingga dapat memakan waktu yang lama,
selain itu belum tentu informasi yang diberikan lengkap.

Selain perkembangan teknologi diatas permasalahan yang ada yaitu
kurangnya informasi pariswisata yang terdapat di Kabupaten Klaten. Kabupaten
Klaten sebenarnya terletak strategis diantara kota budaya Surakarta dan
Yogyakarta, namun karena sedikitnya ketersediaan informasi pariwisata di
Kabupaten Klaten menjadikan objek wisata Kabupaten Klaten kurang terkenal.

Dengan memanfaatkan kemajuan teknologi smartphone merupakan
salah satu solusi untuk permasalahan ini. Oleh karena itu dibutuhkan suatu

aplikasi berbasis mobile yang dapat memberikan informasi mengenai nama



1.2

objek wisata, lokasi objek wisata dalam peta, alamat objek wisata, deskripsi
singkat objek wisata. Selain itu untuk kemudahan para wisatawan juga
ditambahkan beberapa informasi pada aplikasi misalnya informasi penginapan,
restoran, ATM dan SPBU. Diharapkan wisatawan yang menggunakan aplikasi
ini mendapatkan informasi yang dibutuhkan dengan cepat dan realtime.
Aplikasi dikembangkan menggunakan sistem operasi Android pada
smartphone, yang mana perkembangan Android sudah semakin canggih,
sehingga banyak yang dapat menggunakan aplikasi ini pada smartphone
berbasiskan Android.

Dari permasalahan diatas penulis tertarik mengkaji lebih dalam
permasalahan yang ada dan dituangkan dalam bentuk penulisan Tugas Akhir
dengan judul “ Sistem Informasi Geografi Pariwisata Kabupaten Klaten

Berbasis Android 2.3.3 «

Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas maka rumusan masalah dalam
penelitian ini adalah
1. Bagaimana mengembangkan suatu sistem informasi geografi pariwisata di
Kabupaten Klaten berbasis Android.
2. Bagaimana sistem informasi geografi pariwisata Kabupaten Klaten dapat
menampilkan rute ke lokasi obyek pariwisata dan estimasi jarak dan

waktu ke lokasi wisata.



1.3 Batasan Masalah

1. Sistem dibuat berbasis platform Android versi 2.3.3 sehingga hanya
dapat dijalankan pada mobile device yang menggunakan platform
Android versi 2.3.3 keatas.

2. Penelitian ini tidak membahas keamanan database dan keamanan
jaringan yang digunakan untuk kebutuhan aplikasi.

3. Sistem yang dikembangkan membutuhkan koneksi internet untuk
mengakses GPS, Google Maps API dan mengakses data dari server.

4. Sistem memberikan informasi objek wisata yang ada di Kabupaten
Klaten yang meliputi nama objek wisata, lokasi objek wisata dalam
peta, alamat, deskripsi objek wisata, serta memberikan informasi
seputar objek wisata misalnya penginapan, restoran, lokasi SPBU, dan
lokasi ATM.

5. Sistem dapat menampilkan rute antara pengguna ke lokasi wisata.

14 Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin diperoleh dari penelitian ini yaitu,
1. Mengembangkan suatu sistem informasi goegrafi pariwisata yang
membantu dan memudahkan wisatawan yang datang ke Kabupaten
Klaten untuk mencari objek wisata di Kabupaten Klaten berbasis

Android.



2. Membangun sebuah sistem informasi geografi pariwisata
Kabupaten Klaten yang dapat menampilkan rute, estimasi waktu

dan jarak dari lokasi pengguna ke obyek wisata.

1.5  Manfaat Penelitian
Dari penelitian ini diharapkan sistem dapat membantu wisatawan
yang ingin berwisata untuk memperoleh informasi lokasi objek wisata yang

terdapat di Kabupaten Klaten.

1.6  Keaslian Penelitian
Penelitian yang berhubungan dengan sistem informasi geografi
pariwisata di Kabupaten Klaten berbasis Android versi 2.3.3 di Fakultas
Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta

belum pernah dilakukan.



BAB VII

KESIMPULAN DAN SARAN

7.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan penulis pada sistem
informasi geografi pariwisata di atas platform android maka dapat diambil

kesimpulan yaitu,

1. Penelitian ini berhasil mengembangkan suatu sistem informasi geografi
pariwisata yang mampu menampilkan lokasi wisata dan menampilkan
informasi wisata serta informasi yang berkaitan dengan pariwisata misalnya
informasi hotel, informasi restoran, informasi ATM, dan informasi SPBU
diatas platform android.

2. Sistem dapat menampilkan estimasi jarak dan waktu tempuh antara pengguna
dengan lokasi obyek wisata. Selain itu sistem juga dapat menampilkan rute

antara lokasi pengguna dengan lokasi obyek wisata.

7.2 Saran

Penelitian yang dilakukan tidak terlepas dari kekurangan dan kelemahan.

Adapun kekurangan pada sistem ini antara lain:

1. Belum terdapat fitur yang menampilkan even wisata.

2. Sistem hanya menggunakan bahasa Indonesia.
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3. Dalam penggunaannya, sistem masih sangat tergantung dengan koneksi

internet.

Melihat dari sejumlah kekurangan yang ada pada sistem, untuk

pengembangan lebih lanjut maka perlu diperhatikan beberapa hal sebagai berikut :

1. Aplikasi dapat dikembangkan dengan menambahkan fitur even wisata yang
akan berlangsung.

2. Aplikasi tidak hanya menggunakan bahasa Indonesia, namun juga bisa
menggunakan bahasa Inggris agar penggunanya dalam hal ini wisatawan
asing dapat menggunakannya..

3. Aplikasi dapat dikembangkan untuk digunakan secara offline.

Akhirnya dengan segala keterbatasan hasil penelitian ini, penulis tetap
berharap bahwa penelitian ini akan memberikan gagasan baru bagi pembaca untuk

pengembangan lebih lanjut.
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LAMPIRAN A
Kode Program Sistem Server

File obyekwisata.php

<body onload="peta awal()">
<center>
<table id="jendelainfo" border="1" cellpadding="4" cellspacing="0"
style="border-collapse: collapse" bordercolor="#FFCCO00" width="300"
height="136">
<tr>
<td width="248" bgcolor="#000000" height="19"><font
color=white><span id="teksjudul"></span></font></td>
<td width="30" bgcolor="red" height="19">
<p align="center"><font color="black"><a style="cursor:pointer"
id="tutup" title="Tutup"><b>X</b></a></font></td>
</tr>
<tr>
<td width="290" bgcolor="#FFCCO0" height="100" valign="top"
colspan="2">
<p align="center"><span id="teksdes"></span><BR><span
id="teksjalan"></span></td>

</tr>
</table>
<form name="form" id="form" class="form" onsubmit="return
validate (this)" action="simpanlokasi.php" method="post"

enctype="multipart/form-data">
<table border=0 width=800>
<tr><td>
<div id="petaku" style="width:500px; height:500px"></div>
</td>
<td valign=top>
<p>
<br>
Koordinat<p>
X : <input type=text id=x name="lat"><br><br>
Y : <input type=text id=y name="lang"><br>
<p>
Nama Obyek Wisata:<br>
<input type=text id="nama" name="nama" size=20><p>
Jalan:<br>
<input type=text id="jalan" name="jalan" size=20><p>
Kategori<br>
<select name="id kategori">
<?php
include 'koneksi.php';
Squery = "SELECT * FROM kategori wisata ORDER BY id kategori
ASC"™;
$result = mysgl query($query);
while ($rows = mysql fetch array(Sresult)) {
echo '<option

value=""'.Srows[id kategori].'">'.Srows[nama].'</option>";
}

>

</select><p>

Deskripsi:<br>
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<textarea cols=20 rows=3 id="deskripsi" name="deskripsi"></textarea><p>
<input type="submit" value="Simpan">

<input type="button" value="Batal" onClick="window.location.reload()">
<img src="ajax-loader.gif" style="display:none" id="loading">
</td></tr>

</table>

<br><table width="850" border="1" cellspacing="0" cellpadding="1"
align="center">

<?php include once 'koneksi.php';

$id=$ GET[id];

Squery wisata=mysql query("select * from obyekwisata ") or die
(mysgl error());

Shasil = mysqgl query(Squery);

$sglCount = ("select * from obyekwisata");

SrsCount = mysgl num rows (mysql query($sqglCount));
SbanyakData = $rsCount;
if ($_GET[hal] == '') ({Spage = 1;
} else {Spage = $ GET[hall;
}
$limit = 5;
Smulai dari = $limit * ($page - 1);
$sgl limit = ("select * from obyekwisata order by id wisata desc
limit $mulai dari, $limit");
Shasil = mysqgl query($sql limit);
if (mysgl num rows ($hasil) > 0) {?>
<tr bgcolor="#f4ebca">
<td>ID</td><td>NAMA</td><td>DESKRIPSI</td><td>JALAN</td><td>LAT</
td><td>LANG</td><td>AKSI</td>
</tr> <?php
while (Srow=mysqgl fetch row(Shasil)) {
echo "<tr bgcolor=\"#FACC2E\"><td>";
echo "Srow([0]";
echo "</td><td>";
echo "Srow[1l]";
echo "</td><td>";
echo "Srow[4]";
echo "</td><td>";
echo "S$row[5]";
echo "</td><td>";
echo "S$row[6]";
echo "</td><td>";
echo "Srowl[7]1";
echo "</td><td>";
echo "<a
href=\"edit obyekwisata.php?id=$row[0]\">edit</a> | <a
href=\"hapus wisata.php?id=Srow[0]\"onclick=\"return confirm('Apakah
Anda yakin akan menghapus?')\">hapus</a>";
echo "</td></tr>";

?>

<?php } ?>

<?php

} else {

echo "<div style=\"border:1lpx solid #ff6633;
width:280px; height:30px; padding-top:7px; padding-left:5px; background-
color:white;\"><div style=\"color:#f£f6633; \"></div>";
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LAMPIRAN B
Kode Program Sistem Klien

File WisataKlaten.java (menampilkan peta, lokasi user dan lokasi wisata)

public class WisataKlaten extends MapActivity ({

MapController mControl; // ini untuk apa?

MapView mView; // ini untuk apa?

public static Arraylist<HashMap<String, String>> ListPariwisata; //
hashmap apa-?

public static GPSService gpsService;

public static String baseUrl = "http://klaten.d-1.in/";

//private static String Url =
"http://10.0.2.2/klaten/android pariwisata.php"; // localhost

private static String Url = baseUrl + "android pariwisata.php"; //
onling

static final String TAG_WISATA = "obyekwisata";

static final String TAG_ID WISATA = "id wisata";
static final String TAG_NAMA = "nama";

static final String TAG_KATEGORI = "id kategori';
static final String TAG_NAMA KATEGORI = "kategori'";
static final String TAG_JENIS = "jenis";

static final String TAG_DESKRIPSI = "deskripsi";
static final String TAG_JALAN = "jalan";

static final String TAG_LAT = "lat";

static final String TAG_lang = "lang";

static int jumlahWisata;

static GeoPoint[] point;
JSONArray obyekwisata = null;

class MapOverlay extends com.google.android.maps.Overlay {
public boolean draw(Canvas canvas, MapView mapView, boolean

shadow,
long when) ({
super.draw (canvas, mapView, shadow) ;
for (GeoPoint p : point) {
Point screenPts = new Point(); // screenPts apa?
mapView.getProjection () .toPixels (p, screenPts);
Bitmap bmp =
BitmapFactory.decodeResource (getResources (), R.drawable.wisata);
canvas.drawBitmap (bmp, screenPts.x, screenPts.y
- 50, null);
}
return true;
}
}
@QOverride

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) ({
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.wisataklaten) ;
mView = (MapView) findViewById(R.id.mapView) ;
ListPariwisata = new ArrayList<HashMap<String, String>>():;
gpsService = new GPSService (this, mView) ;




LAMPIRAN C
Daftar penguji
No | Nama Responden/Penguji Pekerjaan
1 Wachid Budi Mahasiswa
2 Fredika Sander Guru
3 Arief PNS
4 Hamid Pengusaha
5 Nur Rokhim Wiraswasta
6 Nico Fajar A. Wiraswasta
7 Ulil Nuqo Pelajar
8 Kukuh Ginanjar Wiraswasta
9 Dendy Dwi Maryanto Wiraswasta
10 Wisnu Pratama Mahasiswa
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LAMPIRAN D

Daftar Kuisioner

Angket Pengujian Sistem

Nama : Wachid Budi
Pekerjaan : Mahasiswa

Hasil pengujian fungsionalitas sistem

Penilaian
N P t
° criyataan Ya | Tidak
1 Sistem dapat menampilkan lokasi pengguna dan informasi masjid | v
terdekat
Sistem dapat menampilkan semua lokasi masjid v
3 Sistem dapat menampilkan informasi jadwal berdasarkan lokasi | v
pengguna
4 | Sistem dapat menampilkan notifikasi v
Hasil pengujian Antarmuka Sistem
Penilaian
N P t
° sryatan SS| S | N [ TS [STS
Sistem memiliki tampilan yang menarik v
Sistem mudah digunakan v
3 Bahasa yang digunakan mudah dimengerti \

Keterangan Nilai :

SS = Sangat Setuju (Sangat Baik)

S = Setuju
N = Netral
TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju




Angket Pengujian Sistem

Nama : Fredika Sander

Pekerjaan : Guru

Hasil pengujian fungsionalitas sistem

139

Penilaian
N P t
© criyatan Ya | Tidak
1 Sistem dapat menampilkan lokasi pengguna dan informasi masjid |
terdekat
2 Sistem dapat menampilkan semua lokasi masjid v
3 Sistem dapat menampilkan informasi jadwal berdasarkan lokasi | v
pengguna
4 | Sistem dapat menampilkan notifikasi v
Hasil pengujian Antarmuka Sistem
Penilaian
N P t
° cryatan SS N | TS | STS
1 Sistem memiliki tampilan yang menarik
2 Sistem mudah digunakan v
3 Bahasa yang digunakan mudah dimengerti \
Keterangan Nilai :
SS = Sangat Setuju (Sangat Baik)
S = Setuju
N = Netral
TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju




Angket Pengujian Sistem

Nama : Arief
Pekerjaan : PNS

Hasil pengujian fungsionalitas sistem
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Penilaian
N P t
° criyataan Ya | Tidak
1 Sistem dapat menampilkan lokasi pengguna dan informasi masjid |
terdekat
2 Sistem dapat menampilkan semua lokasi masjid v
3 Sistem dapat menampilkan informasi jadwal berdasarkan lokasi | v
pengguna
4 | Sistem dapat menampilkan notifikasi v
Hasil pengujian Antarmuka Sistem
Penilaian
N P t
° cryatan SS N [ TS [ STS
1 Sistem memiliki tampilan yang menarik v
2 Sistem mudah digunakan v
3 Bahasa yang digunakan mudah dimengerti \
Keterangan Nilai :
SS = Sangat Setuju (Sangat Baik)
S = Setuju
N = Netral
TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju




Angket Pengujian Sistem

Nama : Hamid

Pekerjaan : Pengusaha

Hasil pengujian fungsionalitas sistem
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Penilaian
N P t
0 ernyataan Ya | Tidak
1 Sistem dapat menampilkan lokasi pengguna dan informasi masjid |
terdekat
2 Sistem dapat menampilkan semua lokasi masjid v
3 Sistem dapat menampilkan informasi jadwal berdasarkan lokasi | v
pengguna
4 | Sistem dapat menampilkan notifikasi v
Hasil pengujian Antarmuka Sistem
Penilaian
N P t
° cryatan SS N [ TS [ STS
1 Sistem memiliki tampilan yang menarik v
2 Sistem mudah digunakan v
3 Bahasa yang digunakan mudah dimengerti
Keterangan Nilai :
SS = Sangat Setuju (Sangat Baik)
S = Setuju
N = Netral
TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju




Angket Pengujian Sistem

Nama : Nur Rokhim

Pekerjaan : Wiraswasta

Hasil pengujian fungsionalitas sistem
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Penilaian
N P t
0 ernyataan Ya | Tidak
1 Sistem dapat menampilkan lokasi pengguna dan informasi masjid |
terdekat
2 Sistem dapat menampilkan semua lokasi masjid v
3 Sistem dapat menampilkan informasi jadwal berdasarkan lokasi | v
pengguna
4 | Sistem dapat menampilkan notifikasi v
Hasil pengujian Antarmuka Sistem
Penilaian
N P t
° cryatan SS N [ TS [ STS
1 Sistem memiliki tampilan yang menarik v
2 Sistem mudah digunakan v
3 Bahasa yang digunakan mudah dimengerti
Keterangan Nilai :
SS = Sangat Setuju (Sangat Baik)
S = Setuju
N = Netral
TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju




Angket Pengujian Sistem

Nama : Niico Fajar A

Pekerjaan : Wiraswasta

Hasil pengujian fungsionalitas sistem
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Penilaian
N P t
° criyataan Ya | Tidak
1 Sistem dapat menampilkan lokasi pengguna dan informasi masjid |
terdekat
2 Sistem dapat menampilkan semua lokasi masjid v
3 Sistem dapat menampilkan informasi jadwal berdasarkan lokasi | v
pengguna
4 | Sistem dapat menampilkan notifikasi v
Hasil pengujian Antarmuka Sistem
Penilaian
N P t
° cryatan SS N [ TS [ STS
1 Sistem memiliki tampilan yang menarik v
2 Sistem mudah digunakan v
3 Bahasa yang digunakan mudah dimengerti \
Keterangan Nilai :
SS = Sangat Setuju (Sangat Baik)
S = Setuju
N = Netral
TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju




Angket Pengujian Sistem

Nama : Ulil Nuqo

Pekerjaan : Pelajar

Hasil pengujian fungsionalitas sistem
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Penilaian
N P t
° criyataan Ya | Tidak
1 Sistem dapat menampilkan lokasi pengguna dan informasi masjid |
terdekat
2 Sistem dapat menampilkan semua lokasi masjid v
3 Sistem dapat menampilkan informasi jadwal berdasarkan lokasi | v
pengguna
4 | Sistem dapat menampilkan notifikasi v
Hasil pengujian Antarmuka Sistem
Penilaian
N P t
° cryatan SS N [ TS [ STS
1 Sistem memiliki tampilan yang menarik v
2 Sistem mudah digunakan v
3 Bahasa yang digunakan mudah dimengerti \
Keterangan Nilai :
SS = Sangat Setuju (Sangat Baik)
S = Setuju
N = Netral
TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju




Angket Pengujian Sistem

Nama : Kukuh Ginanjar

Pekerjaan : Wiraswasta

Hasil pengujian fungsionalitas sistem
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Penilaian
N P t
© criyatan Ya | Tidak
1 Sistem dapat menampilkan lokasi pengguna dan informasi masjid |
terdekat
2 Sistem dapat menampilkan semua lokasi masjid v
3 Sistem dapat menampilkan informasi jadwal berdasarkan lokasi | v
pengguna
4 | Sistem dapat menampilkan notifikasi \
Hasil pengujian Antarmuka Sistem
Penilaian
N P t
° cryatan SS N | TS | STS
1 Sistem memiliki tampilan yang menarik
2 Sistem mudah digunakan
3 Bahasa yang digunakan mudah dimengerti
Keterangan Nilai :
SS = Sangat Setuju (Sangat Baik)
S = Setuju
N = Netral
TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju




Angket Pengujian Sistem

Nama : Dendy Dwi Maryanto

Pekerjaan : Wiraswasta

Hasil pengujian fungsionalitas sistem
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Penilaian
N P t
© criyatan Ya | Tidak
1 Sistem dapat menampilkan lokasi pengguna dan informasi masjid |
terdekat
2 Sistem dapat menampilkan semua lokasi masjid v
3 Sistem dapat menampilkan informasi jadwal berdasarkan lokasi | v
pengguna
4 | Sistem dapat menampilkan notifikasi \
Hasil pengujian Antarmuka Sistem
Penilaian
N P t
° cryatan SS N | TS | STS
1 Sistem memiliki tampilan yang menarik
2 Sistem mudah digunakan
3 Bahasa yang digunakan mudah dimengerti
Keterangan Nilai :
SS = Sangat Setuju (Sangat Baik)
S = Setuju
N = Netral
TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju




Angket Pengujian Sistem

Nama : Wisnu Pratama

Pekerjaan : Mahasiswa
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Penilaian
N P t
° criyataan Ya | Tidak
1 Sistem dapat menampilkan lokasi pengguna dan informasi masjid |
terdekat
2 Sistem dapat menampilkan semua lokasi masjid v
3 Sistem dapat menampilkan informasi jadwal berdasarkan lokasi | v
pengguna
4 | Sistem dapat menampilkan notifikasi v
Hasil pengujian Antarmuka Sistem
Penilaian
N P t
° cryatan SS N [ TS [ STS
1 Sistem memiliki tampilan yang menarik v
2 Sistem mudah digunakan N
3 Bahasa yang digunakan mudah dimengerti
Keterangan Nilai :
SS = Sangat Setuju (Sangat Baik)
S = Setuju
N = Netral
TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju
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