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ABSTRAK 
 
 
 

Penelitian ini bertujuan untuk 1) mengetahui kualitas Hypermedia berbasis 
World Wide Web bertemakan Curug Silawe materi pokok usaha dan energi 
menurut ahli materi, ahli media, guru IPA SMP/MTs dan 2) mengetahui respon 
siswa SMP/MTs terhadap Hypermedia berbasis World Wide Web bertemakan 
Curug Silawe materi pokok usaha dan energi.  

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (R & D) dengan model 
prosedural 4-D, yaitu Define, Design, Develop, dan Disseminate. Pada penelitian 
ini dibatasi sampai pada tahap Develop. Instrumen dalam penelitian ini berupa 
angket kualitas Hypermedia berbasis World Wide Web bertemakan Curug Silawe 
materi pokok usaha dan energi menggunakan skala Likert dan angket respon 
siswa menggunakan skala Guttman. Data yang diperoleh dari angket dianalisis 
secara kuantitatif dan deskriptif.  

Hasil dari penelitian ini adalah 1) Penilaian Hypermedia berbasis World 
Wide Web bertemakan Curug Silawe materi pokok usaha dan energi menurut ahli 
materi, ahli media dan guru IPA SMP/MTs adalah sangat baik (SB) dengan 
persentase keidealan masing-masing adalah 77%, 91,4%, dan 91,2%. 2) Respon 
siswa terhadap Hypermedia berbasis World Wide Web bertemakan Curug Silawe 
materi pokok usaha dan energi pada uji terbatas dan uji luas dengan persentase 
keidealan masing masing adalah 93,1% dan 87,7%.  

 
 
 
 
 
 
  

Kata Kunci: Hypermedia, World Wide Web, Curug Silawe, Usaha dan Energi 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Perkembangan ilmu pengetahuan yang semakin kompleks dalam berbagai 

bidang yang tentunya memberi dampak dalam kehidupan. Teknologi informasi 

dan komunikasi menjadi hal yang memberikan kontribusi paling besar di era 

globalisasi ini. Teknologi informasi dan komunikasi dapat menjadi suatu solusi 

yang baik dalam tuntutan masyarakat diberbagai sektor. Tuntutan layanan 

profesional kepada masyarakat diberbagai sektor semakin kuat dan kualitas 

sumber daya manusia yang memenuhi kebutuhan masyarakat semakin diperlukan. 

Peningkatan kualitas sumber daya ini sangat penting guna untuk menyiapkan 

dalam menghadapi perubahan zaman. 

Dunia pendidikan senantiasa bergerak maju secara dinamis, khususnya 

untuk menciptakan media, metode dan materi pendidikan yang semakin menarik, 

interaktif dan komprehensif. Oleh karena itu sektor pendidikan kita harus mampu 

memanfaatkan Teknologi Informasi (TI) untuk mengembangkan sistem 

pendidikan berbasis media elektronik atau dikenal dengan e-learning. Teknologi 

internet merupakan jenis media e-learning yang dapat menciptakan interaksi dua 

arah secara online. Kini media ini semakin popular digunakan untuk 

mengembangkan kegiatan pembelajaran, karena selain bersifat interaktif media 

ini terhubung dengan jaringan global dunia, sehingga jangkauan aksesnya sangat 

luas. Melalui media ini siswa dapat aktif belajar mandiri dan diharapkan pula 

siswa lebih banyak menyerap informasi dan tidak gagap akan kemajuan 
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teknologi. Pengembangan media pembelajaran dipandang sebagai salah satu 

alternatif solusi bagi kurangnya pemahaman siswa karena media pembelajaran 

merupakan alat bantu bagi konstruksi pengetahuan (sense making guide).  

Penggunaan media dalam proses pembelajaran merupakan salah satu 

upaya untuk meningkatkan kualitas proses pembelajaran. Selain untuk 

meningkatkan kualitas hasil belajar untuk para siswa, pengajaran akan lebih 

menarik perhatian siswa dan  materi  pengajaran akan lebih mudah difahami oleh 

siswa. Menurut Nana Sudjana dan Ahmad Riavai, ada beberapa alasan, mengapa 

media pengajaran dapat mempertinggi proses belajar siswa yaitu: 

(a) pengajaran akan lebih menarik perhatian siswa sehingga dapat 
menumbuhkan motivasi belajar (b) bahan pengajaran akan lebih jelas 
maknanya sehingga lebih dapat dipahami oleh para siswa, dan 
memungkinkan siswa dapat menguasai tujuan pembelajaran lebih baik (c) 
metode mengajar akan lebih bervariasi (d) siswa lebih banyak melakukan 
kegiatan belajar, sebab tidak hanya mendengarkan uraian guru, tetapi juga 
aktivitas lain seperti mengamati, melakukan, mendemonstrasikan dan lain-
lain (Nana Sudjana,  Ahmad  Rivai, 2009: 3)  

 
Media pembelajaran diharapkan mampu meningkatkan motivasi bagi siswa untuk 

mempunyai kemauan yang keras dalam belajar. Salah satu bentuk dari media 

pembelajaran adalah Hypermedia. 

 Hypermedia adalah gabungan dari berbagai media yang diatur oleh 

hyperteks. Hypermedia meliputi berbagai media seperti video/visual, audio/suara, 

musik, teks, animasi, film, grafik, dan gambar (Blanchard dan Rotenberg dalam 

Munir, 2009 : 66). Salah satu wadah yang baik untuk Hypermedia adalah World 

Wide Web, World Wide Web merupakan sistem client/server yang dirancang 

untuk menggunakan dokumen hypertext dan Hypermedia via internet. World 
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Wide Web menggunakan HTTP (Hyper Text Transfer Protocol) untuk bertukar 

informasi, image, dan data lain (Munir, 2009 : 147). World Wide Web atau 

website atau web atau situs berisikan berbagai informasi yang dapat diakses oleh 

siapa saja dan dimana saja dengan menggunakan jaringan internet. Dalam bidang 

pendidikan website berperan sebagai sumber belajar yang tidak terbatas, karena 

hampir semua informasi yang dibutuhkan dapat ditemukan (Munir, 2009 : 192).  

Hypermedia merupakan satu dari banyak media yang dapat dijadikan 

sebagai wahana pembelajaran yang memuat wawasan dan pengetahuan yang 

berisi teori dan penerapan materi dalam kehidupan sehari-hari. Hypermedia 

memjadikan pembelajaran lebih faktual dengan didukungnya visualisasi berupa 

gambar dan video konsepnya secara nyata. Ini tentunya memberi sebuah nuansa 

baru dalam pendidikan, khusunya dalam pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam 

(IPA).  

Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) di definisikan sebagai kumpulan 

pengetahuan yang tersusun secara terbimbing. Hal ini sejalan dengan kurikulum 

KTSP yang menyatakan bahwa IPA berhubungan dengan cara mencari tahu 

tentang alam secara sistematis, sehingga bukan hanya penguasaan kumpulan 

pengetahuan yang berupa fakta, konsep, atau prinsip saja tetapi juga merupakan 

suatu proses penemuan (Depdiknas, 2006 :166). Selain itu IPA merupakan ilmu 

yang bersifat empirik dan membahas tentang fakta serta gejala alam. Fakta dan 

gejala alam tersebut menjadikan pembelajaran IPA tidak hanya verbal tetapi juga 

faktual. 
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Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan di SMP Negeri 1 

Kajoran, bahwa kekurangan waktu dan target ketuntasan yang harus dicapai 

menjadi salah satu problem yang sering kali dialami oleh guru. Sehingga, fokus 

kegiatan belajar mengajar seringkali didominasi oleh penyampaian informasi 

sebanyak-banyaknya, tanpa memberikan kesempatan kepada siswa untuk 

mengkonstruksi pengetahuannya sendiri.  

Permasalahan di atas menjadi semakin besar ketika mengetahui hasil 

observasi kegiatan belajar siswa di kelas yang menunjukkan kurangnya 

pemahaman siswa. Siswa hanya terfokus pada menghafal rumus serta definisi-

definisi penting dan mengabaikan esensi fisika yang sesungguhnya. Hal ini 

terbukti ketika diberikan soal serupa tapi berbeda, banyak siswa kesulitan 

mengerjakannya. Ketika diberikan persamaan dalam bentuk yang berbeda tetapi 

esensinya sama, siswa tampak bingung bahkan menganggap persamaan tersebut 

salah sehingga membutuhkan waktu untuk menjelaskan kembali. Kenyataan 

tersebut menunjukkan bahwa kemandirian siswa untuk belajar masih kurang. 

Kesadaran untuk mengetahui seberapa besar pengetahuannya serta mengontrol 

aktivitas kognitifnya masih rendah. Selain itu siswa merasa kesulitan dalam 

belajar salah satu penyebabnya adalah kurangnya variasi guru dalam penggunaan 

sumber belajar.  

Berdasarkan analisis berbagai permasalahan di atas guru IPA dan siswa di 

SMP Negeri 1 Kajoran membutuhkan media belajar baru yang lebih variatif dan 

dapat mengatasi keterbatasan waktu serta banyaknya target ketuntasan yang harus 

dicapai siswa. Media belajar tersebut juga harus mampu digunakan secara mandiri 
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oleh siswa sehingga tanpa guru pun mereka dapat melakukan kegiatan belajar. 

Selain itu media belajar yang dikembangkan bersifat online sehingga pengguna 

dapat mengakses kapanpun hampir diseluruh dunia. Salah satu bahan ajar yang 

dapat digunakan secara mandiri dan dapat bersifat online adalah Hypermedia. 

Daerah Kecamatan Kajoran Kabupaten Magelang merupakan daerah 

pedesaan dengan kelestarian alam yang indah. Daerah ini diselimuti pegunungan-

pegunungan hijau dengan sumber mata air yang banyak. Sungai dengan 

banyaknya  air terjun menjadi pemandangan yang menarik dan menjadi obyek 

wisata yang terkenal di daerah Magelang. Salah satu wisata alam yang terkenal di 

Kecamatan Kajoran adalah Curug Silawe. Curug Silawe merupakan bentuk 

potensi lokal di Kecamatan Kajoran yang dapat dimanfaatkan dalam berbagai 

sektor. Potensi lokal merupakan aset yang dimiliki dan dapat memberi nilai 

kemanfaatan dan dapat menjadi ciri khas kedaerahan. Ciri khas kedaerahan adalah 

suatu bentuk yang hanya terdapat pada satu daerah dan tidak terdapat pada daerah 

lain. Hal ini dioptimalkan untuk memenuhi kebutuhan daerah sendiri dengan 

segala sesuatu yang diperlukan oleh masyarakat untuk kelangsungan hidup dan 

peningkatan taraf hidup masyarakat. 

Sayangnya generasi penerus dari tahun ke tahun semakin tidak menyadari 

tentang potensi keunggulan lokal daerahnya sendiri. Hal ini terjadi karena proses 

pewarisan tidak berlangsung secara sistematis, berkesinambungan dan sinergis 

dalam semua program pembangunan. Bahkan dalam satuan pendidikan, belum 

umum ditemukan muatan lokal mata pelajaran yang membahas potensi 
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keunggulan daerah. Selain itu siswa juga kurang tanggap terhadap potensi 

lokalnya sendiri yang sebenarnya terdapat konsep IPA didalamnya. 

Siswa dalam kehidupan sehari-hari kurang tanggap terhadap  potensi lokal 

sendiri yang sebenarnya terdapat konsep-konsep IPA didalamnya. Salah satu 

konsep IPA yang dapat ditemukan dalam lingkungan adalah materi usaha dan 

energi. Materi tersebut mempunyai keterkaitan konsep yang perlu dikembangkan 

agar pemahaman siswa dalam belajar semakin meningkat serta tercapainya 

tingkat kompetensi yang telah ditentukan. Curug Silawe merupakan potensi lokal 

yang dapat menjelaskan konsep usaha dan energi. Penerapan pendekatan potensi 

lokal di Kecamatan Kajoran dalam penelitian ini menjadi suatu kelebihan 

tersendiri karena siswa secara tidak langsung diajak memahami konsep secara 

nyata.   

Penelitian ini akan mengembangkan Hypermedia dalam pembalajaran IPA 

(fisika) yang barbasis potensi lokal sebagai media belajar untuk sekolah 

menengah pertama/madrasah tsanawiyah untuk kelas VIII. Penerapan pendekatan 

potensi lokal yang dikemas dalam Hypermedia pembelajaran menggunakan  

World Wide Web agar siswa memperoleh gambaran secara nyata mengenai 

konsep yang sedang dikaji. Diharapkan dengan adanya penelitian pengembangan 

ini dapat mempermudah proses belajar dan dapat meningkatkan kualitas 

pendidikan. Penelitian ini merupakan penelitian R & D yaitu penelitian dan 

pengembangan yang merupakan penelitian untuk meneliti, menghasilkan produk 

baru kemudian menguji kualitas produk serta mengetahuai respon siswa terhadap 

produk yang dihasilkan.  
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B. Identifikasi Masalah  

Peneliti mengidentifikasikan masalah dari uraian yang disampaikan 

sebagai berikut :  

1. Internet kurang mendapat perhatian dari guru, sejauh ini guru masih terfokus 

dengan sumber belajar konvensional. 

2. Siswa membutuhkan media belajar mandiri untuk mengatasi keterbatasan 

waktu pada kegiatan belajar di kelas. 

3. Guru membutuhkan sumber belajar baru untuk mengatasi kurangnya variasi 

sumber belajar bagi siswa. 

4. Siswa kurang tanggap terhadap potensi lokalnya sendiri yang sebenarnya 

terdapat konsep fisika didalamnya. 

5. Belum ada media pembelajaran yang dikembangkan bertemakan Curug 

Silawe. 

C. Batasan Masalah 

Untuk memperjelas permasalahan dalam penelitian ini, maka diberikan 

batasan-batasan sebagai berikut: 

1. Hypermedia yang dikembangkan menggunakan XAMPP (X, Apache, 

MySQL, PHP, Perl. Program). 

2. Penelitian yang dilakukan sebatas tahap define, design, dan develop. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah dan identifikasi masalah  peneliti 

merumuskan rumusan masalah sebagai berikut:   
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1. Bagaimana kualitas Hypermedia berbasis World Wide Web (WWW) 

bertemakan Curug Silawe yang dikembangkan? 

2. Bagaimana respon siswa terhadap Hypermedia berbasis World Wide Web 

(WWW) bertemakan Curug Silawe ditinjau dari konsep usaha dan energi? 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, peneliti menentukan tujuan 

penelitian sebagai berikut : 

1. Mengetahui kualitas produk yang dikembangkan berdasarkan penilaian ahli 

materi, ahli media, dan guru IPA SMP/MTs. 

2. Mengetahui respon siswa terhadap Hypermedia berbasis World Wide Web  

bertemakan Curug Silawe ditinjau dari konsep usaha dan energi. 

F. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

1. Produk pembelajaran merupakan Hypermedia berbasis World Wide Web 

bertemakan Curug Silawe dengan dukungan aplikasi browser dikembangkan 

untuk siswa SMP/MTs dengan materi pokok usaha dan energi. 

2. Materi dalam Hypermedia ini disesuaikan dengan Curug Silawe serta 

disesuaikan dengan kebutuhan belajar siswa. Materi tersebut adalah usaha dan 

energi. 

3. Unsur dalam Hypermedia ini terdiri dari teks, gambar, audio, dan video. 

4. Teks dalam Hypermedia menjelaskan materi usaha dan energi dengan tema 

Curug Silawe. 

5. Gambar dalam Hypermedia berisi gambaran dari Curug Silawe dan kegiatan-

kegiatan yang berhubungan dengan materi usaha dan energi. 
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6. Audio dalam Hypermedia berisi ucapan selamat datang, langkah-langkah 

penggunaan Hypermedia, dan narasi tentang materi usaha dan energi dengan 

tema Curug Silawe. 

7. Video dalam Hypermedia berisi video dari Curug Silawe. 

8. Isi dari Hypermedia terdiri dari lima komponen utama, yaitu home, 

kompetensi, materi, latihan soal, dan tokoh. 

9. Hypermedia yang dikembangkan dapat digunakan sebagai sumber belajar 

siswa untuk belajar secara mandiri. 

10. Hypermedia  ini dikemas dalam sebuah hosting dengan sebuah domain yang 

dapat digunakan melalui jaringan internet agar dapat di akses kapanpun dan 

dimanapun oleh pengguna yang lebih luas. 

G. Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini, baik untuk peneliti, guru, 

siswa dan sekolah adalah : 

1. Bagi peneliti sebagai pengembangan media pembelajaran dalam dunia 

pendidikan dan teknologi. 

2. Bagi guru sebagai alternatif media pembelajaran yang efektif dan efisien dapat 

membantu proses kegiatan belajar mengajar (KBM) supaya dapat terlaksana 

secara maksimal. 

3. Bagi siswa sebagai bahan belajar mandiri serta pelengkap dalam pembelajaran 

ketika membahas materi tentang usaha dan energi. 

4. Bagi lembaga pendidikan sebagai solusi pemanfaatan e-learning berupa 

website pembelajaran dalam kegiatan belajar mengajar IPA (fisika). 
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H.  Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Penelitian pengembangan Hypermedia berbasis World Wide Web ini diasumsikan 

dapat: 

1. Memberikan inovasi pengembangan dalam penelitian pendidikan. 

2. Meningkatkan minat dan motivasi siswa untuk belajar IPA.  

3. Adanya Hypermedia berbasis World Wide Web dapat memudahkan siswa 

untuk memahami materi IPA. 

Adapun keterbatasan Hypermedia berbasis World Wide Web antara lain: 

1. Tidak semua materi IPA dapat disajikan dalam Hypermedia berbasis World 

Wide Web bertemakan Curug Silawe. 

2. Tidak ditemukan template web yang bersifat edukatif sesuai dengan tema 

Curug Silawe. 

I. Definisi Istilah 

1. Hypermedia adalah sistem hypertext yang menggabungkan media tambahan, 

seperti halnya ilustrasi, foto, video dan suara.  

2. World Wide Web adalah kumpulan halaman-halaman yang digunakan untuk 

menampilkan informasi teks, gambar diam atau gerak, animasi, suara, dan atau 

gabungan dari semuanya itu yang membentuk suatu rangkaian bangunan yang 

saling terkait dimana masing-masing dihubungkan dengan jaringan-jaringan 

halaman (hyperlink). 

3. Hosting adalah salah satu bentuk layanan jasa penyewaan tempat di internet 

yang memungkinkan perorangan ataupun organisasi menampilkan produknya 

di web/situs internet. Hosting dapat juga diartikan sebagai tempat 
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penyimpanan data dengan sebuah ukuran tertentu yang memiliki koneksi ke 

internet sehingga data tersebut dapat diakses oleh user dari semua tempat 

secara simultan. Inilah yang menyebabkan sebuah website dapat diakses 

bersamaan dalam satu waktu oleh multi user. 

4. Domain adalah nama unik yang diberikan untuk mengidentifikasi nama server 

komputer seperti web server di jaringan internet. Nama domain berfungsi 

untuk mempermudah pengguna di internet pada saat melakukan akses ke 

server, selain juga dipakai untuk mengingat nama server yang dikunjungi 

tanpa harus mengenal deretan angka yang rumit yang dikenal sebagai alamat 

IP. Nama domain ini juga dikenal sebagai sebuah kesatuan dari sebuah situs 

web seperti cintafisika.com. Nama domain disebut pula dengan istilah URL 

atau alamat website. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil dari penelitian yang dilakukan, adalah 

sebagai berikut : 

1. Kualitas Hypermedia berbasis World Wide Web berdasarkan penilaian dari 

ahli materi, ahli media, dan guru IPA SMP/MTs memiliki kategori sangat 

baik (SB). Persentase keidealan ahli materi adalah 77,00%, persentase 

keidealan ahli media adalah 86,72%, dan persentase keidealan guru IPA 

SMP/MTs  adalah 91,20 %.  

2. Respon siswa terhadap Hypermedia berbasis World Wide Web. Pada uji 

terbatas diperoleh persentase 93,13%, sedangkan pada uji luas diperoleh 

persentase 87,71%. 

B. Keterbatasan Penelitian 

Keterbatasan yang dihadapi dalam penelitian ini, antara lain: 

1. Pembuatan dan penilaian produk membutuhkan waktu yang relatif lama. 

Hal ini dikarenakan oleh beberapa faktor, misalnya pembuatan instrumen 

penilaian dan instrumen respon siswa yang memerlukan beberapa kali 

revisi. 

2. Penelitian dilakukan ketika masa-masa menjelang Ujian Nasional tingkat 

SMP, sehingga penggunaan subjek penelitian terbatas. 
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3. Penelitian yang dilakukan pada saat jam pelajaran Teknologi Informasi 

dan Komunikasi (TIK), dikarenakan pada saat jam pelajaran IPA 

laboratorium komputer sedang digunakan. 

C. Saran 

Penelitian ini merupakan pengembangan media pembelajaran mandiri 

Hypermedia berbasis World Wide Web bertemakan Curug Silawe untuk siswa 

SMP/MTs kelas VIII. Penelitian ini perlu dilakukan tindak lanjut untuk 

memperoleh Hypermedia berbasis World Wide Web bertemakan Curug 

Silawe yang lebih baik dan berkualitas, maka penulis menyarankan: 

1. Sebaiknya isi Hypermedia berbasis World Wide Web bertemakan Curug 

Silawe ini tidak hanya pada satu materi pokok saja, sehingga Hypermedia 

berbasis World Wide Web yang dikembangkan dapat menjadi satu 

kesatuan dan tidak secara terpisah-pisah. 

2. Sebaiknya dikembangkan Hypermedia berbasis World Wide Web 

bertemakan Curug Silawe dengan potensi lokal yang lain sehingga 

pembelajaran IPA menjadi lebih bermakna. 

3. Hypermedia berbasis World Wide Web  yang dikembangkan dapat 

dilakukan penelitian tindak lanjut dengan menguji 

pengaruh/efektivitasnya. 
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DAFTAR NAMA VALIDATOR DAN PENILAI PRODUK HYPERMEDIA 

 

Validator : 

1. Validator instrumen  

Nama  : Jamil Suprihatiningrum, M.Pd.Si 

NIP  : 19840205 201101 2 008 

Instansi : Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga  

  Yogyakarta 

2. Validator produk  

Nama  : Daimul Hasanah, M.Pd 

NIP  : - 

Instansi : Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga  

      Yogyakarta 

Penilai: 

1. Ahli Materi  

Nama  : Prof. Suparwoto, M.Pd 

NIP  : 19530505 197702 1 001 

Instansi : Universitas Negeri Yogyakarta 

2. Ahli Media  

Nama  : Oki Mustafa, M.Pd.Si 

NIP  : 6011 06 34 

Instansi : Universitas Ahmad Dahlan 
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Nama  : Rachmad Resmiyanto, M.Pd.Si 

NIP  : 6010 05 99 

Instansi : Universitas Ahmad Dahlan 

3. Guru IPA SMP/MTs 

Nama  : Supriyati, S.Pd 

NIP  : 19631112 198412 2 004 

Instansi : SMP Negeri 1 Kajoran 

 

Nama  : Zahrotun Nasyah, S.Pd 

NIP  : 19710221 199512 2 001 

Instansi : SMP Negeri 1 Kajoran 
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Kisi-kisi Instrumen Penilaian Pengembangan Hypermedia Berbasis 
World Wide Web (WWW) Bertemakan Potensi Lokal Materi Pokok 

Usaha dan Energi sebagai Media Pembelajaran untuk SMP/MTs 
untuk ahli materi 

No Aspek Indikator No butir 
pernyataan 

1. 

Aspek isi 

Kesesuaian isi materi dengan 
taksonomi bloom 1-7 

2. Penggunaan bahasa dan penulisan 
kalimat 8-10 

3. Keterkaitan materi dengan potensi 
lokal 11-13 

4. Kesesuaian gambar dengan materi 14 

5. Kesesuaian latiah soal dengan 
materi dan penilaian 15, 16 

6. 
Aspek desain 

Tampilan dan kejelasan 
hypermedia 17, 18 

7. Kejelasan persamaan matematis 19, 20 
8. Terdapat link download tugas 21 
9. 

Aspek teknis 
Fungsional link 22 

10. Kemudahan dalam pengaksesan 
hypermedia 23-25 

 
 

Kisi-kisi Instrumen Penilaian Pengembangan Hypermedia Berbasis 
World Wide Web (WWW) Bertemakan Potensi Lokal Materi Pokok 

Usaha dan Energi sebagai Media Pembelajaran untuk SMP/MTs 
untuk ahli media 

No Aspek Indikator No Butir 
Pernyataan 

1. 

Aspek teknis 

Kemudahan dalam pengaksesan 
hypermedia 1-3 

2. Konsisten dan keterangan tombol 
navigasi 4, 5 

3. Fungsional link 6 

4. Aspek isi Penggunaan bahasa dan penulisan 
kalimat 7-9 

5. 
Aspek desain 

Tampilan dan kejelasan 
hypermedia 10, 11 

6. Kesesuaian gambar dengan materi 12 
7. Kesesuaian template dengan materi 13 
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8. 
 

Kesesuaian baground dengan 
materi 14 

9. Penilaian pada latihan soal 15 
10. Terdapat link download tugas 16 

 
 

Kisi-kisi Instrumen Penilaian Pengembangan Hypermedia Berbasis 
World Wide Web (WWW) Bertemakan Potensi Lokal Materi Pokok 

Usaha dan Energi sebagai Media Pembelajaran untuk SMP/MTs 
untuk guru IPA SMP/MTs 

No Aspek Indikator No butir 
pernyataan 

1. Aspek teknis Kemudahan dalam pengaksesan 
hypermedia 1-3 

2. 

 
Aspek isi 
 

Kesesuaian isi materi dengan 
taksonomi bloom 4-10 

3. Kesesusaian isi materi dengan SK, 
KD, dan Indikator 11-13 

4. Penggunaan bahasa dan penulisan 
kalimat 14-16 

5. Keterkaitan materi dengan potensi 
lokal 17-19 

6. Kesesuaian gambar dengan materi 20 

7. Kesesuaian latiah soal dengan 
materi dan penilaian 21, 22 

8. 
Aspek desain 

Tampilan dan kejelasan 
hypermedia 23, 24 

9. Kejelasan persamaan matematis 25, 26 
10. Terdapat link download tugas 27 
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  Aspek teknis hypermedia berbasis world wide web 

No Indikator Penjabaran indikator 

1. Penggunaan hypermedia mudah 

pengoperasiannya 

SB Jika pengguna mudah mengoperasikan hypermedia  

B Jika pengguna bingung mengoperasikan hypermedia  

K Jika pengguna susah mengoperasikan hypermedia  

SK Jika pengguna rumit, susah dan bingung mengoperasikan hypermedia 

2. Hypermedia dapat diakses secara online 

pada handphone, notebook, dan tablet 

SB Jika hypermedia dapat diakses secara online pada handphone, komputer, dan tablet 

B Jika hypermedia dapat diakses secara online pada komputer dan tablet 

K Jika hypermedia dapat diakses secara online pada komputer 

SK Jika hypermedia tidak dapat diakses secara online pada handphone, komputer, dan tablet 

3. Mengakses hypermedia dapat dilakukan 

dimanapun dan kapanpun 

 

SB Jika hypermedia bisa diakses di berbagai tempat dan tidak terbatas waktu 

B Jika hypermedia bisa diakses di berbagai tempat dan terbatas waktu 

K Jika hypermedia bisa diakses di tempat tertentu dan terbatas waktu 

SK Jika hypermedia tidak bisa diakses di berbagai tempat 

Aspek isi hypermedia berbasis world wide web 

4. Kesesuaian konsep suhu dan kalor yang 

disampaikan dalam hypermedia dengan 

SB Jika semua konsep (4) yang disampaikan dalam  hypermedia sesuai dengan konsep yang 

dijelaskan oleh fisikawan 
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konsep yang dijelaskan oleh fisikawan. 

 

B Jika ada  3 konsep yang disampaikan dalam hypermedia sesuai dengan konsep yang 

dijelaskan oleh fisikawan 

K Jika ada 2 konsep yang disampaikan dalam hypermedia sesuai dengan konsep yang 

dijelaskan oleh fisikawan 

SK Jika ada 1 konsep yang disampaikan dalam hypermedia tidak sesuai dengan konsep yang 

dijelaskan oleh fisikawan 

5. Isi materi menunjukkan variasi tingkat 

kognitif aspek pengetahuan 

SB Jika isi materi menunjukkan kata kerja ranah kognitif “menyebutkan, menjelaskan dan 

menyatakan” 

B Jika isi materi menunjukkan kata kerja ranah kognitif “menyebutkan dan menjelaskan” 

K Jika isi materi menunjukkan kata kerja ranah kognitif “menyatakan  atau 

mendefinisikan” 

SK Jika isi materi tidak menunjukkan kata kerja ranah kognitif “menyebutkan, menjelaskan 

dan menyatakan” 

6. Isi materi menunjukkan variasi tingkat 

kognitif aspek pemahaman 

 

SB Jika dari isi materi siswa mampu “menerangkan, membedakan dan mengemukakan” 

B Jika dari isi materi siswa mampu “menerangkan dan membedakan” 

K Jika dari isi materi siswa tidak mampu “membedakan” 

SK Jika dari isi materi siswa tidak mampu “menerangkan, membedakan dan 

mengemukakan” 
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7. Isi materi menunjukkan variasi tingkat 

kognitif aspek aplikasi 

 

 

 

 

SB Jika isi materi menunjukkan kata kerja “menentukan, menggunakan, menerapkan dan 

menghitung” 

B Jika isi materi menunjukkan kata kerja “menentukan, menerapkan dan menghitung” 

K Jika isi materi menunjukkan kata kerja “menghitung atau menggunakan” 

SK Jika isi materi tidak menunjukkan kata kerja “menentukan, menggunakan, menerapkan 

dan menghitung” 

8. Isi materi menunjukkan variasi tingkat 

kognitif aspek analisis 

SB Jika isi materi menunjukkan kata kerja “memecahkan, menganalisis, menyimpulkan dan 

menemukan” 

B Jika isi materi menunjukkan kata kerja “memecahkan, menganalisis dan menyimpulkan” 

K Jika isi materi menunjukkan kata kerja “memecahkan atau menganalisis” 

SK Jika isi materi tidak menunjukkan kata kerja “memecahkan, menganalisis, 

menyimpulkan dan menemukan” 

9. Isi materi menunjukkan variasi tingkat 

kognitif aspek sintesis 

SB Jika isi materi menunjukkan kata kerja “merumuskan, menyusun, menghubungkan dan 

merancang” 

B Jika isi materi menunjukkan kata kerja “merumuskan, menyusun dan menghubungkan” 

K Jika isi materi menunjukkan kata kerja “menghubungkan atau menyusun” 

SK Jika isi materi tidak menunjukkan kata kerja “memecahkan, menganalisis, 

menyimpulkan dan menemukan” 
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10. Isi materi menunjukkan variasi tingkat 

kognitif aspek evaluasi 

SB Jika isi materi menunjukkan kata kerja “membuktikan, membandingkan, menyimpulkan 

dan menilai” 

B Jika isi materi menunjukkan kata kerja “membuktikan, membandingkan dan 

menyimpulkan” 

K Jika isi materi menunjukkan kata kerja “membandingkan atau menilai” 

SK Jika isi materi tidak menunjukkan kata kerja “membuktikan, membandingkan, 
menyimpulkan dan menilai” 

11. Kesesuian isi materi pada hypermedia 

dengan Standar Kompetensi 

SB Jika materi mencakup “menerapkan konsep dan prinsip suhu dan kalor dalam 
menyelesaikan masalah” 

B Jika materi hanya mencakup “menerapkan konsep dan prinsip suhu dan kalor” 

K Jika materi hanya mencakup “menjelaskan konsep suhu dan kalor” 

SK Jika materi tidak mencakup “menerapkan konsep dan prinsip suhu dna kalor dalam 
menyelesaikan masalah” 

12. Kesesuian isi materi pada hypermedia 

dengan  Kompetensi Dasar 

SB Jika materi mampu “menganalisis hukum-hukum yang berhubungan dengan suhu dan 
kalor serta penerapannya dalam kehidupan sehari-hari” 

B Jika materi hanya mampu “ menerapkan hukum yang berhubungan dengan suhu dan 
kalor” 

K Jika materi hanya mampu “menjelaskan hukum-hukum yang berhubungan dengan suhu 
dan kalor” 

SK Jika materi tidak mampu “menganalisis hukum-hukum yang berhubungan dengan suhu 
dan kalor serta penerapannya dalam kehidupan sehari-hari” 

13. Kesesuian isi materi pada hypermedia 

dengan Indikator 

SB Jika materi meliputi “penjelasan konsep suhu, kalor, pemuaian zat, dan perubahan zat.” 

B Jika materi meliputi “penjelasan konsep suhu, kalor, pemuaian zat dalam pemecahan 
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masalah” 
K Jika materi meliputi “penjelasan suhu dan kalor” 

SK Jika materi meliputi “penjelasan konsep suhu” 

14. Susunan kalimat dalam menjelaskan materi  SB Jika semua susunan kalimat mudah dipahami dan sesuai EYD 

B Jika terdapat 1 susunan kalimat tidak sesuai EYD 

K Jika terdapat > 2 susunan kalimat tidak sesuai EYD 

SK Jika semua susunan kalimat sulit dipahami dan tidak sesuai EYD 

15. Penggunaan bahasa yang komunikatif SB Jika menggunakan bahasa sehari-hari dan sering digunakan atau diucapkan pada 

umumnya 

B Jika menggunakan bahasa sehari-hari  

K Jika menggunakan bahasa asing dan jarang digunakan atau diucapkan pada umumnya 

SK Jika seluruh bahasa yang digunakan bahasa asing dan bukan bahasa sehari-hari 

16. Tidak terdapat kalimat ambigu (memiliki 

makna ganda) 

SB Jika di dalam hypermedia tidak terdapat kalimat yang memiliki makna ganda 

B Jika di dalam hypermedia terdapat satu kalimat yang memiliki makna ganda 

K Jika di dalam hypermedia terdapat ≥ 2  kalimat yang memiliki makna ganda 

SK Jika di dalam hypermedia terdapat ≥ 4 kalimat yang memiliki makna ganda 

17. Menekankan pada kebudayaan lokal 

 

SB Jika semua konsep (4 konsep) menekankan pada kebudayaan lokal 

B Jika 3 konsep menekankan pada kebudayaan lokal 
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K Jika 2 konsep menekankan pada kebudayaan lokal 

SK Jika 1 konsep menekankan pada kebudayaan lokal 

18. Keterkaitan contoh fenomena dengan 

budaya lokal Jawa 

 

SB Jika semua konsep (4 konsep) terdapat contoh fenomena budaya lokal jawa. 

B Jika 3 konsep terdapat contoh fenomena budaya lokal jawa. 

K Jika 2 konsep terdapat contoh fenomena budaya lokal jawa. 

SK Jika 1 konsep terdapat contoh fenomena budaya lokal jawa. 

19. Keterkaitan budaya lokal yang disajikan 

sesuai dengan kajian ilmu yang dibahas 

SB Jika 4 konsep budaya lokal yang disajikan sesuai dengan kajian ilmu yang dibahas 

B Jika 3 konsep budaya lokal yang disajikan sesuai dengan kajian ilmu yang dibahas 

K Jika 2 konsep budaya lokal yang disajikan sesuai dengan kajian ilmu yang dibahas 

SK Jika 1 konsep budaya lokal yang disajikan sesuai dengan kajian ilmu yang dibahas 

20. Gambar sesuai dengan konsep suhu dan 

kalor 

SB Jika semua gambar sesuai dengan konsep suhu dan kalor 

B Jika ada 1-3 gambar tidak sesuai dengan konsep suhu dan kalor 

K Jika ada 4-6 gambar tidak sesuai dengan konsep suhu dan kalor 

SK Jika ada  ≥ 7 gambar tidak sesuai dengan konsep suhu dan kalor 

21. Kesesuaian latihan soal dengan materi SB Jika latihan soal sesuai dengan semua (4) materi suhu dan kalor 

  B Jika latihan soal sesuai dengan 3 materi suhu dan kalor 

K Jika latihan soal sesuai dengan 2 materi suhu dan kalor 

SK Jika latihan soal sesuai dengan 1  materi suhu dan kalor 
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22. Latihan soal menyertakan fasilitas penilaian 

 

SB Jika setelah mengerjakan latihan soal langsung diperoleh nilai 

B Jika setelah mengerjakan latihan soal beberapa menit kemudian diperoleh nilai 

K Jika setelah mengerjakan latihan soal menunggu selama 1 jam baru diperoleh nilai 

SK Jika setelah mengerjakan latihan soal tidak diperoleh keterangan nilai 

Aspek desain hypermedia berbasis world wide web 

23. Seluruh teks dapat ditampilkan oleh 

browser dan terbaca secara maksimal 

SB Jika seluruh teks dapat ditampilkan oleh browser 

B Jika ada 1-5 teks yang tidak dapat ditampilkan oleh browser 

K Jika  5-10 teks yang tidak dapat ditampilkan oleh browser  

SK Jika ≥ 10 teks tidak dapat ditampilkan oleh browser 

24. Teks dapat dibaca dengan jelas SB Jika semua teks rapi dan jelas  

B Jika terdapat 1-5 teks tidak rapi dan tidak jelas 

K Jika terdapat ≥ 5 teks tidak rapi dan tidak jelas 

SK Jika semua teks tidak rapi dan tidak jelas  

25. Persamaan matematis memiliki keterangan SB Jika terdapat keterangan pada semua persamaan matematis  

B Jika tidak terdapat keterangan pada 1-3 persamaan matematis  

K Jika tidak terdapat keterangan pada 4-6 persamaan matematis 

SK Jika tidak terdapat keterangan pada ≥ 7 persamaan matematis 

26. Persamaan matematis dapat terbaca SB Jika semua persamaan matematis terbaca jelas 
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  B Jika ada 1-3 persamaan matematis tidak terbaca dengan jelas 

K Jika ada 4-6 persamaan matematis tidak terbaca dengan jelas 

SK Jika ada ≥ 7 persamaan matematis tidak terbaca dengan jelas 

27. Terdapat link download tugas SB Jika semua (4 file) tugas bisa di download 

B Jika ada 3 file tugas bisa di download 

K Jika ada 2 file tugas bisa di download 

SK Jika ada 1 file tugas bisa di download 
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Kisi-kisi Respon Siswa 
 

No Aspek Indikator No Pernyataan 
( + ) ( - ) 

1. 

Apek teknis 

Ada tombol navigasi 1,2, 13, 14 
2. Fungsi link 3 12 
3. Penggunaan dan pengaksesan 

hypermedia 
4, 5 10,11 

4. Kemudahan dalam penggunaan  
hypermedia 

6 9 

5. Hypermedia membantu memahami 
materi 

7 8 

6. 
Aspek isi 

Mempelajari materi menjadi lebih baik 15 18 
 Penggunaan kalimat dan bahasa 16 19 

7. Penyajian konsep budaya lokal 17 20 
8. 

Aspek desain 

Tampilan dan kesesuaian huruf dalam 
hypermedia 

21, 22 27, 28 

9. Kesesuaian gambar 23 29 
10. Adanya file download tugas 24 30, 
11. Kesesuaian materi dalam latihan soal 

dan penilaian 
25, 26 31,32 
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DAFTAR NAMA PESERTA UJI COBA LAPANGAN 

A. Uji Terbatas : SMP Negeri 1 Kajoran Kelas VIII E 

1. Dini Kusuma W  6. Akhmad Suryana 

2. Priska Dian S  7. Titik Maesaroh 

3. Ani Rofikah  8. Ferdian Risa 

4. Dicky Andika  9. Rizal Fajar A 

5. Eka Nursiyama  10. Maya Mega 

B. Uji Luas : SMP Negeri 1 Kajoran Kelas VIII E 

1. Akhmad Suryana 16. Ahmad Masrur 

2. Sufyan Syafi’i 17. Maya Mega 

3. Efa Endah 18. Lilis Aulia 

4. Rino Andika 19. Kristina Lestari 

5. Ferdian Risa 20. Ani Rofikah 

6. Muhammad R 21. Erika Setya 

7. Rudi Wihasto 22. Dwi H 

8. Rafi Aldi W 23. Rizal Fajar A 

9. Feni S 24. Siti Endah 

10. Priska Dian S 25. Titik Maesaroh 

11. Asrid Prasetya 26. Isrofiyati 

12. Toriqotul H 27. Abdul Latif 

13. Kafi Banar 28. Dini Kusuma W 

14. Dicky Andika 29. Eka Nursiyama 

15. Ilham M 30. Devi Sulistyani 
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Tabulasi Data Hasil Penilaian 
1. Ahli Media 

Aspek 
Penilaian 

Kriteria 
Penilaian 

Penilai ∑ 
Skor 

∑ Per-
Aspek 

Rata-
rata 

Presentase 
dari skor 

ideal 1 2 

Aspek Teknis 

1 4 4 8 

44 22 91,67% 

2 4 3 7 
3 3 4 7 
4 4 3 7 
5 4 3 7 
6 4 4 8 

Aspek Materi 
7 3 3 6 

20 10 83,33% 8 3 4 7 
9 3 4 7 

Aspek Desain 

10 4 4 8 

47 23,5 83,93% 

11 4 4 8 
12 2 3 5 
13 3 3 6 
14 3 3 6 
15 3 4 7 
16 3 4 7 

Jumlah Skor 54 57 111 111 55,5 86,72% 
 

a. Kualitas Keseluruhan 
Data hitung total  Rentang Skor Kategori  
Jumlah Kriteria         = 16 Χ� ≥ 48 Sangat Baik 
Skor tertinggi ideal   = 64 48  Χ� ≥ 40 Baik  
Skor terendah ideal   = 16 40 > Χ� ≥ 32 Kurang 
Χ�                               = 55,5 (sangat baik) Χ� < 32 Sangat Kurang 
𝑀𝑀𝑖𝑖                             = 1/2 (64+16) = 40 
SBi                           = 1/6 (64-16) = 8 

 
Presentase Keidealan =111

128
× 100% = 86,72% 

 
b. Aspek Kualitas Teknis 

Data hitung total  Rentang Skor Kategori  
Jumlah Kriteria         = 6 Χ� ≥ 18 Sangat Baik 
Skor tertinggi ideal   = 24 18  Χ� ≥ 15 Baik  
Skor terendah ideal   = 6 15 > Χ� ≥ 12 Kurang 
Χ�                               = 22 (sangat baik) Χ� < 12 Sangat Kurang 
𝑀𝑀𝑖𝑖                             = 1/2 (24+6) = 15 
SBi                           = 1/6 (24-6) = 3 
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Presentase Keidealan =44
48

× 100% = 91,67% 
 
c. Aspek Kualitas Materi 

Data hitung total  Rentang Skor Kategori  
Jumlah Kriteria         = 3 Χ� ≥ 9 Sangat Baik 
Skor tertinggi ideal   = 12 9  Χ� ≥ 7,5 Baik  
Skor terendah ideal   = 3 7,5 > Χ� ≥ 6 Kurang 
Χ�                               = 10 (sangat baik) Χ� < 6 Sangat Kurang 
𝑀𝑀𝑖𝑖                             = 1/2 (12+3) = 7,5 
SBi                           = 1/6 (12-3) = 1,5 

 
Presentase Keidealan =20

24
× 100% = 83,33% 

 
d. Aspek Kualitas Desain 

Data hitung total  Rentang Skor Kategori  
Jumlah Kriteria         = 7 Χ� ≥ 21 Sangat Baik 
Skor tertinggi ideal   = 28 21  Χ� ≥ 17,5 Baik  
Skor terendah ideal   = 7 17,5 > Χ� ≥ 14 Kurang 
Χ�                               = 23,5 (sangat baik) Χ� < 14 Sangat Kurang 
𝑀𝑀𝑖𝑖                             = 1/2 (28+7) = 17,5 
SBi                           = 1/6 (28-7) = 3,5 

 
Presentase Keidealan =47

56
× 100% = 83,93% 
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2. Ahli Materi 
Aspek 

Penilaian 
Kriteria 

Penilaian Penilai ∑ Per-Aspek 
Presentase dari 

skor ideal 

Aspek Materi 

1 3 

49 76,56% 

2 4 
3 4 
4 4 
5 3 
6 2 
7 2 
8 3 
9 4 

10 3 
11 3 
12 4 
13 3 
14 3 
15 2 
16 2 

Aspek Desain 

17 3 

16 80% 
18 3 
19 4 
20 3 
21 3 

Aspek Teknis 

22 3 

12 75% 23 3 
24 3 
25 3 

Jumlah Skor 77 77 77% 
 
a. Kualitas Keseluruhan 

Data hitung total  Rentang Skor Kategori  
Jumlah Kriteria         = 25 Χ� ≥ 75 Sangat Baik 
Skor tertinggi ideal   = 100 75     Χ� ≥ 62,5 Baik  
Skor terendah ideal   = 25 62,5 > Χ� ≥ 50 Kurang 
Χ�                               = 77 (Sangat Baik) Χ� < 50 Sangat Kurang 
𝑀𝑀𝑖𝑖                             = 1/2 (100+25) = 62,5 
SBi                           = 1/6 (100-25) = 12,5 

 
Presentase Keidealan = 77

100
× 100% = 77% 
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b. Aspek Kualitas Materi 
Data hitung total  Rentang Skor Kategori  
Jumlah Kriteria         = 16 Χ� ≥ 48 Sangat Baik 
Skor tertinggi ideal   = 64 48  Χ� ≥ 40 Baik  
Skor terendah ideal   = 16 40 > Χ� ≥ 32 Kurang 
Χ�                               = 49 (Sangat Baik) Χ� < 32 Sangat Kurang 
𝑀𝑀𝑖𝑖                             = 1/2 (64+16) = 40 
SBi                           = 1/6 (64-16) = 8 

 
Presentase Keidealan =49

64
× 100% = 76,56% 

 
c. Aspek Kualitas Desain 

Data hitung total  Rentang Skor Kategori  
Jumlah Kriteria         = 5 Χ� ≥ 15 Sangat Baik 
Skor tertinggi ideal   = 20 15  Χ� ≥ 12,5 Baik  
Skor terendah ideal   = 5 12,5 > Χ� ≥ 10 Kurang 
Χ�                               = 16 (Sangat Baik) Χ� < 10 Sangat Kurang 
𝑀𝑀𝑖𝑖                             = 1/2 (20+5) = 12,5 
SBi                           = 1/6 (20-5) = 2,5 

 
Presentase Keidealan =16

20
× 100% = 80% 

 
 

d. Aspek Kualitas Teknis 
Data hitung total  Rentang Skor Kategori  
Jumlah Kriteria         = 4 Χ� ≥ 12 Sangat Baik 
Skor tertinggi ideal   = 16 12  Χ� ≥ 10 Baik  
Skor terendah ideal   = 4 10 > Χ� ≥ 8 Kurang 
Χ�                               = 12 (Sangat Baik) Χ� < 8 Sangat Kurang 
𝑀𝑀𝑖𝑖                             = 1/2 (16+4) = 10 
SBi                           = 1/6 (16-4) = 2 

 
Presentase Keidealan =12

16
× 100% = 75% 
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3. Guru IPA SMP/MTs 

Aspek 
Penilaian 

Kriteria 
Penilaian 

Penilai ∑ 
Skor 

∑ Per-
Aspek 

Rata-
rata 

Presentase 
dari skor 

ideal 1 2 

Aspek teknis 
1 4 3 7 

22 11 91,67% 2 3 4 7 
3 4 4 8 

Aspek Materi 

4 4 3 7 

136 68 89,47% 

5 3 4 7 
6 3 4 7 
7 3 4 7 
8 4 3 7 
9 3 4 7 

10 3 2 5 
11 4 4 8 
12 4 4 8 
13 4 4 8 
14 4 4 8 
15 4 3 7 
16 3 4 7 
17 3 4 7 
18 4 4 8 
19 3 3 6 
20 4 4 8 
21 3 3 6 
22 4 4 8 

Aspek Desain 

23 3 4 7 

39 19,5 97,5% 
24 4 4 8 
25 4 4 8 
26 4 4 8 
27 4 4 8 

 97 100 197 197 98,5 91,2% 
 
a. Kualitas Keseluruhan 

Data hitung total  Rentang Skor Kategori  
Jumlah Kriteria         = 27 Χ� ≥ 81 Sangat Baik 
Skor tertinggi ideal   = 108 81  Χ� ≥ 67,5 Baik  
Skor terendah ideal   = 27 67,5 > Χ� ≥ 54 Kurang 
Χ�                               = 98,5 (Sangat Baik) Χ� < 54 Sangat Kurang 
𝑀𝑀𝑖𝑖                             = 1/2 (108+27) = 67,5 
SBi                           = 1/6 (108-27) = 13,5 

 
Presentase Keidealan =197

216
× 100% = 91,2% 
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b. Aspek Kualitas Teknis 

Data hitung total  Rentang Skor Kategori  
Jumlah Kriteria         = 3 Χ� ≥ 9 Sangat Baik 
Skor tertinggi ideal   = 12 9  Χ� ≥ 7,5 Baik  
Skor terendah ideal   = 3 7,5 > Χ� ≥ 6 Kurang 
Χ�                               = 11 (Sangat Baik) Χ� < 6 Sangat Kurang 
𝑀𝑀𝑖𝑖                             = 1/2 (12+3) = 7,5 
SBi                           = 1/6 (12-3) = 1,5 

 
Presentase Keidealan =22

24
× 100% = 91,67% 

 
c. Aspek Kulitas Materi 

Data hitung total  Rentang Skor Kategori  
Jumlah Kriteria         = 19 Χ� ≥ 57 Sangat Baik 
Skor tertinggi ideal   = 76 57  Χ� ≥ 47,5 Baik  
Skor terendah ideal   = 19 47,5 > Χ� ≥ 38 Kurang 
Χ�                               = 68 (Sangat Baik) Χ� < 38 Sangat Kurang 
𝑀𝑀𝑖𝑖                             = 1/2 (76+19) = 47,5 
SBi                           = 1/6 (76-19) = 9,5 

 
Presentase Keidealan =136

152
× 100% = 89,47% 

 
d. Aspek Kedalam Desain 

Data hitung total  Rentang Skor Kategori  
Jumlah Kriteria         = 5 Χ� ≥ 15 Sangat Baik 
Skor tertinggi ideal   = 20 15  Χ� ≥ 10 Baik  
Skor terendah ideal   = 5 2,5 > Χ� ≥ 10 Kurang 
Χ�                               = 19,5 (Sangat Baik) Χ� < 10 Sangat Kurang 
𝑀𝑀𝑖𝑖                             = 1/2 (20+5) = 12,5 
SBi                           = 1/6 (20-5) = 2,5 

 
Presentase Keidealan =39

40
× 100% = 97,5% 
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Respon Siswa dalam Uji Lapangan Skala Kecil 

 
No Nama Skor Jml 

 Aspek Teknis Aspek Materi Aspek Desain 
 1 14 2 13 3 12 4 11 5 10 6 9 7 8 15 18 16 19 17 20 21 27 22 28 23 29 24 30 25 31 26 32 

1. Dini Kusuma W 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 32 
2 Priska Dian S 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 30 
3 Ani Rofikah 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 28 
4 Dicky Andika 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 31 
5 Eka Nursiyama 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 28 
6 Akhmad Suryana 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 32 
7 Titik Maesaroh  1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 31 
8 Ferdian Risa 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 29 
9 Rizal Fajar A 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 32 
10 Maya Mega 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 29 

Jumlah 10 10 10 10 5 5 7 5 8 9 10 10 10 10 10 10 10 9 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 
298 20 20 10 12 17 20 20 20 19 20 20 20 20 20 20 20 

119 59 120 
 
R    = 298 
SM    = 320 
NP =298

320
× 100%       = 93,13%  

Presentase Ideal Aspek Teknis   = 119
140

× 100% = 85%   

Presentase Ideal Aspek Materi    = 59
60

× 100%  = 98,30%   

Presentase Ideal Aspek Desain   = 120
120

× 100% = 100% 
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Respon Siswa Dalam Uji Lapangan Skala Besar 
 
No Nama Skor Jml 

 Aspek Teknis Aspek Materi Aspek Desain 
 1 14 2 13 3 12 4 11 5 10 6 9 7 8 15 18 16 19 17 20 21 27 22 28 23 29 24 30 25 31 26 32 

1. Akhmad Suryana 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 32 
2 Sufyan Syafi’i 1 1 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1  
3 Efa Endah 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1  
4 Rino Andika 1 0 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1  
5 Ferdian Risa 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 29 
6 Muhammad R 1 1 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1  
7 Rudi Wihasto 1 1 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1  
8 Rafi Aldi W 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1  
9 Feni S 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1  
10 Priska Dian S 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 30 
11 Asrid Prasetya 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1  
12 Toriqotul H 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1  
13 Kafi Banar 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1  
14 Dicky Andika 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 31 
15 Ilham M 1 1 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1  
16 Ahmad Masrur 1 1 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1  
17 Maya Mega 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 29 
18 Lilis Aulia 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1  
19 Kristina Lestari 1 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1  
20 Ani Rofikah 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 28 
21 Erika Setya 1 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1  
22 Dwi H 1 1 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1  
23 Rizal Fajar A 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 32 
24 Siti Endah 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1  
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25 Titik Maesaroh  1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 31 
26 Isrofiyati 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1  
27 Abdul Latif 1 1 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1  
28 Dini Kusuma W 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 32 
29 Eka Nursiyama 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 28 
30 Devi Sulistyani 1 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1  

25Jumlah 30 29 14 28 17 7 10 8 26 26 30 30 30 28 30 29 30 29 30 29 30 30 27 26 30 30 30 30 30 30 29 30 
842 59 42 24 18 52 60 58 59 59 59 60 53 60 60 60 59 

313 177 352 
 
 
 
R   = 842 
SM   = 960 
NP =842

960
× 100%       = 87,71%  

Presentase Ideal Aspek Teknis  = 313
420

× 100% = 75% 

Presentase Ideal Aspek Materi  = 177
180

× 100% = 98,33% 

Presentase Ideal Aspek Desain  = 352
360

× 100% = 97,78% 
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