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INTISARI 

PENGEMBANGAN BUKU KUMPULAN PERMAINAN EDUKATIF 
UNTUK SMA/MA KELAS XI SEMESTER 1 

 
Oleh: 

Hardika Muhammad Arif 
NIM. 09670009 

  
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui karakteristik proses dan produk 

pengembangan buku kumpulan permainan edukatif untuk SMA/MA kelas XI 
semester 1. Selain itu, penelitian ini juga bertujuan untuk mengetahui kualitas 
buku kumpulan permainan edukatif untuk SMA/MA kelas XI semester 1.  
 Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (R&D) dengan model 
ADDIE (analysis, design, development, implementation, dan evaluation) yang 
dibatasi sampai tahap development (pengembangan). Tahap analisis dilakukan 
melalui analisis kebutuhan (wawancara). Tahap perancangan meliputi 
pengumpulan materi dan perancangan buku. Tahap pengembangan meliputi 
pembuatan buku, pengonsultasian buku kepada dosen pembimbing, para ahli (ahli 
materi dan ahli media), serta 3 orang peer reviewer. Buku kumpulan permainan 
edukatif dinilai kualitasnya oleh reviewer (5 pendidik kimia SMA/MA baik negeri 
maupun swasta di Yogyakarta) dan direspon oleh 10 peserta didik SMA/MA kelas 
XI IPA (5 peserta didik MA Muhammadiyah Mu’alimin Yogyakarta dan 5 peserta 
didik SMAN 10 Yogyakarta). Instrumen penilaian yang digunakan dalam 
penelitian ini berupa lembar skala penilaian yang berisi 12 aspek dan 23 kriteria 
penilaian dan lembar angket respon untuk memperoleh data respon peserta didik. 
Hasil penilaian ini berupa data kuantitatif (berupa nilai kategori) kemudian 
dianalisis dengan pedoman kriteria kategori penilaian ideal untuk menentukan 
kualitas buku kumpulan permainan edukatif. 
 Produk akhir buku kumpulan permainan edukatif untuk kelas XI semester 
1 memperoleh presentase keidealan sebesar 88,5% atau dengan kualitas Sangat 
Baik (SB), serta mendapat respon positif dari peserta didik sebesar 92%. Dengan 
demikian, buku kumpulan permainan edukatif layak digunakan pendidik dalam 
mengelola proses pembelajaran, serta layak digunakan peserta didik sebagai 
sumber belajar mandiri. 
 

Kata Kunci: Penelitian pengembangan, Permainan edukatif, Buku permainan 
edukatif 
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BAB I 
PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

      Belajar adalah sebuah kegiatan mencari informasi, pengetahuan tentang 

suatu hal. Belajar bukan hanya milik kaum pelajar atau mahasiswa saja, 

melainkan milik semua orang yang tidak terbatas dengan usia dan jenis 

kelamin. Belajar tidak hanya dilakukan sebagai kewajiban saja karena belajar 

merupakan suatu kebutuhan. Belajar dapat dilakukan kapan saja dan di mana 

saja, karena belajar tidak terbatas pada tempat dan waktu.  

      Pada lembaga formal sekolah, kegiatan pembelajaran menjadi kegiatan 

wajib untuk semua warga sekolah. Kegiatan belajar di sekolah memerlukan 

peran sentral pendidik, peserta didik, dan tentu saja proses pembelajaran. 

Proses pembelajaran adalah tahapan di mana kegiatan pembelajaran yang 

disampaikan oleh pendidik dapat diterima dan diserap sempurna oleh peserta 

didik. Proses pembelajaran yang menyenangkan atau Joyful Learning saat ini 

menjadi fokus dalam kegiatan pembelajaran. Hal ini karena pembelajaran 

yang menyenangkan dapat membuat kegiatan pembelajaran tidak 

membosankan. Pembelajaran yang menyenangkan dapat menumbuhkan 

kreatifitas, pengetahuan, dan keterampilan peserta didik (Salirawati, 2010: 

11).  

      Berdasarkan studi awal yang diperoleh melalui wawancara di sekolah, 

ditemukan bahwa proses pembelajaran kimia di sekolah selama ini lebih 

menggunakan metode ceramah dan diskusi, sehingga peserta didik merasa 
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jenuh dan suasana kelas cenderung pasif1. Selain itu, media yang digunakan 

kurang memadai sehingga peserta didik sulit untuk aktif dan inisiatif dalam 

mengikuti proses pembelajaran. Pendidik juga kurang bisa menjelaskan ilmu 

kimia yang masih bersifat abstrak, misalnya pada materi Sistem Periodik 

Unsur kelas XI. Ada begitu banyak media pembelajaran yang digunakan oleh 

seorang pendidik untuk menyampaikan ilmunya kepada peserta didik. Salah 

satunya dengan menggunakan buku sebagai sumber belajar. Buku disini 

memiliki arti penting karena buku merupakan sumber informasi, dari bukulah 

kita bisa melihat dunia. Sebuah peribahasa bahkan mengatakan “buku adalah 

jendela dunia”.  

      Berdasarkan Peraturan Menteri Pendidikan Nomor 2 tahun 2008 pasal 6 

(2), “Selain buku teks pelajaran, pendidik dapat menggunakan buku panduan 

pendidik, buku pengayaan, dan buku referensi dalam proses pembelajaran”. 

Salah satu buku pengayaan yaitu buku kumpulan permainan edukatif yang 

sekaligus dapat digunakan sebagai sumber belajar alternatif. Buku kumpulan 

permainan edukatif dapat dijadikan sebagai media pembelajaran yang 

menyenangkan, karena pendidik dituntut untuk mengarahkan peserta didik 

pada proses pembelajaran yang kreatif yakni berpikir divergen maupun 

konvergen (Uno dan Kuadrat, 2009: 26). Selain itu, suasana kegiatan 

pembelajaran yang menarik, interaktif, kreatif, dan melibatkan partisipasi 

aktif peserta didik akan membuat potensi peserta didik berkembang secara 

optimal. Buku permainan edukatif ini juga muncul sebagai jawaban atas 

                                                             
1
 Studi awal dilakukan wawancara terhadap pendidik MA Muahammadiyah Mu’alimin 

Yogyakarta pada tanggal 22 Januari 2013 
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penilaian negatif di kalangan masyarakat, karena selama ini permainan dinilai 

hanya merusak dan tidak ada konten edukasi di dalamnya (Rifa, 2012: 11). 

      Mengingat pentingnya sumber belajar kimia dalam proses pembelajaran 

berupa buku kumpulan permainan edukatif, maka perlu kiranya dilakukan 

pengembangan buku kumpulan permainan edukatif untuk SMA/MA 

khususnya kelas XI semester 1. Pemilihan kelas XI semester 1 karena dari 

hasil wawancara masih terdapat materi yang cukup sulit dipahami secara 

konsep oleh peserta didik2. Oleh karena itu, buku kumpulan permainan 

edukatif ini diharapkan dapat memudahkan peserta didik dalam menyerap 

ilmu melalui pembelajaran kimia. 

B. Rumusan Masalah 

      Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka masalah yang diteliti 

dalam penelitian ini dapat dirumuskan sebagai berikut:  

1. Bagaimana karakteristik proses dan produk pengembangan buku 

kumpulan permainan edukatif untuk SMA/MA kelas XI semester 1 hasil 

pengembangan ini? 

2. Bagaimana kualitas buku kumpulan permainan edukatif untuk SMA/MA 

kelas XI semester 1 yang dikembangkan? 

C. Tujuan Pengembangan  

     Tujuan penelitian pengembangan ini adalah sebagai berikut: 

1. Mengetahui karakteristik proses dan produk pengembangan buku 

kumpulan permainan edukatif untuk SMA/MA kelas XI semester 1. 

                                                             
2
 Studi awal dilakukan wawancara terhadap pendidik MA Muahammadiyah Mu’alimin 

Yogyakarta pada tanggal 22 Januari 2013 
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2. Mengetahui kualitas buku kumpulan permainan edukatif untuk SMA/MA 

kelas XI semester 1. 

D. Spesifikasi Produk 

      Spesifikasi produk yang diharapkan pada penelitian pengembangan buku 

kumpulan permainan edukatif untuk SMA/MA kelas XI semester 1 adalah 

sebagai berikut: 

1. Buku ini dibuat dengan program Adobe InDesign CS3®
 dan CorelTM 

Draw X2. 

2. Buku berbentuk media cetak dengan ukuran kertas B5 (18,2 cm x 25,7 

cm) dan tebal 93 halaman. 

3. Buku ini berupa kumpulan permainan edukatif. 

4. Buku kumpulan permainan edukatif ini berisi kompetensi dasar, materi 

singkat, kata kunci, gambar kartun kimia, dan daftar pustaka. 

5. Permainan dalam buku ini terdiri dari TTS Mektum, Chemkoru, 

Chemdoku, Chemchess, Chemsnake, Chemsquare, Chemble, 

Chem~match, dan Chemroad. 

E. Manfaat Pengembangan 

      Manfaat penelitian pengembangan buku kumpulan permainan edukatif 

untuk SMA/MA kelas XI semester 1 adalah sebagai berikut: 

1. Bagi pendidik, diharapkan dapat digunakan untuk menambah kreatifitas, 

dan motivasi dalam pembelajaran kimia. 

2. Bagi peserta didik, diharapkan dapat digunakan sebagai sumber belajar 

alternatif.  
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3. Bagi peneliti, diharapkan dapat menambah pengetahuan dan dapat 

digunakan sebagai acuan untuk penelitian selanjutnya. 

F. Asumsi dan Batasan Pengembangan 

      Asumsi penelitian pengembangan buku kumpulan permainan edukatif 

untuk SMA/MA kelas XI semester 1 ini adalah sebagai berikut: 

1. Buku kumpulan permainan edukatif yang disusun dapat digunakan 

sebagai salah satu sumber belajar alternatif sekaligus media pembelajaran 

bagi peserta didik selain buku teks. 

2. Peer Reviewer memiliki pemahaman yang sama tentang kualitas buku 

kumpulan permainan edukatif. 

3. Reviewer merupakan pendidik SMA/MA kelas XI yang memiliki 

pemahaman tentang kriteria kualitas buku kumpulan permainan edukatif. 

4. Para ahli (ahli media, ahli materi, dan ahli instrumen) memiliki 

pemahaman sama tentang kualitas buku kumpulan permainan edukatif. 

Batasan pengembangan buku kumpulan permainan edukatif untuk SMA/MA 

kelas XI semester 1 adalah buku kumpulan permainan edukatif ini tidak 

diujicobakan dalam pembelajaran di kelas. 

G. Definisi Istilah 

      Beberapa istilah yang digunakan dalam penelitian pengembangan ini 

adalah sebagai berikut: 

1. Penelitian pengembangan adalah suatu proses untuk mengembangkan 

produk baru atau menyempurnakan produk yang sudah ada yang dapat 
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dipertanggungjawabkan. Tujuan akhir dari penelitian pengembangan 

adalah menghasilkan suatu produk (Sukmadinata, 2011: 164). 

2. Buku merupakan kumpulan kertas yang dijilid menjadi satu pada salah 

satu ujungnya dan berisi tulisan atau gambar (Setiawan, 2012). 

3. Permainan edukasi merupakan sebuah bentuk kegiatan mendidik untuk 

menambah pengetahuan dimana dilakukan dengan menggunakan cara 

atau alat permainan yang bersifat mendidik (Mujib dan Rahmawati, 

2011: 26). 
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BAB V 
SIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Simpulan tentang Produk 

            Kesimpulan yang dapat diambil pada penelitian pengembangan ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Telah dikembangkan buku kumpulan permainan edukatif untuk SMA/MA 

Kelas XI semester 1 dengan karakteristik sebagai berikut. 

a. Karakteristik Proses 

     Buku kumpulan permainan edukatif dikembangkan melalui model 

pengembangan ADDIE (analysis, design, development, implementation, dan 

evaluation). Buku kumpulan permainan edukatif yang dikembangkan direvisi 

berdasarkan masukan dosen pembimbing, satu ahli materi, satu ahli media, 

tiga peer reviewer, dan dinilai oleh tiga pendidik kimia SMA/MA, serta 

direspon oleh 10 peserta didik yang bertempat tinggal dan bersekolah di 

SMA/MA Kota Yogyakarta. 

b. Karakteristik Produk 

            Buku kumpulan permainan edukatif yang dikembangkan terdiri dari 

empat bab permainan edukatif. Permainan tersebut terdiri dari TTS Mektum, 

Chemkuro, Chemroad, Chemsquare, Chemdoku, Chemble, Chemsnake, 

Chem~match, dan Chemchess, serta dilengkapi dengan kompetensi dasar, 

deskripsi permainan, dan materi singkat. Buku kumpulan permainan edukatif 

ini dapat digunakan oleh pendidik sebagai media dalam proses pembelajaran 

dan peserta didik sebagai sumber belajar mandiri. 
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2. Dari hasil penilaian dari lima orang pendidik kimia SMA/MA diperoleh skor 

rata-rata sebesar 101,8 dari skor maksimal ideal 115 atau dengan persentase 

keidealan 88,5%. Skor rata-rata tertinggi diperoleh sebesar 5 dari skor 

maksimal ideal 5 atau dengan persentase keidealan 100%, yaitu pada aspek 

tipografi. Sedangkan skor rata-rata terendah diperoleh pada aspek lugas 

sebesar 8,4 dari skor maksimal ideal 10 atau dengan persentase keidealan 

84%, sehingga kualitas buku kumpulan permainan edukatif yang 

dikembangkan berdasarkan penilaian dari lima orang pendidik kimia 

SMA/MA adalah Sangat Baik (SB). Selain itu, respon dari sepuluh peserta 

didik diperoleh skor rata-rata sebesar 13,8 dengan persentase keidealan 

sebesar 92%. Berdasarkan penilaian dan respon tersebut, maka buku 

kumpulan permainan edukatif layak digunakan pendidik dan peserta didik 

dalam kegiatan pembelajaran maupun sumber belajar mandiri. 

B. Batasan Penelitian 

      Penelitian pengembangan yang dilakukan memiliki batasan, yaitu studi 

awal yang berupa wawancara hanya dilakukan kepada pendidik SMA/MA di 

Yogyakarta. Buku kumpulan permainan edukatif ini juga hanya dinilaikan kepada 

lima pendidik kimia SMA/MA serta sepuluh peserta didik kelas XI IPA yang 

bertempat tinggal dan bersekolah di SMA/MA Kota Yogyakarta. Selain itu, pada 

tahap implementation dan evaluation tidak dilakukan karena keterbatasan waktu 

penelitian.  
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C. Saran Pemanfaatan, Saran untuk Mengujicobakan Produk, Diseminasi, 
dan Pengembangan Produk Lebih Lanjut 
 

             Penelitian ini termasuk pengembangan sumber belajar kimia SMA/MA. 

Adapun saran pemanfaatan, saran untuk mengujicobakan produk, diseminasi, dan 

pengembangan produk lebih lanjut adalah sebagai berikut:  

1. Saran Pemanfaatan 

            Buku kumpulan permainan edukatif untuk kelas XI SMA/MA yang telah 

dikembangkan ini perlu diujicobakan dalam kegiatan pembelajaran kimia untuk 

mengetahui sejauh mana kekurangan dan kelebihan buku kumpulan permainan 

edukatif tersebut. Pada proses pembelajaran, buku kumpulan permainan edukatif 

tersebut dapat digunakan sebagai sumber belajar mandiri baik di kelas maupun di 

luar kelas. 

2. Saran untuk Mengujicobakan Produk 

      Buku kumpulan permainan edukatif untuk kelas XI SMA/MA yang telah 

dikembangkan ini hanya sampai pada tahap development (pengembangan). 

Penelitian pengembangan buku kumpulan permainan edukatif ini perlu dilakukan 

hingga tahap implementation dan evaluation. Hal ini dilakukan untuk 

penyempurnaan produk, sehingga nantinya dapat diperoleh kualitas produk yang 

lebih baik dan lebih layak untuk digunakan oleh pendidik maupun peserta didik. 

Selain itu, gambar pada permainan Chemroad, Chemsquare, Chemble, dan 

Chemchess masih belum sesuai dengan materi. Oleh karena itu, gambar yang 

belum sesuai perlu dilakukan perbaikan agar nantinya dapat memperoleh hasil 

yang maksimal pada tahap implementation dan evaluation.  
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3. Diseminasi 

      Buku kumpulan permainan edukatif untuk kelas XI SMA/MA, akan 

mempunyai nilai kemanfaatan sebagai sumber belajar mandiri apabila telah 

diujicobakan kepada para pengguna yaitu pendidik dan peserta didik serta 

dikatakan layak sebagai sumber belajar mandiri. Setelah diujicobakan dan 

dipandang layak, maka buku kumpulan permainan edukatif ini dapat 

disebarluaskan baik kepada pendidik kimia maupun peserta didik melalui jurnal 

maupun dalam bentuk buku yang diterbitkan oleh penerbit. 

4. Pengembangan Produk Lebih Lanjut 

      Buku kumpulan permainan edukatif yang telah dikembangkan ini perlu 

dikembangkan lebih lanjut melalui eksperimen kepada peserta didik dalam proses 

pembelajaran, sehingga diperoleh data berupa kemampuan peserta didik dalam 

memahami materi kimia. Selain itu, perlu dilakukan penelitian sejenis dengan 

materi pokok yang berbeda sehingga mampu memberikan inovasi atau 

pembaharuan dalam dunia pendidikan secara berkesinambungan. 
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Lembar Wawancara 

 

Nama Sekolah  : MA Muhammadiyah Mu’alimin Yogyakarta 

Pendidik  : Agus Mianta, S.Si. 

 

No Pertanyaan Jawaban 
1. Materi apa yang sulit untuk 

disampaikan kepada peserta didik 
khususnya kelas XI smester 1? 
Mengapa! 

Materi yang sulit untuk disampaikan 
yaitu materi SPU, karena materinya 
bersifat abstrak. Pada teori atom 
modern susah untuk menentukan 
elektronnya. 

2. Kendala apa yang dihadapi 
selama proses pembelajaran di 
kelas? 

Kendalanya yaitu pada media 
pembelajaran yang terbatas. Selain 
itu, metode yang digunakan kurang 
efektif karena siswa kurang inisiatif 
dan aktif. 

3. Apa saja metode yang Anda 
gunakan dalam pembelajaran 
kimia? 

Metode yang digunakan adalah 
ceramah dan diskusi. 

4. Bagaimana pendapat Anda 
tentang berbagai inovasi dalam 
pembelajaran saat ini. 

Bagus, karena semakin banyak 
inovasi pembelajaran maka akan 
semakin membantu proses 
pembelajaran. 

5. Salah satu inovasinya adalah 
pengembangan metode 
pembelajaran melalui permainan 
edukatif. Bagaimana pendapat 
Anda tentang pengembangan 
buku kumpulan permainan 
edukatif sebagai alternatif sumber 
belajar? 

Sangat membantu pendidik untuk 
memberikan banyak pilihan media 
dalam metode pembelajaran dan 
kebanyakan belum ada. 
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No. Kriteria Penilaian  Penilaian Saran 

SK K C B SB 

I. Komponen Kelayakan Isi 

A. Cakupan materi 

1. Keluasan materi/isi buku terkait metode pembelajaran melalui permainan 

edukatif pada mata pelajaran kimia SMA/MA kelas XI semester 1 

      

B. Akurasi Materi 

2. Kesesuaian isi buku dengan kenyataan (bersifat faktual)       

Petunjuk Pengisian:  

Pengisian skala penilaian dengan memberi tanda centang (√) pada kolom yang sesuai dengan penilaian Anda dengan 

keterangan sebagai berikut: 

SB = Sangat Baik B   = Baik  C   = Cukup  K   = Kurang  SK = Sangat Kurang  

Apabila penilaian Anda adalah C, K, atau SK maka berilah saran hal-hal apa saja yang menjadi penyebab 

kekurangan atau perlu penambahan sesuatu. 
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No. Kriteria Penilaian  Penilaian Saran 

SK K C B SB 

3. Relevansi isi buku yang disajikan dengan pembelajaran kimia SMA/MA kelas XI 

semester 1 

      

C. Kemutakhiran 

4. Kesesuaian isi buku dengan perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi       

5. Keterkaitan pustaka yang digunakan dengan isi buku       

6. Kesesuaian isi buku dengan tingkat pengetahuan peserta didik       

D. Mendorong Keingintahuan 

7. Minat baca peserta didik melalui buku permainan edukatif       

8. Motivasi belajar peserta didik melalui buku permainan edukatif       

9. Suasana belajar yang menyenangkan tercipta melalui buku permainan edukatif       

II. Komponen Kebahasaan 

E. Dialogis dan Interaktif 

10. Penggunaan bahasa yang komunikatif, interaktif dan sesuai dengan EYD       

F. Lugas 

11. Efektivitas kalimat yang digunakan 
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No. Kriteria Penilaian  Penilaian Saran 

SK K C B SB 

12. Kesesuaian istilah yang digunakan dengan Kamus Besar Bahasa Indonesia atau 

istilah teknis ilmu pengetahuan yang disepakati 

      

G. Koherensi dan Keruntutan Alur Pikir 

13. Ketertautan antarbagian, antarbab dalam bagian, antarsubbab dalam bab, 

antaralenia dalam subbab, dan antarkalimat dalam alenia 

      

III. Komponen Penyajian 

H. Teknik Penyajian 

14. Konsistensi sistematika penyajian dalam setiap bagian       

15. Keruntutan isi dalam setiap bagian       

I. Penyajian Isi Buku 

16. Keterpaduan penjabaran teori metode pembelajaran melalui permainan edukatif 

pada mata pelajaran kimia SMA/MA kelas XI semester 1 

      

17. Sistematika penyajian permainan edukatif pada mata pelajaran kimia SMA/MA 

kelas XI semester 1 

      

18. Kesesuaian media permainan dengan materi kimia SMA/MA kelas XI semester 1       

IV. Komponen Kegrafikan 
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No. Kriteria Penilaian  Penilaian Saran 

SK K C B SB 

J. Tata Letak 

19. Kelengkapan unsur tata letak        

20. Kesesuaian bentuk, warna, dan ukuran unsur tata letak        

K. Tipografi 

21. Kemudahan huruf untuk dibaca       

L. Ilustrasi 

22. Kejelasan dalam mengungkapkan makna dari sebuah objek       

23. Kesesuaian ilustrasi gambar dengan permainan edukatif       
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PENJABARAN KRITERIA PENILAIAN  
BUKU KUMPULAN PERMAINAN EDUKATIF UNTUK SMA/MA KELAS XI SEMESTER 1 

 
No. Kriteria penilaian Uraian Kriteria Penilaian 

I. Komponen Kelayakan Isi 

A. Cakupan materi 
1. Keluasan materi/isi buku 

terkait metode pembelajaran 

melalui permainan edukatif 

pada mata pelajaran kimia 

SMA/MA kelas XI semester 1 

SB Jika 8-9 materi/isi buku terkait dengan metode pembelajaran melalui permainan edukatif pada mata 

pelajaran kimia SMA/MA kelas XI semester 1 

B Jika 6-7 materi/isi buku terkait dengan metode pembelajaran melalui permainan edukatif pada mata 

pelajaran kimia SMA/MA kelas XI semester 1 

C Jika 4-5 materi/isi buku terkait dengan metode pembelajaran melalui permainan edukatif pada mata 

pelajaran kimia SMA/MA kelas XI semester 1 

K Jika 2-3 materi/isi buku terkait dengan metode pembelajaran melalui permainan edukatif pada mata 

pelajaran kimia SMA/MA kelas XI semester 1 

SK Jika paling banyak 1 materi/isi buku terkait dengan metode pembelajaran melalui permainan 

edukatif pada mata pelajaran kimia SMA/MA kelas XI semester 1 

B. Akurasi Materi 

2. Kesesuaian isi buku dengan 

kenyataan (bersifat faktual) 

SB Jika 8-9 materi dalam isi buku yang disajikan sesuai dengan kenyataan (bersifat faktual) 

B Jika 6-7 materi dalam isi buku yang disajikan sesuai dengan kenyataan (bersifat faktual) 

C Jika 4-5 materi dalam isi buku yang disajikan sesuai dengan kenyataan (bersifat faktual) 
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No. Kriteria penilaian Uraian Kriteria Penilaian 

K Jika 2-3 materi dalam isi buku yang disajikan sesuai dengan kenyataan (bersifat faktual) 

SK Jika paling banyak 1 materi dalam isi buku yang disajikan sesuai dengan kenyataan (bersifat 

faktual) 

3. Relevansi isi buku yang 

disajikan dengan pembelajaran 

kimia SMA/MA kelas XI 

semester 1 

SB Jika 8-9 materi dalam isi buku yang disajikan relevan dengan pembelajaran kimia SMA/MA kelas 

XI semester 1 

B Jika 6-7 materi dalam isi buku yang disajikan relevan dengan pembelajaran kimia SMA/MA kelas 

XI semester 1 

C Jika 4-5 materi dalam isi buku yang disajikan relevan dengan pembelajaran kimia SMA/MA kelas 

XI semester 1 

K Jika 2-3 materi dalam isi buku yang disajikan relevan dengan pembelajaran kimia SMA/MA kelas 

XI semester 1 

SK Jika paling banyak 1 materi dalam isi buku yang disajikan relevan dengan pembelajaran kimia 

SMA/MA kelas XI semester 1 

C. Kemutakhiran 

4. Kesesuaian isi buku dengan 

perkembangan ilmu 

pengetahuan dan teknologi 

SB Jika semua isi buku sesuai dengan perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi 

B Jika isi buku yang disajikan sesuai dengan ilmu pengetahuan tetapi kurang sesuai dengan teknologi 

C Jika isi buku yang disajikan kurang sesuai dengan ilmu pengetahuan tetapi sesuai dengan teknologi 
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No. Kriteria penilaian Uraian Kriteria Penilaian 

K Jika isi buku yang disajikan kurang sesuai dengan ilmu pengetahuan dan teknologi 

SK Jika semua materi yang disajikan tidak sesuai dengan ilmu pengetahuan dan teknologi 

5. Keterkaitan pustaka yang 

digunakan dengan isi buku 

SB Jika semua (8) pustaka yang digunakan berkaitan dengan isi buku 

B Jika 7-6 pustaka yang digunakan berkaitan dengan isi buku 

C Jika 5-4 pustaka yang digunakan berkaitan dengan isi buku 

K Jika 3-2 pustaka yang digunakan berkaitan dengan isi buku 

SK Jika paling banyak 1 pustaka yang digunakan berkaitan dengan isi buku 

6. Kesesuaian isi buku dengan 

tingkat pengetahuan peserta 

didik 

SB Jika 8-9 materi dalam isi buku sesuai dengan tingkat pengetahuan peserta didik 

B Jika 6-7 materi dalam isi buku sesuai dengan tingkat pengetahuan peserta didik 

C Jika 4-5 materi dalam isi buku sesuai dengan tingkat pengetahuan peserta didik 

K Jika 2-3 materi dalam isi buku sesuai dengan tingkat pengetahuan peserta didik 

SK Jika paling banyak 1 materi dalam isi buku sesuai dengan tingkat pengetahuan peserta didik 

D. Mendorong Keingintahuan 

7. Minat baca peserta didik 

melalui buku permainan 

edukatif 

 

SB Jika semua 8-9 materi yang disajikan dapat menimbulkan minat baca peserta didik melalui buku 

permainan edukatif 

B Jika 6-7 materi yang disajikan dapat menimbulkan minat baca peserta didik melalui buku 

permainan edukatif 
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No. Kriteria penilaian Uraian Kriteria Penilaian 

C Jika 4-5 materi yang disajikan dapat menimbulkan minat baca peserta didik melalui buku 

permainan edukatif 

K 
 
 

Jika 2-3 materi yang disajikan dapat menimbulkan minat baca peserta didik melalui buku 

permainan edukatif 

SK Jika paling banyak 1 materi yang disajikan dapat menimbulkan minat baca peserta didik melalui 

buku permainan edukatif 

8. Motivasi belajar peserta didik 

melalui buku permainan 

edukatif 

 

SB Jika semua 8-9 materi dalam isi buku dapat menumbuhkan motivasi belajar 

B Jika 6-7 materi dalam isi buku dapat menumbuhkan motivasi belajar 

C Jika 4-5 materi dalam isi buku dapat menumbuhkan motivasi belajar 

K Jika 2-3 materi dalam isi buku dapat menumbuhkan motivasi belajar 

SK Jika paling banyak 1 materi dalam isi buku dapat menumbuhkan motivasi belajar 

9. Suasana belajar yang 

menyenangkan tercipta melalui 

buku permainan edukatif 

SB Jika semua 8-9 isi buku dapat menimbulkan suasana belajar yang menyenangkan 

B Jika 6-7 materi dalam isi buku dapat menimbulkan suasana belajar yang menyenangkan 

C Jika 4-5 materi dalam isi buku dapat menimbulkan suasana belajar yang menyenangkan 

K Jika 2-3 materi dalam isi buku dapat menimbulkan suasana belajar yang menyenangkan 

SK Jika paling banyak 1 materi dalam isi buku dapat menimbulkan suasana belajar yang 

menyenangkan 
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No. Kriteria penilaian Uraian Kriteria Penilaian 

II. Komponen Kebahasaan 

E. Dialogis dan Interaktif 

10. Penggunaan bahasa yang 

komunikatif, interaktif dan 

sesuai dengan EYD 

SB Jika semua bahasa yang digunakan komunikatif, interaktif dan sesuai dengan EYD 

B Jika bahasa yang digunakan komunikatif, interaktif dan kurang sesuai dengan EYD 

C Jika bahasa yang digunakan komunikatif, sesuai dengan EYD, tetapi kurang interaktif 

K Jika bahasa yang digunakan interaktif, tetapi kurang komunikatif dan tidak sesuai dengan EYD 

SK Jika semua bahasa yang digunakan tidak komunikatif, interaktif dan tidak sesuai dengan EYD 

F. Lugas 

11. Efektivitas kalimat yang 

digunakan 

SB Jika semua kalimat yang digunakan efektif dan sesuai dengan makna pesan yang disampaikan 

B Jika kalimat yang digunakan efektif tetapi kurang sesuai dengan makna pesan yang disampaikan  

C Jika kalimat yang digunakan kurang efektif tetapi sesuai dengan makna pesan yang disampaikan 

K Jika kalimat yang digunakan kurang efektif dan kurang sesuai dengan makna pesan yang 

disampaikan 

SK Jika kalimat yang digunakan tidak efektif dan tidak sesuai dengan makna pesan yang disampaikan 

12. Kesesuaian istilah yang 

digunakan dengan Kamus 

Besar Bahasa Indonesia atau 

SB Jika semua istilah yang digunakan sesuai dengan Kamus Besar Bahasa Indonesia atau istilah teknis 

ilmu pengetahuan yang disepakati 
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No. Kriteria penilaian Uraian Kriteria Penilaian 

istilah teknis ilmu pengetahuan 

yang disepakati 

B Jika terdapat satu istilah yang digunakan kurang sesuai dengan Kamus Besar Bahasa Indonesia 

atau istilah teknis ilmu pengetahuan yang disepakati 

C Jika terdapat dua istilah yang digunakan kurang sesuai dengan Kamus Besar Bahasa Indonesia atau 

istilah teknis ilmu pengetahuan yang disepakati 

K Jika terdapat tiga istilah yang digunakan kurang sesuai dengan Kamus Besar Bahasa Indonesia atau 

istilah teknis ilmu pengetahuan yang disepakati 

SK 
 
 

Jika terdapat lebih dari tiga istilah yang digunakan kurang sesuai dengan Kamus Besar Bahasa 

Indonesia atau istilah teknis ilmu pengetahuan yang disepakati dan tidak memudahkan peserta 

didik dalam memahami materi 

G. Koherensi dan Keruntutan Alur Pikir 

13. Ketertautan antarbagian, 

antarbab dalam bagian, 

antarsubbab dalam bab, 

antaralenia dalam subbab, dan 

antarkalimat dalam alenia 

SB Jika semua isi buku saling ketertautan antarbagian, antarbab dalam bagian, antarsubbab dalam bab, 

antaralenia dalam subbab, dan antarkalimat dalam alenia 

B Jika terdapat satu bagian dalam isi buku kurang ketertautan antarbagian, antarbab dalam bagian, 

antarsubbab dalam bab, antaralenia dalam subbab, dan antarkalimat dalam alenia 

C Jika terdapat dua bagian dalam isi buku kurang ketertautan antarbagian, antarbab dalam bagian, 

antarsubbab dalam bab, antaralenia dalam subbab, dan antarkalimat dalam alenia 
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No. Kriteria penilaian Uraian Kriteria Penilaian 

K Jika terdapat tiga bagian dalam isi buku kurang ketertautan antarbagian, antarbab dalam bagian, 

antarsubbab dalam bab, antaralenia dalam subbab, dan antarkalimat dalam alenia 

SK Jika isi buku tidak saling ketertautan antarbagian, antarbab dalam bagian, antarsubbab dalam bab, 

antaralenia dalam subbab, dan antarkalimat dalam alenia 

III. Komponen Penyajian 

H. Teknik Penyajian 

14. Konsistensi sistematika 

penyajian dalam setiap bagian 

SB Jika semua sistematika penyajian konsisten dalam setiap bagian 

B Jika terdapat satu sistematika penyajian kurang konsisten dalam setiap bagian 

C Jika terdapat dua sistematika penyajian kurang konsisten dalam setiap bagian 

K Jika terdapat tiga sistematika penyajian kurang konsisten dalam setiap bagian 

SK Jika terdapat lebih dari tiga sistematika penyajian kurang konsisten dalam setiap bagian 

15. Keruntutan isi dalam setiap 

bagian 

SB Jika semua materi dalam isi buku runtut dalam setiap bagian 

B Jika terdapat satu materi dalam isi buku kurang runtut dalam setiap bagian 

C Jika terdapat dua materi dalam isi buku kurang runtut dalam setiap bagian 

K Jika terdapat tiga materi dalam isi buku kurang runtut dalam setiap bagian 

SK Jika terdapat lebih dari tiga materi dalam isi buku kurang runtut dalam setiap bagian 

I. Penyajian Buku 
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No. Kriteria penilaian Uraian Kriteria Penilaian 

16. Keterpaduan penjabaran teori 

metode pembelajaran melalui 

permainan edukatif pada mata 

pelajaran kimia SMA/MA 

kelas XI semester 1 

SB Jika semua penjabaran teori berpadu dengan metode pembelajaran melalui permainan edukatif 

pada mata pelajaran kimia SMA/MA kelas XI semester 1 

B Jika terdapat satu penjabaran teori kurang berpadu dengan metode pembelajaran melalui permainan 

edukatif pada mata pelajaran kimia SMA/MA kelas XI semester 1 

C Jika terdapat dua penjabaran teori kurang berpadu dengan metode pembelajaran melalui permainan 

edukatif pada mata pelajaran kimia SMA/MA kelas XI semester 1 

K Jika terdapat tiga penjabaran teori kurang berpadu dengan metode pembelajaran melalui permainan 

edukatif pada mata pelajaran kimia SMA/MA kelas XI semester 1 

SK Jika terdapat lebih dari tiga penjabaran teori kurang berpadu dengan metode pembelajaran melalui 

permainan edukatif pada mata pelajaran kimia SMA/MA kelas XI semester 1 

17. Sistematika penyajian 

permainan edukatif pada mata 

pelajaran kimia SMA/MA 

kelas XI semester 1 

SB Jika semua 8-9 permainan edukatif pada mata pelajaran kimia SMA/MA kelas XI semester 1 

disajikan secara sistematis 

B Jika 6-7 permainan edukatif pada mata pelajaran kimia SMA/MA kelas XI semester 1 disajikan 

secara sistematis 

C Jika 4-5 permainan edukatif pada mata pelajaran kimia SMA/MA kelas XI semester 1 disajikan 

secara sistematis 
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No. Kriteria penilaian Uraian Kriteria Penilaian 

K Jika 2-3 permainan edukatif pada mata pelajaran kimia SMA/MA kelas XI semester 1 disajikan 

secara sistematis 

SK Jika paling banyak 1 permainan edukatif pada mata pelajaran kimia SMA/MA kelas XI semester 1 

disajikan secara sistematis 

18. Kesesuaian media permainan 

dengan materi kimia SMA/MA 

kelas XI semester 1 

SB Jika semua 8-9 media permainan sesuai dengan materi kimia SMA/MA kelas XI semester 1 

B Jika 6-7 media permainan sesuai dengan materi kimia SMA/MA kelas XI semester 1 

C Jika 4-5 media permainan sesuai dengan materi kimia SMA/MA kelas XI semester 1 

K Jika 2-3 media permainan sesuai dengan materi kimia SMA/MA kelas XI semester 1 

SK Jika paling banyak 1 media permainan sesuai dengan materi kimia SMA/MA kelas XI semester 1 

IV. Komponen Kegrafikan 

J. Tata Letak 

19. Kelengkapan unsur tata letak SB Jika semua unsur tata letak lengkap 

B Jika terdapat satu unsur tata letak kurang lengkap 

C Jika terdapat dua unsur tata letak kurang lengkap 

K Jika terdapat tiga unsur tata letak kurang lengkap 

SK 

 

Jika terdapat lebih dari tiga unsur tata letak kurang lengkap 
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No. Kriteria penilaian Uraian Kriteria Penilaian 

20. Kesesuaian bentuk, warna, dan 

ukuran unsur tata letak 

SB Jika semua bentuk, warna, dan ukuran sesuai dengan unsur tata letak 

B Jika terdapat satu bentuk, warna, dan ukuran kurang sesuai dengan unsur tata letak 

C Jika terdapat dua bentuk, warna, dan ukuran kurang sesuai dengan unsur tata letak 

K Jika terdapat tiga bentuk, warna, dan ukuran kurang sesuai dengan unsur tata letak 

SK Jika terdapat lebih dari tiga bentuk, warna, dan ukuran kurang sesuai dengan unsur tata letak 

K. Tipografi 

21. Kemudahan huruf untuk dibaca SB Jika semua huruf mudah dibaca 

B Jika terdapat 2-3 huruf tidak mudah dibaca 

C Jika terdapat 4-5 huruf tidak mudah dibaca 

K Jika terdapat 6-8 huruf tidak mudah dibaca 

SK Jika terdapat lebih dari 8 huruf tidak mudah dibaca 

L. Ilustrasi 

22. Kejelasan dalam 

mengungkapkan makna dari 

sebuah objek 

SB Jika semua ilustrasi mampu mengungkapkan makna dari sebuah objek 

B Jika terdapat satu ilustrasi kurang mampu mengungkapkan makna dari sebuah objek 

C Jika terdapat dua ilustrasi kurang mampu mengungkapkan makna dari sebuah objek 

K Jika terdapat tiga ilustrasi kurang mampu mengungkapkan makna dari sebuah objek 

SK Jika terdapat lebih dari tiga ilustrasi kurang mampu mengungkapkan makna dari sebuah objek 
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No. Kriteria penilaian Uraian Kriteria Penilaian 

23. Kesesuaian ilustrasi gambar 

dengan permainan edukatif 

SB Jika semua ilustrasi gambar sesuai dengan permainan edukatif 

B Jika terdapat satu ilustrasi gambar kurang sesuai dengan permainan edukatif 

C Jika terdapat dua ilustrasi gambar kurang sesuai dengan permainan edukatif 

K Jika terdapat tiga ilustrasi gambar kurang sesuai dengan permainan edukatif 

SK Jika terdapat lebih dari tiga ilustrasi gambar kurang sesuai dengan permainan edukatif 
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Nama Peserta Didik  : 
Sekolah        : 
Kelas    : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Aspek Kriteria 
Respon 

Saran 
Ya Tidak 

A. Respon Anda 

dengan pelajaran 

kimia  

1. Saya tertarik belajar kimia menggunakan buku kumpulan 

permainan edukatif. 
  

 

2. Buku kumpulan permainan edukatif ini memberikan 

kejelasan dalam memahami materi struktur atom, sistem 

periodik, ikatan kimia, termokimia, laju reaksi, dan 

kesetimbangan kimia. 

  

 

3. Saya menjadi lebih senang belajar kimia melalui buku 

kumpulan permainan edukatif 
  

 

B. Kelayakan isi 4. Materi yang disajikan dalam buku kumpulan permainan    

Petunjuk Pengisian:  

Pengisian angket cukup dengan memberi tanda centang (√) pada kolom yang sesuai dengan penilaian Anda 

dengan memilih Ya (Sangat Baik) atau Tidak (Tidak Baik). Apabila penilaian Anda adalah Tidak, maka 

berilah saran hal-hal apa saja yang menjadi penyebab kekurangan atau perlu penambahan sesuatu. 
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No Aspek Kriteria 
Respon 

Saran 
Ya Tidak 

edukatif jelas 

5. Materi yang disajikan dalam buku kumpulan permainan 

edukatif mudah dipahami 
  

 

6. Materi yang disajikan membahas struktur atom, sistem 

periodik, ikatan kimia, termokimia, laju reaksi, dan 

kesetimbangan kimia yang disertakan permainan edukatif. 

  

 

C. Kejelasan kalimat 7. Kalimat yang digunakan mudah dipahami    

8. Bahasa yang digunakan komunikatif    

D. Tampilan fisik 9. Sampul buku permainan edukatif menarik    

10. Ukuran buku fleksibel (tidak terlalu besar dan tidak terlalu 

kecil) dengan ukuran B5 
  

 

11. Huruf mudah dibaca    

12. Gambar jelas dan/atau berwarna    

E. Permainan 

edukatif 

13. Permainan yang disajikan bervariasi    

14. Petunjuk dalam permainan mudah dipahami    

15. Permainan dapat dilakukan secara kelompok atau individu    
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REKAPITULASI DATA 
 

A. Data Hasil Penilaian Pendidik kimia SMA/MA 

No. Kriteria Penilaian 
Skor Skor 

Rerata 

Skor 

Rerata 

Ideal 

Presentase 

Keidealan 

(%) 

Kategori 

SMAN 8 
SMAN 

10 
SMA 
Piri 1 

MAN 2 
MA 

Mualimin 

1. Cakupan materi 4 5 4 5 4 4,4 5 88 SB 

2. Akurasi materi  8 8 8 10 10 8,8 10 88 SB 

3. Kemutakhiran  12 14 13 13 12 12,8 15 85,3 SB 

4. 
Mendorong 

keingintahuan 
12 13 13 14 12 12,8 15 85,3 SB 

5. 
Dialogis dan 

interaktif 
4 5 5 5 4 4,6 5 92 SB 

6. Lugas  10 8 8 8 8 8,4 10 84 SB 

7. 
Koherensi dan 

keruntutan alur pikir 
5 5 4 5 5 4,8 5 96 SB 

8. Teknik penyajian 8 10 8 9 9 8,8 10 88 SB 
9. Penyajian isi buku 13 13 15 14 14 13,8 15 92 SB 
10. Tata letak 8 9 9 8 10 8,8 10 88 SB 
11. Tipografi  5 5 5 5 5 5 5 100 SB 
12. Iliustrasi  8 9 9 8 10 8,8 10 88 SB 

Total 97 104 101 104 103 101,8 115 88,5 SB 
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B. Data Hasil Respon Peserta Didik 

No. 

Nomor 

Kriteria 

Respon 

Responden Skor 

Total 

Skor 

Rerata 

Skor 

Total 

Ideal 

Presentase 

Keidealan 

(%) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 1 10 100 

2. 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 1 10 100 

3. 3 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 0,9 10 90 

4. 4 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 0,9 10 90 

5. 5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 1 10 100 

6. 6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 1 10 100 

7. 7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 1 10 100 

8. 8 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 0,9 10 90 

9. 9 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 7 0,7 10 70 

10. 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 1 10 100 

11. 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 1 10 100 

12. 12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 1 10 100 

13. 13 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 9 0,9 10 90 

14. 14 1 0 0 0 1 1 0 0 1 1 5 0,5 10 50 
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No. 

Nomor 

Kriteria 

Respon 

Responden Skor 

Total 

Skor 

Rerata 

Skor 

Total 

Ideal 

Presentase 

Keidealan 

(%) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

15. 15 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 1 10 100 

Skor Total 15 14 14 13 15 15 14 10 14 14 138 13,8 150 92 

 

Keterangan: 

1. Sarah (SMA N 10 Yogyakarta) 6. Afrizal Lathiful Fadli (MA Muhammadiyah Mu’alimin Yk) 

2. Syaiful Anwar (SMA N 10 Yogyakarta) 7. Amrul Hakim (MA Muhammadiyah Mu’alimin Yk) 

3. Gading Andrian (SMA N 10 Yogyakarta) 8. Nofathana Saputra (MA Muhammadiyah Mu’alimin Yk) 

4. Sthira Praba Manggala (SMA N 10 Yogyakarta) 9. Abiyyu Fathin Derian (MA Muhammadiyah Mu’alimin Yk) 

5. Sherley Mutiara M. S (SMA N 10 Yogyakarta) 10. Ahmad Aulia Rahman (MA Muhammadiyah Mu’alimin Yk) 
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PERHITUNGAN KUALITAS BUKU KUMPULAN PERMAINAN  
EDUKATIF BERDASARKAN PEROLEHAN SKOR 

 
A. Perhitungan Kualitas Buku Berdasarkan Penilaian dari Lima Pendidik 

SMA/MA 
1. Aspek cakupan materi  

a. Simpangan baku ideal (SBi) 

 SBi  = 
�

�
 � ����� � ��!� " !#$ " % ���� �!&!� " !#$ "' 

  = 
�

�
 � �5 % 1'  

  = 0,67 
Skor maksimal ideal = Σbutir kriteria x skor tertinggi 
    = 1 x 5 
    = 5 
Skor minimal ideal = Σbutir kriteria x skor terendah  

= 1 x 1 
    = 1 

b. Rata-rata ideal (�* i) 

�* i  = 
�

�
� ����� � ��!� " !#$ " + ���� �!&!� " !#$ "'   

  = 
�

�
� �5 + 1'   

  = 3  
c. Kriteria kualitas 

�* i + 1,8SBi  = 3 + 1,8(0,67) 
   = 4,206 
�* i - 1,8SBi    = 3 - 1,8(0,67) 
   = 1,794 
�* i + 0,6SBi  = 3 + 0,6(0,67) 
   = 3,402 
�* i - 0,6SBi  = 3 - 0,6(0,67) 
   = 2,598 

d. Tabel kriteria kualitas 
Tabel 1 

 Kriteria kategori penilaian ideal untuk aspek cakupan materi 
No. Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 
1 X> 4,206 Sangat Baik 
2 (3,402) < X≤ (4,206) Baik 
3 (2,598) <X≤ (3,402) Cukup 
4 (1,794) < X≤ (2,598) Kurang 
5 X≤ (1,794) Sangat Kurang 

 
e. Skor rata-rata hasil penilaian (Χ ) 

Χ  = 
,-

.
 

  = 
/010/010/

1
 

     = 4,4 
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f. Persentase keidealan (%) 

Peresentase keidealan = 
2345 565787

2345 565787 9:67;
  � 100% 

    = 
/,/

1
 � 100% 

    = 88 % 
g. Kualitas paket media  

X = 4,4 
Maka : X> 4,206 
Sehingga kualitasnya adalah Sangat Baik (SB) 

2. Aspek akurasi materi  
a. Simpangan baku ideal (SBi) 

 SBi  = 
�

�
 � ����� � ��!� " !#$ " % ���� �!&!� " !#$ "' 

  = 
�

�
 � �10 % 2'  

  = 1,33 
Skor maksimal ideal = Σbutir kriteria x skor tertinggi 
    = 2 x 5 
    = 10 
Skor minimal ideal = Σbutir kriteria x skor terendah  

= 2 x 1 
    = 2 

b. Rata-rata ideal (�* i) 

�* i  = 
�

�
� ����� � ��!� " !#$ " + ���� �!&!� " !#$ "'   

  = 
�

�
� �10 + 2'   

  = 6 
c. Kriteria kualitas 

�* i + 1,8SBi  = 6 + 1,8(1,33) 
   = 8,394 
�* i - 1,8SBi    = 6 - 1,8(1,33) 
   = 3,606 
�* i + 0,6SBi  = 6 + 0,6(1,33) 
   = 6,798 
�* i - 0,6SBi  = 6 - 0,6(1,33) 
   = 5,202 
 

d. Tabel kriteria kualitas 
Tabel 2 

Kriteria kategori penilaian ideal untuk aspek akurasi materi 
No. Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 
1 X> 8,394 Sangat Baik 
2 (6,798) < X≤ (8,394) Baik 
3 (5,202) <X≤ (6,798) Cukup 
4 (3,606) < X≤ (5,202) Kurang 
5 X≤ (3,606) Sangat Kurang 
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e. Skor rata-rata hasil penilaian (Χ ) 

Χ  = 
,-

.
 

  = 
?0?0?0�@0�@

1
 

 = 8,8 
f. Persentase keidealan (%) 

Peresentase keidealan = 
2345 565787

2345 565787 9:67;
 � 100% 

    = 
?,?

�@
 � 100%   

    = 88 % 
g. Kualitas paket media  

X = 8,8 
Maka : X> 8,394 

Sehingga kualitasnya adalah Sangat Baik (SB) 
3. Aspek kemutakhiran  

a. Simpangan baku ideal (SBi) 

 SBi  = 
�

�
 � ����� � ��!� " !#$ " % ���� �!&!� " !#$ "' 

  = 
�

�
 � �15 % 3'  

  = 2 
Skor maksimal ideal = Σbutir kriteria x skor tertinggi 
    = 3 x 5 
    = 15 
Skor minimal ideal = Σbutir kriteria x skor terendah  

= 3 x 1 
    = 3 

b. Rata-rata ideal (�* i) 

�* i  = 
�

�
� ����� � ��!� " !#$ " + ���� �!&!� " !#$ "'   

  = 
�

�
� �15 + 3'   

  = 9  
 

c. Kriteria kualitas 
�* i + 1,8SBi  = 9 + 1,8(2) 
   = 12,6 
�* i - 1,8SBi    = 9 - 1,8(2) 
   = 5,4 
�* i + 0,6SBi  = 9 + 0,6(2) 
   = 10,2 
�* i - 0,6SBi  = 9 - 0,6(2) 
   = 7,8 
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d. Tabel kriteria kualitas 
Tabel 3 

 Kriteria kategori penilaian ideal untuk aspek kemutakhiran 
No. Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 
1 X> 12,6 Sangat Baik 
2 (10,2) < X≤ (12,6) Baik 
3 (7,8) <X≤ (10,2) Cukup 
4 (5,4) < X≤ (7,8) Kurang 
5 X≤ (5,4) Sangat Kurang 

 
e. Skor rata-rata hasil penilaian (Χ ) 

Χ  = 
,-

.
 

  = 
��0�/0��0��0��

1
 

 = 12,8 
f. Persentase keidealan (%) 

Peresentase keidealan = 
2345 565787

2345 565787 9:67;
 � 100% 

    = 
��,?

�1
 � 100%  

    = 85,3 % 
g. Kualitas paket media  

X = 12,8 
Maka : X> 12,6 
Sehingga kualitasnya adalah Sangat Baik (SB) 

4. Aspek mendorong keingintahuan  
a. Simpangan baku ideal (SBi) 

 SBi  = 
�

�
 � ����� � ��!� " !#$ " % ���� �!&!� " !#$ "' 

  = 
�

�
 � �15 % 3'  

  = 2 
Skor maksimal ideal = Σbutir kriteria x skor tertinggi 
    = 3 x 5 
    = 15 
Skor minimal ideal = Σbutir kriteria x skor terendah  

= 3 x 1 
    = 3 

b. Rata-rata ideal (�* i) 

�* i  = 
�

�
� ����� � ��!� " !#$ " + ���� �!&!� " !#$ "'   

  = 
�

�
� �15 + 3'   

  = 9  
c. Kriteria kualitas 

�* i + 1,8SBi  = 9 + 1,8(2) 
   = 12,6 
�* i - 1,8SBi    = 9 - 1,8(2) 
   = 5,4 
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�* i + 0,6SBi  = 9 + 0,6(2) 
   = 10,2 
�* i - 0,6SBi  = 9 - 0,6(2) 
   = 7,8 

d. Tabel kriteria kualitas 
Tabel 4 

Kriteria kategori penilaian ideal untuk aspek mendorong keingintahuan 
No. Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 
1 X> 12,6 Sangat Baik 
2 (10,2) < X≤ (12,6) Baik 
3 (7,8) <X≤ (10,2) Cukup 
4 (5,4) < X≤ (7,8) Kurang 
5 X≤ (5,4) Sangat Kurang 

 
e. Skor rata-rata hasil penilaian (Χ ) 

Χ  = 
,-

.
 

  = 
��0��0��0�/0��

1
 

 = 12,8 
f. Persentase keidealan (%) 

Peresentase keidealan = 
2345 565787

2345 565787 9:67;
 � 100% 

    = 
��,?

�1
 � 100%  

    = 85,3  % 
g. Kualitas paket media  

X = 12,8 
Maka : X> 12,6 
Sehingga kualitasnya adalah Sangat Baik (SB) 

5. Aspek dialogis dan interaktif  
a. Simpangan baku ideal (SBi) 

 SBi  = 
�

�
 � ����� � ��!� " !#$ " % ���� �!&!� " !#$ "' 

  = 
�

�
 � �5 % 1'  

  = 0,67 
Skor maksimal ideal = Σbutir kriteria x skor tertinggi 
    = 1 x 5 
    = 5 
Skor minimal ideal = Σbutir kriteria x skor terendah  

= 1 x 1 
    = 1 

b. Rata-rata ideal (�* i) 

�* i  = 
�

�
� ����� � ��!� " !#$ " + ���� �!&!� " !#$ "'   

  = 
�

�
� �5 + 1'   

  = 3  
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c. Kriteria kualitas 
�* i + 1,8SBi  = 3 + 1,8(0,67) 
   = 4,206 
�* i - 1,8SBi    = 3 - 1,8(0,67) 
   = 1,794 
�* i + 0,6SBi  = 3 + 0,6(0,67) 
   = 3,402 
�* i - 0,6SBi  = 3 - 0,6(0,67) 
   = 2,598 

d. Tabel kriteria kualitas 
Tabel 5 

Kriteria kategori penilaian ideal untuk aspek dialogis dan interaktif 
No. Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 
1 X> 4,206 Sangat Baik 
2 (3,402) < X≤ (4,206) Baik 
3 (2,598) <X≤ (3,402) Cukup 
4 (1,794) < X≤ (2,598) Kurang 
5 X≤ (1,794) Sangat Kurang 

 
e. Skor rata-rata hasil penilaian (Χ ) 

Χ  = 
,-

.
 

  = 
/0101010/

1
 

 = 4,6 
f. Persentase keidealan (%) 

Peresentase keidealan = 
2345 565787

2345 565787 9:67;
 � 100% 

    = 
/,�

1
 � 100%  

    = 92 % 
g. Kualitas paket media  

X = 4,6 
Maka : X> 4,206 
Sehingga kualitasnya adalah Sangat Baik (SB) 

6. Aspek lugas  
a. Simpangan baku ideal (SBi) 

 SBi  = 
�

�
 � ����� � ��!� " !#$ " % ���� �!&!� " !#$ "' 

  = 
�

�
 � �10 % 2'  

  = 1,33 
Skor maksimal ideal = Σbutir kriteria x skor tertinggi 
    = 2 x 5 
    = 10 
Skor minimal ideal = Σbutir kriteria x skor terendah  

= 2 x 1 
    = 2 
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b. Rata-rata ideal (�* i) 

�* i  = 
�

�
� ����� � ��!� " !#$ " + ���� �!&!� " !#$ "'   

  = 
�

�
� �10 + 2'   

  = 6  
c. Kriteria kualitas 

�* i + 1,8SBi  = 6 + 1,8(1,33) 
   = 8,394 
�* i - 1,8SBi    = 6 - 1,8(1,33) 
   = 3,606 
�* i + 0,6SBi  = 6 + 0,6(1,33) 
   = 6,798 
�* i - 0,6SBi  = 6 - 0,6(1,33) 
   = 5,202 

d. Tabel kriteria kualitas 
Tabel 6 

Kriteria kategori penilaian ideal untuk aspek lugas 
No. Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 
1 X> 8,394 Sangat Baik 
2 (6,798) < X≤ (8,394) Baik 
3 (5,202) <X≤ (6,798) Cukup 
4 (3,606) < X≤ (5,202) Kurang 
5 X≤ (3,606) Sangat Kurang 

 
e. Skor rata-rata hasil penilaian (Χ ) 

Χ  = 
,-

.
 

  = 
�@0?0?0?0?

1
  

 = 8,4 
f. Persentase keidealan (%) 

Peresentase keidealan = 
2345 565787

2345 565787 9:67;
 � 100% 

    = 
?,/

�@
 � 100%  

    = 84 % 
g. Kualitas paket media  

X = 8,4 
Maka : X> 8,394 
Sehingga kualitasnya adalah Sangat Baik (SB) 

7. Aspek koherensi dan keruntutan alur pikir  
a. Simpangan baku ideal (SBi) 

 SBi  = 
�

�
 � ����� � ��!� " !#$ " % ���� �!&!� " !#$ "' 

  = 
�

�
 � �5 % 1'  

  = 0,67 
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Skor maksimal ideal = Σbutir kriteria x skor tertinggi 
    = 1 x 5 
    = 5 
Skor minimal ideal = Σbutir kriteria x skor terendah  

= 1 x 1 
    = 1 

b. Rata-rata ideal (�* i) 

�* i  = 
�

�
� ����� � ��!� " !#$ " + ���� �!&!� " !#$ "'   

  = 
�

�
� �5 + 1'   

  = 3  
c. Kriteria kualitas 

�* i + 1,8SBi  = 3 + 1,8(0,67) 
   = 4,206 
�* i - 1,8SBi    = 3 - 1,8(0,67) 
   = 1,794 
�* i + 0,6SBi  = 3 + 0,6(0,67) 
   = 3,402 
�* i - 0,6SBi  = 3 - 0,6(0,67) 
   = 2,598 

d. Tabel kriteria kualitas 
Tabel 7 

Kriteria kategori penilaian ideal untuk aspek koherensi dan keruntutan 
alur pikir 

No. Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 
1 X> 4,206 Sangat Baik 
2 (3,402) < X≤ (4,206) Baik 
3 (2,598) <X≤ (3,402) Cukup 
4 (1,794) < X≤ (2,598) Kurang 
5 X≤ (1,794) Sangat Kurang 

 
e. Skor rata-rata hasil penilaian (Χ ) 

Χ  = 
,-

.
 

  = 
1010/0101

1
  

 = 4,8 
f. Persentase keidealan (%) 

Peresentase keidealan = 
2345 565787

2345 565787 9:67;
 � 100% 

    = 
/,?

1
 � 100%  

    = 96 % 
g. Kualitas paket media  

X = 4,8 
Maka : X> 4,206 
Sehingga kualitasnya adalah Sangat Baik (SB) 
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8. Aspek teknik penyajian  
a. Simpangan baku ideal (SBi) 

 SBi  = 
�

�
 � ����� � ��!� " !#$ " % ���� �!&!� " !#$ "' 

  = 
�

�
 � �10 % 2'  

  = 1,33 
Skor maksimal ideal = Σbutir kriteria x skor tertinggi 
    = 2 x 5 
    = 10 
Skor minimal ideal = Σbutir kriteria x skor terendah  

= 2 x 1 
    = 2 

b. Rata-rata ideal (�* i) 

�* i  = 
�

�
� ����� � ��!� " !#$ " + ���� �!&!� " !#$ "'   

  = 
�

�
� �10 + 2'   

  = 6  
c. Kriteria kualitas 

�* i + 1,8SBi  = 6 + 1,8(1,33) 
   = 8,394 
�* i - 1,8SBi    = 6 - 1,8(1,33) 
   = 3,606 
�* i + 0,6SBi  = 6 + 0,6(1,33) 
   = 6,798 
�* i - 0,6SBi  = 6 - 0,6(1,33) 
   = 5,202 

d. Tabel kriteria kualitas 
Tabel 8 

Kriteria kategori penilaian ideal untuk aspek teknik penyajian 
No. Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 
1 X> 8,394 Sangat Baik 
2 (6,798) < X≤ (8,394) Baik 
3 (5,202) <X≤ (6,798) Cukup 
4 (3,606) < X≤ (5,202) Kurang 
5 X≤ (3,606) Sangat Kurang 

 
e. Skor rata-rata hasil penilaian (Χ ) 

Χ  = 
,-

.
 

  = 
?0�@0?0C0C

1
 

 = 8,8 
f. Persentase keidealan (%) 

Peresentase keidealan = 
2345 565787

2345 565787 9:67;
 � 100% 

    = 
?,?

�@
 � 100% 

    = 88 % 
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g. Kualitas paket media  
X = 8,8 
Maka : X> 8,394 
Sehingga kualitasnya adalah Sangat Baik (SB) 

9. Aspek penyajian isi buku  
a. Simpangan baku ideal (SBi) 

 SBi  = 
�

�
 � ����� � ��!� " !#$ " % ���� �!&!� " !#$ "' 

  = 
�

�
 � �15 % 3'  

  = 2 
Skor maksimal ideal = Σbutir kriteria x skor tertinggi 
    = 3 x 5 
    = 15 
Skor minimal ideal = Σbutir kriteria x skor terendah  

= 3 x 1 
    = 3 

b. Rata-rata ideal (�* i) 

�* i  = 
�

�
� ����� � ��!� " !#$ " + ���� �!&!� " !#$ "'   

  = 
�

�
� �15 + 3'   

  = 9  
c. Kriteria kualitas 

�* i + 1,8SBi  = 9 + 1,8(2) 
   = 12,6 
�* i - 1,8SBi    = 9 - 1,8(2) 
   = 5,4 
�* i + 0,6SBi  = 9 + 0,6(2) 
   = 10,2 
�* i - 0,6SBi  = 9 - 0,6(2) 
   = 7,8 

d. Tabel kriteria kualitas 
Tabel 9 

Kriteria kategori penilaian ideal untuk aspek penyajian isi buku 
No. Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 
1 X> 12,6 Sangat Baik 
2 (10,2) < X≤ (12,6) Baik 
3 (7,8) <X≤ (10,2) Cukup 
4 (5,4) < X≤ (7,8) Kurang 
5 X≤ (5,4) Sangat Kurang 

 
e. Skor rata-rata hasil penilaian (Χ ) 

Χ  = 
,-

.
 

  = 
��0��0�10�/0�/

1
 

  = 13,8 
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f. Persentase keidealan (%) 

Peresentase keidealan = 
2345 565787

2345 565787 9:67;
 � 100% 

    = 
��,?

�1
 � 100%  

    = 92 % 
g. Kualitas paket media  

X = 13,8 
Maka : X> 12,6 
Sehingga kualitasnya adalah Sangat Baik (SB) 

10. Aspek tata letak  
a. Simpangan baku ideal (SBi) 

 SBi  = 
�

�
 � ����� � ��!� " !#$ " % ���� �!&!� " !#$ "' 

  = 
�

�
 � �10 % 2'  

  = 1,33 
Skor maksimal ideal = Σbutir kriteria x skor tertinggi 
    = 2 x 5 
    = 10 
Skor minimal ideal = Σbutir kriteria x skor terendah  

= 2 x 1 
    = 2 

b. Rata-rata ideal (�* i) 

�* i  = 
�

�
� ����� � ��!� " !#$ " + ���� �!&!� " !#$ "'   

  = 
�

�
� �10 + 2'   

  = 6  
c. Kriteria kualitas 

�* i + 1,8SBi  = 6 + 1,8(1,33) 
   = 8,394 
�* i - 1,8SBi    = 6 - 1,8(1,33) 
   = 3,606 
�* i + 0,6SBi  = 6 + 0,6(1,33) 
   = 6,798 
�* i - 0,6SBi  = 6 - 0,6(1,33) 
   = 5,202 
 

d. Tabel kriteria kualitas 
Tabel 10 

Kriteria kategori penilaian ideal untuk aspek tata letak 
No. Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 
1 X> 8,394 Sangat Baik 
2 (6,798) < X≤ (8,394) Baik 
3 (5,202) <X≤ (6,798) Cukup 
4 (3,606) < X≤ (5,202) Kurang 
5 X≤ (3,606) Sangat Kurang 
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e. Skor rata-rata hasil penilaian (Χ ) 

Χ  = 
,-

.
 

  = 
?0C0C0?0�@

1
  

 = 8,8 
f. Persentase keidealan (%) 

Peresentase keidealan = 
2345 565787

2345 565787 9:67;
 � 100% 

    = 
?,?

�@
 � 100%  

    = 88 % 
g. Kualitas paket media  

X = 8,8 
Maka : X> 8,394 
Sehingga kualitasnya adalah Sangat Baik (SB) 

11. Aspek tipografi  
a. Simpangan baku ideal (SBi) 

 SBi  = 
�

�
 � ����� � ��!� " !#$ " % ���� �!&!� " !#$ "' 

  = 
�

�
 � �5 % 1'  

  = 0,67 
Skor maksimal ideal = Σbutir kriteria x skor tertinggi 
    = 1 x 5 
    = 5 
Skor minimal ideal = Σbutir kriteria x skor terendah  

= 1 x 1 
    = 1 

b. Rata-rata ideal (�* i) 

�* i  = 
�

�
� ����� � ��!� " !#$ " + ���� �!&!� " !#$ "'   

  = 
�

�
� �5 + 1'   

  = 3  
c. Kriteria kualitas 

�* i + 1,8SBi  = 3 + 1,8(0,67) 
   = 4,206 
�* i - 1,8SBi    = 3 - 1,8(0,67) 
   = 1,794 
�* i + 0,6SBi  = 3 + 0,6(0,67) 
   = 3,402 
�* i - 0,6SBi  = 3 - 0,6(0,67) 
   = 2,598 
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d. Tabel kriteria kualitas 
Tabel 11 

Kriteria kategori penilaian ideal untuk aspek tipografi 
No. Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 
1 X> 4,206 Sangat Baik 
2 (3,402) < X≤ (4,206) Baik 
3 (2,598) <X≤ (3,402) Cukup 
4 (1,794) < X≤ (2,598) Kurang 
5 X≤ (1,794) Sangat Kurang 

 
e. Skor rata-rata hasil penilaian (Χ ) 

Χ  = 
,-

.
 

  = 
101010101

1
 

 = 5 
f. Persentase keidealan (%) 

Peresentase keidealan = 
2345 565787

2345 565787 9:67;
 � 100% 

    = 
1

1
 � 100%  

    = 100 % 
g. Kualitas paket media  

X = 5 
Maka : X> 4,206 
Sehingga kualitasnya adalah Sangat Baik (SB) 

12. Aspek ilustrasi  
a. Simpangan baku ideal (SBi) 

 SBi  = 
�

�
 � ����� � ��!� " !#$ " % ���� �!&!� " !#$ "' 

  = 
�

�
 � �10 % 2'  

  = 1,33 
Skor maksimal ideal = Σbutir kriteria x skor tertinggi 
    = 2 x 5 
    = 10 
Skor minimal ideal = Σbutir kriteria x skor terendah  

= 2 x 1 
    = 2 

b. Rata-rata ideal (�* i) 

�* i  = 
�

�
� ����� � ��!� " !#$ " + ���� �!&!� " !#$ "'   

  = 
�

�
� �10 + 2'   

  = 6  
c.  Kriteria kualitas 

�* i + 1,8SBi  = 6 + 1,8(1,33) 
   = 8,394 
�* i - 1,8SBi    = 6 - 1,8(1,33) 
   = 3,606 
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�* i + 0,6SBi  = 6 + 0,6(1,33) 
   = 6,798 
�* i - 0,6SBi  = 6 - 0,6(1,33) 
   = 5,202 

d. Tabel kriteria kualitas 
Tabel 12 

Kriteria kategori penilaian ideal untuk aspek ilustrasi 
No. Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 
1 X> 8,394 Sangat Baik 
2 (6,798) < X≤ (8,394) Baik 
3 (5,202) <X≤ (6,798) Cukup 
4 (3,606) < X≤ (5,202) Kurang 
5 X≤ (3,606) Sangat Kurang 

 
e. Skor rata-rata hasil penilaian (Χ ) 

Χ  = 
,-

.
 

  = 
?0C0C0?0�@

1
  

 = 8,8 
f. Persentase keidealan (%) 

Peresentase keidealan = 
2345 565787

2345 565787 9:67;
 � 100% 

    = 
?,?

1
 � 100%   

    = 88 % 
 

g. Kualitas paket media  
X = 8,8 
Maka : X> 8,394 
Sehingga kualitasnya adalah Sangat Baik (SB) 

13. Aspek keseluruhan  
a. Simpangan baku ideal (SBi) 

 SBi  = 
�

�
 � ����� � ��!� " !#$ " % ���� �!&!� " !#$ "' 

  = 
�

�
 � �115 % 23'  

  = 15,33 
Skor maksimal ideal = Σbutir kriteria x skor tertinggi 
    = 23 x 5 
    = 115 
Skor minimal ideal = Σbutir kriteria x skor terendah  

= 23 x 1 
    = 23 

b. Rata-rata ideal (�* i) 

�* i  = 
�

�
� ����� � ��!� " !#$ " + ���� �!&!� " !#$ "'   

  = 
�

�
� �115 + 23'   

  = 69  
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c.  Kriteria kualitas 
 �* i + 1,8SBi  = 69 + 1,8(15,33) 
   = 96,594 
�* i - 1,8SBi    = 69 - 1,8(15,33) 
   = 41,406 
�* i + 0,6SBi  = 69 + 0,6(15,33) 
   = 78,198 
�* i - 0,6SBi  = 69 - 0,6(15,33) 
   = 59,802 

d. Tabel kriteria kualitas 
Tabel 13 

 Kriteria kategori penilaian ideal untuk seluruh aspek  
No. Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif 
1 X> 96,594 Sangat Baik 
2 (78,198) < X≤ (96,594) Baik 
3 (59,802) <X≤ (78,198) Cukup 
4 (41,406) < X≤ (59,802) Kurang 
5 X≤ (41,406) Sangat Kurang 

 
e. Skor rata-rata hasil penilaian (Χ ) 

Χ  = 
,-

.
 

  = 
CD0�@/0�@�0�@/0�@�

1
  

 = 101,8 
f. Persentase keidealan (%) 

Peresentase keidealan = 
2345 565787

2345 565787 9:67;
 � 100%  

    = 
�@�,?

��1
 � 100% 

    = 88,5 % 
g. Kualitas paket media  

X = 101,8 
Maka : X> 96,594 
Sehingga kualitasnya adalah Sangat Baik (SB) 

 
B. Perhitungan Kualitas Buku Berdasarkan Respon Peserta Didik  

1. Skor maksimal ideal  
Skor maksimal ideal  = skor tertinggi x Σbutir kriteria x Σresponden 
   = 1 x 15 x 10 
   = 150 

2. Persentase keidealan  

Presentase keidealan = 
2345 E729; F6G6;9897G

2345 H7329H7; 9:67;
 � 100%    

   = 
��?

�1@
 � 100% 

   = 92 % 
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