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Perancangan Aplikasi Sistem Pendukung Keputusan  

Pemilihan Produk Laptop  

dengan Metode Preference Ranking Organization Method for Enrichment 

Evaluation (PROMETHEE) 

 

Intan Dwi Utami 

NIM 08650022 

 

INTISARI 

 

Proses pemilihan laptop oleh calon pembeli seringkali tanpa disertai 

pertimbangan kegunaan dan fasilitas sehingga menimbulkan pemilihan yang 

kurang efektif. Oleh karena itu, dalam penelitian ini dibuat sebuah sistem aplikasi 

pendukung keputusan untuk membantu dalam proses pemilihan laptop dengan 

metode PROMETHEE.  

Preference Ranking Organization Method for Enrichment Evaluation 

(PROMETHEE) merupakan suatu metode penentuan urutan (prioritas) dalam 

analisis multikriteria. Dalam kasus pemilihan laptop, metode ini cocok digunakan 

untuk menghasilkan rekomendasi berdasarkan perangkingan. Masukan sistem 

berupa nilai dari lima kriteria yaitu kapasitas RAM, kapasitas hardisk, lebar layar 

monitor, berat, dan harga. Sedangkan masukan alternatif berupa produk laptop 

yang nilai kriterianya sudah diinisialisasikan terlebih dahulu oleh sistem. Hasil 

keluaran sistem berupa rekomendasi pilihan produk laptop berdasarkan 

perangkingan. 

Dari hasil percobaan kasus dan pengujian sistem pendukung keputusan 

pemilihan laptop dengan metode PROMETHEE yang dilakukan terhadap 10 

responden, didapatkan presentase 50% setuju dengan fungsionalitas sistem, 

80,435% setuju dengan tampilan sistem yang sederhana dan dapat dengan mudah 

digunakan oleh pengguna, 90% setuju bahwa sistem ini memiliki manfaat bagi 

penggunanya. Secara keseluruhan, sistem yang dibangun mampu memberikan 

rekomendasi produk laptop berdasarkan kriteria kapasitas RAM, kapasitas 

hardisk, lebar layar monitor, berat dan harga bagi masyarakat. 

 

Kata kunci: sistem pendukung keputusan, PROMETHEE, pemilihan laptop 
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Designing Decision Support System of Notebook Product Selection Application 

using  

Preference Ranking Organization Method for Enrichment Evaluation 

(PROMETHEE) 

 

Intan Dwi Utami 

NIM 08650022 

 

ABSTRACT  

 

Notebook selection process by prospective buyers often without the use of 

judgment and facilities, giving rise to the purchase is less effective. Therefore, in 

this research made a decision support application systems to assist in the process 

of selecting a laptop with PROMETHEE methods.  

Preference Ranking Organization Method for Enrichment Evaluation 

(PROMETHEE) is a method of determining the order (priority) in the multi-

criteria analysis. In the case of the notebook product selection, the method is 

suitable to generate recommendations based on ranking. The input of the system 

are value of five criteria, those are RAM’s capacity, hard drive capacity, wide 

screen monitor, weight, and price. Whereas the input of the alternatives are 

notebook products that the criteria already initialized before by the system. While 

the output of this system is a recommended notebook product based on ranking.  

From the experimental results of notebook product selection using 

PROMETHEE methods that conducted on 10 respondents, 50% agreed 

percentage obtained with system functionality, 80.435% agree with the view that 

the system is simple and can be easily used by the users, 90% agreed that this 

system has benefits for users. Overall, this system can recommend the notebook 

product based on RAM capacity, hard drive capacity, wide screen monitor, weight 

and price for people. 

 

 

Keywords: PROMETHEE, decission support system, notebook selection 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Munculnya laptop dengan berbagai merk dan kualitas serta variasi harga 

yang semakin kompetitif baik produksi dalam negeri maupun produksi luar 

mengakibatkan meningkatnya minat daya beli masyarakat. Seringkali masyarakat 

melakukan pembelian hanya karena tertarik dengan model ataupun tampilan serta 

fasilitas yang terbaru tanpa disesuaikan dengan kebutuhannya. Hal ini pada 

akhirnya membuat masyarakat hendaknya lebih selektif dalam memilih produk 

laptop. Namun, dalam hal memutuskan untuk memilih sebuah produk laptop 

tidaklah semudah yang dibayangkan karena banyak faktor yang harus 

diperhatikan dan dipertimbangkan sebelum memutuskan untuk membeli sebuah 

laptop. Namun, pada kenyataannya tidak semua orang yang ingin membeli laptop 

mengetahui apa saja yang menjadi indikator dalam memilih produk laptop yang 

benar-benar cocok dengan selera dan sesuai dengan kriteria yang mereka 

butuhkan. Oleh karena itu, dibutuhkan suatu layanan sistem yang dapat 

mengakomodasikan kebutuhan tersebut. 

Dengan permasalahan yang dihadapi masyarakat (klien) dalam 

menentukan pilihan produk laptop inilah maka diperlukan suatu sistem aplikasi 

pengambil keputusan yang bisa membantu memberikan solusi berupa 

rekomendasi dengan pendekatan metode Preference Ranking Organization 

Method for Enrichment Evaluation (PROMETHEE). Berdasarkan penelitian 
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terdahulu yang menggunakan metode lain, PROMETHEE dipilih karena lebih 

menekankan pada kesederhanaan, kejelasan dan kestabilan. 

1.2 Rumusan Masalah 

1. Bagaimana merancang dan membangun suatu aplikasi sistem pendukung 

keputusan untuk memberikan rekomendasi pemilihan produk laptop yang 

sesuai dengan beberapa kriteria yang diinginkan masyarakat (klien) dengan 

pendekatan metode PROMETHEE. 

2. Bagaimana mengimplementasikannya dalam bahasa pemrograman Borland 

Delphi dan basis data MySQL. 

1.3 Batasan Masalah 

1. Sistem ini menggunakan metode PROMETHEE dengan tipe preferensi 

level dan tujuan maksimum sebagai langkah proses penyelesaian untuk 

rekomendasi dalam menentukan keputusan. 

2. Untuk alternatif produk hanya meliputi beberapa merk laptop yang 

ditentukan dari survey masyarakat (klien) di antaranya acer, asus, toshiba, 

hp, lenovo, samsung, fujitsu, sony. 

3. Sebagai pilihan kriteria dipilih beberapa informasi spesifikasi produk 

laptop yang ditentukan dari survey kebutuhan masyarakat (klien) di 

antaranya kapasitas RAM, kapasitas hardisk, lebar layar monitor, berat 

dan harga. 

4. Sistem tidak menangani penjualan atau pembelian laptop. 

5. Sistem dibuat dengan bahasa pemrograman Borland Delphi dan basis data 

MySQL. 
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1.4 Tujuan 

1. Mengimplementasikan sistem pendukung keputusan rekomendasi 

pemilihan produk laptop dengan metode PROMETHEE ke dalam bahasa 

pemrograman Borland Delphi dan basis data MySQL. 

2. Merancang dan membangun suatu aplikasi sistem pendukung keputusan 

yang dapat memberikan solusi berupa rekomendasi pemilihan produk 

laptop sesuai dengan beberapa kriteria yang diinginkan masyarakat (klien) 

dengan pendekatan metode PROMETHEE. 

1.5 Manfaat 

Manfaat dari penelitian ini adalah untuk memberikan solusi berupa 

rekomendasi pilihan produk sesuai dengan beberapa kriteria yang diinginkan 

masyarakat (klien) di antaranya kapasitas RAM, kapasitas hardisk, lebar  layar 

monitor, berat, dan harga. 

1.6 Keaslian Penelitian 

Di Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri Sunan 

Kalijaga Yogyakarta penelitian yang berhubungan dengan sistem pendukung 

keputusan pemilihan produk sudah pernah dilakukan oleh Nany Natalia 

(2012) dengan judul “Analisis Perbandingan Hasil Keputusan untuk 

Pemilihan Notebook Menggunakan Metode MADM”. Akan tetapi, penelitian 

yang berhubungan dengan kasus serupa menggunakan pendekatan metode 

PROMETHEE belum pernah dilakukan, khususnya di Fakultas Sains dan 

Teknologi Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta. 
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BAB VII 

PENUTUP 

 

7.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan penulis pada sistem 

pendukung keputusan pemilihan produk laptop dengan metode Preference 

Ranking Organization Method for Enrichment Evaluation (PROMETHEE),  maka 

dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Penelitian ini berhasil merancang dan membangun aplikasi sistem 

pendukung keputusan yang dapat merekomendasikan pilihan produk laptop 

pada masyarakat (klien) dengan bahasa pemrograman Borland Delphi dan 

basis data MySQL. 

2. Penelitian ini berhasil menerapkan metode Preference Ranking 

Organization Method for Enrichment Evaluation (PROMETHEE) untuk 

membantu memberikan solusi berupa rekomendasi pilihan produk laptop 

kepada masyarakat (klien) berdasarkan kriteria kapasitas RAM, kapasitas 

hardisk, lebar layar monitor, berat dan harga. 

7.2 Saran 

Penelitian yang dilakukan tentunya tidak terlepas dari pada kekurangan dan 

kelemahan. Oleh karena itu, untuk pengembangan sistem lebih lanjut, maka perlu 

diperhatikan beberapa hal berikut ini: 
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1. Sistem sebaiknya dapat menangani lebih banyak alternatif produk dan 

kriteria, seperti kecepatan processor, daya baterai, jumlah fitur pendukung, 

dll. 

2. Sistem sebaiknya dapat memberikan hasil keluaran (output) hasil 

rekomendasi berupa dokumen yang dapat dimiliki oleh klien. 

3. Untuk pengembangan sistem, hendaknya perhitungan skoring untuk 

menentukan nilai kualitatif diotomatisasi ke dalam sistem. 
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LAMPIRAN A 

Perhitungan Manual 

 

1. Lampiran 5.1 

Pilihan Alternatif Produk: 

A1 = TOSHIBA NB520-1069B – Blue 

A2 = ASUS Eee PC1215-P 

A3 = ACER ASPIRE ONE 756-976B1 – Red 

A4 = SONY VAIO SVE11125CV – Black 

A5 = HP Pavilion 14-B035TX Sleekbook - Black 

Pilihan Kriteria: 

f1(.) = kapasitas RAM 

f2(.) = kapasitas hardisk 

f3(.) = lebar layar monitor 

f4(.) = berat 

f5(.) = harga 

 

Penginisialisasian Alternatif berdasarkan Nilai Kualitatif Kriteria 

Dengan rumus: 

𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑎𝑙𝑡𝑒𝑟𝑛𝑎𝑡𝑖𝑓

𝑏𝑎𝑡𝑎𝑠 𝑏𝑎𝑤𝑎𝑕 𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑟𝑒𝑛𝑡𝑎𝑛𝑔 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑚𝑒𝑚𝑒𝑛𝑢𝑕𝑖
 X nilai kualitatif yang memenuhi 

maka diperoleh: 

1. TOSHIBA NB520-1069B – Blue 

- Kriteria kapasitas RAM 
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Nilai kualitatif  
2

2
 X 0,05 = 0,05 

- Kriteria kapasitas hardisk 

Nilai kualitatif  
320

250
 X 0,05 = 0,064 

- Kriteria lebar layar monitor 

Nilai kualitatif  
10,1

10
 X 0,05 = 0,0505 

- Kriteria berat  

Nilai kualitatif  
1,32

1
 X 0,05 = 0,066 

- Kriteria harga  

Nilai kualitatif  
3,542

1
 X 0,05 = 0,1771 

2. ASUS Eee PC1215-P 

- Kriteria kapasitas RAM 

Nilai kualitatif  
2

2
 X 0,05 = 0,05 

- Kriteria kapasitas hardisk 

Nilai kualitatif  
320

250
 X 0,05 = 0,064 

- Kriteria lebar layar monitor 

Nilai kualitatif  
12,1

12
 X 0,1 = 0,1008 

- Kriteria berat  

Nilai kualitatif  
1,45

1
 X 0,05 = 0,0725 

- Kriteria harga  

Nilai kualitatif  
3,32

1
 X 0,05 = 0,166 
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3. ACER ASPIRE ONE 756-976B1 – Red 

- Kriteria kapasitas RAM 

Nilai kualitatif  
4

4
 X 0,1 = 0,1 

- Kriteria kapasitas hardisk 

Nilai kualitatif  
500

500
 X 0,1 = 0,1 

- Kriteria lebar layar monitor 

Nilai kualitatif  
11,6

10
 X 0,05 = 0,058 

- Kriteria berat  

Nilai kualitatif  
1,38

1
 X 0,05 = 0,069 

- Kriteria harga  

Nilai kualitatif  
3,999

1
 X 0,05 = 0,19995 

 

4. SONY VAIO SVE11125CV - Black 

- Kriteria kapasitas RAM 

Nilai kualitatif  
2

2
 X 0,05 = 0,05 

- Kriteria kapasitas hardisk 

Nilai kualitatif  
320

250
 X 0,05 = 0,064 

- Kriteria lebar layar monitor 

Nilai kualitatif  
11,6

10
 X 0,05 = 0,058 

- Kriteria berat  

Nilai kualitatif  
1,5

1
 X 0,05 = 0,075 
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- Kriteria harga  

Nilai kualitatif  
4,599

4
 X 0,1 = 0,114975 

  

5. HP Pavilion 14-B035TX Sleekbook - Black 

- Kriteria kapasitas RAM 

Nilai kualitatif  
4

4
 X 0,1 = 0,1 

- Kriteria kapasitas hardisk 

Nilai kualitatif  
500

500
 X 0,1 = 0,1 

- Kriteria lebar layar monitor 

Nilai kualitatif  
14

14
 X 0,35 = 0,35 

- Kriteria berat  

Nilai kualitatif  
1,8

1
 X 0,05 = 0,09 

- Kriteria harga  

Nilai kualitatif  
5.399

4
 X 0,1 = 0,134975 

 

2. Lampiran 5.2 

Nilai Threshold  

K1 = nilai kualitatif maksimum antaralternatif – nilai kualitatif minimum 

antaralternatif 

K2 = nilai kualitatif minimum keduaantaralternatif – nilai kualitatif minimum 

antaralternatif 
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v (Threshold veto) = K1 – K2 

q (Threshold indifference)  = 
v

jumlah  alternatif
 

p (Threshold preferensi) = v – q 

1. Kriteria kapasitas RAM 

K1 = 0,1 – 0,05 = 0,05 

K2 = 0.1 – 0,05 = 0,05 

v = 0,05 – 0,05 = 0 

q = 
0

5
 = 0 

p = 0 – 0 = 0 

2. Kriteria kapasitas hardisk  

K1 = 0,1 – 0,064 = 0,036 

K2 = 0,1 – 0,064 = 0,036 

v = 0,036 – 0,036 = 0 

q = 
0

5
 = 0 

p = 0 – 0 = 0 

3. Kriteria layar monitor 

K1 = 0,35 – 0,0505 = 0,2995 

K2 = 0,058 - 0,0505 = 0,0075 

v = 0,2995 – 0,0075 = 0,292 

q =  
0,292

5
 = 0,0584 

p = 0,292 – 0,0584 = 0.2336 
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4. Kriteria berat 

K1 = 0,09 – 0,066 = 0,024 

K2 = 0,069 – 0,066 = 0,003 

v = 0,024 – 0,003 = 0,021 

q =  
0,021

5
 = 0,0042 

p = 0,021 – 0,0042 = 0,0168 

5. Kriteria harga 

K1 = 0,19995 – 0,114975 = 0,084975 

K2 = 0,134975 – 0,114975 = 0,02 

v = 0,084975 - 0,02 = 0,064975 

q = 
0,064975

5
 = 0,012995 

p = 0,064975 - 0,012995 = 0,05198 

  

3. Lampiran 5.3 

Nilai Preferensi Antaralternatif 

Tipe preferensi Level  H(d) =  0,5 

 0, jika 𝑑 ≤  𝑞
, jika 𝑞 < 𝑑 ≤  𝑝

1, jika 𝑑 >  𝑝

  

1. Nilai preferensi A1dan A2 

a. Untuk f1(.) 

A1 = 0,05 ; A2 = 0,05 

d = f(A1) – f(A2) = 0,05 – 0,05 = 0 

d = f(A2) – f(A1) = 0,05 – 0,05 = 0 
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berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A1, A2) = 0 

(A2, A1) = 0 

b. Untuk f2(.) 

A1 = 0,064 ; A2 = 0,064 

d = f(A1) – f(A2) = 0,064 – 0,064 = 0 

d = f(A2) – f(A1) = 0,064 – 0,064 = 0 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A1, A2) = 0 

(A2, A1) = 0 

c. Untuk f3(.) 

A1 = 0,505; A2 = 0,1008 

d = f(A1) – f(A2) = 0,505 – 0,1008 = - 0,0503 

d = f(A2) – f(A1) = 0,1008 – 0,0505 = 0,0503 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A1, A2) = 0 

(A2, A1) = 0 

d. Untuk f4(.) 

A1 = 0,066 ; A2 = 0,0725 

d = f(A1) – f(A2) = 0,066 – 0,0725 = - 0,0065 

d = f(A2) – f(A1) = 0,0725 – 0,066 = 0,0065 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A1, A2) = 0 
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(A2, A1) = 0 

e. Untuk f5(.) 

A1 = 0,1771 ; A2 = 0,166 

d = f(A1) – f(A2) = 0,1771 – 0,166 = 0,011 

d = f(A2) – f(A1) = 0,166 – 0,1771 = - 0,011 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A1, A2) = 0 

(A2, A1) = 0 

2. Nilai preferensi A1dan A3 

a. Untuk f1(.) 

A1 = 0,05 ; A3 = 0,1 

d = f(A1) – f(A3) = 0,05 – 0,1 = - 0,05 

d = f(A3) – f(A1) = 0,1 – 0,05 = - 0,05  

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A1, A3) = 0 

(A3, A1) = 0,5 

b. Untuk f2(.) 

A1 = 0,064 ; A3 = 0,1 

d = f(A1) – f(A3) = 0,064 – 0,1 = - 0,036 

d = f(A3) – f(A1) = 0,1 – 0,064 = 0,036 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A1, A3) = 0 

(A3, A1) = 0 
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c. Untuk f3(.) 

A1 = 0,0505 ; A3 = 0,058 

d = f(A1) – f(A3) = 0,0505 – 0,058 = - 0,0075 

d = f(A3) – f(A1) = 0,058 – 0,0505 = 0,0075 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A1, A3) = 0 

(A3, A1) = 0 

d. Untuk f4(.) 

A1 = 0,066 ; A3 = 0,069 

d = f(A1) – f(A3) = 0,066 – 0,069 = 0,003 

d = f(A3) – f(A1) = 0,069 – 0,066 = - 0,003 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A1, A3) = 0 

(A3, A1) = 0 

e. Untuk f5(.) 

A1 = 0,1771 ; A3 = 0,19995 

d = f(A1) – f(A3) = 0,1771 – 0,19995 = - 0,02285 

d = f(A3) – f(A1) = 0, 19995 – 0,1771 = 0,02285 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A1, A3) = 0  

(A3, A1) = 0 
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3. Nilai preferensi A1dan A4 

a. Untuk f1(.) 

A1 = 0,05 ; A4 = 0,05 

d = f(A1) – f(A4) = 0,05 – 0,05 = 0 

d = f(A4) – f(A1) = 0,05 – 0,05 = 0 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A1, A4) = 0  

(A4, A1) = 0 

b. Untuk f2(.) 

A1 = 0,064 ; A4 = 0,064  

d = f(A1) – f(A4) = 0,064 – 0,064 = 0 

d = f(A4) – f(A1) = 0,064 – 0,064 = 0 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A1, A4) = 0  

(A4, A1) = 0 

c. Untuk f3(.) 

A1 = 0,0505 ; A4 = 0,058 

d = f(A1) – f(A4) = 0,0505 – 0,058 = - 0,0075 

d = f(A4) – f(A1) = 0,058 – 0,0505 = 0,0075 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A1, A4) = 0 

(A4, A1) = 0 
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d. Untuk f4(.) 

A1 = 0,066 ; A4 = 0,075 

d = f(A1) – f(A4) = 0,066 – 0,075 = - 0,009 

d = f(A4) – f(A1) = 0,075 – 0,066 = 0,009 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A1, A4) = 0  

(A4, A1) = 0,5 

e. Untuk f5(.) 

A1 = 0,1771 ; A4 = 0,114975 

d = f(A1) – f(A4) = 0,1771 – 0,114975 = 0,062125 

d = f(A4) – f(A1) = 0,114975 – 0,1771 = - 0,062125 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A1, A4) = 0  

(A4, A1) = 0 

4. Nilai preferensi A1dan A5 

a. Untuk f1(.) 

A1 = 0,05 ; A5 = 0,1 

d = f(A1) – f(A5) = 0,05 – 0,1 = - 0,05 

d = f(A5) – f(A1) = 0,1 – 0,05 = 0,05 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A1, A5) = 0  

(A5, A1) = 1 
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b. Untuk f2(.) 

A1 = 0,064 ; A5 = 0,1 

d = f(A1) – f(A5) = 0,064 – 0,1 = - 0,036 

d = f(A5) – f(A1) = 0,1 – 0,064 = 0,036 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A1, A5) = 0  

(A5, A1) = 1 

c. Untuk f3(.) 

A1 = 0,0505 ; A5 = 0,35 

d = f(A1) – f(A5) = 0,0505 – 0,35 = - 0,2995 

d = f(A5) – f(A1) = 0,35 – 0,0505 = -0,2995 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A1, A5) = 0  

(A5, A1) = 1 

d. Untuk f4(.) 

A1 = 0,066 ; A5 = 0,09 

d = f(A1) – f(A5) = 0,066 – 0,09 = - 0,024 

d = f(A5) – f(A1) = 0,09 – 0,066 = 0,024  

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A1, A5) = 0  

(A5, A1) = 1 

e. Untuk f5(.) 

A1 = 0,1771 ; A5 = 0,134975 
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d = f(A1) – f(A5) = 0,1771 – 0,134975 = 0,042125 

d = f(A5) – f(A1) = 0,134975 – 0,1771 = - 0,042125 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A1, A5) = 0,5  

(A5, A1) = 0 

5. Nilai preferensi A2 dan A3 

a. Untuk f1(.) 

A2 = 0,05 ; A3 = 0,1 

d = f(A2) – f(A3) = 0,05 – 0,1 = - 0,05 

d = f(A3) – f(A2) = 0,1 – 0,05 = 0,05 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A2, A3) = 0  

(A3, A2) = 0,5 

b. Untuk f2(.) 

A2 = 0,064 ; A3 = 0,1 

d = f(A2) – f(A3) = 0,064 – 0,1 = - 0,036 

d = f(A3) – f(A2) = 0,1 – 0,064 = 0,036 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A2, A3) = 0  

(A3, A2) = 0 

c. Untuk f3(.) 

A2 = 0,1008 ; A3 = 0,058 

d = f(A2) – f(A3) = 0,1008 – 0,058 = 0,0428 
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d = f(A3) – f(A2) = 0,058 – 0,1008 = - 0,0428  

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A2, A3) = 0  

(A3, A2) = 0 

d. Untuk f4(.) 

A2 = 0,0725 ; A3 = 0,069 

d = f(A2) – f(A3) = 0,0725 – 0,069 = 0,0035 

d = f(A3) – f(A2) = 0,069 – 0,0725 = - 0,0035 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A2, A3) = 0  

(A3, A2) = 0,5 

e. Untuk f5(.) 

A2 = 0,166 ; A3 = 0,19995 

d = f(A2) – f(A3) = 0,166 – 0,19995 = - 0,03395 

d = f(A3) – f(A2) = 0,19995 – 0,166 = 0,03395 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A2, A3) = 0  

(A3, A2) = 0 

6. Nilai preferensi A2 dan A4 

a. Untuk f1(.) 

A2 = 0,05 ; A4 = 0,05 

d = f(A2) – f(A4) = 0,05 – 0,05 = 0 

d = f(A4) – f(A2) = 0,05 – 0,05 = 0 
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berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A2, A4) = 0  

(A4, A2) = 0 

b. Untuk f2(.) 

A2 = 0,064 ; A4 = 0,064 

d = f(A2) – f(A4) = 0,064 – 0,064 = 0 

d = f(A4) – f(A2) = 0,064 – 0,064 = 0 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A2, A4) = 0  

(A4, A2) = 0 

c. Untuk f3(.) 

A2 = 0,1008 ; A4 = 0,058 

d = f(A2) – f(A4) = 0,1008 – 0,058 = 0,0428 

d = f(A4) – f(A2) = 0,058 – 0,1008 = - 0,0428 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A2, A4) = 0  

(A4, A2) = 0 

d. Untuk f4(.) 

A2 = 0,0725 ; A4 = 0,075 

d = f(A2) – f(A4) = 0,0725 – 0,075 = - 0,0025 

d = f(A4) – f(A2) = 0,075 – 0,0725 = 0,0025 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A2, A4) = 0  
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(A4, A2) = 0 

e. Untuk f5(.) 

A2 = 0,166 ; A4 = 0,114975 

d = f(A2) – f(A4) = 0,166 – 0,114975 = 0,051025 

d = f(A4) – f(A2) = 0,114975 – 0,166 =  - 0,051025 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A2, A4) = 0  

(A4, A2) = 0 

7. Nilai preferensi A2 dan A5 

a. Untuk f1(.) 

A2 = 0,05 ; A5 = 0,1 

d = f(A2) – f(A5) = 0,05 – 0,1 = - 0,05  

d = f(A5) – f(A2) = 0,1 – 0,05 = 0,05 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A2, A5) = 0  

(A5, A2) = 1 

b. Untuk f2(.) 

A2 = 0,064 ; A5 = 0,1 

d = f(A2) – f(A5) = 0,064 – 0,1 = - 0,036 

d = f(A5) – f(A2) = 0,1 – 0,064 = 0,036 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A2, A5) = 0  

(A5, A2) = 1 
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c. Untuk f3(.) 

A2 = 0,1008 ; A5 = 0,35 

d = f(A2) – f(A5) = 0,1008 – 0,35 = - 0,2492 

d = f(A5) – f(A2) = 0,35 – 0,1008 = 0,2492 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A2, A5) = 0  

(A5, A2) = 1 

d. Untuk f4(.) 

A2 = 0,0725 ; A5 = 0, 09 

d = f(A2) – f(A5) = 0,0725 – 0,09 = - 0,0175 

d = f(A5) – f(A2) = 0,09 – 0,0725 = 0,0175 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A2, A5) = 0  

(A5, A2) = 1 

e. Untuk f5(.) 

A2 = 0,166 ; A5 = 0,134975  

d = f(A2) – f(A5) = 0,166 – 0,134975 =  0,031025 

d = f(A5) – f(A2) = 0,134975 – 0,166 = - 0,031025 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A2, A5) = 0,5  

(A5, A2) = 0 
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8. Nilai preferensi A3 dan A4 

a. Untuk f1(.) 

A3 = 0,1 ; A4 = 0,05  

d = f(A3) – f(A4) = 0,1 – 0,05 = 0,05 

d = f(A4) – f(A3) = 0,05 – 0,1 = - 0,05 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A3, A4) = 0,5  

(A4, A3) = 0 

b. Untuk f2(.) 

A3 = 0,1 ; A4 = 0,064 

d = f(A3) – f(A4) = 0,1 – 0,064 = 0,036 

d = f(A4) – f(A3) = 0,064 – 0,1 = - 0,036 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A3, A4) = 0  

(A4, A3) = 0 

c. Untuk f3(.) 

A3 = 0,058 ; A4 = 0,058 

d = f(A3) – f(A4) = 0,058 – 0,058 = 0 

d = f(A4) – f(A3) = 0,058 – 0,058 = 0 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A3, A4) = 0  

(A4, A3) = 0 
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d. Untuk f4(.) 

A3 = 0,069 ; A4 = 0,075 

d = f(A3) – f(A4) = 0,069 – 0,075 = - 0,006 

d = f(A4) – f(A3) = 0,075 – 0,069 = 0,006 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A3, A4) = 0  

(A4, A3) = 0 

e. Untuk f5(.) 

A3 = 0,19995 ; A4 = 0,114975 

d = f(A3) – f(A4) = 0,166 – 0,19995 = 0,084975 

d = f(A4) – f(A3) = 0,19995 – 0,166 = - 0,084975 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A3, A4) = 0,5  

(A4, A3) = 0 

9. Nilai preferensi A3 dan A5 

a. Untuk f1(.) 

A3 = 0,1 ; A5 = 0,1 

d = f(A3) – f(A5) = 0,1 – 0,1 = 0 

d = f(A5) – f(A3) = 0,1 – 0,1 = 0 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A3, A5) = 0   

(A5, A3) = 0 
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b. Untuk f2(.) 

A3 = 0,1 ; A5 = 0,1 

d = f(A3) – f(A5) = 0,1 – 0,1 = 0 

d = f(A5) – f(A3) = 0,1 – 0,1 = 0 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A3, A5) = 0  

(A5, A3) = 0 

c. Untuk f3(.) 

A3 = 0,058 ; A5 = 0,35 

d = f(A3) – f(A5) = 0,058 – 0,35 = - 0,292 

d = f(A5) – f(A3) = 0,35 – 0,058 = 0,292 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A3, A5) = 0  

(A5, A3) = 1 

d. Untuk f4(.) 

A3 = 0,069 ; A5 = 0,09 

d = f(A3) – f(A5) = 0,069 – 0,09 = - 0,021 

d = f(A5) – f(A3) = 0,09 – 0,069 = 0,021 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A3, A5) = 0  

(A5, A3) = 1 
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e. Untuk f5(.) 

A3 = 0,19995 ; A5 = 0,134975 

d = f(A3) – f(A5) = 0,19995 – 0,134975 = 0,064975 

d = f(A5) – f(A3) = 0,134975 – 0,19995 = - 0,064975 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A3, A5) = 1  

(A5, A3) = 0 

10. Nilai preferensi A4 dan A5 

a. Untuk f1(.) 

A4 = 0,05 ; A5 = 0,1 

d = f(A4) – f(A5) = 0,05 – 0,1 = - 0,05 

d = f(A5) – f(A4) = 0,1 – 0,05 = 0,05 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A4, A5) = 0  

(A5, A4) = 1 

b. Untuk f2(.) 

A4 = 0,064 ; A5 = 0,1 

d = f(A4) – f(A5) = 0,064 – 0,1 = - 0,036 

d = f(A5) – f(A4) = 0,1 – 0,064 = 0,036 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A4, A5) = 0  

(A5, A4) = 1  
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c. Untuk f3(.) 

A4 = 0,058 ; A5 = 0,35 

d = f(A4) – f(A5) = 0,058 – 0,35 = - 0,292 

d = f(A5) – f(A4) = 0,35 – 0,058 = 0,292 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A4, A5) = 0  

(A5, A4) = 1 

d. Untuk f4(.) 

A4 = 0,075 ; A5 = 0,09 

d = f(A4) – f(A5) = 0,075 – 0,09 = - 0,015 

d = f(A5) – f(A4) = 0,09 – 0,075 = 0,015 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A4, A5) = 0  

(A5, A4) = 0,5 

e. Untuk f5(.) 

A4 = 0,114975 ; A5 = 0,134975 

d = f(A4) – f(A5) = 0,114975 – 0,134975 = - 0,02 

d = f(A5) – f(A4) = 0,134975 – 0,114975 = 0,02 

berdasarkan kaidah maksimasi diperoleh: 

(A4, A5) = 0  

(A5, A4) = 0,5 
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4. Lampiran 5.4 

Index Preferensi 

Dengan menggunakan perhitungan berdasarkan persamaan (14): 

𝜑 𝑎, 𝑏 =  πi Pi (a, b); ∀a, b ∊  A𝑘
𝑖=0  

maka diperoleh: 

 (A1, A2) = 
1

5
 X (0 + 0 + 0 + 0 + 0) = 0 

(A2, A1) = 
1

5
 X (0 + 0 + 0 + 0,5 + 0) = 0,1 

(A1, A3) = 
1

5
 X (0 + 0 + 0 + 0 + 0) = 0 

(A3, A1) = 
1

5
 X (1 + 1 + 0 + 0 + 0,5) = 0,5 

(A1, A4) = 
1

5
 X (0 + 0 + 0 + 0 + 1) = 0,2 

(A4, A1) = 
1

5
 X (0 + 0 + 0 + 0,5 + 0) = 0,1 

(A1, A5) = 
1

5
 X (0 + 0 + 0 + 0 + 0,5) = 0,1 

(A5, A1) = 
1

5
 X (1 + 1 + 1 + 1 + 0) = 0,8 

(A2, A3) = 
1

5
 X (0 + 0 + 0 + 0 + 0) = 0 

(A3, A2) = 
1

5
 X (1 + 1 + 0 + 0 + 0,5) = 0,5 

(A2, A4) = 
1

5
 X (0 + 0 + 0 + 0 + 0,5) = 0,1 

(A4, A2) = 
1

5
 X (0 + 0 + 0 + 0 + 0) = 0 

(A2, A5) = 
1

5
 X (0 + 0 + 0 + 0 + 0,5) = 0,1 

(A5, A2) = 
1

5
 X (1 + 1 + 1 + 1 + 0) = 0,8 

(A3, A4) = 
1

5
 X (1 + 1 + 0 + 0 + 1) = 0,6 
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(A4, A3) = 
1

5
 X (0 + 0 + 0 + 0,5 + 0) = 0,1 

(A3, A5) = 
1

5
 X (0 + 0 + 0 + 0 + 1) = 0,2 

(A5, A3) = 
1

5
 X (0 + 0 + 1 + 1 + 0) = 0,4 

(A4, A5) = 
1

5
 X (0 + 0 + 0 + 0 + 0) = 0 

(A5, A4) = 
1

5
 X (1 + 1 + 1 + 0,5 + 0,5) = 0,8 

 A1 A2 A3 A4 A5 

A1  0 0 0,2 0,1 

A2 0,1  0 0,1 0,1 

A3 0,5 0, 5  0,6 0,2 

A4 0,1 0 0,1  0 

A5 0,8 0,8 0,4 0,8  

 

5. Lampiran 5.5 

Arah Preferensi 

1. Leaving Flow (LF) 

Dengan persamaan (15): 

Φ+ 𝑎 =
1

𝑛 − 1
 𝜑 𝑎, 𝑥 

x ϵ A 

 

 maka diperoleh: 

 A1 = 
1

4
 X (0 + 0 + 0,2 + 0,1) = 0,075 

 A2 = 
1

4
 X (0,1 + 0 + 0,1 + 0,1) = 0,075 

 A3 = 
1

4
 X (0,5 + 0,5 + 0,6 + 0,2) = 0,45 
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 A4 = 
1

4
 X (0,1 + 0 + 0,1 + 0) = 0,05 

A5 = 
1

4
 X (0,8 + 0,8 + 0,4 + 0,8) = 0,7 

2. Entering Flow (EF) 

Dengan persamaan (16): 

Φ− 𝑎 =
1

𝑛−1
 𝜑 𝑥, 𝑎 x ϵ A . 

maka diperoleh: 

A1 = 
1

4
 X (0,1 + 0,5 + 0,1 + 0,8) = 0,375 

A2 = 
1

4
 X (0 + 0,5 + 0 + 0,8) = 0,325 

A3 = 
1

4
 X (0 + 0 + 0,1 + 0,4) = 0,125 

A4 = 
1

4
 X (0,2 + 0,1 + 0,6 + 0,8) = 0,425 

A5 = 
1

4
 X (0,1 + 0,1 + 0,2 + 0) = 0,1 

3. Net Flow (NF) 

Dengan persamaan (17): 

Φ 𝑎 = Φ+ 𝑎 − Φ− 𝑎  

maka diperoleh: 

A1 = 0,075 – 0,375 = - 0,3 

A2 = 0,075 – 0,325 = - 0,25 

A3 = 0,45 – 0,125 = 0,325 

A4 = 0,05 – 0,425 = - 0,375 

A5 = 0,7 – 0,1 = 0,6 
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6. Lampiran 5.6 

Dari hasil perhitungan berdasarkan leaving flow dan  entering flow maka 

diperoleh urutan prioritas nilai alternatif secara parsial. Dengan menggunakan 

PROMETHEE II didapatkan nilai alternatif secara lengkap berdasarkan nilai net 

flow. 

Alternatif LF Rangking EF Rangking NF Rangking 

A1 0,075 3 0,375 4 - 0,3 4 

A2 0,075 3 0,325 3 - 0,25 3 

A3 0,45 2 0,125 2 0,325 2 

A4 0,05 5 0,425 5 - 0,375 5 

A5 0,7 1 0,1 1 0,6 1 

 

1  0,6  A5 = HP Pavilion 14-B035TX Sleekbook - Black 

2  0,325  A3 = ACER ASPIRE ONE 756-976B1 – Red 

3  - 0,25  A2 = ASUS Eee PC1215-P    

4  - 0,3  A1 = TOSHIBA NB520-1069B – Blue 

5  - 0,375  A4 = SONY VAIO SVE11125CV – Black 
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LAMPIRAN B 

Source Code 

 

Nilai Threshold 
 

 

for z:=1 to 265 do begin 

TEdit(TComponent(FormStep.FindComponent('edit'+inttostr(z)))

).Clear; 

end; 

 

count:=1; 

 

for k:= 1 to FormPilihAlternatifKriteria.ListBox2.Count do 

begin 

 for i:= 1 to FormPilihAlternatifKriteria.ListBox1.Count-1 do 

 begin 

for j:= FormPilihAlternatifKriteria.ListBox1.Count downto 

(i+1) do 

       begin 

       if arrhasil2[k][j] < arrhasil2 [k][j-1] then 

          begin 

              bubble:=arrhasil2[k][j]; 

              arrhasil2[k][j]:=arrhasil2[k][j-1]; 

              arrhasil2[k][j-1]:=bubble; 

          end; 

       end; 

    end; 

end; 

 

for i:=1 to 5 do begin 

  for j:=1 to FormPilihAlternatifKriteria.ListBox2.count do begin 

   if i=1 then begin 

      FormStep.arraythreshold[1][j]:= 

arrhasil2[j][FormPilihAlternatifKriteria.ListBox1.count]-

arrhasil2[j][1]; 

   end; 

    

   if i=2 then begin 

      if FormInisialisasi.arrhasil2[j][2]= arrhasil2[j][1]  then 

begin 

        if FormInisialisasi.arrhasil2[j][3]= arrhasil2[j][1]  then 

begin 

  FormStep.arraythreshold[2][j]:= arrhasil2[j][4]-

arrhasil2[j][1]; 

        end 

   else begin 

  FormStep.arraythreshold[2][j]:= arrhasil2[j][3]-

arrhasil2[j][1]; 

  end; 

   end 

   else begin 
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  FormStep.arraythreshold[2][j]:= arrhasil2[j][2]-

arrhasil2[j][1]; 

   end; 

   end; 

   if i=3 then begin 

 FormStep.arraythreshold[3][j]:= 

FormStep.arraythreshold[1][j]-FormStep.arraythreshold[2][j]; 

   end; 

    

   if i=4 then begin 

 FormStep.arraythreshold[4][j]:= 

FormStep.arraythreshold[3][j]/FormPilihAlternatifKriteria. 

ListBox1.Count; 

   end; 

 

   if i=5 then begin 

FormStep.arraythreshold[5][j]:= 

FormStep.arraythreshold[3][j]- 

FormStep.arraythreshold[4][j]; 

   end; 

  end; 

end; 

 

count:=1; 

for j:= 1 to 5 do begin 

for i:= 1 to 5 do begin 

if i>FormPilihAlternatifKriteria.ListBox2.Count then begin 

count:=count+1; 

 continue; 

end; 

 

TEdit(TComponent(FormStep.FindComponent('edit'+inttostr(count+25))

)).text:=floattostr(FormStep.arraythreshold[j][i]); 

 count:=count+1; 

 end; 

end; 

 

 

Nilai Preferensi 

 
count:=1; 

for i:=1 to FormPilihAlternatifKriteria.ListBox1.Count do begin 

for j:=i+1 to 5 do begin 

  if j>FormPilihAlternatifKriteria.ListBox1.Count then begin 

    count:=count+1; 

    continue; 

  end; 

 

  for l:=1 to FormPilihAlternatifKriteria.ListBox2.Count do begin 

    

FormStep.arraypreferensi[count][l]:=FormPilihAlternatifKriteria. 

arrhasil[l][i]-FormPilihAlternatifKriteria.arrhasil[l][j]; 

    

FormStep.arraypreferensi2[count][l]:=FormPilihAlternatifKriteria. 

arrhasil[l][j]-FormPilihAlternatifKriteria.arrhasil[l][i]; 

  end; 
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    count:=count+1; 

  end; 

end; 

      

  count2:=1; 

for i:=1 to Count-1 do begin 

for j:=1 to 5 do begin 

 if j>FormPilihAlternatifKriteria.ListBox2.Count then begin 

count2:=count2+1; 

  continue; 

 end; 

TEdit(TComponent(FormStep.FindComponent('edit'+inttostr(coun

t2+50)))).text:=floattostr(FormStep.arraypreferensi[i][

j]); 

TEdit(TComponent(FormStep.FindComponent('edit'+inttostr(coun

t2+215)))).text:=floattostr(FormStep.arraypreferensi2[i

][j]); 

 count2:=count2+1; 

end; 

end; 

 

 

Nilai Preferensi Antaralternatif 

 
count:=1; 

count2:=1; 

batas2:=4; 

 

for x:=1 to 10 do begin      

for y:=1 to 5 do begin 

 

    if  y> FormPilihAlternatifKriteria.ListBox2.Count then begin 

  count:=count+2; 

  continue; 

    end 

    else begin 

 

    if 

(formstep.arraypreferensi[x][y])<=strtofloat(TEdit(TComponent

(FormStep.FindComponent('edit'+inttostr(y+40)))).text) then 

begin 

 

TEdit(TComponent(FormStep.FindComponent('edit'+inttostr(count

+100)))).text:='0'; 

     end 

else if 

(strtofloat(TEdit(TComponent(FormStep.FindComponent('edit

'+inttostr(y+40)))).text)<formstep.arraypreferensi[x][y])

and(formstep.arraypreferensi[x][y]<=strtofloat(TEdit(TCom

ponent(FormStep.FindComponent('edit'+inttostr(y+45)))).te

xt)) then begin 

 

TEdit(TComponent(FormStep.FindComponent('edit'+inttostr(count

+100)))).text:='0.5'; 

    end 
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    else if 

(formstep.arraypreferensi[x][y]>strtofloat(TEdit(Tcomponent 

(FormStep.FindComponent('edit'+inttostr(y+45)))).text)) then 

begin 

 

 TEdit(TComponent(FormStep.FindComponent('edit'+inttostr 

(count+100)))).text:='1'; 

    end; 

     

if (formstep.arraypreferensi2[x][y])<=strtofloat(Tedit 

(TComponent(FormStep.FindComponent('edit'+inttostr(y+40)))).

text) then begin 

 

 TEdit(TComponent(FormStep.FindComponent('edit'+inttostr 

(count+101)))).text:='0'; 

    end 

else if 

(strtofloat(TEdit(TComponent(FormStep.FindComponent('edit'+ 

inttostr(y+40)))).text)<formstep.arraypreferensi2[x][y])and  

 (formstep.arraypreferensi2[x][y]<=strtofloat(Tedit 

(TComponent(FormStep.FindComponent('edit'+inttostr(y+45)))).

text)) then begin 

 

 TEdit(TComponent(FormStep.FindComponent('edit'+inttostr 

(count+101)))).text:='0.5'; 

     end 

else if 

(formstep.arraypreferensi2[x][y]>strtofloat(TEdit(Tcomponent 

(FormStep.FindComponent('edit'+inttostr(y+45)))).text)) then 

begin 

 

 TEdit(TComponent(FormStep.FindComponent('edit'+inttostr 

(count+101)))).text:='1'; 

    end; 

  

 count:=count+2; 

    end; 

end; 

  

count2:=count2+1; 

 

if count2>batas2 then  begin  

 count2:=1; 

 batas2:=batas2-1; 

  end; 

end; 

 

 

Index Preferensi 
 

count:=1; 

temp:=0; 

temp2:=0; 

 

for x:=1 to 10 do begin 

cek:=false; 
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for y:=1 to 5 do begin 

if TEdit(TComponent(FormStep.FindComponent('edit'+inttostr 

(count+100)))).text='' then begin 

  count:=count+2; 

     continue; 

 end;                             

 

temp:=temp + StrToFloat 

(TEdit(TComponent(FormStep.FindComponent('edit'+inttostr 

(count+100)))).text); 

count:=count+1; 

temp2:=temp2 + StrToFloat 

(TEdit(TComponent(FormStep.FindComponent('edit'+inttostr 

(count+100)))).text); 

count:=count+1; 

cek:=true; 

end; 

 

if cek=true then begin 

arrx[x]:=(1/FormPilihAlternatifKriteria.ListBox1.Count)*temp; 

arry[x]:=(1/FormPilihAlternatifKriteria.ListBox1.Count)*temp2; 

 temp:=0; 

 temp2:=0; 

end 

else if cek=false then begin 

 temp:=0; 

 temp2:=0; 

 end; 

end; 

 

for x:=1 to 10 do begin 

  TEdit(TComponent(FormStep.FindComponent('edit'+inttostr(x)))). 

text:=floattostr(arrx[x]); 

end; 

 

for y:=1 to 10 do begin 

  

TEdit(TComponent(FormStep.FindComponent('edit'+inttostr(y+10)))). 

text:=FloatToStr(arry[y]); 

end; 

       

 

Arah Preferensi 
 

FormStep.arrayindex[0][1]:=StrToFloat(FormStep.Edit1.Text); 

FormStep.arrayindex[0][2]:=StrToFloat(FormStep.Edit2.Text); 

FormStep.arrayindex[0][3]:=StrToFloat(FormStep.Edit3.Text); 

FormStep.arrayindex[0][4]:=StrToFloat(FormStep.Edit4.Text); 

 

FormStep.arrayindex[1][0]:=StrToFloat(FormStep.Edit11.Text); 

FormStep.arrayindex[1][2]:=StrToFloat(FormStep.Edit5.Text); 

FormStep.arrayindex[1][3]:=StrToFloat(FormStep.Edit6.Text); 

FormStep.arrayindex[1][4]:=StrToFloat(FormStep.Edit7.Text); 
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FormStep.arrayindex[2][0]:=StrToFloat(FormStep.Edit12.Text); 

FormStep.arrayindex[2][1]:=StrToFloat(FormStep.Edit15.Text); 

FormStep.arrayindex[2][3]:=StrToFloat(FormStep.Edit8.Text); 

FormStep.arrayindex[2][4]:=StrToFloat(FormStep.Edit9.Text); 

 

FormStep.arrayindex[3][0]:=StrToFloat(FormStep.Edit13.Text); 

FormStep.arrayindex[3][1]:=StrToFloat(FormStep.Edit16.Text); 

FormStep.arrayindex[3][2]:=StrToFloat(FormStep.Edit18.Text); 

FormStep.arrayindex[3][4]:=StrToFloat(FormStep.Edit10.Text); 

 

FormStep.arrayindex[4][0]:=StrToFloat(FormStep.Edit14.Text); 

FormStep.arrayindex[4][1]:=StrToFloat(FormStep.Edit17.Text); 

FormStep.arrayindex[4][2]:=StrToFloat(FormStep.Edit19.Text); 

FormStep.arrayindex[4][3]:=StrToFloat(FormStep.Edit20.Text); 

 

for x:=0 to 4 do begin 

for y:=0 to 3 do begin 

 end; 

end; 

 

for i:=0 to FormPilihAlternatifKriteria.ListBox1.Count-1 do begin 

  for j:=0 to FormPilihAlternatifKriteria.ListBox1.Count-1 do 

begin 

    FormStep.arrLflow[i]:=FormStep.arrLflow[i]+ 

FormStep.arrayindex[i][j]; 

  end; 

 

FormStep.arrLflow[i]:=FormStep.arrLflow[i]/ 

(FormPilihAlternatifKriteria.ListBox1.Count-1); 

  

TEdit(TComponent(FormStep.FindComponent('edit'+inttostr(i+201)))). 

 text:=FloatToStr(FormStep.arrLflow[i]); 

  

TEdit(TComponent(FormHasilPromethee.FindComponent('edit'+inttostr 

(i+1)))).text:=FloatToStr(FormStep.arrLflow[i]); 

end; 

 

for i:=0 to FormPilihAlternatifKriteria.ListBox1.Count-1 do begin 

  for j:=0 to FormPilihAlternatifKriteria.ListBox1.Count-1 do 

begin 

    FormStep.arrEflow[i]:=FormStep.arrEflow[i]+ 

FormStep.arrayindex[j][i]; 

  end;   

  FormStep.arrEflow[i]:=FormStep.arrEflow[i]/ 

(FormPilihAlternatifKriteria.ListBox1.Count-1); 

TEdit(TComponent(FormStep.FindComponent('edit'+inttostr 

(i+206)))).text:=FloatToStr(FormStep.arrEflow[i]); 

TEdit(TComponent(FormHasilPromethee.FindComponent('edit'+ 

inttostr(i+11)))).text:=FloatToStr(FormStep.arrEflow[i]); 
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  end; 

 

for x:=0 to FormPilihAlternatifKriteria.ListBox1.Count-1 do begin 

formstep.indeksLflow[x]:=x+1; 

end; 

for x:=0 to FormPilihAlternatifKriteria.ListBox1.Count-1 do begin 

formstep.indeksEflow[x]:=x+1; 

end; 

for x:=0 to FormPilihAlternatifKriteria.ListBox1.Count-1 do begin 

formstep.indeksNflow[x]:=x+1; 

end; 

 

temp:=0; 

tempindeks:=0; 

 

for x:= 0 to FormPilihAlternatifKriteria.ListBox1.Count-1 do 

begin 

for y:=FormPilihAlternatifKriteria.ListBox1.Count-1  downto(x+1) 

do begin 

if (formstep.arrLflow[y] > formstep.arrLflow[y-1]) then begin 

 

temp:=formstep.arrLflow[y]; 

formstep.arrLflow[y]:=formstep.arrLflow[y-1]; 

formstep.arrLflow[y-1]:=temp; 

 

tempindeks:=formstep.indeksLflow[y]; 

formstep.indeksLflow[y]:=formstep.indeksLflow[y-1]; 

formstep.indeksLflow[y-1]:=tempindeks; 

end; 

end; 

end; 

 

temp:=0; 

tempindeks:=0; 

for a:= 0 to FormPilihAlternatifKriteria.ListBox1.Count-1 do 

begin 

for b:=FormPilihAlternatifKriteria.ListBox1.Count-1 downto(a+1) do 

begin 

if (formstep.arrEflow[b] <formstep.arrEflow[b-1]) then begin 

 

temp2:=formstep.arrEflow[b]; 

tempindeks2:=formstep.indeksEflow[b]; 

formstep.arrEflow[b]:=formstep.arreflow[b-1]; 

formstep.indeksEflow[b]:=formstep.indeksEflow[b-1]; 

formstep.arrEflow[b-1]:=temp2; 

formstep.indeksEflow[b-1]:=tempindeks2; 

end; 

end; 

end; 
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for c:= 0 to FormPilihAlternatifKriteria.ListBox1.Count-1 do 

begin 

for d:=FormPilihAlternatifKriteria.ListBox1.Count-1  downto(c+1) 

do beginp 

if (formstep.arrNflow[d] > formstep.arrNflow[d-1]) then begin 

 

temp3:=formstep.arrNflow[d]; 

tempindeks3:=formstep.indeksNflow[d]; 

formstep.arrNflow[d]:=formstep.arrNflow[d-1]; 

formstep.indeksNflow[d]:=formstep.indeksNflow[d-1]; 

formstep.arrNflow[d-1]:=temp3; 

formstep.indeksNflow[d-1]:=tempindeks3; 

end; 

end; 

end; 

 

Perangkingan PROMETHEE 
 

for x:=0 to formpilihalternatifkriteria.ListBox1.Count-1 do begin 

   end; 

for a:= 0 to FormPilihAlternatifKriteria.ListBox1.Count-1 do 

begin 

  for b:=0 to formpilihalternatifkriteria.ListBox1.Count-1 do 

begin 

    if (a+1=formstep.indeksLflow[b]) then begin 

 TEdit(TComponent(FormHasilPromethee.FindComponent 

 ('edit'+inttostr(a+6)))).text:=inttostr(b+1); 

     break; 

    end; 

  end; 

   for b:=0 to formpilihalternatifkriteria.ListBox1.Count-1 do 

begin 

  if (a+1=formstep.indeksEflow[b]) then begin 

  

TEdit(TComponent(FormHasilPromethee.FindComponent('edit'+inttostr 

(a+16)))).text:=inttostr(b+1); 

  break; 

end; 

 end; 

for b:=0 to formpilihalternatifkriteria.ListBox1.Count-1 do begin 

  if (a+1=formstep.indeksNflow[b]) then begin 

  

TEdit(TComponent(FormHasilPromethee.FindComponent('edit'+inttostr 

 (a+26)))).text:=inttostr(b+1); 

  break; 

 end; 

 end; 

end; 



Angket Pengujian Sistem

Pekerjaan: %rhr,
Beri tanda ( { ) pada salah satu jawaban yang Anda pilih.

Pengujian fungsionalitas sistem

No :Pernyataan ss s N ..KS TS
1 Proses losin danlosout bedalan denean baik

2 Sistem dapat menampilkan dataproduk dengan baik

J
Sistem dapat menangani manipulasi data produk dengan
baik

4 Sistem dapat menampilkan data kriteria dengan baik

5
Sistem dapat menangani manipulasi data kriteria dengan

baik

6
Sistem dapat menangani mariipulasi data user dengan

baik

7
Sistem dapat menampilkan data record rekomendasi
densan baik

8
Sistem dapat menyampaikan hasil rekomendasi dengan

baik ,/ \- TOTAL 3 5

Pengujian intedace dan pengaksesan sistem

,No , Pemy.*tasn SS s N KS TS
1 Sistem memiliki tampilan vane baik
2 Sistem memiliki navisasi yang mudah dioperasikan

J Sistem memiliki waktu reloadrelatif cepat

4
Sistem menampilkan pesan berhasil jika pengguna
memasukkan data densan benar

5
Sistem menampilkan pesan kesalahan jika pengguna

memasukkan data yans salah
TOTAL 3 2

Pengujian Manfaat Sistem

:No Pcmvitaati ss s N ,'.KS :TS

I
Sistem mampu memberikan informasi spesifikasi
oroduk laotoo oada klien secara sistematis

2

Sistem mampu memberikan rekomendasi kepada klien
untuk membantu dalam menentukan pilihan produk
laptop berdasarkan kriteria kapasitas RAM, kapasitas

hardisk,lebar layar monitor, berat dan harga
TOTAL 2

Keterangan:
SS:SangatSetuju S:Setuju N:Netral
KS : Kuran Setuju TS : Tidak Setuju



Angket Pengujian Sistem

Beri tanda ( { ) pada salah satu jawaban yang Anda pilih.

Pengujian fungsionalitas sistem

Nama , tqrrrn

Keterangan:
SS : Sangat Setuju
KS : Kuran Setuju

Pekerjaan: S- u, Ls.

S: Setuju
TS : Tidak Setuju

Pengujian intertace dan pengahsesan sistem

,:N,o, .s$ $ N Iff iTS.'
1 Sistem memiliki tampilan yang baik V
2 Sistem memiliki navisasi vane mudah dioperasikan

J Sistem memiliki waktu reloadrelatif cepat

4
Sistem menampilkan pesan berhasil jika pengguna

memasukkan data dengan benar

5
Sistem menampilkan pesan kesalahan jika pengguna

memasukkan data yane salah V
TOTAL 2_ 2 \

Pengujian Manfaat Sistem

,,Iloi ,rfpryiatltirr': .,SS s ,Nr. .KS:: TS

1
Sistem mampu memberikan informasi spesifikasi
oroduk laotoo oada klien secara sistematis

l./
U

1

Sistem mampu memberikan rekomendasi kepada klien
untuk membantu dalam menentukan pilihan produk
laptop berdasarkan kriteria kapasitas RAM, kapasitas

hardisk.lebar layar monitor, berat dan harga

,/

TOTAL z

N : Netal



Angket Pengujian Sistem

Nama : t H WAN Pekerjaan: SWA sT A

Beri tanda ( { ) pada salah satu jawaban yang Anda pilih.

Pengujian fungsionalitas sistem

Keterangan:
SS:SangatSetuju S:Setuju N:Netral
KS : Kuran Setuju TS : Tidak Setuju

No Pernyataan SS s N KS TS
1 Proses losin dan loxout berialan dengan baik

) Sistem dapat menampilkan data produk dengan baik

J
Sistem dapat menangani manipulasi data produk dengan

baik

4 Sistem dapat menampilkan data kriteria dengan baik

5
Sistem dapat menangani manipulasi data kriteria dengan
baik

6
Sistem dapat menangani manipulasi data user dengan
baik

7
Sistem dapat menampilkan dala record rekomendasi
denean baik

8
Sistem dapat menyampaikan hasil rekomendasi dengan

baik
TOTAL 6

Pengujian interfacedan pengaksesan sistem ij
No Pernyataan ss s N KS TS

1 Sistem memiliki tampilan yang baik
2 Sistem memiliki navigasi vang mudah dioperasikan

J Sistem memiliki waktu reloadrelatif cepat

4
Sistem menampilkan pesan berhasil jika pengguna

memasukkan data dengan benar

5
Sistem menampilkan pesan kesalahan jika pengguna

memasukkan data yane salah
TOTAL t

q

Pengujian Manfaat Sistem

No P-ernvataan SS :$ N KS TS

I
Sistem mampu memberikan informasi spesifikasi
produk laptop pada klien secara sistematis

2

Sistem mampu memberikan rekomendasi kepada klien
untuk membantu dalam menentukan pilihan produk
laptop berdasarkan kriteria kapasitas RAM, kapasitas

hardisk,lebar layar monitor, berat dan harya
TOTAL n

-z-



Angket Pengujian Sistem

Nama : la',rt7 /atlLlat( tL Pekerjaan: al.rn,nf .t-\f 'og urN gurxA

Beri tanda ( { ) pada salah satu jawaban yang Anda pilih.

Pengujian fungsionalitas sistem

,Nti 'PerFyatsaii, :ss s, N I(S, TS'
1 Proses losin danlosout berialan denean baik

2 Sistem dapat menampilkan data produk dengan baik

J
Sistem dapat menangani manipulasi data produk dengan

baik

4 Sistem dapat menampilkan data kriteria dengan baik

5
Sistem dapat menangani manipulasi data kriteria dengan

baik

6
Sistem dapat menangani mariipulasi data user dengan
baik

7
Sistem dapat menampilkan data record rekomendasi
densan baik

8
Sistem dapat menyampaikan hasil rekomendasi dengan
baik

TOTAL 9 5-

Pengujian intedacedan pengaksesan sistem ':J
N6 ,,':,Pt**tian ,r,SS S,,. N,' KS .TS

1 Sistem memiliki tampilan yane baik
) Sistem memiliki navigasi yang mudah dioperasikan
a
J Sistem memiliki waktu reloadrclatif cepat

4
Sistem menampilkan pesan berhasil jika pengguna

memasukkan data denean benar

5
Sistem menampilkan pesan kesalahan jika pengguna

memasukkan data yane salah
TOTAL 2

Pengujian Manfaat Sistem

:.i!{6'] P.ef,trgatarn, .SS, S N, .IKS' :T'S

I
Sistem nurmpu memberikan informasi spesifikasi
produk laptop pada klien secara sistematis

2

Sistem mampu memberikan rekomendasi kepada klien
untuk membantu dalam menentukan pilihan produk
laptop berdasarkan kriteria kapasitas RAM, kapasitas

hardisk,lebar layar monitor, berat dan harga
TOTAL 2

Keterangan:
SS:SangatSetuju S:Setuju N:Netral
KS : Kuran Setuju TS : Tidak Setuju



Angket Pengujian Sistem

Nama : Zba TarrtA\ Lt*alura Pekerjaan: \.,al,vaisu:a

Beri tanda ( { ) pada salah satu jawaban yang Anda pilih.

Perigujian fungsionalitas sistem

)

Pengujian intertace dan pengaksesan sistem \-

Keterangan:
SS:SangatSetuju S:Setuju N:Netral
KS : Kuran Setuju TS : Tidak Setuju

No: Perryataan ss s N KS TS

1 Proses losin dan losout berialan dengan baik

2 Sistem dapat menampilk an data produk dengan baik

J
Sistem dapat menangani manipulasi data produk dengan

baik

4 Sistem dapat menampilkan data kriteria dengan baik

5
Sistem dapat menangani manipulasi data kriteria dengan

baik

6
Sistem dapat menangani manipulasi data user dengan

baik

7
Sistem dapat menampilkan data record rekomendasi

densan baik

8
Sistem dapat menyampaikan hasil rekomendasi dengan

baik
TOTAL t 1

No Penry*taan ss s N KS TS

I Sistem memiliki tampilanyang baik
2 Sistem memiliki navisasi vane mudah dioperasikan l-r/

a
J Sistem memiliki waktu reloadrclatif cepat l-/

4
Sistem menampilkan pesan berhasil jika pengguna

memasukkan data dengan benar

5
Sistem menampilkan pesan kesalahan jika pengguna

memasukkan data yane salah
lr/

TOTAL q

Pengujian Manfaat Sistem

llo PemYatatn SS s N KS TS

I Sistem mampu memberikan informasi spesifikasi
nroduk laotoo oada klien secara sistematis

2

Sistem mzlmpu memberikan rekomendasi kepada klien
untuk membantu dalam menentukan pilihan produk
laptop berdasarkan kriteria kapasitas RAM, kapasitas

hardisk,lebar layar monitor, berat dan harga
TOTAL 2



Angket Pengujian Sistem

Nama, 1$i 7&\r\" Pekerjaan: tAahgqa"\u'q

Beri tanda ( { ) pada salah satu jawaban yang Anda pilih.

Pengujian fungsionalitas sistem

N6 Pernyataan SS" s N KS TS
I Proses lopin danlosout berialan denean baik

2 Sistem dapat menampilkan data produk dengan baik v
J

Sistem dapat menangani manipulasi data produk dengan
baik

4 Sistem dapat menampilkan data kriteria dengan baik

5
Sistem dapat menangani manipulasi data kriteria dengan
baik

6
Sistem dapat menangani manilulasi data user dengan
baik

7
Sistem dapat menampilkan dala record rekomendasi
densan baik V

8
Sistem dapat menyampaikan hasil rekomendasi dengan
baik

TOTAL g

Pengujian intedace dan pengaksesan sistem t--,)

rNo Perlyataan ',ss s N KS TS
1 Sistem memiliki tamoilan vane baik V
) Sistem memiliki navieasi yang mudah dioperasikan
J Sistem memiliki waktu reloadrelatif cepat

4
Sistem menampilkan pesan berhasil jika pengguna
memasukkan data densan benar

5
Sistem menampilkan pesan kesalahan jika pengguna
memasukkan data yane salah

TOTAI 7

Pengujian Manfaat Sistem

No -.Ptrnyataaa, ,$S .$' N KS. fs
1

Sistem mampu memberikan informasi spesifrkasi
oroduk laotoo oada klien secara sistematis

\-,

2

Sistem mampu memberikan rekomendasi kepada klien
untuk membantu dalam menentukan pilihan produk
laptop berdasarkan kriteria kapasitas RAM, kapasitas

hardisk.lebar lavar monitor. berat dan harsa
TOTAL z

Keterangan:
SS:SangatSetuju S:Setuju N:Netal
KS : Kuran Setoju TS : Tidak Setuju



Angket Pengujian Sistem

Nama , $enandq

Beri tanda ( { ) pada salah satu jawaban yang Anda pilih.

\ Pengujian fungsionalitas sistem

Pekerjaan: ficrauntity

No 'Peqilyataau SS s N KS TS
I Proses losin dan losout bedalan denean baik

2 Sistem dapat menampilkan data produk dengan baik

a
J

Sistem dapat menangani manipulasi data produk dengan
baik

4 Sistem dapat menampilkan data kriteria dengan baik

5
Sistem dapat menangani manipulasi data kriteria dengan
baik

6
Sistem dapat menangani maniirulasi data user dengan
baik

7
Sistem dapat menampilkan data record rekomendasi
denean baik

8
Sistem dapat menyampaikan hasil rekomendasi dengan
baik

TOTAL v 2

Pengujian interface dan pengaksesan sistem . -

Keterangan:
SS:SangatSetuju S:Setuju N:Netral
KS : Kuran Setuju TS : Tidak Setuju

No Per,nynt*an, 'ss s N KS TS
1 Sistem memiliki tampilan yane baik
2 Sistem memiliki navigasi yans mudah dioperasikan
J Sistem memiliki waktu reloadrelatif cepat

4
Sistem menampilkan pesan berhasil jika pengguna
memasukkan data denean benar

5
Sistem menampilkan pesan kesalahan jika pengguna
memasukkan data yane salah

TOTAL ,

Pengujian Manfaat Sistem

No : Perrfatttrn SS s rN KS TS

I
Sistem mampu memberikan informasi spesifikasi
produk laptop pada klien secara sistematis '/

,'
Sistem mampu memberikan rekomendasi kepada klien
untuk membantu dalam menentukan pilihan produk
laptop berdasarkan kriteria kapasitas RAM, kapasitas
hardisk,lebar layar monitor, berat dan harga

TOTAL '̂./-



Angket Pengujian Sistem

Beri tanda ( { ) pada salah satu jawaban yang Anda pilih.

Pengujian fungsionalitas sistem

Nama , f^'^'

Keterangan:
SS : Sangat Setuju
KS : Kuran Setuju

S: Setuju
TS : Tidak Setuju

Peke4aan: /N 5

No femyataan SS s .N KS TS
I Proses losin dailopout berialan densan baik

) Sistem dapat menampilkan data produk dengan baik

Ĵ
Sistem dapat menangani manipulasi data produk dengan

baik
\,/

4 Sistem dapat menampilkan data kriteria dengan baik l,/

5
Sistem dapat menangani manipulasi data kriteria dengan

baik
V

6
Sistem dapat menangani manipulasi data user dengan

baik
t./

7
Sistem dapat menampilkan data record rekomendasi
densan baik

\/

8
Sistem dapat menyampaikan hasil rekomendasi dengan

baik
t/

TOTAL (,

Pengujian intedace dan pengaksesan sistem

Sistem memiliki waktu reload relatif
Sistem menampilkan pesan berhasil jika pengguna

memasukkan data dengan benar
Sistem menampilkan pesan kesalahan jika pengguna

memasukkan data yang salah

Pengujian Manfaat Sistem

No Pernyatain SS s .N KS TS

I
Sistem mampu memberikan informasi spesifikasi
oroduk laotoo oada klien secara sistematis

2

Sistem mampu memberikan rekomendasi kepada klien
untuk membantu dalam menentukan pilihan produk
laptop berdasarkan kriteria kapasitas RAM, kapasitas

hardisk,lebar layar monitor, berat dan harga
TOTAL 2

N : Netral



Angket Pengujian Sistem

Nama :pian,ka f .A. Pekerjaan: Accounting

- Beri tanda ( { ) pada salah satu jawaban yang Anda pilih.

Pengujian fungsionalitas sistem

Keterangan:
SS:SangatSetuju S:setuju N:Netral
KS : Kuran Setuju TS : Tidak Setuju

tr{o Pernyataan SS s N ,KS TS

I Proses losin danlopout berialan dengan baik

2 Sistem dapat menampilk an data produk dengan baik \-/

J
Sistem dapat menangani manipulasi data produk dengan

baik
\-/

4 Sistem dapat menampilkan data kriteria dengan baik \./

5
Sistem dapat menangani manipulasi data kriteria dengan

baik
/

6
Sistem dapat menangani manipulasi data user dengan

baik

7
Sistem dapat menampilkan dala record rekomendasi

denean baik
V

8
Sistem dapat menyampaikan hasil rekomendasi dengan

baik
TOTAL I , 2-

Pengujian interface dan pengaksesan sistem

N0 PerufataAn',t,''' :':r ' LJ ss s N KS TS

1 Sistem memiliki tampilan yans baik
2 Sistem memiliki navisasi yang mudah dioperasikan

3 Sistem memiliki waktu reloadrclatif cepat t/

4
Sistem menampilkan pesan berhasil jika pengguna

memasukkan data denean benar
\./

5
Sistem menampilkan pesan kesalahan jika pengguna

memasukkan data yang salah
,/

TOTAL 3 L

Pengujian Manfaat Sistem

No Pernyataan ss S N KS TS

I
Sistem mampu memberikan informasi spesifrkasi
oroduk laotop pada klien secara sistematis

,/

2

Sistem mampu memberikan rekomendasi kepada klien
untuk membantu dalam menentukan pilihan produk
laptop berdasarkan kriteria kapasitas RAM, kapasitas

hardisk.lebar layar monitor, berat dan harga
TOTAL



Angket Pengujian Sistem

Nama t p,lrei Pekerjaan: mahasrsr..ri

. Beri tanda ( { ) pada salah satu jawaban yang Anda pilih.

Pengujian fungsionalitas sistem

Keterangan:
SS:SangatSetuju S:Setuju N:Neffal
KS : Kuran Setuju TS : Tidak Setuju

,'N0' Per-nyat*an: rss s ,N' KS TS
I Proses losin danlosout berialan denganbaik

2 Sistem dapat menampilkan data produk dengan baik

^f
Sistem dapat menangani manipulasi data produk dengan
baik

4 Sistem dapat menampilkan data kriteria dengan baik

5
Sistem dapat menangani manipulasi data kriteria dengan
baik

6
Sistem dapat menangani manipulasi data user dengan
baik

7
Sistem dapat menampilkan data record rekomendasi
densan baik

8
Sistem dapat menyampaikan hasil rekomendasi dengan

baik
TOTAL , 3

Pengujian interface dan pengaksesan sistem

No ss s N KS TS
I Sistem memiliki tamoilan vane baik
2 Sistem memiliki navisasi vane mudah dioperasikan
J Sistem memiliki waktu reloadrclatrf cepat

4
Sistem menampilkan pesan berhasil jika penggum
memasukkan data dengan benar

5
Sistem menampilkan pesan kesalahan jika pengguna
memasukkan data yane salah

TOTAL 5 \

Pengujian Manfaat Sistem

No Per,nfata[n ss s ,.N KS TS

I
Sistem mampu memberikan informasi spesifikasi
oroduk laotoo oada klien secara sistematis

2

Sistem mampu memberikan rekomendasi kepada klien
untuk membantu dalam menentukan pilihan produk
laptop berdasarkan kriteria kapasitas RAM, kapasitas

hardisk,lebar layar monitor, berat dan harga
TOTAL \
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