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PROTOTIPE SISTEM PARKIR OTOMATIS BERBASIS 

MIKROKONTROLER ATMEGA-16 

 

Hermayadi 

NIM. 08650010 

 

INTISARI 

 

Keamanan perlu dijaga di mana saja, terlebih di pusat keramaian seperti 

halnya di pusat perbelanjaan. Hampir di setiap pusat perbelanjaan yang penulis 

temui, sistem parkirnya masih menggunakan cara manual. Masalah duplikasi 

karcis juga menjadi salah satu alasan penulis merancang sistem parkir otomatis 

ini. Kasus duplikasi karcis bisa menjadi masalah yang besar jika terjadi di area 

parkir. Masalah - masalah inilah yang menjadi latar belakang penulis untuk 

menciptakan sebuah sistem parkir otomatis yang diharapkan bisa bermanfaat bagi 

masyarakat luas.  

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah desain 

eksperimen untuk perancangan dan analisis prototipe sistem parkir otomatis yang 

berbasis mikrokontroler ATMega-16. Adapun penelitian ini menggunakan alat 

berupa perangkat keras dan perangkat lunak serta menggunakan bahan komponen 

elektronika. 

Penelitian ini telah berhasil membangun sebuah prototipe sistem parkir 

yang berbasis mikrokontroler ATMega-16. Sistem ini bekerja dengan cara 

mengambil gambar pengemudi (user) dan menyimpan data user kedalam database 

di PC. Sistem yang dibuat dilengkapi dengan perangkat lunak GUI berbasis 

Borland Delphi. Data yang tersimpan akan difilter oleh petugas parkir sesuai data 

yang tertera di struk saat user akan keluar dari area parkir. Jika data dan gambar 

yang ditampilkan sesuai dengan kondisi user dan kendaraannya, maka user dapat 

meninggalkan area parkir. Jika data tidak sesuai, maka user akan diminta 

menujukkan STNK asli kendaraannya. 

 

Kata kunci : Prototipe, Mikrokontroler ATMega-16, Parkir, Data, User 
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PROTOTYPE OF AUTOMATIC PARKING SYSTEM BASED ON 

ATMEGA-16 MICROCONTROLLER 

 

Hermayadi 

NIM. 08650010 

 

ABSTRACT 

 

Security needs to be kept everywhere, especially in the center of the crowd 

as well as in shopping centers. Almost in every shopping center met the author, 

parking systems still use manual. Ticket duplication problem is also one of the 

reasons the authors designed this automated parking system. Duplicate ticket 

cases can be a big problem if it occurred in the parking area. All of that  problem 

is that the background of the author to create an automated parking system that is 

expected to benefit for the public. 

The method used in this research is the design and analysis of experiments 

to design a prototype automated parking systems based microcontroller ATMega-

16. As this study used a tool such as hardware and software components as well as 

the use of electronic materials. 

This study has successfully built a prototype-based parking system 

microcontroller ATMega-16. This system works by taking a picture driver (user) 

and store user data into the database on the PC. The system is made equipped with 

a GUI-based software Borland Delphi. Stored data will be filtered by the parking 

attendant for which data are listed in the receipt when the user would get out of 

the parking area. If the data and images are displayed according to the user and 

the vehicle condition, then the user can leave the parking area. If the data does not 

match, then the user will be asked shows the original vehicle registration. 

 

 

Keywords: Prototype, Microcontroller ATMega-16, Parking, Data, User 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Keamanan dalam kehidupan sehari-hari menjadi modal kenyamanan bagi 

setiap orang. Perkembangan zaman yang semakin pesat membuat kesenjangan 

sosial di masyarakat menjadi sulit untuk dihilangkan. Hal semacam ini tentunya 

menjadi salah satu pemicu semakin tingginya tingkat kejahatan di masyarakat. 

Keamanan perlu dijaga di mana saja, terlebih di pusat keramaian seperti 

halnya di pusat perbelanjaan. Saat mengunjungi sebuah pusat perbelanjaan 

tentunya menjadi nilai tambah tersendiri jika sistem pengamanan di area parkir 

pusat perbelanjaan tersebut memiliki tingkat pengamanan yang bagus. Hal ini 

menjadi jaminan rasa nyaman bagi para pengunjung. 

Hampir di setiap pusat perbelanjaan yang penulis temui, sistem parkirnya 

masih menggunakan cara manual. Petugas harus mencatat nomor polisi dari setiap 

kendaraan yang memasuki area parkir, mencatat jumlah orang dari kendaraan 

tersebut, dan mencatat jumlah helm yang dibawa saat masuk area parkir oleh 

kendaraan tersebut. 

Masalah duplikasi karcis juga menjadi salah satu alasan penulis merancang 

sistem parkir otomatis ini. Kasus duplikasi karcis bisa menjadi masalah yang 

besar jika terjadi di area parkir. Pelaku kejahatan duplikasi karcis akan 
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memanfaatkan kelengahan petugas parkir dengan memberikan karcis parkir palsu. 

Tentunya hal ini memungkinkan terjadinya kejahatan pencurian kendaraan.  

Masalah - masalah inilah yang menjadi latar belakang penulis untuk 

menciptakan sebuah sistem parkir otomatis yang diharapkan bisa bermanfaat bagi 

masyarakat luas. Sistem ini tentunya ditujukan untuk mengurangi tingginya 

tingkat pencurian kendaraan yang marak terjadi saat ini. 

 

1.2. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana membuat prototipe sistem parkir yang bisa diintegrasikan 

dengan kamera sebagai penangkap gambar untuk media verifikasi pemilik 

kendaraan. 

2. Bagaimana cara menggabungkan sistem mikrokontoler dengan database 

sebagai pengolah data untuk mencegah duplikasi karcis parkir. 

3. Bagaimana membuat perangkat sistem parkir yang bisa membantu 

memudahkan petugas parkir dalam melayani pelanggan parkir. 

 

1.3. Batasan Penelitian 

1. Membahas kebutuhan sistem minimum prototipe sistem. 

2. Membahas algoritma program yang digunakan dalam prototipe sistem. 

3. Rangkaian prototipe sistem diujicobakan di area parkir tempat kos penulis. 

4. Penelitian ini tidak membahas metode pembayaran. 
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1.4. Tujuan Penelitian 

1. Membuat prototipe sistem parkir yang bisa diintegrasikan dengan kamera 

sebagai penangkap gambar untuk media verifikasi pemilik kendaraan. 

2. Menggabungkan sistem mikrokontoler dengan database sebagai pengolah 

data untuk mencegah duplikasi karcis parkir. 

3. Membuat perangkat sistem parkir yang bisa membantu memudahkan 

petugas parkir dalam melayani pelanggan parkir. 

 

1.5. Manfaat Penelitian 

1. Menghasilkan sebuah prototipe sistem parkir yang murah dan hemat biaya. 

2. Menghasilkan sebuah prototipe sistem parkir yang ringkas. 

3. Memberikan solusi yang praktis bagi area parkir yang masih menerapkan 

sistem parkir manual. 

4. Membantu memudahkan petugas parkir dalam menjalankan tugasnya. 

5. Mengurangi jumlah petugas area parkir sehingga bisa menghemat 

pengeluaran untuk gaji petugas parkir. 

 

1.6. Keaslian Penelitian 

 Penelitian mengenai prototipe sistem parkir otomatis yang berbasis 

mikrokontroler belum pernah dilakukan sebelumnya di kampus Universitas Islam 

Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta. Penelitian dengan tema sistem parkir pernah 
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dilakukan di kampus lain, hanya saja metode dan bahan yang digunakan berbeda 

dengan penelitian yang dilakukan penulis. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan oleh penulis, dapat 

diambil beberapa kesimpulan sebagai berikut : 

1. Sistem parkir yang diintegrasikan dengan kamera sebagai penangkap 

gambar telah berhasil dirancang untuk media verifikasi pemilik kendaraan. 

2. Implementasi sistem mikrokontroler telah berhasil menggabungkan sistem 

mikrokontoler dengan database sebagai pengolah data untuk mencegah 

duplikasi karcis parkir. 

3. Sistem parkir otomatis telah berhasil dirancang untuk membantu 

memudahkan petugas parkir dalam melayani pelanggan parkir. 

 

5.2 Saran 

Dalam pembuatan sistem prototipe ini masih banyak yang dapat 

dikembangkan, antaralain : 

1. Melengkapi sistem dengan sistem scan gambar otomatis pada saat keluar 

area parkir. 

2. Memasang kamera tambahan pada pos keluar. 
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3. Melengkapi program dengan menambah status chekout pengguna parkir.  
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LAMPIRAN A 

Source Code Borland Delphi 

 

interface 

uses 

  Windows, Messages, SysUtils, 

Variants, Classes, Graphics, 

Controls, Forms, 

  Dialogs, CPort, Menus, 

StdCtrls, ExtCtrls, DSPack, 

DirectShow9, jpeg, 

  DSutil, CPortCtl, ComCtrls, DB, 

IBDatabase, ShellAPI, ComObj, 

Mask, 

  DBCtrls, EDBImage, QuickRpt, 

QRCtrls, Grids, DBGrids, 

SMDBGrid, Calendar, 

  SMCalendar; 

 

type 

  TForm1 = class(TForm) 

    MainMenu1: TMainMenu; 

    Menu1: TMenuItem; 

    Setting1: TMenuItem; 

    Port1: TMenuItem; 

    ComPort1: TComPort; 

    Timer_waktu: TTimer; 

    Laporan1: TMenuItem; 

    Exit1: TMenuItem; 

    TestKoneksi1: TMenuItem; 

    est1: TMenuItem; 

    Connect1: TMenuItem; 

    Kamera1: TMenuItem; 

    FilterGraph1: TFilterGraph; 

    SampleGrabber1: 

TSampleGrabber; 

    Filter1: TFilter; 

    Timer_memo: TTimer; 

    Label10: TLabel; 

    Memo1: TMemo; 

    PageControl1: TPageControl; 

    TabSheet1: TTabSheet; 

    TabSheet2: TTabSheet; 

    Shape1: TShape; 

    Shape2: TShape; 

    Shape3: TShape; 

    ComLed1: TComLed; 

    Label6: TLabel; 

    Label7: TLabel; 

    Label8: TLabel; 

    Label9: TLabel; 

    VideoWindow1: TVideoWindow; 

    Label5: TLabel; 

    StatusBar1: TStatusBar; 

    TabSheet3: TTabSheet; 

    Database1: TMenuItem; 

    EDBImage1: TEDBImage; 

    DBEdit1: TDBEdit; 

    DBEdit2: TDBEdit; 

    DBEdit3: TDBEdit; 
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    DBEdit4: TDBEdit; 

    DBEdit5: TDBEdit; 

    Image1: TImage; 

    PrinterSetupDialog1: 

TPrinterSetupDialog; 

    PrintDialog1: TPrintDialog; 

    Button1: TButton; 

    TabSheet4: TTabSheet; 

    QuickRep1: TQuickRep; 

    QRBand1: TQRBand; 

    QRBand2: TQRBand; 

    QRBand4: TQRBand; 

    QRLabel1: TQRLabel; 

    QRLabel2: TQRLabel; 

    QRLabel3: TQRLabel; 

    QRLabel4: TQRLabel; 

    QRLabel5: TQRLabel; 

    QRLabel6: TQRLabel; 

    QRLabel7: TQRLabel; 

    QRDBText1: TQRDBText; 

    QRDBText2: TQRDBText; 

    QRDBText3: TQRDBText; 

    QRSysData1: TQRSysData; 

    Button2: TButton; 

    DBEdit6: TDBEdit; 

    EDBImage2: TEDBImage; 

    Button3: TButton; 

    Edit1: TEdit; 

    Edit2: TEdit; 

    SMDBGrid1: TSMDBGrid; 

    Label12: TLabel; 

    Label13: TLabel; 

    Label14: TLabel; 

    Label15: TLabel; 

    QRImage1: TQRImage; 

    Edit3: TEdit; 

    Button5: TButton; 

    Label16: TLabel; 

    Label17: TLabel; 

    Label18: TLabel; 

    Label19: TLabel; 

    Label20: TLabel; 

    Label21: TLabel; 

    Label22: TLabel; 

    Edit4: TEdit; 

    Label11: TLabel; 

    Label1: TLabel; 

    Label2: TLabel; 

    Label4: TLabel; 

    Label3: TLabel; 

    DBEdit7: TDBEdit; 

    DBEdit8: TDBEdit; 

    Label23: TLabel; 

    Label24: TLabel; 

    DBNavigator1: TDBNavigator; 

    DBNavigator2: TDBNavigator; 

    SMDBGrid2: TSMDBGrid; 

    Button6: TButton; 

    Button7: TButton; 

    Button8: TButton; 
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    Button9: TButton; 

    Button10: TButton; 

    Button4: TButton; 

    TabSheet5: TTabSheet; 

    QuickRep2: TQuickRep; 

    QRBand3: TQRBand; 

    QRLabel8: TQRLabel; 

    QRLabel9: TQRLabel; 

    QRImage2: TQRImage; 

    QRBand5: TQRBand; 

    QRLabel10: TQRLabel; 

    QRLabel12: TQRLabel; 

    QRBand6: TQRBand; 

    QRSysData2: TQRSysData; 

    QRSysData3: TQRSysData; 

    QRDBText5: TQRDBText; 

    QRSysData4: TQRSysData; 

    TabSheet6: TTabSheet; 

    QuickRep3: TQuickRep; 

    QRBand7: TQRBand; 

    QRLabel11: TQRLabel; 

    QRLabel13: TQRLabel; 

    QRImage3: TQRImage; 

    QRBand8: TQRBand; 

    QRDBText4: TQRDBText; 

    QRBand9: TQRBand; 

    QRSysData7: TQRSysData; 

    QRSysData8: TQRSysData; 

    QRDBText6: TQRDBText; 

    QRDBText7: TQRDBText; 

    QRDBText8: TQRDBText; 

    QRDBText9: TQRDBText; 

    QRBand10: TQRBand; 

    QRLabel14: TQRLabel; 

    QRLabel16: TQRLabel; 

    QRLabel17: TQRLabel; 

    QRLabel18: TQRLabel; 

    QRLabel19: TQRLabel; 

    procedure 

Timer_waktuTimer(Sender: 

TObject); 

    procedure 

TestKoneksi1Click(Sender: 

TObject); 

    procedure Port1Click(Sender: 

TObject); 

    procedure FormCreate(Sender: 

TObject); 

    procedure 

Connect1Click(Sender: TObject); 

    procedure 

Kamera1Click(Sender: TObject); 

    procedure 

FormCloseQuery(Sender: TObject; 

var CanClose: Boolean); 

    procedure FormClose(Sender: 

TObject; var Action: 

TCloseAction); 

    procedure 

ComPort1RxChar(Sender: TObject; 

Count: Integer); 

    procedure 

Database1Click(Sender: TObject); 

    procedure 

Button1Click(Sender: TObject); 

    procedure 

Button2Click(Sender: TObject); 
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    procedure Exit1Click(Sender: 

TObject); 

    procedure 

Button3Click(Sender: TObject); 

    procedure 

Button4Click(Sender: TObject); 

    procedure 

Edit2KeyPress(Sender: TObject; 

var Key: Char); 

    procedure 

Button5Click(Sender: TObject); 

    procedure 

Edit3KeyPress(Sender: TObject; 

var Key: Char); 

    procedure 

Button6Click(Sender: TObject); 

    procedure 

Button7Click(Sender: TObject); 

    procedure 

Button8Click(Sender: TObject); 

    procedure 

Button9Click(Sender: TObject); 

    procedure 

Button10Click(Sender: TObject); 

    procedure 

Laporan1Click(Sender: TObject); 

    procedure Edit2Change(Sender: 

TObject); 

    procedure Edit2Click(Sender: 

TObject); 

    procedure 

TabSheet3Enter(Sender: TObject); 

    procedure 

TabSheet3Exit(Sender: TObject); 

  private 

    { Private declarations } 

  public 

    { Public declarations } 

  end; 

 

var 

  Form1: TForm1; 

  CapEnum: TSySDevEnum; 

  SpVoice: variant; 

  SavedCW: Word; 

  jpg_1,jpg_2: TJpegImage; 

 

implementation 

uses dm_parkir,u_laporan_park; 

{$R *.dfm} 

 

procedure 

TForm1.Timer_waktuTimer(Sender: 

TObject); 

var 

  sekarang  : TDateTime; 

  tanggal,bulan,tahun : Word; 

begin 

Label1.Caption:=timetostr(now); 

 

Label11.Caption:=DateToStr(now); 

sekarang:=StrToDate(label11.Capti

on); 

decodedate(sekarang,tahun,bulan,t

anggal); 

Label2.Caption:=inttostr(tanggal)

; 

Label3.Caption:=inttostr(bulan); 

Label4.Caption:=inttostr(tahun); 
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StatusBar1.Panels[2].Text:=label1

.Caption; 

StatusBar1.Panels[3].Text:=label1

1.Caption; 

end; 

 

procedure 

TForm1.TestKoneksi1Click(Sender: 

TObject); 

begin 

if Shape3.Brush.Color=clMaroon 

then 

  begin 

    comport1.WriteStr('t'); //+ 

#13#10 

  end 

else 

  Shape3.Brush.Color:=clMaroon; 

end; 

 

procedure 

TForm1.Port1Click(Sender: 

TObject); 

begin 

ComPort1.ShowSetupDialog; 

end; 

 

procedure 

TForm1.FormCreate(Sender: 

TObject); 

begin 

CapEnum:= 

TSysDevEnum.Create(CLSID_VideoInp

utDeviceCategory); 

 

ComPort1.Connected:=False; 

ComPort1.Port:=''; 

 

Shape1.Brush.Color:=clMaroon; 

Shape2.Brush.Color:=clMaroon; 

Shape3.Brush.Color:=clMaroon; 

 

forcedirectories('C:\Program 

Files\Sistem Parkir\temp\'); 

setcurrentdir('C:\Program 

Files\Sistem Parkir\temp\'); 

 

Laporan1.Enabled:=false; 

TestKoneksi1.Enabled:=False; 

end; 

 

procedure 

TForm1.Connect1Click(Sender: 

TObject); 

begin 

  try 

    if (ComPort1.Connected=false) 

and (ComPort1.Port<>'') then 

      begin 

        ComPort1.Connected:=True; 

        

Connect1.Caption:='Disconnect 

Mikro'; 

        

Shape1.Brush.Color:=clGreen; 

        

TestKoneksi1.Enabled:=True; 

      end 
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    else if 

ComPort1.Connected=True then 

      begin 

        

ComPort1.Connected:=False; 

        

Connect1.Caption:='Connect 

Mikro'; 

        

Shape1.Brush.Color:=clMaroon; 

        

TestKoneksi1.Enabled:=False; 

      end; 

  except 

    Abort; 

  end; 

end; 

 

procedure 

TForm1.Kamera1Click(Sender: 

TObject); 

begin 

if capenum.CountFilters=0 then 

  MessageDlg('Kamera tidak 

ditemukan',mtWarning,[mbOK],0) 

else 

begin 

try 

  if FilterGraph1.Active=False 

then 

    begin 

      FilterGraph1.ClearGraph; 

      FilterGraph1.Active := 

false; 

      

Filter1.BaseFilter.Moniker:=capen

um.GetMoniker(0); 

      FilterGraph1.Active:=true; 

      with FilterGraph1 as 

ICaptureGraphBuilder2 do 

      

Renderstream(@PIN_CATEGORY_PREVIE

W, nil, 

      Filter1 as IBaseFilter, 

      SampleGrabber1 as 

IBaseFilter, 

      VideoWindow1 as 

IbaseFilter); 

      filtergraph1.Play; 

 

      

Kamera1.Caption:='Disconnect 

Kam'; 

      

Shape2.Brush.Color:=clGreen; 

    end 

  else 

    begin 

      filtergraph1.ClearGraph; 

      filtergraph1.Active:=false; 

      Kamera1.Caption:='Connect 

Kam'; 

      

Shape2.Brush.Color:=clMaroon; 

    end; 

except 

  abort; 

end; 

end; 



101 
 

end; 

 

procedure 

TForm1.FormCloseQuery(Sender: 

TObject; var CanClose: Boolean); 

begin 

capenum.Free; 

filtergraph1.ClearGraph; 

filtergraph1.Active:=false; 

end; 

 

procedure 

TForm1.FormClose(Sender: TObject; 

var Action: TCloseAction); 

begin 

Shape1.Brush.Color:=clMaroon; 

Shape2.Brush.Color:=clMaroon; 

Shape3.Brush.Color:=clMaroon; 

 

if dm.IBTransaction1.Active=false 

then 

   //nop; 

else if 

dm.IBTransaction1.Active=True 

then 

  begin 

    

dm.IBTransaction1.CommitRetaining

; 

  end; 

end; 

 

procedure 

TForm1.ComPort1RxChar(Sender: 

TObject; Count: Integer); 

var 

  str_in,ID  : string; 

  i,num : Integer; 

begin 

comport1.ReadStr(str_in,100); 

//memo1.Text:=memo1.Text + 

str_in; 

 

if str_in='b' then 

  //Memo1.Lines.Clear; 

  begin 

    for i:=0 to 0 do 

      begin 

        SpVoice := 

CreateOleObject('SAPI.SpVoice'); 

        SavedCW := Get8087CW; 

        Set8087CW(SavedCW or $4); 

        SpVoice.Speak('ada,  

kendaraan baru,  yang masuk'); 

        Set8087CW(SavedCW); 

      end; 

    

samplegrabber1.GetBitmap(image1.P

icture.Bitmap); 

    jpg_1:=TJPEGImage.Create; 

    

jpg_1.Assign(image1.Picture.Bitma

p); 

    jpg_1.SaveToFile('C:\Program 

Files\Sistem 

Parkir\temp\kendaraan.jpg'); 

 

 

     begin 
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dm.IBQuery_ID.Active:=False; 

      dm.IBQuery_ID.Close; 

      dm.IBQuery_ID.SQL.Clear; 

      

dm.IBQuery_ID.SQL.Add('SELECT 

COUNT(TB_PARKIR.URUT) AS URUT'); 

      dm.IBQuery_ID.SQL.Add('FROM 

TB_PARKIR'); 

      dm.IBQuery_ID.Open; 

      dm.IBQuery_ID.Active:=true; 

    end; 

 

    if  not 

(dm.IBQuery_ID.FieldByName('URUT'

).IsNull) then 

      

num:=strtoint(dm.IBQuery_ID.Field

ByName('URUT').Value) + 1 

    else 

      num:=1; 

 

    { 

    if num<10 then 

      ID:='000000'+IntToStr(num); 

    if (num>=10) and (num<100) 

then 

      ID:='00000'+IntToStr(num); 

    if (num>=100) and (num<1000) 

then 

      ID:='0000'+IntToStr(num); 

    if (num>=1000) and 

(num<10000) then 

      ID:='000'+IntToStr(num); 

    if (num>=10000) and 

(num<100000) then 

      ID:='00'+IntToStr(num); 

    if (num>=100000) and 

(num<1000000) then 

      ID:='0'+IntToStr(num); 

    if (num>=1000000) then 

      ID:=IntToStr(num); 

    } 

 

    ID:='PRK-'+IntToStr(num); 

//ID 

    

dm.IBQuery_parkir.Active:=false; 

    dm.IBQuery_parkir.Close; 

    dm.IBQuery_parkir.SQL.Clear; 

    

dm.IBQuery_parkir.SQL.Add('INSERT 

INTO TB_PARKIR'); 

    

dm.IBQuery_parkir.SQL.Add('(ID_PA

RKIR,TGL_MASUK,JAM_MASUK,FOTO,BIA

YA,FLAG,URUT)'); 

    

dm.IBQuery_parkir.SQL.Add('VALUES 

(:PID_PARKIR,:PTGL_MASUK,:PJAM_MA

SUK,:PFOTO,:PBIAYA,:PFLAG,:PURUT)

'); 

    

dm.IBQuery_parkir.ParamByName('PI

D_PARKIR').AsString:=ID; 

    

dm.IBQuery_parkir.ParamByName('PT

GL_MASUK').AsDate:=StrToDate(labe

l11.Caption); 

    

dm.IBQuery_parkir.ParamByName('PJ

AM_MASUK').AsTime:=StrToTime(labe

l1.Caption); 
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dm.IBQuery_parkir.ParamByName('PF

OTO').LoadFromFile('C:\Program 

Files\Sistem 

Parkir\temp\kendaraan.jpg',dm.IBT

able_parkirFOTO.BlobType); 

    

dm.IBQuery_parkir.ParamByName('PB

IAYA').AsFloat:=1500; 

    

dm.IBQuery_parkir.ParamByName('PF

LAG').AsString:='0'; 

    

dm.IBQuery_parkir.ParamByName('PU

RUT').AsInteger:=num; 

    dm.IBQuery_parkir.Open; 

    

dm.IBQuery_parkir.Active:=true; 

 

    

dm.IBTransaction1.CommitRetaining

; 

    dm.IBTable_parkir.Refresh; 

 

    dm.IBTable_parkir.Last; 

    QuickRep1.Print; 

  end; 

end; 

 

procedure 

TForm1.Database1Click(Sender: 

TObject); 

begin 

  try 

    if 

dm.IBDatabase1.Connected=false 

then 

      begin 

        

dm.IBDatabase1.Connected:=True; 

        

dm.IBTransaction1.Active:=True; 

        

dm.IBTable_parkir.Active:=True; 

        

dm.IBTable_parkir_out.Active:=Tru

e; 

        

database1.Caption:='Disconnect 

DB'; 

        

Shape3.Brush.Color:=clGreen; 

        Laporan1.Enabled:=true; 

        MessageDlg('Berhasil 

terkoneksi ke 

database',mtInformation,[mbOK],0) 

      end 

    else if 

dm.IBDatabase1.Connected=True 

then 

      begin 

        

dm.IBDatabase1.Connected:=False; 

        

dm.IBTransaction1.Active:=False; 

        

dm.IBTable_parkir.Active:=false; 

        

dm.IBTable_parkir_out.Active:=Fal

se; 

        

database1.Caption:='Connect DB'; 

        

Shape3.Brush.Color:=clMaroon; 

        Laporan1.Enabled:=false; 

      end; 
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  except 

    Abort; 

  end; 

end; 

 

procedure 

TForm1.Button1Click(Sender: 

TObject); 

begin 

dm.IBTable_parkir.Last; 

QuickRep1.Print; 

end; 

 

procedure 

TForm1.Button2Click(Sender: 

TObject); 

var 

  num : integer; 

  ID  : string; 

begin 

    begin 

      

dm.IBQuery_ID.Active:=False; 

      dm.IBQuery_ID.Close; 

      dm.IBQuery_ID.SQL.Clear; 

      

dm.IBQuery_ID.SQL.Add('SELECT 

COUNT(TB_PARKIR.URUT) AS URUT'); 

      dm.IBQuery_ID.SQL.Add('FROM 

TB_PARKIR'); 

      dm.IBQuery_ID.Open; 

      dm.IBQuery_ID.Active:=true; 

    end; 

 

    if  not 

(dm.IBQuery_ID.FieldByName('URUT'

).IsNull) then 

      

num:=strtoint(dm.IBQuery_ID.Field

ByName('URUT').Value) + 1 

    else 

      num:=1; 

 

    { 

    if num<10 then 

      ID:='000000'+IntToStr(num); 

    if (num>=10) and (num<100) 

then 

      ID:='00000'+IntToStr(num); 

    if (num>=100) and (num<1000) 

then 

      ID:='0000'+IntToStr(num); 

    if (num>=1000) and 

(num<10000) then 

      ID:='000'+IntToStr(num); 

    if (num>=10000) and 

(num<100000) then 

      ID:='00'+IntToStr(num); 

    if (num>=100000) and 

(num<1000000) then 

      ID:='0'+IntToStr(num); 

    if (num>=1000000) then 

      ID:=IntToStr(num); 

    } 

 

    ID:='PRK-'+inttostr(num); 

//ID; 



105 
 

    

dm.IBQuery_parkir.Active:=false; 

    dm.IBQuery_parkir.Close; 

    dm.IBQuery_parkir.SQL.Clear; 

    

dm.IBQuery_parkir.SQL.Add('INSERT 

INTO TB_PARKIR'); 

    

dm.IBQuery_parkir.SQL.Add('(ID_PA

RKIR,TGL_MASUK,JAM_MASUK,FOTO,BIA

YA,FLAG,URUT)'); 

    

dm.IBQuery_parkir.SQL.Add('VALUES 

(:PID_PARKIR,:PTGL_MASUK,:PJAM_MA

SUK,:PFOTO,:PBIAYA,:PFLAG,:PURUT)

'); 

    

dm.IBQuery_parkir.ParamByName('PI

D_PARKIR').AsString:=ID; 

    

dm.IBQuery_parkir.ParamByName('PT

GL_MASUK').AsDate:=StrToDate(labe

l11.Caption); 

    

dm.IBQuery_parkir.ParamByName('PJ

AM_MASUK').AsTime:=StrToTime(labe

l1.Caption); 

    

dm.IBQuery_parkir.ParamByName('PF

OTO').LoadFromFile('C:\Program 

Files\Sistem 

Parkir\temp\kendaraan.jpg',dm.IBT

able_parkirFOTO.BlobType); 

    

dm.IBQuery_parkir.ParamByName('PB

IAYA').AsFloat:=1500; 

    

dm.IBQuery_parkir.ParamByName('PF

LAG').AsString:='0'; 

    

dm.IBQuery_parkir.ParamByName('PU

RUT').AsInteger:=num; 

    dm.IBQuery_parkir.Open; 

    

dm.IBQuery_parkir.Active:=true; 

 

    

dm.IBTransaction1.CommitRetaining

; 

    dm.IBTable_parkir.Refresh; 

end; 

 

procedure 

TForm1.Exit1Click(Sender: 

TObject); 

begin 

if dm.IBTransaction1.Active=false 

then 

  Close 

else if 

dm.IBTransaction1.Active=True 

then 

  begin 

    

dm.IBTransaction1.CommitRetaining

; 

    Close; 

  end; 

end; 

 

procedure 

TForm1.Button3Click(Sender: 

TObject); 

begin 

    

dm.SMDBFindDialog1.ShowDialog:=Fa

lse; 

    

dm.SMDBFindDialog2.ShowDialog:=Fa

lse; 
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dm.SMDBFindDialog1.FindValue:=Edi

t4.Text+edit3.Text; 

    

dm.SMDBFindDialog2.FindValue:=Edi

t4.Text+edit3.Text; 

    dm.SMDBFindDialog1.Execute; 

    dm.SMDBFindDialog2.Execute; 

end; 

 

procedure 

TForm1.Button4Click(Sender: 

TObject); 

var 

  ID : string; 

  

jam_now,menit_now,tanggal_now,bul

an_now,tahun_now, 

  

jam_db,menit_db,tanggal_db,bulan_

db,tahun_db, 

  

jam_htg,menit_htg,tanggal_htg,bul

an_htg,tahun_htg, 

  uang: real; 

  tanggal : TDate; 

  jam : TTime; 

begin 

  Label15.Caption:='0'; 

 

  jam_now:=0; 

  menit_now:=0; 

  tanggal_now:=0; 

  bulan_now:=0; 

  tahun_now:=0; 

 

  jam_db:=0; 

  menit_db:=0; 

  tanggal_db:=0; 

  bulan_db:=0; 

  tahun_db:=0; 

  jam_htg:=0; 

  menit_htg:=0; 

  tanggal_htg:=0; 

  bulan_htg:=0; 

  tahun_htg:=0; 

 

  uang:=0; 

 

  id:=Edit1.Text+edit2.Text; 

 

  

jam_now:=StrToInt(label1.Caption[

1]+label1.Caption[2]); 

  

menit_now:=StrToInt(label1.Captio

n[4]+label1.Caption[5]); 

  

tanggal_now:=StrToInt(label11.Cap

tion[4]+label11.Caption[5]); 

  

bulan_now:=StrToInt(label11.Capti

on[1]+label11.Caption[2]); 

  

tahun_now:=StrToInt(label11.Capti

on[7]+label11.Caption[8]+label11.

Caption[9]+label11.Caption[10]); 

 

  

jam_db:=StrToInt(DBEdit3.Text[1]+

DBEdit3.Text[2]); 
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menit_db:=StrToInt(DBEdit3.Text[4

]+DBEdit3.Text[5]); 

  

tanggal_db:=StrToInt(DBEdit2.Text

[4]+DBEdit2.Text[5]); 

  

bulan_db:=StrToInt(DBEdit2.Text[1

]+DBEdit2.Text[2]); 

  

tahun_db:=StrToInt(DBEdit2.Text[7

]+DBEdit2.Text[8]+DBEdit2.Text[9]

+DBEdit2.Text[10]); 

 

  jam_htg:=jam_now-jam_db; 

  menit_htg:=menit_now-menit_db; 

  tanggal_htg:=tanggal_now-

tanggal_db; 

  bulan_htg:=bulan_now-bulan_db; 

  tahun_htg:=tahun_now-tahun_db; 

 

  if (tanggal_htg<=0) and 

(bulan_htg<=0) and (tahun_htg<=0) 

then 

    begin 

      if (jam_htg<=0) then 

        uang:=1500 

      else if (jam_htg<=1) then 

        uang:=1500 

      else if (jam_htg<=2) then 

        uang:=2500 

      else if (jam_htg<=3) then 

        uang:=4500 

      else if (jam_htg>3) then 

        uang:=6500; 

    end; 

  if (tanggal_htg>=1) and 

(bulan_htg<=0) and (tahun_htg<=0) 

then 

    begin 

      uang:=15000; 

    end; 

  if (tanggal_htg>=2) and 

(bulan_htg<=0) and (tahun_htg<=0) 

then 

    begin 

      uang:=25000; 

    end; 

  if (tanggal_htg>=3) and 

(bulan_htg<=0) and (tahun_htg<=0) 

then 

    begin 

      uang:=55000; 

    end; 

  if (bulan_htg>=1) and 

(tahun_htg<=0) then 

    begin 

      uang:=350000; 

    end; 

  if (bulan_htg>=1) and 

(tahun_htg>=1) then 

    begin 

      uang:=5250000; 

    end; 

 

  

label15.Caption:=FloatToStr(uang)

; 
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dm.IBQuery_parkir.Active:=false; 

  dm.IBQuery_parkir.Close; 

  dm.IBQuery_parkir.SQL.Clear; 

  

dm.IBQuery_parkir.SQL.Add('UPDATE 

TB_PARKIR'); 

  dm.IBQuery_parkir.SQL.Add('SET 

FLAG = 1, BIAYA = :PBIAYA'); 

  

dm.IBQuery_parkir.SQL.Add('WHERE 

ID_PARKIR = '''+ID+''''); 

  

dm.IBQuery_parkir.ParamByName('PB

IAYA').AsFloat:=uang; 

  dm.IBQuery_parkir.Open; 

  dm.IBQuery_parkir.Active:=true; 

 

  

dm.IBQuery_parkir.Active:=false; 

  dm.IBQuery_parkir.Close; 

  dm.IBQuery_parkir.SQL.Clear; 

  

dm.IBQuery_parkir.SQL.Add('DELETE 

FROM TB_PARKIR_OUT'); 

  

dm.IBQuery_parkir.SQL.Add('WHERE 

ID_PARKIR = '''+ID+''''); 

  dm.IBQuery_parkir.Open; 

  dm.IBQuery_parkir.Active:=true; 

 

  

dm.IBQuery_parkir.Active:=false; 

  dm.IBQuery_parkir.Close; 

  dm.IBQuery_parkir.SQL.Clear; 

  

dm.IBQuery_parkir.SQL.Add('INSERT 

INTO TB_PARKIR_OUT'); 

  

dm.IBQuery_parkir.SQL.Add('(ID_PA

RKIR,TGL_KELUAR,JAM_KELUAR)'); 

  

dm.IBQuery_parkir.SQL.Add('VALUES 

(:PID_PARKIR,:PTGL_KELUAR,:PJAM_K

ELUAR)'); 

  

dm.IBQuery_parkir.ParamByName('PI

D_PARKIR').AsString:=ID; 

  

dm.IBQuery_parkir.ParamByName('PT

GL_KELUAR').AsDate:=StrToDate(lab

el11.Caption); 

  

dm.IBQuery_parkir.ParamByName('PJ

AM_KELUAR').AsTime:=StrToTime(lab

el1.Caption); 

  dm.IBQuery_parkir.Open; 

  dm.IBQuery_parkir.Active:=true; 

 

  

dm.IBTransaction1.CommitRetaining

; 

 

  

dm.SMDBFindDialog1.ShowDialog:=Fa

lse; 

  

dm.SMDBFindDialog1.FindValue:=Edi

t1.Text+edit2.Text; 

  dm.SMDBFindDialog1.Execute; 

end; 

 

procedure 

TForm1.Edit2KeyPress(Sender: 

TObject; var Key: Char); 
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var 

  num : Integer; 

begin 

if key=#13 then 

  try 

    begin 

      Label15.Caption:='0'; 

      Button4.Click; 

      Button4.Click; 

    end; 

  except 

    MessageDlg('Data tidak 

ada',mtWarning,mbOKCancel,0); 

    Label15.Caption:='0'; 

    Abort; 

  end; 

end; 

 

procedure 

TForm1.Button5Click(Sender: 

TObject); 

var 

  ID : string; 

begin 

  id:=Edit1.Text+edit2.Text; 

 

  

dm.IBQuery_parkir.Active:=false; 

  dm.IBQuery_parkir.Close; 

  dm.IBQuery_parkir.SQL.Clear; 

  

dm.IBQuery_parkir.SQL.Add('UPDATE 

TB_PARKIR'); 

  dm.IBQuery_parkir.SQL.Add('SET 

FLAG = 0, BIAYA = 1500'); 

  

dm.IBQuery_parkir.SQL.Add('WHERE 

ID_PARKIR = '''+ID+''''); 

  dm.IBQuery_parkir.Open; 

  dm.IBQuery_parkir.Active:=true; 

 

  

dm.IBQuery_parkir.Active:=false; 

  dm.IBQuery_parkir.Close; 

  dm.IBQuery_parkir.SQL.Clear; 

  

dm.IBQuery_parkir.SQL.Add('DELETE 

FROM TB_PARKIR_OUT'); 

  

dm.IBQuery_parkir.SQL.Add('WHERE 

ID_PARKIR = '''+ID+''''); 

  dm.IBQuery_parkir.Open; 

  dm.IBQuery_parkir.Active:=true; 

 

  

dm.IBTransaction1.CommitRetaining

; 

 

  

dm.SMDBFindDialog1.ShowDialog:=Fa

lse; 

  

dm.SMDBFindDialog1.FindValue:=Edi

t1.Text+edit2.Text; 

  dm.SMDBFindDialog1.Execute; 

 

  Label15.Caption:='0'; 
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end; 

 

procedure 

TForm1.Edit3KeyPress(Sender: 

TObject; var Key: Char); 

begin 

if key=#13 then 

  begin 

    

dm.SMDBFindDialog1.ShowDialog:=Fa

lse; 

    

dm.SMDBFindDialog2.ShowDialog:=Fa

lse; 

    

dm.SMDBFindDialog1.FindValue:=Edi

t4.Text+edit3.Text; 

    

dm.SMDBFindDialog2.FindValue:=Edi

t4.Text+edit3.Text; 

    dm.SMDBFindDialog1.Execute; 

    dm.SMDBFindDialog2.Execute; 

    if 

dm.IBTable_parkirFLAG.Value='0' 

then 

      begin 

        DBEdit7.Text:=''; 

        DBEdit8.Text:=''; 

      end; 

  end; 

end; 

 

procedure 

TForm1.Button6Click(Sender: 

TObject); 

begin 

dm.IBTable_parkir.First; 

dm.IBTable_parkir_out.First; 

if 

dm.IBTable_parkirFLAG.Value='0' 

then 

  begin 

    DBEdit7.Text:=''; 

    DBEdit8.Text:=''; 

  end; 

end; 

 

procedure 

TForm1.Button7Click(Sender: 

TObject); 

begin 

dm.IBTable_parkir.Prior; 

dm.IBTable_parkir_out.Prior; 

if 

dm.IBTable_parkirFLAG.Value='0' 

then 

  begin 

    DBEdit7.Text:=''; 

    DBEdit8.Text:=''; 

  end; 

end; 

 

procedure 

TForm1.Button8Click(Sender: 

TObject); 

begin 

dm.IBTable_parkir.Next; 

dm.IBTable_parkir_out.Next; 
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if 

dm.IBTable_parkirFLAG.Value='0' 

then 

  begin 

    DBEdit7.Text:=''; 

    DBEdit8.Text:=''; 

  end; 

end; 

 

procedure 

TForm1.Button9Click(Sender: 

TObject); 

begin 

dm.IBTable_parkir.Refresh; 

dm.IBTable_parkir_out.Refresh; 

if 

dm.IBTable_parkirFLAG.Value='0' 

then 

  begin 

    DBEdit7.Text:=''; 

    DBEdit8.Text:=''; 

  end; 

end; 

 

procedure 

TForm1.Button10Click(Sender: 

TObject); 

begin 

dm.IBTable_parkir.Last; 

dm.IBTable_parkir_out.Last; 

if 

dm.IBTable_parkirFLAG.Value='0' 

then 

  begin 

    DBEdit7.Text:=''; 

    DBEdit8.Text:=''; 

  end; 

end; 

 

procedure 

TForm1.Laporan1Click(Sender: 

TObject); 

begin 

form3.show; 

end; 

 

procedure 

TForm1.Edit2Change(Sender: 

TObject); 

begin 

Label15.Caption:='0'; 

end; 

 

procedure 

TForm1.Edit2Click(Sender: 

TObject); 

begin 

Label15.Caption:='0'; 

end; 

procedure 

TForm1.TabSheet3Enter(Sender: 

TObject); 

begin 

if dm.IBTransaction1.Active=True 

then 

  begin 

      dm.IBTable_parkir.Refresh; 
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dm.IBTable_parkir_out.Refresh; 

  end; 

end; 

 

procedure 

TForm1.TabSheet3Exit(Sender: 

TObject); 

begin 

 if dm.IBTransaction1.Active=True 

then 

  begin 

      dm.IBTable_parkir.Refresh; 

      

dm.IBTable_parkir_out.Refresh; 

  end; 

end; 

end. 

 

 

LAMPIRAN B 

Source Code Bascom-AVR 

 

$regfile = "m16def.dat" 

$crystal = 11059200 

$baud = 9600 

 

Config Lcd = 16 * 2 

Config Lcdpin = Pin , Db4 = 

Portc.5 , Db5 = Portc.4 , Db6 = 

Portc.6 , Db7 = Portc.7 , E = 

Portc.2 , Rs = Portc.3 

Config Adc = Single , Prescaler = 

Auto , Reference = Avcc 

Config Serialin = Buffered , Size 

= 255 

Config Servos = 2 , Servo1 = 

Portb.0 , Servo2 = Portb.1 , 

Reload = 10 

 

'Portb = &B11111111 

Config Portb.2 = Input 

Config Portd = Output 

Set Portb.2 

 

Lampu Alias Portd.2 

Relay Alias Portd.3 

 

Dim Data_masuk As String * 10 

 

Dim Ldr As Word 

Dim Single_ldr_1 As Single 

 

Dim I As Byte 

Dim Detik As Byte 

 

Const Servo_min = 30 

Const Servo_max = 120 
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Enable Interrupts 

 

'################################

#################################

############## 

'############################MAIN 

PROGRAM##########################

############# 

'################################

#################################

############## 

 

'Set Lampu 

'Set Relay 

 

Selamat: 

   Cls 

   Cursor Off Noblink 

   Upperline 

   Lcd "Tes Board" 

   Lowerline 

   Lcd "Hermayadi" 

   Wait 2 

 

Main: 

Cls 

Upperline 

Lcd "System Ready.." 

Lowerline 

Lcd "Tekan Tbl.Hijau" 

Start Adc 

 

Servo(1) = Servo_min 

Servo(2) = Servo_min 

Do 

   Data_masuk = Inkey() 

 

   Ldr = Getadc(7) 

 

   If Ldr < 300 Then 

      Set Lampu 

   Else 

      Reset Lampu 

   End If 

 

 

   If Pinb.2 = 0 Then 

      Set Portb.2 

      Set Lampu 

      Cls 

      Upperline 

      Lcd "Selamat Datang" 

      Lowerline 

      Lcd ">>>...>>>.." 

      Wait 2 

      Cls 

      Upperline 

      Lcd "Silahkan Ambil" 

      Lowerline 

      Lcd "Struk Parkir" 

      Print "b" 
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      Wait 5 

      Servo(1) = Servo_max 

      Wait 10 

      Servo(1) = Servo_min 

      Reset Lampu 

      Goto Main 

   End If 

 

 

   If Data_masuk = "t" Then 

      Gosub Tes 

   Elseif Data_masuk = "k" Then 

      Servo(2) = Servo_max 

      Wait 10 

      Servo(2) = Servo_min 

   End If 

Loop 

 

 

 

Tes: 

   Set Lampu 

   Waitms 500 

   Reset Lampu 

   Waitms 500 

   Set Lampu 

   Waitms 500 

   Reset Lampu 

   Waitms 500 

   Set Lampu 

   Waitms 500 

   Reset Lampu 

   Waitms 500 

   Set Lampu 

   Waitms 500 

   Reset Lampu 

   Waitms 500 

   Set Lampu 

   Waitms 500 

   Reset Lampu 

   Waitms 500 

   Set Lampu 

   Waitms 500 

   Reset Lampu 

   Waitms 500 

   Set Lampu 

   Waitms 500 

   Reset Lampu 

   Waitms 500 

Return 
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LAMPIRAN C 

Dokumentasi Simulasi Perangkat Sistem Parkir Otomatis 
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CURRICULUM VITAE 

 

 

Nama : Hermayadi 

Jenis kelamin : Laki-laki 

Tempat, tanggal lahir : Ciamis, 7 Januari 1990 

Kewarganegaraan : Indonesia 

Tinggi, berat badan : 169 cm, 55 kg 

Agama : Islam 

Alamat lengkap : Sapen GK I/574 Demangan Kidul Gondokusuman Yogyakarta 

No Hp : 082328664146 

E-mail : hew_adinugraha@yahoo.co.id 

 

A. Pendidikan Formal 

1996 – 2002 : SD Negeri I Cikalong, Ciamis 

2002 – 2005 : SMP Negeri I Sidamulih, Ciamis 

2005 – 2008 : SMA Negeri I Pangandaran, Ciamis 
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