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Rancang Bangun Aplikasi Perpustakaan Dan Pengingat Jadwal
Pengembalian Buku Via Short Message Service (SMS)
Studi Kasus SMK N Jenawi

Ixnu Subextyo
NIM. 09650028

ABSTRAKSI

Perpustakaan SMK Negeri Jenawi masih menggunakan database manual
yang semua proses transaksinya ditulis pada kertas. Hal tersebut membuat proses
bisnis yang berjalan menjadi lambat dan kurang efektif serta kurang efisien,
sirkulasi peminjaman dan pengembalian buku berjalan dengan lambat.
Permasalahan sirkulasi juga diakibatkan karena pengembalian buku yang sering
terlambat. Penelitian ini bertujuan untuk membangun aplikasi perpustakaan yang
dapat digunakan untuk mengolah data perpustakaan seperti data anggota, data
peminjaman dan pengembalian buku, perhitungan transaksi pembayaran denda
keterlambatan pengembalian buku, pencarian buku yang dibutuhkan serta aplikasi
yang dapat secara otomatis mengirim SMS sebagai pengingat jadwal
pengembalian buku.

Pengembangan sistem dalam penelitian ini menggunakan metodelogi
SDLC (Sistem Development Life Cycle) yang terdiri dari tahap analisis dan
pengumpulan data, tahap desain, tahap implementasi dan tahap pengujian sistem.
Bahasa pemrograman yang digunakan adalah Delphi dengan database Oracle
Database 10g Express Edition. SMS Gateway yang digunakan untuk pengingat
jadwal pengembalian buku menggunakan modem GSM dengan perintah AT
Command.

Penelitian ini menghasilkan aplikasi Aplikasi Perpustakaan Dan Pengingat
Jadwal Pengembalian Buku Via Short Message Service (SMS) yang dapat
digunaan untuk pengolahan data anggota, data peminjaman dan pengembalian
buku, perhitungan denda keterlambatan pengembalian buku, pencarian buku dan
dapat mengirimkan SMS sebagai pengingat jadwal pengembalian buku.
Berdasarkan hasil kuisioner pengujian, aplikasi yang dibangun menunjukkan
tingkat keberhasilan sebesar 85%.

Kata kunci : Perpustakaan, Delphi, Oracle, SMS, AT Command.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi Informasi merupakan salah satu teknologi yang sedang
berkembang pesat pada saat ini. Dengan kemajuan teknologi informasi,
pengaksesan terhadap data atau informasi yang tersedia dapat berlangsung dengan
cepat, efisien serta akurat. Perkembangan ilmu dan teknologi mendorong
berkembangnya sistem administrasi berbasis teknologi informasi. Hal tersebut
juga merambah kepada manajemen sekolah, termasuk salah satunya dalam
pengelolaan sistem perpustakaan. Peningkatan profesionalisme dan kualitas
pendidikan serta pelayanan yang di tawarkan suatu lembaga pendidikan
merupakan salah satu daya tarik yang menjadi perhatian masyarakat sebagai salah
satu kriteria dalam memilih suatu lembaga pendidikan.

Perpustakaan adalah tempat, gedung yang disediakan untuk pemeliharaan
dan penggunaan koleksi buku dan sebagainya dapat juga diartikan sebagai koleksi
buku, majalah, dan bahan kepustakaan lainnya yang disimpan untuk dibaca,
dipelajari, dibicarakan (Depdikbud, 1996). Pengelolaan perpustakaan pada masa
kini semakin menuntut kualitas dan profesionalisme agar hasilnya dapat
dimanfaatkan semaksimal mungkin oleh penggunanya. Dengan perkembangan
teknologi saat ini memang diperlukan suatu sistem informasi yang menangani
administrasi  perpustakaan. Sistem informasi tersebut berkaitan dengan
pengelolaan data buku, pengelolaan data anggota, pengelolaan data sirkulasi

peminjaman buku dan pengelolaan data administrasi lainnya. Dengan adanya



sistem informasi perpustakaan tersebut tentunya dapat meningkatkan efektifitas
penggunaan perpustakaan.

Namun di tengah pesatnya perkembangan teknologi informasi yang
mampu mengakses data atau informasi yang tersedia dengan cepat, efisien serta
akurat ,nampak kondisi umum perpustakaan justru berkebalikan. Sebagian besar
perpustakaan belum menggunakan teknologi informasi dan masih menerapkan
sistem basis data manual yang semua proses transaksinya ditulis pada kertas .
Tentu saja penggunaan sistem basis data manual tersebut dalam pengaksesan data
atau informasinya akan lambat, kurang efisien bahkan data atau informasi belum
tentu terjamin akurasinya.

Demikian pula dengan permasalahan yang timbul dalam sistem informasi
perpustakaan SMK Negeri Jenawi, selama ini perpustakaan SMK Negeri Jenawi
masih menggunakan database manual yang semua proses transaksinya ditulis
pada kertas. Hal ini diperoleh dari hasil pengamatan dan wawancara peneliti
dengan ketua perpustakaan, petugas perpustakaan dan beberapa siswa SMK
Negeri Jenawi. Hasil analisis peneliti terhadap sistem informasi perpustakaan
SMK Negeri Jenawi ditemukan bahwa: 1) daftar koleksi buku masih dituliskan
dalam kertas sehingga susah untuk mensortir dan mengelola daftar koleksi buku
tersebut; 2) pengecekan ketersediaan buku tidak bisa dilakukan; 3) pencatatan
peminjaman dan pengembalian buku sering terjadi kesalahan penulisan sehingga
membuat operasional perpustakaan menjadi lambat; 4) format penulisan data
kadang tidak sama antara petugas perpustakaan satu dengan petugas perpustakaan

yang lain; 5) siswa sering terlambat dalam pengembalian buku karena faktor lupa;



6) perhitungan biaya denda keterlambatan pengembalian buku masih dilakukan
secara manual.

Berdasarkan pada permasalahan di atas, maka diperlukan adanya aplikasi
perpustakaan yang dapat mendukung pengolahan data anggota, data peminjaman
dan pengembalian buku, perhitungan transaksi pembayaran denda keterlambatan
pengembalian buku, pencarian buku yang dibutuhkan dengan aplikasi pencarian
serta pengingat jadwal pengembalian buku. Dengan adanya aplikasi perpustakaan
yang terkomputerisasi ini, diharapkan dapat menambah nilai guna terhadap
perpustakaan di SMK Negeri Jenawi, terutama bagi petugas perpustakaan dalam
pengolahan data transaksi yang terjadi pengelolaan data anggota, peminjaman
koleksi, pengembalian koleksi serta pengingat jadwal pengembalian buku

sehingga sirkulasi peminjaman buku dapat lebih efektif.

1.2 Rumusan Masalah
Masalah yang dibahas dalam penelitian yang akan dilakukan berdasarkan
latar belakang masalah di atas adalah :

a. Bagaimana membuat aplikasi perpustakaan yang dapat digunakan untuk
pengolahan data anggota, data peminjaman dan pengembalian buku,
perhitungan transaksi pembayaran denda keterlambatan pengembalian buku,
pencarian buku yang dibutuhkan.

b. Bagaimana membuat aplikasi yang secara otomatis akan mengirim SMS

sebagai pengingat jadwal pengembalian buku perpustakaan.



1.3 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

a. Aplikasi Perpustakaan berfungsi untuk mengolah data anggota, data
peminjaman dan pengembalian buku, perhitungan transaksi pembayaran
denda keterlambatan pengembalian buku, pencarian buku yang
dibutuhkan.

b. Aplikasi yang dibuat merupakan aplikasi untuk petugas perpustakaan.

c. Aplikasi dapat secara otomatis mengirim SMS sebagai pengingat jadwal

pengembalian buku perpustakaan kepada peminjam buku.

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah :

a. Membuat aplikasi perpustakaan yang dapat digunakan untuk pengolahan
data anggota, data peminjaman dan pengembalian buku, perhitungan
transaksi pembayaran denda keterlambatan pengembalian buku, pencarian
buku yang dibutuhkan.

b. Membuat aplikasi yang secara otomatis akan mengirim SMS sebagai

pengingat jadwal pengembalian buku perpustakaan.

1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah :
a. Manfaat teoritis

Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai berikut ini:



1) Bahan kajian dalam meningkatkan kualitas suatu rancang bangun
aplikasi perpustakaan.
2) Sumbangan wawasan dan pengetahuan mengenai rancang bangun
aplikasi perpustakaan.
b. Manfaat praktis
1) Bagi siswa
a) Memberi kemudahan bagi siswa dalam peminjaman dan
pengembalian buku.
b) Mengingatkan siswa tetang jadwal pengembalian buku
2) Bagi guru
a) Mengatasi kesulitan dalam pengelolaan data perpustakaan.
b) Sirkulasi peminjaman buku lebih efektif sehingga dapat
meningkatkan pembelajaran siswa.
3) Bagi peneliti
a) Mengaplikasikan teori yang diperoleh.
b) Menambah pengalaman peneliti dalam penelitian yang terkait

dengan rancang bangun aplikasi perpustakaan.

1.6 Keaslian Penelitian

Penelitian yang berhubungan dengan rancang bangun Aplikasi
Perpustakaan dengan menyertakan fungsi Pengingat Jadwal Pengembalian Buku
Via Short Message Service (SMS) di Fakultas Sains dan Teknologi Universitas

Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta belum pernah dilakukan.



BAB VII
PENUTUP

7.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dengan judul “Rancang Bangun Aplikasi

Perpustakaan Dan Pengingat Jadwal Pengembalian Buku Via Short Message

Service (SMS) Studi Kasus SMK N Jenawi”, maka dapat diambil kesimpulan

sebagai berikut:

a. Aplikasi Perpustakaan Dan Pengingat Jadwal Pengembalian Buku Via
Short Message Service (SMS) dapat digunakan untuk pengolahan data
anggota, data peminjaman dan pengembalian buku, perhitungan transaksi
pembayaran denda keterlambatan pengembalian buku dan pencarian buku
yang dibutuhkan.

b. Aplikasi Perpustakaan Dan Pengingat Jadwal Pengembalian Buku Via
Short Message Service (SMS) dapat secara otomatis mengirim SMS
kepada anggota perpustakaan sebagai pengingat jadwal pengembalian

buku perpustakaan.
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7.2 Saran
Pengembangan Aplikasi Perpustakaan Dan Pengingat Jadwal
Pengembalian Buku Via Short Message Service (SMS) masih terdapat
kekurangan, oleh karena itu perlu pengembangan lebih lanjut agar sistem ini
lebih bermanfaat. Adapun untuk penelitian selanjutnya ada beberapa hal yang
disarankan.

1. Aplikasi Perpustakaan Dan Pengingat Jadwal Pengembalian Buku Via
Short Message Service (SMS) merupakan aplikasi untuk petugas
perpustakaan. Oleh karena itu, disarankan untuk pengembangan sistem
perpustakaan untuk anggota perpustakaan.

2. Database yang digunakan adalah Oracle 10g XE dimana database tersebut
berlisensi freeware yang memiliki batasan ruang penyimpanan.
Disarankan untuk mengganti dengan database Oracle yang berbayar
sehingga tidak ada batasan ruang penyimpanan.

Demikian hasil penelitian ini beserta pembahasannya. Semoga penelitian
ini dapat memberikan wawasan dan wacana untuk mendukung perkembangan
sistem sistem lain yang dapat menjadi sumbangsih dalam dunia Teknologi

Informasi dan Komunikasi.
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Lampiran 1

d.

Kode Program Aplikasi

Proses login

zqueryl.SQL.Clear;
zqueryl.SQL.Add('select*from petugas where
username="+quotedstr(seditl.Text)+' and
password="t+quotedstr(smaskeditl.Text));
zqueryl.Active:=true;

if zqueryl.RecordCount=0

then showmessage('Username atau Password tidak ditemukan')
else begin

form1.panel3.visible:=true;
forml.mall.Caption:='Logout';
form1.Panel5.Show;
form1.pl.Caption:=zqueryl['nama'];
form1.p2.Caption:=zqueryl['id'];

flogin.Close;

end;

Proses ubah data

zqueryl.Edit;

dbeditl.Text:=isil;

dbedit2. Text:=isi2;

dbedit3.Text:=isi3;

dbedit4. Text:=isi4;

try

begin zqueryl.Post; end;

showmessage('Data berhasil disimpan');

except tcancel.Click; showmessage('Data gagal disimpan');zqueryl.Cancel;
end;

Proses tambah data

zqueryl.Insert;

dbeditl.Text:=isil;

dbedit2. Text:=isi2;

dbedit3.Text:=isi3;

dbedit4. Text:=isi4;

try

begin zqueryl.Post; end;

showmessage('Data berhasil disimpan');

except tcancel.Click; showmessage('Data gagal disimpan');zqueryl.Cancel;
end;

Proses hapus data

\ if(application.MessageBox('Anda akan menghapus




data?','Konfirmasi',MB_YesNo)=ID Yes)
then try zqueryl.Delete; showmessage('Data berhasil dihapus');
except showmessage('Data gagal dihapus');end;

Proses pencarian

memol.Clear;
for n:=0 to zqueryl.FieldList.Count-1 do
begin
if n=0 then MEMO.Lines.Add('select*from anggota where ') else
MEMO1.Lines.Add(' or ");
MEMOI.Lines.Add(zquery1.FieldList.Fields[n].DisplayName+'
like +quotedstr('%'+edit6.Text+'%"));
MEMO1.Lines.Add('or
+zqueryl.FieldList.Fields[n].DisplayName+' like
“+quotedstr('%'+UpperCase(edit6. Text)+'%'"));
MEMO1.Lines.Add('or
“+zqueryl.FieldList.Fields[n].DisplayName+' like
“+quotedstr('%'+lowerCase(edit6.Text)+'%"));
MEMO1.Lines.Add('or
+zqueryl.FieldList.Fields[n].DisplayName+' like
“+quotedstr('%'+properCase(edit6. Text)+'%'"));
end;
try begin
zqueryl.SQL:=memol.Lines;
zqueryl.Open;
end; except end;

Proses ganti gambar

opend.Execute;
memo?2.Lines.Text:='copy "'topend.FileName+"

"'+formtray.dir. Text+"\image\members\'+zquery1['id']+".jpg";
memo?2.Lines.SaveToFile(formtray.dir. Text+"\cml.cmd');
ShellExecute(Handle, nil,pansichar(formtray.dir. Text+"\cml.cmd'), nil, nil,

SW_hide);

. Proses perhitungan denda

if suwe>zqgset['MAX PINJAM']

then begin
adotablel['keterlambatan']:=inttostr(suwe-zqset['MAX PINJAM'));
adotablel['denda']:=inttostr((suwe-

zqset['MAX PINJAM'])*zgset['denda']);

dendane:=dendane+((suwe-zqset['MAX PINJAM'])*zqgset['denda']);
end

else begin
adotablel['keterlambatan']:='0";
adotablel['denda']:="0";




\ end,;

h. Proses Kirim pesan

isi:=copy(kirim_isi,pos_isi,159);
pos_isi:=pos_isi+159;
try begin
ComPort1.WriteStr('at+cmgs=""+kirim_cp+""+#13#10);
ComPort1.WriteStr(isi);
ComPort1.WriteStr(#26);
end;

i.  Proses hapus pesan

] try ComPort1. WriteStr(‘at+cmgd="+id+#13#10);sleep(1000);

j. Proses cek pulsa

formtray.Memoport1.Clear;
formtray.ComPortl.WriteStr('at+cusd=1,""+smemo1.Text+",15+#13#10);
layar:=smemol.Text;

smemol.Text:='Loading data..... mohon tunggu sejenak..";
smemol.Font.Size:=10;

smemo1.Text:=formtray.Memoportl.Text;
awal:=pos('+CUSD:',smemo1.Text);
awal:=posex(',",smemol.text,awal)+2;
akhir:=posex("",15',smemol.text,awal);
if akhir<>0
then begin
smemol.Text:=copy(smemol.Text,awal,akhir-awal);
end
else smemol.Text:='"Pengecekan Pulsa gagal, silahkan cek ulangi beberapa
saat lagi..";
if (smemol.Text=layar)or(length(smemo1l.Text)<30)
then smemol.Text:='Pengecekan Pulsa gagal, silahkan ulangi beberapa saat
lagi..’;

k. Proses aktifasi koneksi modem

try begin

comportl.Close;
ComPort1.Open;
memoport].Clear;
ComPortl.WriteStr('at+cmgf=1"+#13#10);sleep(500);
ComPortl.WriteStr('at+cpms="SM"'+#13#10);sleep(500);
ComPort1.WriteStr('at+cscs="GSM"'+#13#10);sleep(500);
end;
begin

sms.State:=Ison;

\



kirim.Click;
SimpanSetComport.Click;
if datetostr(date)<>Memol.Lines.Strings[33]
then smsreminder.Click;
end;
except begin
showmessage('Koneksi Modem bermasalah.'+#13#10+'Pastikan Modem
telah terpasang dan atur pengaturan modem di Pengaturan');
sms_off.Click;
end;

Vil




Lampiran 2

Kuisioner Pengujian Aplikasi Perpustakaan dan Pengingat Jadwal

Pengembalian Buku Via SMS

Tanggal

Nama

Status

Penilaian

SS| S | TS| STS

No. | Pernyataan

1 Aplikasi dapat digunakan untuk pengelolaan
data buku

2 Aplikasi dapat digunakan untuk pengelolaan
data anggota

3 Aplikasi dapat digunakan untuk pengelolaan
data petugas

4 Aplikasi dapat digunakan untuk proses
peminjaman buku

5 Aplikasi dapat digunakan untuk proses
pengembalian buku

6 Aplikasi dapat digunakan untuk melihat data
sirkulasi peminjaman buku

7 Aplikasi dapat digunakan untuk melihat data
inventaris buku

8 Aplikasi dapat digunakan untuk mengirim SMS
9 Aplikasi dapat digunakan untuk menghapus
SMS masuk dan SMS keluar

10 | Aplikasi dapat digunakan untuk mengecek pulsa
simcard yang digunakan

11 | Aplikasi dapat mengirimkan SMS yang berisi
pengingat jadwal pengembalian buku secara
otomatis

12 | Aplikasi dapat membalas SMS yang masuk
secara otomatis

13 | Menu pengaturan dapat berjalan dengan baik

14 | Panel kontrol dapat berjalan dengan baik

Tanda Tangan

Keterangan :
SS : Sangat Setuju
S : Setuju

TS : Tidak Setuju
STS  : Sangat Tidak Setuju

Vil
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