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INTISARI 

 

Informasi tentang tempat penitipan anak dan pendidikan usia dini (Kindergarten) 

yang terbaru dan update sangat dibutuhkan oleh orang tua yang ingin mendaftarkan 

anaknya di tempat penitipan anak dan pendidikan usia dini yang terbaik dan sesuai 

dengan kebutuhan. Selama ini orang tua mendapatkan informasi mengenai tempat 

penitipan anak dan pendidikan usia dini melalui brosur-brosur dan sebagian dari 

internet. Hal ini yang menjadikan perlunya sebuah sistem yang mampu memberikan 

informasi yang update sebagai alternatif penyedia informasi.  

 

Sistem ini menerapkan konsep klien server yang memanfaatkan internet dan 

teknologi Location Based Service (LBS) dengan menggunakan GPS (Global 

Positioning System) yang dibangun diatas platform Android. Sistem ini menggunakan 

library Google Maps Api sebagai layanan peta virtual. Metode pengembangan sistem 

yang digunakan dalam pembuatan sistem ini adalah metode Software Develpoment 

Life Cycle (SDLC). Metode tersebut terdapat lima tahap, yaitu analisis kebutuhan 

sistem, perancangan antarmuka sistem, implementasi sistem, pengujian sistem dan 

pemeliharaan sistem. 

 

Sistem ini mampu menampilkan lokasi pengguna dengan kindergarten berserta 

informasi kindergarten. Sistem dapat menampilkan kindergarten pada peta virtual 

Google Maps beserta driving direction. Dan setiap kindergarten yang dipilih di 

sediakan fasilitas call dialler. Berdasarkan hasil pengujian fungsional sistem, semua 

responden setuju bahwa aplikasi yang dibuat berfungsi sebagaimana mestinya. 

Berdasarkan hasil pengujian antarmuka sistem, menunjukkan bahwa 33,3% 

responden sangat setuju, 53,3% responden setuju, dan 13,33% responden memilih 

netral. 

 

 

Kata Kunci : Android, Google Maps, Mobile , Call Dialler ,GPS (Global Positioning 

System) 
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Kindergarten Finder Application and Call Dialler  Using Google Maps 

in Android Based 

(Case Study: Kindergarten Yogyakarta) 
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ABSTRACT 

 

 

 

The latest and updates information are needed by parents who want to enroll their 

children in child care and childhood education (Kindergarten). During this time 

parents can obtain information about child care and early childhood education 

through brochures and part of the internet. This needs to be an application that is 

able to updated information as an alternative of information providers. 

 

This application uses the concept of client server technology that utilizes the 

Internet and Location Based Services (LBS) using GPS (Global Positioning 

System) is built on the Android platform. The system uses Google Maps Api 

library as a virtual map service. Software Develpoment Life Cycle (SDLC) is 

used in the development of this application. The method there are five stages, 

namely the system requirements analysis, system interface design, system 

implementation, system testing and system maintenance. 

 

The system is able to display the user's location with information of kindergarten 

who selected. The system can display the kindergarten on Google with driving 

direction. And each selected kindergartens in providing call dialer facilities. Based 

on the resource of tested fungsional system, all respondens agrees that application 

that had been made is fully function the way it should be. Based on the resource 

of tested interface system show that 33,3% respondens very agrees,53,3% 

respondens agrees, and 13,33% respondens had neutral opinion.  

 

 

 

 

 

Keyword: Mobile, Android, GPS (Global Positioning System), Google Maps 

API, LBS (Location Based Service) 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang  

Pertumbuhan ekonomi yang begitu pesat saat ini mendorong manusia 

untuk berlomba-lomba menyejahterakan hidupnya. Salah satu upaya untuk 

mensejahterakan hidup keluarga yaitu dengan bekerja secara maksimal, oleh 

karena tuntutan pekerjaan tersebut sering kali membuat pendidikan di 

lingkungan keluarga terabaikan, terutama pendidikan anak usia dini.   

Berawal dari hal tersebut serta besarnya antusiasme orang tua terhadap 

tempat penitipan anak tersebut banyak sekelompok orang atau yayasan 

mendirikan tempat penitipan anak untuk mengatasi masalah pendidikan 

anak usia dini yang kurang diperhatikan oleh para orang tua yang terlalu 

sibuk dengan pekerjaannya. Di daerah Yogyakarta ada banyak tempat 

penitipan anak, dengan berbagai layanan dan fasilitas yang bersaing antara 

yang satu dengan yang lain. Informasi mengenai tempat penitipan anak ini 

biasanya bisa didapatkan dari brosur-brosur yang tersebar dan sebagian 

dapat diakses melalui web yang mereka miliki.  

Di sisi lain perkembangan teknologi akhir-akhir ini cenderung 

mengarah kepada teknologi mobile seperti Android yang saat ini merupakan 

sistem operasi smartphone yang cukup populer dikalangan masyarakat 

umum. Android adalah sebuah sistem operasi perangkat mobile berbasis 

Linux. Salah satu kelebihan Android dibandingkan dengan sistem operasi 
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perangkat lainnya adalah Android tergolong murah dibandingkan dengan 

sistem operasi smartphone lainnya. Selain itu Android bersifat open source 

sehingga pengguna dapat mengembangkan fitur yang belum ada sesuai 

keinginan mereka.  

Berdasarkan masalah diatas penulis berusaha untuk merancang sebuah 

aplikasi yang mampu menampilkan dan menyajikan sekilas informasi 

tentang lokasi TPA (Tempat Penitipan Anak), TK (Taman Kanak-Kanak) 

dan Pree School Kota Yogyakarta menggunakan teknologi Android.  

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah bagaimana mengembangkan suatu sistem pemandu 

pencarian lokasi yang dapat menyajikan sekilas informasi tentang TPA 

(Tempat Penitipan Anak), TK (Taman Kanak-Kanak) dan Pree School pada 

platform android.  

1.3. Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam penelitian ini disebutkan sebagai berikut : 

a) Aplikasi ini menampilkan informasi alamat, sekilas fasilitas, dan peta 

objek TPA, TK, dan Pree School. 

b) Aplikasi ini hanya dapat digunakan di handphone dengan Sistem 

Operasi Android 2.3. 

c) Aplikasi ini memanfaatkan Google API sebagai penyedia peta virtual. 

d) Aplikasi  ini dapat digunakan jika terhubung dengan jaringan internet. 
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e) Pada penelitian ini, data didapatkan dari Dinas Pendidikan Daerah 

Istimewa Yogyakarta. 

f) Aplikasi hanya menampilkan sebagian data atau sampel dari lokasi 

kindergarten di Kota Yogyakarta namun dapat dikembangkan dengan 

menambah data kindergarten. 

1.4. Tujuan Penelitian 

Tujuan yang ingin diperoleh dari penelitian ini, yaitu mendesain serta 

mengimplementasikan aplikasi KindergartenFinder berbasis Android yang 

dapat menampilkan sekilas informasi tentang TPA (Tempat Penitipan 

Anak), TK (Taman Kanak-Kanak) dan Pree School pada platform android 

yang memiliki fitur pencarian kindergarten berdasarkan jarak, menampilkan 

rute  yang dilengkapi dengan fasilitas call dialler.  

1.5. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan sistem dapat membantu pengguna untuk 

menemukan Kindergarten di Kota Yogyakarta yang diharapkan dapat 

mempermudah dalam pengaksesan serta penyajian informasi yang berisi 

sekilas profil TPA (Tempat Penitipan Anak), TK (Taman Kanak-Kanak) 

dan Pree School serta lokasi TPA (Tempat Penitipan Anak), TK (Taman 

Kanak-Kanak) dan Pree School di Kota Yogyakarta.  

1.6. Keaslian Penelitian 

Penelitian yang berhubungan dengan sistem pencarian Kindergarten 

diatas platform android di Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam 

Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta belum pernah dilakukan. Selain itu 
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sistem yang mencari lokasi Kindergarten di Kota Yogyakarta belum pernah 

ditemukan oleh peneliti. 
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BAB VII 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

 

7.1 Kesimpulan 

 

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan penulis pada Aplikasi 

KindergartenFinder dan Call Dialler menggunakan GoogleMaps Berbasis 

Android maka dapat diambil kesimpulan yaitu, penelitian ini berhasil 

mengembangkan Aplikasi KindergartenFinder dan Call Dialler menggunakan 

GoogleMaps Berbasis Android.  

Aplikasi KindergartenFinder dan Call Dialler menggunakan GoogleMaps 

Berbasis Android ini dapat memberikan informasi tentang TPA (Tempat 

Penitipan Anak), TK (Taman Kanak-Kanak) dan Pree School pada platform 

android yang memiliki fitur pencarian kindergarten berdasarkan jarak, 

menampilkan rute  yang dilengkapi dengan fasilitas call dialler. 

7.2 Saran 

 

Penelitian yang dilakukan tidak terlepas dari kekurangan dan kelemahan. 

Oleh karena itu, untuk kebaikan pengembangan sistem lebih lanjut, maka 

perlu diperhatikan beberapa hal, diantaranya: 

1. Aplikasi bisa dikembangkan dengan menambahkan data di setiap 

kecamatan. 

2. Aplikasi ini dapat dikembangkan untuk mencari kindergarten terdekat 

pada posisi saat ini tanpa mengisikan jarak. 
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3. Aplikasi dapat dikembangkan dengan Sqlite sehingga data yang telah 

dilihat dapat diakses tanpa koneksi internet. 

4. Aplikasi bisa dikembangkan dengan menambahkan cache sehingga 

dapat menampilkan peta secara offline. 

5. Aplikasi ini bisa dikembangkan untuk mencari kindergarten terdekat 

menggunakan Gravimetric Augmented Reality. 

 

Akhirnya dengan segala keterbatasan hasil penelitian ini, penulis tetap 

berharap bahwa penelitian ini akan memberikan gagasan baru bagi 

pembaca untuk mengembangkan lebih lanjut. 
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LAMPIRAN A 

 

Kode Program Sistem Server 

 

manajemendata.php 

 
<?php  

session_start(); 

if($_SESSION['xyz']){ 

    ?> 

 <!--[if gte IE 5.5]> 

   <script language="JavaScript" 

src="dhtml.js" type="text/JavaScript"></script> 

   <![endif]--> 

   <!– TinyMCE –> 

   <script type="text/javascript" 

src="tiny_mce/tiny_mce.js"></script> 

   <script type="text/javascript"> 

   tinyMCE.init({ 

   mode : "textareas", 

   theme : "advanced"}); 

   </script> 

   <!– /TinyMCE –> 

<?php 

include "conn.php"; 

 if($_GET['menu']=='tambah'){ 

 echo "<form action='#' id='edit' method='POST' 

enctype='multipart/form-data'> 

    <div class='grid_9'><h1 

class='content_edit'>Kindergarten Kecamatan 

$_GET[namakec]</h1></div> 

<div class='clear'> </div> 

<div class='grid_15' id='textcontent'> 

   <label>Nama Kindergarten</label> 

            <input type='text' name='nama' /> 

            <label>Profil</label> 

            <textarea name='profil'></textarea> 

   <label>Biaya Pendaftaran</label> 

            <input type='text' name='biaya' /> 

            <label>Alamat</label> 

   <textarea name='alamat'></textarea> 

            <label>Gambar</label> 

   <input type='file' name ='gambar'/> 

            <label>Fasilitas</label> 

            <textarea name='fasilitas'></textarea> 

            <label>Prestasi</label> 

            <textarea name='prestasi'></textarea> 

            <label>Longitude</label> 

   <input type='text' name='longitude'/> 
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     Manajemendata.php (lanjutan) 

 
if($_POST['INPUT']=='INPUT'){ 

  

 if(empty($_POST[nama])||empty($_POST[biaya])||emp

ty($_POST[profil])||empty($_POST[prestasi])||empty($_P

OST[alamat])||empty($_POST[fasilitas])||empty($_POST[l

ongitude])||empty($_POST[latitude])||empty($_POST[telp

])){ 

   echo "<script>alert('Data Tidak Boleh 

Kosong')</script>"; 

   }else{ 

   $file_data   = 

$_FILES['gambar']['tmp_name']; 

   $file_name   = 

$_FILES['gambar']['name']; 

   $file_name = stripslashes($file_name); 

         $file_name = 

str_replace("'","",$file_name); 

   $no = rand(0000,9999); 

            $new_file  = "$no.$_GET[namakec].jpg";   

            copy($file_data,"gambar_kf/".$new_file); 

   $query=mysql_query("INSERT INTO 

kindergarten  

    VALUES( 

    '', 

    '$_POST[nama]', 

    '$_POST[biaya]', 

    '$_GET[namakec]', 

    '$_POST[profil]', 

    '$_POST[fasilitas]', 

    '$_POST[prestasi]', 

    '$_POST[alamat]', 

    '$new_file', 

    '$_POST[longitude]', 

    '$_POST[latitude]', 

    '$_POST[telp]') 

    ")or die(mysql_error()); 

            echo "<script 

type='text/javascript'>alert('Berhasil')</script>"; 

    echo "<script 

type='text/javascript'>document.location='?menu=datakf

&namakec=$_GET[namakec]';</script>"; 

   } 

   

  } 

 }elseif($_GET['menu']=='edit'){ 

 $ambil = mysql_query("select * from kindergarten 

where id='$_GET[id_kf]'"); 

 $data=mysql_fetch_array($ambil); 
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 echo "<div class='grid_9'><h1 

class='content_edit'>Edit data Kindergarten</h1></div> 

<div class='clear'> </div><div class='grid_15' 

id='textcontent'> 

<form action='#' id='edit' method='POST' 

enctype='multipart/form-data'> 

            <br /> 

 

Manajemendata.php (lanjutan) 

 
if($_POST['INPUT']=='INPUT'){ 

  

 if(empty($_POST[nama])||empty($_POST[biaya])||emp

ty($_POST[prestasi])||empty($_POST[profil])||empty($_P

OST[alamat])||empty($_POST[fasilitas])||empty($_POST[l

ongitude])||empty($_POST[latitude])||empty($_POST[telp

])){ 

   echo "<script>alert('Data Tidak Boleh 

Kosong')</script>"; 

   }else{ 

   $file_data   = 

$_FILES['gambar']['tmp_name']; 

   $file_name   = 

$_FILES['gambar']['name']; 

   $foto_lama = $_POST['gambar_lama']; 

   $file_name = stripslashes($file_name); 

            $file_name = 

str_replace("'","",$file_name); 

            $new_file  = $foto_lama; 

        copy($file_data,"gambar_kf/".$new_file); 

   $query=mysql_query("UPDATE 

kindergarten  

   SET 

    nama='$_POST[nama]', 

    biaya='$_POST[biaya]', 

    profil='$_POST[profil]', 

    alamat='$_POST[alamat]', 

    gambar='$new_file', 

    fasilitas='$_POST[fasilitas]', 

                prestasi='$_POST[prestasi]', 

    longitude='$_POST[longitude]', 

    latitude='$_POST[latitude]', 

    telp='$_POST[telp]' WHERE 

id=$_GET[id_kf]") 

   or die(mysql_error()); 

    

               echo "<script 

type='text/javascript'>alert('Berhasil')</script>"; 

    echo "<script 

type='text/javascript'>document.location='?menu=datakf

&namakec=$_GET[namakec]';</script> 
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LAMPIRAN B 

 

Kode Program Sistem Client 

 

  DetailKinder.java 

 
package ficky.avendiz; 

 

import org.json.JSONException; 

import org.json.JSONObject; 

import android.app.Activity; 

import android.app.ProgressDialog; 

import android.content.Intent; 

import android.graphics.Color; 

import android.os.AsyncTask; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.Menu; 

import android.view.MenuItem; 

import android.webkit.WebView; 

import android.widget.ImageView; 

 

public class DetailKinder extends Activity { 

 ImageView akupeta; 

 WebView kulinertampil; 

 Intent get, halpeta, halgaleri; 

 String nama, telp, longlat, alamat; 

 String URL = "json/detailkinder.php"; 

 JSONObject json; 

 String url_galeri = ""; 

 

 @SuppressWarnings("unchecked") 

 @Override 

 protected void onCreate(Bundle 

savedInstanceState) { 

  // TODO Auto-generated method stub 

  super.onCreate(savedInstanceState); 

  get = getIntent(); 

 

  nama = get.getStringExtra("nama"); 

  setContentView(R.layout.detailkinder1); 

  kulinertampil = (WebView) 

findViewById(R.id.tampilan); 

 

  json = new JSONObject(); 

 

  try { 

   json.put("nama", nama) 



84 

 

DetailKinder.java (lanjutan) 

 
@SuppressWarnings("rawtypes") 

 private class GetListTaks extends AsyncTask { 

  ProgressDialog pd; 

 

  @Override 

  protected void onPreExecute() { 

   // TODO Auto-generated method stub 

   super.onPreExecute(); 

   pd = 

ProgressDialog.show(DetailKinder.this, 

"Loading...", "aaa"); 

   pd.setMessage("Loading..."); 

   pd.show(); 

  } 

 

  @Override 

  protected Object 

doInBackground(Object... params) { 

   // TODO Auto-generated method stub 

   String hasil = 

Koneksi.DownloadString(URL, json); 

   return hasil; 

  } 

 

  @Override 

  protected void onPostExecute(Object 

objResult) { 

 

   if (pd.isShowing()) { 

    pd.dismiss(); 

   } 

  

 //System.out.println(objResult.toString()); 

   // TODO Auto-generated method stub 

   if (objResult != null && objResult 

instanceof String) { 

    String[] buf = 

objResult.toString().split("#telp#"); 

   

 System.out.println(objResult.toString()); 

    url_galeri = buf[0]; 

    telp = buf[1]; 

    kulinertampil.loadData(buf[2], 

"text/html", "utf-8"); 
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DetailKinder.java (lanjutan) 

 
@Override 

 public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) 

{ 

  menu.add(1, 1, 0, "Lihat 

Lokasi").setIcon( 

   

 android.R.drawable.ic_dialog_map); 

  menu.add(1, 2, 1, "Lihat 

Gallery").setIcon( 

   

 android.R.drawable.ic_dialog_info); 

  return 

(super.onCreateOptionsMenu(menu)); 

 } 

 

 @Override 

 public boolean onOptionsItemSelected(MenuItem 

item) { 

  // TODO Auto-generated method stub 

  switch (item.getItemId()) { 

  case 1: 

   halpeta.putExtra("nama", nama); 

   halpeta.putExtra("longlat", 

longlat); 

   halpeta.putExtra("telp", telp); 

   halpeta.putExtra("alamat", alamat); 

   startActivity(halpeta); 

   break; 

 

  case 2: 

   halgaleri.putExtra("nama", nama); 

   halgaleri.putExtra("url", 

url_galeri); 

   startActivity(halgaleri); 

   break; 

  } 

  return 

super.onOptionsItemSelected(item); 

 } 

 

} 
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LAMPIRAN C 

 

Daftar Penguji 

 

No Nama Responden Pekerjaan 

1 Heti Ambar Pratiwi , SE Pegawai Swasta 

2 Puteri Kusumaningtyas , SE Pegawai Swasta 

3 Sri Andayani , STP Pegawai Swasta 

4 Yeni Mastuti Istiqomah , SE Pegawai Swasta 

5 Madu Mitha Whantianingtyas ,SE Pegawai Swasta 

6 Farah Dina , SE Pegawai Swasta 

7 Istiani Widiasih , S.Si Pegawai Swasta 

8 Ristiani Inayati , S.Sos Pegawai Swasta 

9 Sri Purwanti Pegawai Swasta 

10 Dyah Fitri Rahmawati , S.Kom Pegawai Swasta 

11 Sigit Nugroho Mahasiswa 

12 Wahyu Romdhoni Mahasiswa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN D 
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Daftar Kuesioner 

 

Angket Pengujian Sistem 

 

 

Nama : Heti Ambar Pratiwi , SE 

Pekerjaan : Pegawai Swasta 

 

Hasil Pengujian Fungsionalitas Sistem 

No Pertanyaan 

Penilaian 

Ya Tidak 

1 Sistem dapat menampilkan data kindergarten beserta 

informasi-informasinya beserta menampilannya pada peta 

  

2 
Sistem dapat melakukan call dialer ke kindergarten 

  

3 Sistem dapat melakukan pencarian kindergarten berdasar 

lokasi pengguna dengan meng-input kan jarak 

  

4 Sistem dapat menampilkan gallery kindergarten yang 

dipilih 

  

 

Hasil Pengujian Antarmuka Sistem 

No Pertanyaan 

Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Sistem memiliki tampilan yang menarik      

2 Sistem mudah digunakan      

3 

Bahasa dan petunjuk dalam aplikasi mudah 

dimengerti 

      
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Nama : Puteri Kusumaningtyas , SE 

Pekerjaan : Pegawai Swasta 

 

Hasil Pengujian Fungsionalitas Sistem 

No Pertanyaan 

Penilaian 

Ya Tidak 

1 Sistem dapat menampilkan data kindergarten beserta 

informasi-informasinya beserta menampilannya pada peta 

  

2 
Sistem dapat melakukan call dialer ke kindergarten 

  

3 Sistem dapat melakukan pencarian kindergarten berdasar 

lokasi pengguna dengan meng-input kan jarak 

  

4 Sistem dapat menampilkan gallery kindergarten yang 

dipilih 

  

 

Hasil Pengujian Antarmuka Sistem 

No Pertanyaan 

Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Sistem memiliki tampilan yang menarik      

2 Sistem mudah digunakan      

3 

Bahasa dan petunjuk dalam aplikasi mudah 

dimengerti 

     
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Nama : Sri Andayani , STP 

Pekerjaan : Pegawai Swasta 

 

Hasil Pengujian Fungsionalitas Sistem 

No Pertanyaan 

Penilaian 

Ya Tidak 

1 Sistem dapat menampilkan data kindergarten beserta 

informasi-informasinya beserta menampilannya pada peta 

  

2 
Sistem dapat melakukan call dialer ke kindergarten 

  

3 Sistem dapat melakukan pencarian kindergarten berdasar 

lokasi pengguna dengan meng-input kan jarak 

  

4 Sistem dapat menampilkan gallery kindergarten yang 

dipilih 

  

 

Hasil Pengujian Antarmuka Sistem 

No Pertanyaan 

Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Sistem memiliki tampilan yang menarik      

2 Sistem mudah digunakan      

3 

Bahasa dan petunjuk dalam aplikasi mudah 

dimengerti 

     
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Nama : Yeni Mastuti Istiqomah , SE  

Pekerjaan : Pegawai Swasta 

Hasil Pengujian Fungsionalitas Sistem 

No Pertanyaan 

Penilaian 

Ya Tidak 

1 Sistem dapat menampilkan data kindergarten beserta 

informasi-informasinya beserta menampilannya pada peta 

  

2 
Sistem dapat melakukan call dialer ke kindergarten 

  

3 Sistem dapat melakukan pencarian kindergarten berdasar 

lokasi pengguna dengan meng-input kan jarak 

  

4 Sistem dapat menampilkan gallery kindergarten yang 

dipilih 

  

 

Hasil Pengujian Antarmuka Sistem 

No Pertanyaan 

Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Sistem memiliki tampilan yang menarik      

2 Sistem mudah digunakan      

3 

Bahasa dan petunjuk dalam aplikasi mudah 

dimengerti 

     
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Nama : Madu Mitha Whantianingtyas ,SE 

Pekerjaan : Pegawai Swasta 

 

Hasil Pengujian Fungsionalitas Sistem 

No Pertanyaan 

Penilaian 

Ya Tidak 

1 Sistem dapat menampilkan data kindergarten beserta 

informasi-informasinya beserta menampilannya pada peta 

  

2 
Sistem dapat melakukan call dialer ke kindergarten 

  

3 Sistem dapat melakukan pencarian kindergarten berdasar 

lokasi pengguna dengan meng-input kan jarak 

  

4 Sistem dapat menampilkan gallery kindergarten yang 

dipilih 

  

 

Hasil Pengujian Antarmuka Sistem 

No Pertanyaan 

Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Sistem memiliki tampilan yang menarik      

2 Sistem mudah digunakan      

3 

Bahasa dan petunjuk dalam aplikasi mudah 

dimengerti 

     
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Nama : Farah Dina , SE 

Pekerjaan : Pegawai Swasta 

 

Hasil Pengujian Fungsionalitas Sistem 

No Pertanyaan 

Penilaian 

Ya Tidak 

1 Sistem dapat menampilkan data kindergarten beserta 

informasi-informasinya beserta menampilannya pada peta 

  

2 
Sistem dapat melakukan call dialer ke kindergarten 

  

3 Sistem dapat melakukan pencarian kindergarten berdasar 

lokasi pengguna dengan meng-input kan jarak 

  

4 Sistem dapat menampilkan gallery kindergarten yang 

dipilih 

  

 

Hasil Pengujian Antarmuka Sistem 

No Pertanyaan 

Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Sistem memiliki tampilan yang menarik      

2 Sistem mudah digunakan      

3 

Bahasa dan petunjuk dalam aplikasi mudah 

dimengerti 

     
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Nama : Istiani Widiasih , S.Si 

Pekerjaan : Pegawai Swasta 

 

Hasil Pengujian Fungsionalitas Sistem 

No Pertanyaan 

Penilaian 

Ya Tidak 

1 Sistem dapat menampilkan data kindergarten beserta 

informasi-informasinya beserta menampilannya pada peta 

  

2 
Sistem dapat melakukan call dialer ke kindergarten 

  

3 Sistem dapat melakukan pencarian kindergarten berdasar 

lokasi pengguna dengan meng-input kan jarak 

  

4 Sistem dapat menampilkan gallery kindergarten yang 

dipilih 

  

 

Hasil Pengujian Antarmuka Sistem 

No Pertanyaan 

Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Sistem memiliki tampilan yang menarik      

2 Sistem mudah digunakan      

3 

Bahasa dan petunjuk dalam aplikasi mudah 

dimengerti 

     

 

 

 

 

 

 

 

 



94 

 

Nama : Ristiani Inayati , S.Sos 

Pekerjaan : Pegawai Swasta 

 

Hasil Pengujian Fungsionalitas Sistem 

No Pertanyaan 

Penilaian 

Ya Tidak 

1 Sistem dapat menampilkan data kindergarten beserta 

informasi-informasinya beserta menampilannya pada peta 

  

2 
Sistem dapat melakukan call dialer ke kindergarten 

  

3 Sistem dapat melakukan pencarian kindergarten berdasar 

lokasi pengguna dengan meng-input kan jarak 

  

4 Sistem dapat menampilkan gallery kindergarten yang 

dipilih 

  

 

Hasil Pengujian Antarmuka Sistem 

No Pertanyaan 

Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Sistem memiliki tampilan yang menarik      

2 Sistem mudah digunakan      

3 

Bahasa dan petunjuk dalam aplikasi mudah 

dimengerti 

     
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Nama : Sri Purwanti 

Pekerjaan : Pegawai Swasta 

 

Hasil Pengujian Fungsionalitas Sistem 

No Pertanyaan 

Penilaian 

Ya Tidak 

1 Sistem dapat menampilkan data kindergarten beserta 

informasi-informasinya beserta menampilannya pada peta 

  

2 
Sistem dapat melakukan call dialer ke kindergarten 

  

3 Sistem dapat melakukan pencarian kindergarten berdasar 

lokasi pengguna dengan meng-input kan jarak 

  

4 Sistem dapat menampilkan gallery kindergarten yang 

dipilih 

  

 

Hasil Pengujian Antarmuka Sistem 

No Pertanyaan 

Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Sistem memiliki tampilan yang menarik      

2 Sistem mudah digunakan      

3 

Bahasa dan petunjuk dalam aplikasi mudah 

dimengerti 

     
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Nama : Dyah Fitri Rahmawati , S.Kom 

Pekerjaan : Pegawai Swasta 

 

Hasil Pengujian Fungsionalitas Sistem 

No Pertanyaan 

Penilaian 

Ya Tidak 

1 Sistem dapat menampilkan data kindergarten beserta 

informasi-informasinya beserta menampilannya pada peta 

  

2 
Sistem dapat melakukan call dialer ke kindergarten 

  

3 Sistem dapat melakukan pencarian kindergarten berdasar 

lokasi pengguna dengan meng-input kan jarak 

  

4 Sistem dapat menampilkan gallery kindergarten yang 

dipilih 

  

 

Hasil Pengujian Antarmuka Sistem 

No Pertanyaan 

Penilaian 

SS S N TS STS 

1 Sistem memiliki tampilan yang menarik      

2 Sistem mudah digunakan      

3 

Bahasa dan petunjuk dalam aplikasi mudah 

dimengerti 

     

Keterangan Nilai : 

SS = Sangat Setuju (Sangat Baik) 

S = Setuju 

N = Netral 

TS = Tidak Setuju 

STS = Sangat Tidak Setuju 
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