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PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE-LEARNING
PADA SMARTPHONE BERBASIS ANDROID

Afifuddin
08650102

INTISARI

Perkembangan teknologi khususnya pada smartphone adalah sangat
pesat, apalagi dengan munculnya smartphone yang berbasis android yang
mengakibatkan menurunnya ketertarikan manusia terhadap buku sebagai media
belajar. Oleh karena itu perlu adanya aplikasi berbasis android yang mampu
menjadi media belajar. Mobile-Learning merupakan Aplikasi yang dapat di
terapkan sebagai media belajar, baik untuk memahami materi belajar ataupun
sebagai sarana untuk mengasah pengetahuan terhadapat materi belajar yang telah
didapat.

Aplikasi ini merupakan aplikasi berbasis android yang dibangun
menggunakan Adobe Flash CS3 dalam pembuatan dan menggunakan IDE Eclipse
untuk mengkonfersi menjadi android application (.apk) serta flash player android
untuk menjalankan aplikasi pada device.

Aplikasi ini dapat menampilkan materi belajar disertai animasi peraga
terkait materi yang disajikan. Aplikasi mampu menampilkan halaman latihan soal
pilihan ganda yang dapat secara langsung dikerjakan oleh pengguna dan setelah
selesai mengerjakan soal latihan, pengguna langsung dapat mengetahui berapa
soal yang benar dan salah. Pengguna dapat mengunduh aplikasi sejenis dengan
materi belajar yang berbeda.

Kata Kunci: mobile-learning, pembelajaran, android, smartphone
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MOBILE-LEARNING APPLICATION DEVELOPMENT
ON ANDROID-BASED SMARTPHONES

Afifuddin
08650102

ABSTRACT

The development of technologies especially smartphone is very fast,
moreover the appearance of android-based smartphone that result in decreased
human interest on book as a learning media. Therefore, android-based aplication,
that can be a learning media, is necessary. Mobile learning is an application which
can be applied as learning media, both for understanding the materials or
examining the knowledge of material has been obtained.

This application is an android-based application built using Adobe
Flash CS3 in the manufacture and use IDE Eclipse to convert into android
application (. Apk) and the android flash player to run the application on the
device.

This application can display the material with animation related. The
application is able to display the pages of multiple choice exercises that can be
done directly by users and after doing exercises, users can instantly find out how
much right and wrong answers. Users can download similar applications with
different learning materials.

Keywords: mobile-learning, learning, android, smartphone
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1.Latar Belakang

Pesatnya perkembangan teknologi pada saat ini sangat cepat dan
hampir menyeluruh disemua kalangan dan semua bidang. Salah satu bidang
yang tidak dapat terlepas dari teknologi adalah bidang pendidikan. Dengan
adanya perkembangan teknologi di bidang pendidikan akan menjadikan
pendidikan pada saat ini bisa lebih maju dan berkembang sehingga
masyarakat bisa hidup lebih kreatif dan berpendidikan. Akan tetapi
permasalahan yang sering muncul adalah bagaimana memanfaatkan teknologi

yang ada disekitar kita untuk menunjang pendidikan yang ada.

Telephone genggam atau bisa disebut dengan handphone merupan
salah suatu teknologi yang tidak dapat terlepas dari kehidupan sehari-hari.
Selain mudah di dapat, telephon genggam juga mudah digunakan kapan saja,
di mana saja dan hampir semua kalangan masyarakat pada saat ini sudah bisa
mengoperasikan telephon genggam. Pada saat ini, banyak sekali telepon
genggam yang berteknologi canggih yang beredar pada masyarakat, mulai
dari yang berbasis java, Symbian, Blackberry, Windowsphone, Iphone dan
Android. Maka dari itu, telephon genggam merupakan media pembelajaran

yang sangat efektif bagi masyarakat saat ini.



Media pembelajaran yang memanfaatkan teknologi telephon
genggam disebut dengan mobile learning (m-learning). Mobile learning
merupakan salah satu alternatif pengembangan media pembelajaran, akan
tetapi pengembangan aplikasi ini masih kurang begitu banyak karena
keterbatasan-keterbatasan yang ada seperti kinerja perangkat, layar tampilan,
kapasitas penyimpanan dan catu daya. Namun hal yang demikian itu sekarang
sudah teratasi dengan hadirnya handphon-handphon yang berteknologi

canggih atau lebih dikenal dengan smartphone.

Smartphone merupakan sebuah device yang memungkinkan untuk
melakukan komunikasi (seperti menelpon atau sms) juga di dalamnya
terdapat fungsi PDA (Personal Digital Assistant) dan berkemampuan seperti
layaknya komputer. Selain itu, suatu telephon genggam dapat dikatakan
smartphone juga harus memiliki sistem operasi di dalamnya. Sistem operasi
pada saat ini yang sangat popular adalah sistem operasi Android. Banyak
sekeli vendor atau perusahaan-perusahaan elektronik, khususnya dalam
bidang telephone genggam yang membenamkan sistem android pada produk-

produk yang dikeluarkannya.

Oleh karena itu, melalui tugas akhir ini, penulis termotivasi untuk
membuat Pengembangan Aplikasi Mobile-Learmning pada Smartphone
berbasis Android. Pembelajaran melalui media telephon genggam akan lebih
mudah dilakukan di mana saja dan kapan saja sehingga dapat memotivasi
pengguna untuk selalu giat belajar. Dengan adanya aplikasi ini, diharapkan

agar pengguna akan lebih terpacu dan bersemangat untuk belajar.



1.2.Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan diatas
maka rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Bagaimana merancang dan membangun aplikasi mobile learning yang
dapat berjalan di Smartphone berbasis Android?
2. Bagaimana membuat aplikasi mobile learning yang mudah digunakan

dengan tampilan yang menarik?

1.3.Batasan Masalah

1.

Aplikasi dibuat di atas platform android sehingga dimungkinkan hanya

dapat dijalankan pada smartphone barbasis android.

. Sistem operasi android yang digunakan minimal versi 2.3.4 (Gingerbread)

Penelitian ini tidak membahas keamanan database dan keamanan jaringan
yang digunakan untuk kebutuhan aplikasi.

Aplikasi yang dikembangkan membutuhkan koneksi internet Kketika
mengakses menu download untuk mengunduh aplikasi sejenis dengan
bahasan materi yang berbeda.

Materi pembelajaran dalam penelitian ini diperoleh dari buku Pengantar
Teknologi Informasi yang diterbitkan oleh Pokja Akademik UIN Sunan

Kalijaga Yogyakarta 2006.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah:

1.

Merancang dan membangun aplikasi mobile learning yang dapat berjalan

di Smartphone berbasis Android.



2. Membuat aplikasi mobile-learning yang mudah digunakan dengan
tampilan yang menarik.

1.5.Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan memberi manfaat sebagai berikut:

1. Memudahkan mahasiswa dalam memahami materi kuliah yang berkaitan
dengan mata kuliah Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK).

2. Membantu mahasiswa dalam mengasah pengetahuan tentang materi kuliah
TIK dengan latihan soal yang ada dengan menggunakan smartphone
berbasis sistem operasi android.

3. Memberi kemudahan mahasiswa dalam belajar kapan saja dan di mana
saja.

4. Mampu meningkatkan minat belajar mahasiswa.

5. Membantu bagi perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi serta
menambah wawasan ilmu bagi penelitian selanjutnya.

1.6.Keaslian Penelitian

Penelitian yang berhubungan dengan aplikasi mobile-learning
sebelumnya sudah pernah dilakukan. Tetapi penelitian yang berkaitan dengan
aplikasi mobile-learning pada smartphone berbasis android di Universitas
Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta belum pernah dilakukan dan belum
pernah ditemukan oleh peneliti. Penelitian ini merupakan pengembangan

sistem dari penelitian yang sudah pernah ada sebelumnya.



BAB VII
KESIMPULAN DAN SARAN
7.1. Kesimpulan
Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan penulis pada

Aplikasi Mobile-Learning pada Smartphone berbasis Android maka dapat

diambil kesimpulan sebagai berikut:

1. Penelitian ini berhasil mengembangkan suatu aplikasi Mobile-Learning
pada smarphone berbasis Android.

2. Aplikasi mempunyai antarmuka yang mudah digunakan dengan tampilan
menarik berdasarkan hasil pengujian antarmuka sistem yang menyatakan
sangat setuju 40%, setuju 43,4%, netral 16,6%, tidak setuju 0% dan
sangat tidak setuju 0%.

7.2. Saran
Penelitian yang dilakukan tidak terlepas dari kekurangan dan
kelemahan. Oleh karena itu, untuk kebaikan pengembangan sistem lebih
lanjut, maka perlu diperhatikan beberapa hal, diantaranya:

1. Aplikasi bisa dikembangkan dengan menambahkan materi yang mencakup
semua bab pada suatu mata kuliah atau pelajaran.

2. Aplikasi bisa dikembangkan dengan menambahkan menu permainan
edukatif dalam aplikasi.

3. Aplikasi bisa dikembangkan dengan menambahkan batasan waktu pada

soal latihan.
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Akhirnya dengan segala keterbatasan hasil penelitian ini, penulis
tetap berharap bahwa penelitian ini akan memberikan gagasan baru bagi

pembaca untuk mengembangkan lebih lanjut.
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LAMPIRAN A
Kode Program Sistem Download

File kode daftarapp.php

<?php

include_once 'koneksi.php';

$query_aplikasi=mysql_query("select * from aplikasi ORDER BY id_app DESC") or die
(mysql_error());

Yol

<a href="home.php?page=upapp.php" class="positive button">tambah aplikasi baru </a>
<br/><br/>
<table>

<tr bgcolor="none"><td class="tabspasi" width="40">No.</td><td
class="tabspasi" width="200">Judul Aplikasi</td><td class="tabspasi"
width="250">File</td><td class="tabspasi" width="100">size</td><td class="tabspasi"
width="100">Aksi</td></tr>
<?php
$no=1;
while ($data=mysql_fetch_array($query_aplikasi))
{

echo "<tr><td class=\"tabspasi\">";

echo "$no";

echo "</td><td class=\"tabspasi\">";
echo "".$data['judul_app7."";

echo "</td><td class=\"tabspasi\">";

echo "".$data['nama_app']."</a> [ <a
href="download.php?id=".$data['id_appT].">Download</a>]";

echo "</td><td class=\"tabspasi\">";

echo "".$data['size"]." bytes";

echo "</td><td class=\"tabspasi\">";

echo "<a href=\"home.php?page=editapp.php&id=$data[0]\"
class="button">edit</a> <a href="hapus.php?id=".$data['id_app']."" class="negative
button'>hapus</a>";

echo "</td></tr>";

$no+=1;}
>
</table>

File deletekomentar.php

<?php

include_once 'koneksi.php';

$id=$_GET['id7;

mysql_query("delete from komentar where id_kom='$id"")or die (mysql_error());
header("location:home.php?page=welcome.php™);

7>
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File download.php

<?php
include "koneksi.php";
$id =$_GET[idT;
$query ="SELECT * FROM aplikasi WHERE id_app = ‘$id"";
$hasil = mysgl_query($query);
$data = mysql_fetch_array($hasil);
header(""Content-Disposition: attachment; filename=".$data['nama_app1);
header(""Content-length: ".$data['size");
header(""Content-type: ".$data['typeT);
$fp = fopen("data/".$data['nama_app1, ");
$content = fread($fp, filesize('data/’. $data['nama_app7));
fclose($fp);
echo $content;
exit;
>

File editadmin.php

<?php
include("'koneksi.php™);
$id=$_GET['id7;
Squery=mysql_query(“select * from admin where id_ad="$id"") or die (mysql_error());
$dat=mysql_fetch_array($query);
>
<div id="tabedit">
<table>
<form action="home.php?page=updateadmin.php" method="post"
enctype="multipart/form-data">
<tr>
<td width="200">Password lama</td>
<td><label>
<input type="password" name="password1">
</label></td>
<ftr>
<tr>
<td width="200">Username baru</td>
<td><label>
<input type="text" name="username" value="<?php echo "$dat[1]"; ?>">
</label></td>
<ftr>
<tr>
<td width="200">Password baru</td>
<td><label>
<input type="text" name="password">
</label></td>
<ftr>
<td><input type="submit" name="edit" value="Simpan"></td>
<input type="hidden" name="id" value="<?php echo $_GET[id]; ?>" />
</form>
</table>
<hr>
<a href="?page=akun.php" class="button">Kembali</a>
</div>
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File editapp.php

<head>
<title></title>
</head>
<body>

<?php
include("'koneksi.php™);
$id=$_GET['id7;
Squery=mysql_query(“select * from aplikasi where id_app="$id™) or die (mysql_error());
$dat=mysql_fetch_array($query);
>

<form action="home.php?page=aksieditapp.php" method="post"
enctype="multipart/form-data">
<table>
<tr>
<td>Judul Aplikasi</td>
<td><label>
<input size="50" type="text" name="judul_app" value="<?php echo
"$dat[judul_app]"; 2>">
</label></td>
</tr>
<tr>
<td valign="bottom">Gambar</td><td> <?php echo "<a id="example8'
href="../gambar/".$dat[pic_app].""><img width="150" height="150'
src="../gambar/".$dat[pic_app]."/></a>" ?><br> <input type="file" name="file"/></td>
</tr>
<tr>
<td valign="top">Review</td>
<td><textarea id="elm1" name="inf_app" rows="15" cols="80" style="width:
80%" >
<?php echo "$dat[inf_app]"; ?>
<[textarea></td>
</tr>
<tr>
<td>tanggal</td>
<td><label>
<input type="text" name="tgl_up" value="<?php echo "$dat[tgl_up]"; ?>">
</label></td>
</tr>
<tr><td><input type="submit" name="edit" value="Simpan"></td>
<input type="hidden" name="id" value="<?php echo $_GETI[id]; ?>" /></tr>
</table>
</form>
<hr>
<a href="home.php?page=daftarapp.php" class="button">Batal</a>
</body>

File hapus.php

<html>
<head>
<title>Administrator</title>
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<link type="text/css" href="menu/menu.css" rel="stylesheet" />
<script type="text/javascript" src="menu/jquery.js"></script>
<script type="text/javascript" src="menu/menu.js"></script>
<link rel="stylesheet" href="stylesheets/style.css" type="text/css" />
<link rel="stylesheet™" href="stylesheets/css3buttons.css" type="text/css" />
</head>
<body><div id="copyright"><a href="http://apycom.com/">Apycom jQuery
Menus</a></div>
<div id="header"><br/>
<div id="menu">
<ul class="menu">
<li><a href="home.php?page=daftarapp.php"><span>Aplikasi</span></a></li>
<li><a href="home.php?page=komentar.php"><span>Komentar</span></a></li>
<li><a href="home.php?page=akun.php"><span>Account</span></a></li>
<li class="last"><a href="logout.php"><span>Logout</span></a></li>
<ul>
</div>
</div>
<div id="cont">
<div id="isi">
<?php
include "koneksi.php";
$id =$_GET[idT;
$query ="SELECT * FROM aplikasi WHERE id_app = '$id"’;
$hasil = mysql_query($query);
$data = mysql_fetch_array($hasil);
$namaFile = $data['nama_app1;
Squery = "DELETE FROM aplikasi WHERE nama_app = '$namaFile™;
mysql_query($query);
unlink(“"data/".$namaFile);
echo "File telah dihapus";
7>
<br/>
<a href="home.php?page=daftarapp.php" class="button">kembali</a>
</div>
</div>
<center><div id="footer">aviev &copy 2013</div></center>
</body>
</html>

File home.php
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<?

session_start();

if (session_is_registered(username))

{

>

<html>

<head>

<title>Administrator</title>

<link type="text/css" href="menu/menu.css" rel="stylesheet" />
<script type="text/javascript" src="menu/jquery.js"></script>
<script type="text/javascript" src="menu/menu.js"></script>

<link rel="stylesheet" href="stylesheets/style.css" type="text/css" />
<link rel="stylesheet" href="stylesheets/css3buttons.css" type="text/css" />
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<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {
$("attexamplel™).fancybox();
$("attexample2™).fancybox({

'overlayShow' : false,
'transitionIn’ : 'elastic’,
‘transitionOut’  : ‘'elastic’

b

$("attexample3™).fancybox({
'transitionIn’ : 'none’,
‘transitionOut'  : 'none'

b

$("attexample4").fancybox({
'opacity’ : true,
'overlayShow' : false,
'transitionIn’ : ‘elastic’,
‘transitionOut'  : 'none'

b

$("attexample5™).fancybox();
$("attexample6™).fancybox({

'titlePosition' : 'outside’,
‘overlayColor : '#000',
‘overlayOpacity' : 0.9

b

$("attexample7™).fancybox({
'titlePosition’ - 'inside’

b

$("attexample8™).fancybox({
'titlePosition’ :'over'

b

$("a[rel=example_group]").fancybox({
'transitionIn’ : 'none’,
'transitionOut' : 'none’,
'titlePosition' :'over’,
'titleFormat' : function(title, currentArray,

currentindex, currentOpts) {
return '<span id="fancybox-title-over">Image ' +
(currentindex + 1) + '/ '+ currentArray.length + (title.length ? ' &nbsp; ' + title : ") + '</span>';

b

$("#various1").fancybox({
'titlePosition' - 'inside’,
'transitionIn’ : 'none’,
‘transitionOut' : 'none’

b

$("#various2").fancybox();
$("#various3").fancybox({

'width' :'75%,
‘height’ 2 '"75%',
‘autoScale’ : false,
'transitionIn’ : 'none’,
'transitionOut' : 'none’,

‘type' : 'iframe’

b,
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$("#various4").fancybox({

‘padding’ : 0,
‘autoScale’ : false,
'transitionIn’ - 'none’,
‘transitionOut' : 'none’
b
b
</script>

<script type="text/javascript" src="js/tiny_mce/tiny_mce.js"></script>
<script type="text/javascript">
tinyMCE.init({

/I General options

mode : "textareas",

theme : "advanced",

plugins :
"pagebreak,style,layer,table,save,advhr,advimage,advlink,emotions,iespell,insertdatetime, previe
w,media,searchreplace,print,contextmenu,paste,directionality,fullscreen,noneditable, visualchars,
nonbreaking,xhtmlxtras,template,inlinepopups,autosave”,

/I Theme options

theme_advanced_buttons1 :
"save,newdocument,|,bold, italic,underline,strikethrough, |,justifyleft,justifycenter,justifyright,just
ifyfull,|,styleselect,formatselect,fontselect,fontsizeselect",

theme_advanced_buttons?2 :
""cut,copy, paste, pastetext,pasteword,|,search,replace, |,bullist,numlist,|,outdent,indent,blockquote,|
,undo,redo,|,link,unlink,anchor,image,cleanup,help,code,|,insertdate,inserttime, preview, |, forecolo
r,backcolor”,

theme_advanced_buttons3 :
"tablecontrols,|,hr,removeformat,visualaid,|,sub,sup,|,charmap,emotions,iespell,media,advhr,|,pri
nt,|,Itr,rtl,|,fullscreen”,

theme_advanced_buttons4 :
"insertlayer,moveforward,movebackward,absolute,|,styleprops,|,cite,abbr,acronym,del,ins,attribs
,|:visualchars,nonbreaking,template, pagebreak, restoredraft",

theme_advanced_toolbar_location : "top",

theme_advanced_toolbar_align : "left",

theme_advanced_statusbar_location : "bottom",

theme_advanced_resizing : true,

/I Example word content CSS (should be your site CSS) this one removes
paragraph margins

content_css : "css/word.css",

template_external_list_url : "lists/template_list.js",

external_link_list_url : "lists/link_list.js",

external_image_list_url : "lists/image_list.js",

media_external_list_url : "lists/media_list.js",

template_replace_values : {

username : "Some User",
staffid : "991234"

b

</script>
</head>
<body><div id="copyright"><a href="http://apycom.com/"></a></div>
<div id="header"><br/>
<div id="menu">
<ul class="menu">
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<li><a href="home.php?page=daftarapp.php"><span>Aplikasi</span></a></li>
<li><a href="home.php?page=komentar.php"><span>Komentar</span></a></li>
<li><a href="home.php?page=akun.php"><span>Account</span></a></li>
<li class="last"><a href="logout.php"><span>Logout</span></a></li>
<ul>

</div>

</div>

<div id="cont">

<div id="isi">

<?php

$page =$_GET['pageT;

if (empty($page)) {
include"daftarapp.php";

}else {
include ("{$page}");

>

</div>

</div>

<center><div id="footer">aviev &copy 2013</div></center>
</body>

</htmi>

<?php

Yelse {

header("location:index.php?isi=login");

}

»>

File index.php

<?php
session_start();

if (session_is_registered(username)) //ngecek status user

header("location:home.php™);

}

else {

7>

<html>

<head>

<title>Administrator | Home</title>

<link href="stylesheets/style.css" rel="stylesheet" type="text/css" />

</head>

<body >

<div id="formlogin">

<center></center>

<br><br><br>

<center>

<?php
$warn =$_GET['isiT;
if (warn =="cobalagi")

{
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echo "username/password salah, coba lagi";
elseif ($warn == "logoutsukses™)
echo "anda telah logout";

elseif($warn == "login" ) {
echo "anda harus login terlebih dahulu";
}

>
</center>
<div id="formlogin2">
<form method="post" action="cekuser.php">
<ul>
<li>Username <input class="isi" type="text"
name="username"/>
<li>Password <input class="isi" type="password"
name="password"/><br><br>
</ul>

/>
</form>
</div>
</div>

</body>
</htmi>
<?php
37>

<br>  <input class="btn" type="submit" name="submit" value="login"

File komentar.php

<?php
include_once 'koneksi.php';
$query_komentar=mysql_query("select * from komentar, aplikasi where
komentar.id_app=aplikasi.id_app ORDER BY id_kom DESC") or die (mysql_error());
>
<table>

<tr bgcolor="none"><td class="tabspasi" width="40">No</td><td
class="tabspasi" width="75">Nama</td><td class="tabspasi"
width="300">Komentar</td><td class="tabspasi" width="200">judul aplikasi</td><td
class="tabspasi" width="100">Tanggal</td><td class="tabspasi"
width="110">Aksi</td></tr>
<?php
$no=1;
while ($row_komentar=mysql_fetch_array($query_komentar))
{

echo "<tr><td class=\"tabspasi\">";

echo "$no";

echo "</td><td class=\"tabspasi\">";

echo "$row_komentar[nama_kom]";

echo "</td><td class=\"tabspasi\">";

echo "$row_komentar[komentar]";

echo "</td><td class=\"tabspasi\">";
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echo "$row_komentar[judul_app]";

echo "</td><td class=\"tabspasi\">";

echo "$row_komentar[tgl_kom]";

echo "</td><td class=\"tabspasi\">";

echo "<a href=\"home.php?page=balas.php&id=$row_komentar[id_app]\"
class="positive button">balas</a>";

echo "<a href=\"deletekomentar.php?id=$row_komentar[0]\" class="negative
button'>hapus</a>";

echo "</td></tr>";
$no+=1;}
7>
</table>

File koneksi.php

<?php
$host="localhost";
$user="root";

$db="mlearn";

$koneksi=mysql_connect($host,$user,$passwd) or die (mysql_error());
mysql_select_db($db, $koneksi) or die (mysql_error());

>

File logout.php

<?php

session_start();

session_destroy();

header ("location:index.php?isi=logoutsukses");
>

File upapp.php

<head>
<title></title>
</head>
<body>
<?php include ("koneksi.php"); 7>
<form action="home.php?page=aksitambahapp.php" method="post"
enctype="multipart/form-data">
<table>
<tr>
<td>Judul aplikasi</td>
<td><label>
<input type="text" name="judul_app" size="50">
</label></td>
</tr>
<tr><td>Pilih file</td>
<td><input type="hidden" name="MAX_FILE_SIZE" value="15000000" />
<input name="userfile" type="file" />
</td>
</tr>
<tr>

<td>Gambar</td>




<td>ukuran file max 1IMB ! <input type="file"
name="file"></td>
<ftr>
<tr>
<td valign="top">review</td>
<td><textarea id="elm1" name="inf_app" rows="15" cols="80" style="width:
80%" >

<[textarea></td>
</tr>
<tr>
<td>tanggal</td>
<td><label>
<input type="text" name="tgl_up" value="<?php echo date(j F Y"); ?>">
</label></td>
</tr>
<tr><td><input type="submit" name="submit" value="Upload"/></td></tr>
</table>
</form>
<hr>
<a href="home.php?page=daftarapp.php" class="button'> Batal </a>
</body>

File updateadmin.php

<?php

include("'koneksi.php™);

$id=$_POST['idT;

$username=$_POST['usernameT;

$password=$_POST['passwordT;

$password1=$_POST['password1T;
Squery=mysql_query(“select * from admin where id_ad="$id"") or die (mysql_error());
$dat=mysql_fetch_array($query);

if ($password1==$dat["password"]) {

where id_ad="$id"");
echo "perubahan berhasil disimpan";

else {
echo "username atau password gagal diganti, password lama tidak sesuai...!";
}

>

<br/>

<a href="home.php?page=akun.php" class="button">kembali</a>

mysql_query("update admin set username="'$username’, password="$password'

File aksibalas.php

<div id="left">

<?
include("'koneksi.php™);
$id_app=$_POST['id_appT;
$komentar=$_POST['komentarT;
$tgl_kom=$_POST['tgl_kom';

106




$nama_kom=$_POST['nama_komT;
mysql_query("insert into komentar (id_app,komentar,tgl_kom,nama_kom) values
('$id_app','Skomentar','$tgl_kom','Snama_kom’)");
echo "Komentar berhasil di balas";
>
<br><hr size="1" color="#990000">
<a href="home.php?page=komentar.php" class="button">kembali</a>
</div>

File aksieditapp.php

<?php
include("'koneksi.php™);
/I$FileName=$_FILES['fileT['nameT;
$id=$_POST['idT;
$judul_app=$_POST[judul_app1;
$inf_app=$_POST['inf_appT;
$tgl_up=$_POSTI['tgl_up’];
if ($_FILES[file][name]!="") {
$filename = str_replace(’ ', "_', $_FILES[file][name]);
copy($_FILES]file][tmp_name], “../gambar/$filename");

$uploadedfile = $_FILES['file][tmp_nameT;
$src = imagecreatefromjpeg($uploadedfile);
list($width,$height)=getimagesize($uploadedfile);
$newwidth=200;
$newheight=($height/$width)*200;
$tmp=imagecreatetruecolor($newwidth,$newheight);
imagecopyresampled($tmp,$src,0,0,0,0,$newwidth, $newheight,$width, $height);
$filename = "../gambar/". $_FILES[file['name;
imagejpeg($tmp,$filename,100);
imagedestroy($src);
imagedestroy($tmp);
$query = "update aplikasi set judul_app="$judul_app',
pic_app="$filename’, inf_app="$inf_app',tgl_up="$tgl_up' where id_app="$id";
}else {
$filename =""";
$query = "update aplikasi set judul_app="$judul_app',
inf_app="$inf_app', tgl_up="$tgl_up' where id_app="$id"";
}

$hasil = mysgl_query($query);
if($hasil){
echo "Gambar berhasil diedit";
Telse{

echo "Error! gagal mengedit gambar:".mysql_error();

}

>
<br/>
<a href="home.php?page=daftarapp.php" class="button">kembali</a>

File aksitambahapp.php
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<?php
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include("'koneksi.php™);

//$FileName=$_FILES['fileT['nameT;
$judul_app=$_POST[judul_app1;
$nama_app=$_POST['nama_app1;
$tgl_up=$_POST['tgl_up1;
$inf_app=$_POST['inf_appT;

/I'In PHP versions earlier than 4.1.0, $HTTP_POST_FILES should be used instead
/l of $_FILES.
Suploaddir = 'data/’;

$fileName = $_FILES['userfile']['nameT;

$uploadfile = $uploaddir . $fileName;

/I nama file temporary yang akan disimpan di server
$tmpName =$_FILES['userfile][tmp_nameT;

/I ukuran file yang diupload

$fileSize = $_FILES['userfile]['sizeT;

/I jenis file yang diupload

$fileType = $_FILES['userfile']['typeT;
$uploadedfile = $_FILES['file][tmp_nameT;

$src = imagecreatefromjpeg($uploadedfile);
list($width,$height)=getimagesize($uploadedfile);
$newwidth=200;

$newheight=($height/$width)*200;
$tmp=imagecreatetruecolor($newwidth,$newheight);
imagecopyresampled($tmp,$src,0,0,0,0,$newwidth, $newheight,$width,$height);
$filename = "../gambar/". $_FILES[file['name;
imagejpeg($tmp,$filename,100);

imagedestroy($src);

imagedestroy($tmp);

/I menyimpan file ke tabel upload dalam db

$Squery = "SELECT count(*) as jum FROM aplikasi WHERE nama_app = '$fileName™;
$hasil = mysgl_query($query);

$data = mysql_fetch_array($hasil);

if ($data['jumT > 0)

{

$query = "UPDATE aplikasi SET size = '$fileSize' WHERE nama_app = '$fileName™;
}
else $query = "INSERT INTO aplikasi (judul_app, nama_app, size, type, tgl_up, inf_app,
pic_app) VALUES (‘$judul_app','$fileName', '$fileSize',
'$fileType','Stgl_up','$inf_app’,'$filename’)";
mysql_query($query);
if (move_uploaded_file($_FILES['userfile]['tmp_name], $uploadfile)) {

echo "file berhasil diunggah.\n";
}else {

echo "file gagal diunggah\n";
}

<br>
<a href="home.php?page=daftarapp.php" class="button">kembali</a>

»>




File akun.php

<?php
include_once 'koneksi.php';
$query_akun=mysgl_query("select * from admin") or die (mysql_error());
>
<table >

<tr bgcolor="#none"><td class="tabspasi" width="50">1D</td><td
class="tabspasi" width="150">username</td><td class="tabspasi"
width="70">Aksi</td></tr>
<?php

while ($row_akun=mysql_fetch_array($query_akun))
{

echo "<tr><td class=\"tabspasi\">";

echo "$row_akun[0]";

echo "</td><td class=\"tabspasi\">";

echo "$row_akun[1]";

echo "</td><td class=\"tabspasi\">";

echo "<a class="button' href=\"home.php?page=editadmin.php&id=$row_akun[0]
\">ganti</a>";

echo "</td></tr>";

}

»>

</table>

File style.php

{ margin:0;
padding:0;

}
body { background:#555 url(../menu/back.jpg);color: #FFFFFF;
font:12px 'Trebuchet MS"; }
divifmenu {
margin:30px auto;
width:80%;
}
divi#copyright {font:11px "Trebuchet MS'; color:black;float:right;}
div#copyright a { color:black; }
div#copyright a:hover { color:#808080; }
#cont{width:800px;margin:0 auto;text-align:left;font:11px Trebuchet MS';}
.sample{margin:4px 0 25px 0; border:0px solid #elelel;width:720px;
-moz-border-radius: 10px;
-webkit-box-shadow: Opx Opx 10px #878787;
-moz-box-shadow:0px Opx 10px #878787;

#isi {
width: 100%;
height: auto;
margin-top: 5px;
margin-left: 5px;
background-color: #333333;
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-webkit-border-radius: 10px;
-moz-border-radius: 10px;

border-radius: 10px;

padding: 20px 20px 20px 20px;
-webkit-box-shadow: Opx Opx 10px #878787;
-moz-box-shadow:0px Opx 10px #878787;
box-shadow: Opx Opx 10px #878787;
font:11px Trebuchet MS";

#isi a { color:#FFCCO00; text-decoration: none}
#isi a:hover { color:red; }
#header {

}

width: 800px;
height: 100px;

color: #FFFFFF;
text-decoration:none;
margin:0 auto;

#footer {

}

width: 800px;

height: 50px;

color: #FFFFFF;
text-decoration: none;
padding-top: 20pX;
padding-bottom: 20px;
font:11px Trebuchet MS"

#tr {padding-top: 20px;}
.tabspasi {padding-left: 15px;font:12px Trebuchet MS";}

[*form login*/
#formlogin {

width: 400px;

height: 280px;

margin: auto;

margin-top: 5%;

background-color: #999999;
-webkit-border-radius: 10px;
-moz-border-radius: 10px;

border-radius: 10px;

-webkit-box-shadow: Opx Opx 10px #878787;
-moz-box-shadow:0px Opx 10px #878787;
box-shadow: Opx Opx 10px #878787;

Ly

#formlogin2 {

#formlogin ul {list-style: none; padding-top: 5px; padding-left

background-color: #666666;
width: 300px;
margin: auto;
height: 120px;
-webkit-border-radius: 10px;
-moz-border-radius: 10px;
border-radius: 10px;

}

: 15px;}
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#formlogin li {padding-top: 10px;}
.isi {margin-left: 30px;}
.btn {margin-left: 100px;}
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LAMPIRAN B
Kode Program Aplikasi

File aksikomen.php

<div class="isi">
<?

/IPengecekkan terhadap captcha yang di masukkan user Jika bernilai benar
if(isset($_SESSION['securityCode]) && $_SESSION['securityCode’] ==
$ POST['captcha){
/lJalankan query yang ingin anda jalankan
echo('Security Code Benar’);
unset($_SESSION['securityCode");
/Nika captcha yang di masukkan tidak benar /salah

include("'koneksi.php™);

$id_app=$_POST['id_app1;

$komentar=$_POST['komentarT;

$tgl_kom=$_POST['tgl_kom';

$nama_kom=$_POST['nama_komT;

mysql_query("insert into komentar (id_app,komentar,tgl_kom,nama_kom) values
('$id_app','Skomentar','$tgl_kom','Snama_kom’)");

echo ", Komentar berhasil dikirim";

Telse{

/Itampilkan pesan
echo('Security Code Salah silahkan ulangi lagi..! ’);
}
>

<br><hr size="1" color="#990000"> <center>

<a href="index.php?page=home.php"> <div id="coment">kembali</div></a>
</div>
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File captcha.php

<?

imagecreatefromjpeg(“captcha/captchabg.jpg");

mt_rand(0, $height),

$dots_color);

class RandomChar{
function LoopChar($min, $max){
for($i=$min;$i<=$max;$i++){
$ret .= chr($i);

return($ret);

}

function GenerateRandomChar($digit, $capital, $small, $number){
if($number) $data = $this->LoopChar(48, 57);
if($capital) $data .= $this->LoopChar(65, 90);
if($small) $data .= $this->LoopChar(97, 122);

$ret = $data[mt_rand(0, (strlen($data)-1))];
for($i=1;$i<$digit; $i++){
$ret .= $data[mt_rand(0, (strlen($data)-1))];

return($ret);

}

class captcha extends RandomChar{
function captcha(&$session, $width, $height, $chars){
$fontfile ="comic.ttf";
$fontsize =11;

$code = $this->GenerateRandomChar($chars, true, false, false);
//$imgBg =

$imgDst = imagecreate($width, $height);
/fimagecopy($imgDst, $imgBg,

I 0,0,0,0,
// imageSX($imgBg),
/ imageSY ($imgBg));

imagecolorallocate($imgDst, 255, 255, 255);

//dots
$area = ($width*$height)/5;
$dots_color = imagecolorallocate($imgDst, 255, 0, 255);
for($i=0;$i<$area;$i++){
imagefilledellipse($imgDst, mt_rand(0, $width),

1,1,
}
[ltext
$textbox = imagettfbbox($fontsize, 0, $fontfile, $Scode);
$textcolor = imagecolorallocate($imgDst, 0, 0, 255);

imagettftext($imgDst, $fontsize, 0,
($width-$textbox[4])/2,
($height-$textbox[5])/2,
$textcolor,
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$fontfile, $code);

imagejpeg($imgDst);
/fimageDestroy($imgBg);
imageDestroy($imgDst);

$session = $code;

}

session_start();

header("Content-type: image/jpeg");

$width =$ GET[width] ?$_GET['width] : 100;
$height =$_GET['height] ? $_GET[*height"] : 20;
$chars =$ GET['chars] ? $ GET['chars] : 6;

//$session = &$_SESSION['securityCode'];
$captcha = new captcha($_SESSION['securityCode’], $width, $height, $chars);

»>

File download.php

<?php
include "koneksi.php";
$id  =$_GET[idT];
$query ="SELECT * FROM aplikasi WHERE id_app = '$id"’;
$hasil = mysgl_query($query);
$data = mysql_fetch_array($hasil);
/I header yang menunjukkan nama file yang akan didownload
header(""Content-Disposition: attachment; filename=".$data['nama_app1);
I/ header yang menunjukkan ukuran file yang akan didownload
header(""Content-length: ".$data['size");
/I header yang menunjukkan jenis file yang akan didownload
header(""Content-type: ".$data['typeT);
$fp = fopen(“admin/data/".$data['nama_app], T’);
$content = fread($fp, filesize('admin/data/".$data['nama_app));
fclose($fp);
echo $content;
exit;
>

File home.php

<?php
include_once 'koneksi.php';
$query_aplikasi=mysql_query("select * from aplikasi ORDER BY id_app DESC limit 3
") or die (mysql_error());
while ($data=mysql_fetch_array($query_aplikasi))
{

echo"
<center>
<div id="body">
<a href=\"index.php?page=review.php&id=$data[0]\"><div
id="header>".$data['judul_app."</div></a>
<a href="index.php?page=review.php&id=$data[0]"><div id='content'><img




width="100%" src='gambar/".$data['pic_app1."/></div></a>

<div id="content2">

<a href=\"download.php?id=".$data['id_appT."\"> <div class=\"kiri\"> download
</div> </a>

<a href=\"index.php?page=review.php&id=$data[0]\"><div class=\"kanan\"> review
</div> </a>

</div>

<a href=\"index.php?page=review.php&id=$data[0]\"><div id=\"footer\"> + coment

</div></a>
</div><hr size="1' color='grey">";

} 2> <a href="index. php?page=semuaapp.php"> <div id="coment"> lainnya... </div></a>

File index.php
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<?php
session_start(); 7>
<html>
<head>
<title>m-learning download</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width; initial-scale=1.0;
maximum-scale=1.0;">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/styleku.css"/>
</head>
<body><div id="body">
<?php
$page = $_GET['page];
if (empty($page)) {
include"home.php";
}else {
include ("{$page}");
}

»>
</div> </body>
</html>

File komen.php

<head>
<title></title>
</head>
<body>
<?php include ("koneksi.php"); ?>
<form action="index.php?page=aksikomen.php" method="post" enctype="multipart/form-
data">
<table>
<tr>
<td>komen</td>
<td><label>
<input type="text" name="komentar">
</label></td>
</tr>
<tr><td> </td><td><input type="submit" name="submit" value="komen"/></td></tr>
</table>
</form>
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<hr>
<a href="index.php?page=komen.php" class='button'> Batal</a>

</body>

File koneksi.php

<?php
$host="localhost";
$user="root";
$db="mlearn";

$koneksi=mysql_connect($host,$user,$passwd) or die (mysql_error());
mysql_select_db($db, $koneksi) or die (mysql_error());

»>

File review.php

<?php
$id=$_GETIid];
include_once 'koneksi.php';
$query_aplikasi=mysql_query("select * from aplikasi where id_app=3$id") or die
(mysql_error());
$komen=mysql_query(“select * from komentar where id_app=$id") or die
(mysql_error());
while ($data=mysql_fetch_array($query_aplikasi))
{

echo"
<center>
<div id="body">
<a href=\"index.php?page=review.php&id=$data[0]\"><div
class="kanan>".$data[‘judul_app1."</div></a>
<a href=\"index.php?page=home.php\"><div
class='kiri">Home</div></a>
<a href="index.php?page=review.php&id=$data[0]"><div id='content'><img
width="100%" src='gambar/".$data['pic_app1."/></div></a>
<div id="content2">
<a href=\"download.php?id=".$data['id_app]."\"> <div class=\"download\">
download </div> </a>
<div class=\"isi\"> ".$data['inf_app1." </div>
</div>
</div>";
17>
<div class="isi">
<div align="left">komentar: <br/>
<?php
while ($row_komen=mysgl_fetch_array($komen))
{?>

- <b>
<?="$row_komen[nama_kom]:";?>
</b>

<?="$row_komen[komentar]" ;?>




<i>(
<?="$row_komen[tgl_kom]";?>
)</i>
<br />
<?}
>
<br />
</div>
<form action="index.php?page=aksikomen.php" method="post" enctype="multipart/form-
data">
<label>
<div align="left">
<input type="text" name="nama_kom" value="tulis nama" >
</div>
</label>
<div align="Ileft"><br />
<textarea name="komentar" style="width:80%">tulis komentar</textarea>
<br />
<br />
<img src="captcha.php?random=<?echo(mt_rand());?>"/><br/>
Masukkan Karakter yang tertera diatas! <br />
<input type="text" name="captcha" size="10"/>
<input type="hidden" name="id_app" value="<?php echo $_GET[id]; ?>" />
<input type="hidden" name="tgl_kom" value="<?php echo date(j F Y); ?>" />
<input type="submit" name="submit" value="Comment"/>

</div>
</form>
</div>
<a href="index.php?page=semuaapp.php"> <div id="coment"> lainnya... </div></a>

File semuaapp.php

<?php

include_once 'koneksi.php';

$query_aplikasi=mysql_query("select * from aplikasi order by id_app desc") or die
(mysql_error());

echo" <center> <a href=\"index.php?page=home.php\"><div
id='coment'>Home</div></a></center>";

$no=1; while ($data=mysql_fetch_array($query_aplikasi))

{

echo "

<a href=\"index.php?page=review.php&id=$data[0]\"><div
class=\"download\"> => $no. ".$data[ judul_app."</div></a>";
$no+=1;} ?> <center><a href="index.php?page=home.php"> <div
id="coment">kembali</div></a></center>

File stylku.php

#header #sidebar,#content,#footer,#body,{
text-align :center;
text-decoration:none;

#body a { color:white; text-decoration: none}
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#body a:hover { color:#FFFF00; }
#header{

height:auto;
background-image:url(../images/jd.png);
width:100%;

padding-top: 10px;

padding-bottom:10;

}

#content2{
color:blue;
height:auto;

}
.kiri {background-image:url(../images/dw.png);padding-top: 10px;padding-
bottom: 10;float:left;width: 50%; }
.kanan {background-image:url(../images/rv.png);padding-top: 10px;padding-
bottom: 10;float:right;width: 50%;}
.download { background-image:url(../images/jd.png);padding-top:10px;padding-
bottom: 10; width: 100%;}
#footer{
padding-top: 10px;
padding-bottom:20px;

height:auto;

background-color:#CCCCCC;

width:100%;

#body{

background-color:black;
height:auto;
width:100%;

}

.isi { padding:10px;background-color:#333333;color:#CCCCCC;}
#coment{

height:auto;

background-image:url(../images/cm.png);

width:100%;

padding-top: 10px;

padding-bottom:10;

}

Actions script button t_materi

on (release) {
gotoAndPlay(3);
}

Actions script button t_soal

on (release) {
gotoAndStop(“Scene 2", 1);
}
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A

ctions script button t_download

on (release) {
gotoAndStop(15);
}

A

ctions script button confirm

on(release) {

}

getURL("http://mlearning.immsleman.org");

A

ctions script button batal

on (release) {
gotoAndStop(2);
}

A

ctions script button t_about

on (release) {
gotoAndStop("Scene 3", 1);
}

A

ctions script button tback

on (release) {
prevFrame();
}

Actions script button tnext

on (release) {
nextFrame();
}

Actions script button thome

on (release) {
gotoAndStop(2);
}

Actions script button texit

on (release) {
fscommand("Quit");
);

Actions script frame soal

betul = 0;
salah = 0;
soal = 1;
stop();
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tampilnya = 10;

macamsoal = 20;

macamarray = [];

tampilarray = [J;

for (i=1; i<=macamsoal; i++) {
macamarray.push(i);

for (i=1; i<=macamsoal; i++) {
acak = random(macamarray.length);
tampilarray.push(macamarray[acak]);
macamarray.splice(acak, 1);

}

Actions script button siap

on (release) {
gotoAndStop(2*tampilarray[soal]);
}

Actions script frame soall

kunci ="b";
soalnya = "Soal no " add soal;

Actions script frame soal2

kunci ="a";
soalnya = "Soal no " add soal;

Actions script frame soal3

kunci ="c";
soalnya = "Soal no " add soal;

Actions script frame soal4

kunci ="d";
soalnya = "Soal no " add soal;

Actions script frame soal5

kunci ="c";
soalnya = "Soal no " add soal;

Actions script frame soal6

kunci ="a";
soalnya = "Soal no " add soal;

Actions script frame soal7

kunci ="b";
soalnya = "Soal no " add soal;
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Actions script frame soal8

kunci ="c";
soalnya = "Soal no " add soal;

Actions script frame soal9

kunci ="b";
soalnya = "Soal no " add soal;

Actions script frame soall0

kunci ="d";
soalnya = "Soal no " add soal;

Actions script frame soalll

kunci ="b";
soalnya = "Soal no " add soal;

Actions script frame soall2

kunci ="a";
soalnya = "Soal no " add soal;

Actions script frame soall3

kunci ="c";
soalnya = "Soal no " add soal;

Actions script frame soall4

kunci ="d";
soalnya = "Soal no " add soal;

Actions script frame soall5

kunci ="c";
soalnya = "Soal no " add soal;

Actions script frame soall6

kunci ="a";
soalnya = "Soal no " add soal;

Actions script frame soall7

kunci ="b";
soalnya = "Soal no " add soal;

Actions script frame soall8

kunci ="c";
soalnya = "Soal no " add soal;




Actions script frame soall9

kunci ="b";
soalnya = "Soal no " add soal;

Actions script frame soal20

kunci ="d";
soalnya = "Soal no " add soal;

Actions script button jawab_a

on (release) {
nextFrame();
jawaban ="a";

}

Actions script button jawab_b

on (release) {
nextFrame();
jawaban ="b";

}

Actions script button jawab_c

on (release) {
nextFrame();
jawaban ="c";

}

Actions script button jawab_d

on (release) {
nextFrame();
jawaban ="d";

}

Actions script frame koreksi

if (jawaban eq kunci) {
betul += 1;
resbetul._visible = true;
ressalah._visible = falsg;
}else {
salah +=1;
resbetul._visible = false;
ressalah._visible = true;

}

soal +=1;

Actions script frame hasil

sibetul = "Benar =" add betul;
sisalah = "Salah = " add salah;
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if (betul == 10) {
komentar = "Jawaban Anda sempurna";

}else {
if (betul>7) {
komentar = "Masih ada salahnya, belajar lagi ya!";

}else {

komentar = "Anda harus belajar lagi!";
}

}

Actions script button ulangi

on (release) {
gotoAndStop(1);
}




LAMPIRAN C

Daftar Penguji

No | Nama Responden/Penguji Pekerjaan
1 | Chusnul Azhar S.Pd.I Guru

2 | Ganjar S. H. Reporter SM

3 | M. Nuril Rohman Teknical Support (TS)
4 | Niki Min Hidayati Robbi Mahasiswa

5 | Anwaruddin K.1. Mahasiswa

6 | Ami Megantara Prabowo Mahasiswa

7 | Siti Fatimah Mahasiswa

8 | Siti Helmiyah Mahasiswa

9 | Ahmad Mustafid Mahasiswa

10 | Agung Pambudi Mahasiswa
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Nama
Pekerjaan
Instansi

LAMPIRAN D
Daftar Kuisoner
Angket Pengujian Sistem

: Chusnul Azhar, S.Pd.I.
:Guru
: As-Syifa

1. Pengujian Fungsional Sistem

No Pernyataan Penllala_n
Ya | Tidak
1 | Aplikasi dapat menampilkah Materi per halaman N
2 | Aplikasi dapat menampilkan Soal Latihan N
3 | Aplikasi dapat menampilkan jawaban soal N
benar/salah
4 | Aplikasi dapat menampilkah hasil semua N
jawaban soal yang telah di jawab
5 | Aplikasi dapat menampilkan halaman download N
6 | Aplikasi dapat menampilkan halaman about N
Total
2. Pengujian Antarmuka
No Pernyataan Penilaian
SS| S | N | TS| STS
1 | Aplikasi memiliki tampilan yang N
menarik
2 | Aplikasi mudah digunakan N
3 | Bahasa yang digunakan mudah N
dimengerti
Total
Keterangan :
SS  :Sangat Setuju
S : Setuju
N  : Netral

TS :Tidak Setuju
STS : Sangat Tidak Setuju
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Nama

Pekerjaan

Instansi

Angket Pengujian Sistem

: Ganjar S.H.
: Reporter
: Suara Muhammadiyah

3. Pengujian Fungsional Sistem
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No Pernyataan Penllala_n
Ya | Tidak
1 | Aplikasi dapat menampilkah Materi per halaman N
2 | Aplikasi dapat menampilkan Soal Latihan N
3 | Aplikasi dapat menampilkan jawaban soal N
benar/salah
4 | Aplikasi dapat menampilkah hasil semua N
jawaban soal yang telah di jawab
5 | Aplikasi dapat menampilkan halaman download N
6 | Aplikasi dapat menampilkan halaman about N
Total
4. Pengujian Antarmuka
Penilaian
No Pernyataan ST s N TS TSTS
1 | Aplikasi memiliki tampilan yang N
menarik
2 | Aplikasi mudah digunakan N
3 | Bahasa yang digunakan mudah N
dimengerti
Total
Keterangan :
SS  :Sangat Setuju
S : Setuju
N  : Netral

TS :Tidak Setuju
STS : Sangat Tidak Setuju



Nama

Pekerjaan

Instansi

Angket Pengujian Sistem

: Moh. Nuril Rohman
: Teknical Support (TS)
: Wahana Lintas

5. Pengujian Fungsional Sistem
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No Pernyataan Penllala_n
Ya | Tidak
1 | Aplikasi dapat menampilkah Materi per halaman N
2 | Aplikasi dapat menampilkan Soal Latihan N
3 | Aplikasi dapat menampilkan jawaban soal N
benar/salah
4 | Aplikasi dapat menampilkah hasil semua N
jawaban soal yang telah di jawab
5 | Aplikasi dapat menampilkan halaman download N
6 | Aplikasi dapat menampilkan halaman about N
Total
6. Pengujian Antarmuka
No Pernyataan jienilaian
SS| S | N | TS| STS
1 | Aplikasi memiliki tampilan yang N
menarik
2 | Aplikasi mudah digunakan N
3 | Bahasa yang digunakan mudah N
dimengerti
Total
Keterangan :
SS  :Sangat Setuju
S : Setuju
N  :Netral

TS :Tidak Setuju
STS :Sangat Tidak Setuju



Nama

Pekerjaan

Instansi

Angket Pengujian Sistem

: Ami Megantara Prabowo
: Mahasiswa
: UIN Sunan Kalijaga

7. Pengujian Fungsional Sistem
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No Pernyataan Penllala_n
Ya | Tidak
1 | Aplikasi dapat menampilkah Materi per halaman N
2 | Aplikasi dapat menampilkan Soal Latihan N
3 | Aplikasi dapat menampilkan jawaban soal N
benar/salah
4 | Aplikasi dapat menampilkah hasil semua N
jawaban soal yang telah di jawab
5 | Aplikasi dapat menampilkan halaman download N
6 | Aplikasi dapat menampilkan halaman about N
Total
8. Pengujian Antarmuka
No Pernyataan jignilaian
SS| S | N | TS| STS
1 | Aplikasi memiliki tampilan yang N
menarik
2 | Aplikasi mudah digunakan N
3 | Bahasa yang digunakan mudah N
dimengerti
Total
Keterangan :
SS  :Sangat Setuju
S : Setuju
N  :Netral

TS :Tidak Setuju
STS :Sangat Tidak Setuju



Nama

Pekerjaan

Instansi

Angket Pengujian Sistem

: Ahamad Mustafid
: Mahasiswa
- UIN Suka

9. Pengujian Fungsional Sistem
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No Pernyataan Penllala_n
Ya | Tidak
1 | Aplikasi dapat menampilkah Materi per halaman N
2 | Aplikasi dapat menampilkan Soal Latihan N
3 | Aplikasi dapat menampilkan jawaban soal N
benar/salah
4 | Aplikasi dapat menampilkah hasil semua N
jawaban soal yang telah di jawab
5 | Aplikasi dapat menampilkan halaman download N
6 | Aplikasi dapat menampilkan halaman about N
Total
10. Pengujian Antarmuka
No Pernyataan jienilaian
SS| S | N | TS| STS
1 | Aplikasi memiliki tampilan yang N
menarik
2 | Aplikasi mudah digunakan N
3 | Bahasa yang digunakan mudah N
dimengerti
Total
Keterangan :
SS  :Sangat Setuju
S : Setuju
N  : Netral

TS :Tidak Setuju
STS :Sangat Tidak Setuju



Nama

Pekerjaan

Instansi

Angket Pengujian Sistem

: Niki Min Hidayati Robbi
: Mahasiswa
: UIN Sunan Kalijaga

11. Pengujian Fungsional Sistem
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No Pernyataan Penllala_n
Ya | Tidak
1 | Aplikasi dapat menampilkah Materi per halaman N
2 | Aplikasi dapat menampilkan Soal Latihan N
3 | Aplikasi dapat menampilkan jawaban soal N
benar/salah
4 | Aplikasi dapat menampilkah hasil semua N
jawaban soal yang telah di jawab
5 | Aplikasi dapat menampilkan halaman download N
6 | Aplikasi dapat menampilkan halaman about N
Total
12. Pengujian Antarmuka
No Pernyataan jienilaian
SS| S | N | TS| STS
1 | Aplikasi memiliki tampilan yang N
menarik
2 | Aplikasi mudah digunakan N
3 | Bahasa yang digunakan mudah N
dimengerti
Total
Keterangan :
SS  :Sangat Setuju
S : Setuju
N  :Netral

TS :Tidak Setuju
STS :Sangat Tidak Setuju



Nama

Pekerjaan

Instansi

Angket Pengujian Sistem

: Siti Fatimah
: Mahasiswa
: UIN Sunan Kalijaga

13. Pengujian Fungsional Sistem
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No Pernyataan Penllala_n
Ya | Tidak
1 | Aplikasi dapat menampilkah Materi per halaman N
2 | Aplikasi dapat menampilkan Soal Latihan N
3 | Aplikasi dapat menampilkan jawaban soal N
benar/salah
4 | Aplikasi dapat menampilkah hasil semua N
jawaban soal yang telah di jawab
5 | Aplikasi dapat menampilkan halaman download N
6 | Aplikasi dapat menampilkan halaman about N
Total
14. Pengujian Antarmuka
No Pernyataan jienilaian
SS| S | N | TS| STS
1 | Aplikasi memiliki tampilan yang N
menarik
2 | Aplikasi mudah digunakan N
3 | Bahasa yang digunakan mudah N
dimengerti
Total
Keterangan :
SS  :Sangat Setuju
S : Setuju
N  :Netral

TS :Tidak Setuju
STS :Sangat Tidak Setuju



Nama

Pekerjaan

Instansi

Angket Pengujian Sistem

: Siti Helmiyah
: Mahasiswa
: UIN Sunan Kalijaga

15. Pengujian Fungsional Sistem
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No Pernyataan Penllala_n
Ya | Tidak
1 | Aplikasi dapat menampilkah Materi per halaman N
2 | Aplikasi dapat menampilkan Soal Latihan N
3 | Aplikasi dapat menampilkan jawaban soal N
benar/salah
4 | Aplikasi dapat menampilkah hasil semua N
jawaban soal yang telah di jawab
5 | Aplikasi dapat menampilkan halaman download N
6 | Aplikasi dapat menampilkan halaman about N
Total
16. Pengujian Antarmuka
No Pernyataan jienilaian
SS| S | N | TS| STS
1 | Aplikasi memiliki tampilan yang N
menarik
2 | Aplikasi mudah digunakan N
3 | Bahasa yang digunakan mudah N
dimengerti
Total
Keterangan :
SS  :Sangat Setuju
S : Setuju
N  :Netral

TS :Tidak Setuju
STS :Sangat Tidak Setuju



Nama

Pekerjaan

Instansi

Angket Pengujian Sistem

: Anwaruddin K.I.
: Mahasiswa
- UIN Suka

17. Pengujian Fungsional Sistem
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No Pernyataan Penllala_n
Ya | Tidak
1 | Aplikasi dapat menampilkah Materi per halaman N
2 | Aplikasi dapat menampilkan Soal Latihan N
3 | Aplikasi dapat menampilkan jawaban soal N
benar/salah
4 | Aplikasi dapat menampilkah hasil semua N
jawaban soal yang telah di jawab
5 | Aplikasi dapat menampilkan halaman download N
6 | Aplikasi dapat menampilkan halaman about N
Total
18. Pengujian Antarmuka
No Pernyataan jienilaian
SS| S | N | TS| STS
1 | Aplikasi memiliki tampilan yang N
menarik
2 | Aplikasi mudah digunakan N
3 | Bahasa yang digunakan mudah N
dimengerti
Total
Keterangan :
SS  :Sangat Setuju
S : Setuju
N  :Netral

TS :Tidak Setuju
STS :Sangat Tidak Setuju



Nama

Pekerjaan

Instansi

Angket Pengujian Sistem

: Agung Pambudi
: Mahasiswa
- UIN Suka

19. Pengujian Fungsional Sistem
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No Pernyataan Penllala_n
Ya | Tidak
1 | Aplikasi dapat menampilkah Materi per halaman N
2 | Aplikasi dapat menampilkan Soal Latihan N
3 | Aplikasi dapat menampilkan jawaban soal N
benar/salah
4 | Aplikasi dapat menampilkah hasil semua N
jawaban soal yang telah di jawab
5 | Aplikasi dapat menampilkan halaman download N
6 | Aplikasi dapat menampilkan halaman about N
Total
20. Pengujian Antarmuka
No Pernyataan jienilaian
SS| S | N | TS| STS
1 | Aplikasi memiliki tampilan yang N
menarik
2 | Aplikasi mudah digunakan N
3 | Bahasa yang digunakan mudah N
dimengerti
Total
Keterangan :
SS  :Sangat Setuju
S : Setuju
N  :Netral

TS :Tidak Setuju
STS :Sangat Tidak Setuju
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