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ABSTRAK

Tutut Her Rakhmawati, “3D Aurora Presentation 2.012 Sebagai Media
Berbasis Multimedia Interaktif Untuk Pembelajaran Bahasa Arab Di MTs Negeri
Bobotsari (Research and Development)”. Skripsi, Yogyakarta: Jurusan Pendidikan
Bahasa Arab UIN Sunan Kalijaga 2013.

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) merancang dan membuat media
pembelajaran Bahasa Arab menggunakan perangkat lunak 3D Aurora Presentation
2012, dalam hal ini dikhususkan pada materi kelas VII MTs pokok bahasan al-usroh ;
(2) menghasilkan produk media pembelajaran Bahasa Arab menggunakan perangkat
lunak 3D Aurora Presentation 2.012 untuk kelas VII MTs pokok bahasan al-usroh
dalam bentuk CD vyang layak digunakan untuk diterapkan sebagai media
pembelajaran.

Penelitian ini menggunakan pendekatan penelitian pengembangan (Research
and Development) dan eksperimentasi yang dilakukan di MTs Negeri Bobotsari
Purbalingga. Objek penelitian ini berupa pengembangan media pembelajaran dengan
3D Aurora Presentation 2012 pada materi kelas VII MTs pokok bahasan al-usroh.

Pengumpulan data dilakukan menggunakan angket dan tes. Teknik analisis
data dilakukan menggunakan analisis deskriptif kuantitatif, dan uji coba penerapan
media yang dilakukan dengan cara membandingkan nilai rata-rata pre-test dan post-
test dari dua kelompok yang menggunakan media 3D Aurora Presentation 2012 dan
yang tidak menggunakan media tersebut dalam proses pembelajaran.

Tahapan yang dilakukan dalam pengembangan media pembelajaran yaitu: (1)
Penelitian pendahuluan yang meliputi: (a) pengkajian materi; (b) pengkajian
perangkat pembuat media; (c) pembuatan sketsa media pembelajaran; (d)
pengumpulan objek rancangan media pembelajaran yang meliputi pengumpulan
materi, gambar dan efek suara; () pembuatan desain dan demo media. (2) Uji coba
meliputi: (a) uji ahli media pemelajaran; (b) uji ahli materi pembelajaran; (c) uji coba
pada kelompok kecil; (d) uji coba pada kelompok besar. (3) Revisi produk meliputi:
(a) revisi berdasarkan ahli media pembelajaran; (b) revisi berdasarkan ahli materi
pembelajaran; (c) revisi berdasarkan uji coba kelompok kecil dan kelompok besar.
(4)Produk akhir. Media pembelajaran Bahasa Arab berbasis multimedia interaktif
menggunakan 3D Aurora Presentation 2.012 yang dikembangkan pada pokok
bahasan al-usroh dinyatakan layak digunakan sebagai media pembelajaran Bahasa
Arab. Kelayakan tersebut berdasarkan uji ahli media pembelajaran sebesar 85%, uji
ahli materi pembelajaran sebesar 100%. Tanggapan siswa terhadap media tersebut
dalam uji coba kelompok kecil sebesar 85% dan uji coba kelompok besar sebesar
88%. Dari hasil uji di atas dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran Bahasa
Arab berbasis multimedia interaktif menggunakan 3D Aurora Presentation 2012
yang dikembangkan pada pokok bahasan al-usroh layak digunakan sebagai media
pembelajaran Bahasa Arab. Setelah itu, dilakukan uji penerapan media pembelajaran
dengan hasil peningkatan rata-rata nilai hasil belajar sebesar 40%.
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KATA PENGANTAR
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terlimpahkan kepada Nabi Muhammad SAW yang telah menuntun umatnya menuju
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Arab Di MTs Negeri Bobotsari (Research and Development)”.
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untuk melakukan penelitian disekolah tersebut.
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dan ahli materi telah memberikan kesempatan waktu dan masukan serta
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Bapak Sigit Purnama, M.Pd selaku ahli media pembelajaran yang telah
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Penulis,

Tutut Rakhmawati
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PEDOMAN TRANSLITERASI
Penulisan transliterasi  Arab-Latin dalam penyusunan skripsi ini
menggunakan pedoman transliterasi dari keputusan bersama agama menteri agama
Rl dan menteri Pendidikan Rl dan Kebudayaan RI. No: 158 tahun 1987 dan No:
0543b/U/1987.

A. Konsonan Tunggal

I_AI\L:;LJ Nama | Huruf Latin Keterangan
\ Alif - tidak dilambangkan
< ba’ b -
& ta’ t =
& sa’ $ s dengan satu titik di atas
z Jim ] -
C ha’ h h dengan satu titik di bawah
& kha’ kh -
5 Dal d -
5 Zal z z dengan satu titik di atas
3 ra’ r -
J Zai z -
o Sin S -
5 Syin sy -
o sad S s dengan satu titik di bawah
) dad d d dengan satu titik di bawah
L ta’ t t dengan satu titik di bawah
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L za’ z z dengan satu titik di bawah

¢ ‘ain ‘ koma terbalik

¢ Gain g -

< fa’ f -

é Qaf -

g Kaf k -

J Lam I -

¢ Mim m -

o Nin n -

2 ha’ h -

9 wawu w -
tidak apostrof, tetapi lambang ini

¢ [hamzah] dilambangkan | tidak dipergunakan untuk
atau ’ hamzah di awal kata

¢ ya’ y -

B. Konsonan Rangkap
Konsonan rangkap, termasuk tanda syaddah, ditulis rangkap.
Contoh: &,  ditulis  rabbana
&% ditulis  garraba
&) ditulis  al-haddu
C. Vokal Pendek
Harakat fathah ditulis a, kasrah ditulis i, dan dammah ditulis u.
Contoh: & ditulis  kasara

&y ditulis  yadribu
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d=x  ditulis  ja‘ala
dis ditulis  su’ila
D. Vokal Panjang
Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harakat dan
huruf/transliterasinya berupa huruf dan tanda. Vocal panjang ditulis, masing-
masing dengan tanda hubung (-) diatasnya atau biasa ditulis dengan tanda caron
seperti (&, 1, 0).
Contoh: J&  ditulis qala
dé  ditulis qgfla
U ditulis  yaq@lu
E. Vokal Rangkap
Fathah + ya’ tanpa dua titik yang dimatikan ditulis ai ().
Contoh: <& ditulis  kaifa
Fathah + wawu mati ditulis au ().
Contoh: J3 ditulis  haula
F. Ta’ Marbutah di Akhir Kata
1. Ta’  marburah yang mati atau mendapat harakat  sukun,
transliterasinya h, kecuali untuk kata-kata Arab yang sudah terserap menjadi
bahasa Indonesia, sepertisalat, zakat, dan sebagainya.
Contoh : 4alk ditulis  zalhah
LA ditulis  al-taubah

dalls ditulis  Fatimah
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2. Pada kata yang terakhir denganta’ marbutah diikuti oleh kata yang
menggunakan kata sandang al serta bacaan kedua kata itu terpisah, maka za’
marburah itu ditransliterasikan dengan h.

Contoh : JikYi a3,y ditulis raudah al-afal
3. Bila dihidupkan ditulis t.
Contoh : JikYi &=, ditulis raudatul asfal
Huruf ta marbuthah di akhir kata dapat dialihaksarakan sebagai t atau
dialihbunyikan  sebagai h (pada  pembacaan  wagaf/berhenti). Bahasa
Indonesia dapat menyerap salah satu atau kedua kata tersebut.
G. Vokal-vokal Pendek yang Berurutan dalam Satu Kata
Vokal-vokal pendek yang berurutan dalam satu kata, dipisahkan dengan
apostrop (’) apabila ia terletak di tengah atau akhir kata. Apabila terletak di awal
kata, transliterasinya seperti huruf alif, tidak dilambangkan.
Contoh:  &3%G  ditulis  ta khuzina

Oy ditulis  tu’maruna

bl ditulis  syai’un
&l ditulis  umirtu
i ditulis  akala

H. Kata Sandang Alif + Lam (J))
Transliterasi kata sandang dibedakan menjadi dua macam, yaitu :

1. Kata sandang diikuti huruf syamsiah
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Kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiah ditransliterasikan sesuai dengan
bunyinya, yaitu huruf yang sama dengan huruf yang langsung mengikuti kata
sandang itu atau huruf lam diganti dengan huruf yang mengikutinya.
Contoh: &= ditulis  ar-Rahimu
Jds ) ditulis  ar-rijal.
Ja5l ditulis  ar-rajulu
341 ditulis  as-sayyidu
Gl ditulis  as-syamsu
2. Kata sandang diikuti huruf gamariah
Kata sandang yang diikuti oleh huruf gamariah ditulis al-.
Contoh : &4l ditulis  al-Maliku
s A ditulis al-kafirdn.

ALl ditulis  al-qalamu
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Saat ini perkembangan zaman sangat pesat, tidak terkecuali
perkembangan dalam dunia pendidikan sebagai pondasi kemajuan bangsa.
Suatu pendidikan yang berkualitas akan melahirkan sumberdaya manusia
yang berkualitas pula, namun kenyataan menunjukan bahwa efektivitas
pembelajaran atau proses belajar mengajar sering tidak tercapai secara
optimal. Hal ini disebabkan karena pembelajaran sebagai suatu proses
komunikasi yang sering dihadapkan berbagai macam kendala. Diantara
kendala tersebut ialah adanya kecendrungan verbal ketidaksiapan, kurangnya
minat, gairah belajar dan lain-lain.

Pemanfaatan media dalam proses pembelajaran merupakan salah satu
upaya untuk mengatasi keadaan tersebut, mengingat fungsi media dalam
proses pembelajaran, selain sebagai penyaji stimulus juga untuk
meningkatkan keserasian terutama dalam menerima informasi. Sehingga
media juga berfungsi sebagai perantara. Dalam dunia pendidikan, media
pembelajaran yang dipakai haruslah relevan dan efektif dengan kondisi
peserta didik yang merupakan sasaran utama dari penggunaan media
pendidikan tersebut.

Guru dapat memperkaya, memperluas dan memperdalam proses
belajar-mengajar, lebih-lebih bila tersedianya media yang merangsang lebih

dari satu organ penginderaan dengan menggunakan media pembelajaran.



Penggunaan berbagai media dapat membantu siswa dalam belajar sesuai
dengan karakter dirinya. Sebaliknya, guru yang tidak menggunakan media
pembelajaran secara memadai dan tepat, akan kurang membawa hasil belajar
yang lebih optimal. *

Kata media pendidikan digunakan secara bergantian dengan istilah
alat bantu atau media komunikasi seperti yang dikemukakan oleh Hamalik di
mana ia melihat bahwa hubungan komunikasi akan berjalan lancar dengan
hasil yang maksimal apabila menggunakan alat bantu yang disebut media
komunikasi. Sementara itu secara implisit difahami bahwa media
pembelajaran meliputi alat yang secara fisik digunakan untuk menyampaikan
isi materi pengajaran, yang terdiri dari buku, tape recorder, kaset, video
camera, video recorder, film slide, foto, gambar, grafik, televisi, dan
komputer. Dengan kata lain, media adalah komponen sumber belajar atau
wahana fisik yang mengandung materi instruksional di lingkungan siswa
untuk belajar. Di lain pihak, National Education Association memberikan
definisi media sebagai bentuk-bentuk definisi media sebagai bentuk-bentuk
komunikasi baik tercetak maupun audio-visual dan peralatannya. Dengan
demikian, media dapat dimanipulasi, dilihat, didengar, atau dibaca. 2

Komputer merupakan suatu mesin yang selalu mengalami
perkembangan pesat sudah banyak dimanfaatkan dalam ilmu pengetahuan,

namun dalam bidang pemanfaatannya belum maksimal. Banyak sekolah yang

! Syamsuddin Asyrofi, et. al., Metodologi Pembelajaran Bahasa Arab, (Yogyakarta:
Pokja Akademik UIN Sunan Kalijaga, 2006), him. 26

? Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, (Jakarta: Rajawali Pers, 2011), him. 4



mempunyai fasilitas komputer yang digunakan atau dimanfaatkan hanya
untuk mempelajari bidang komputer saja, padahal komputer dapat
dimanfaatkan dibidang yang lain. Komputer yang menggunakan perangkat
lunak multimedia misalnya, dapat menggabungkan teks, grafik, dan animasi
sehingga dapat digunakan sebagai media pembelajaran yang pada akhirnya
diharapkan minat siswa meningkat dan siswa dapat memahami materi dengan
baik.

Salah satu peran komputer dalam pembelajaran adalah sebagai
pembantu dalam belajar, atau disebut dengan CAIl (Computer Assisted
Intruction). Pemanfaatannya meliputi penjelasan atau penyajian informasi
materi pelajaran, latihan, simulasi dan permainan®, namun pada kenyataanya
penggunaan komputer untuk sarana pembelajaran Bahasa Arab masih minim,
hal ini ditandai dengan adanya laboratorium komputer di setiap sekolah akan
tetapi belum begitu optimal dalam penggunaanya khususnya untuk
pembelajaran Bahasa Arab.

Dalam penelitian ini penulis mengembangkan media pembelajaran
bahasa Arab berbasis multimedia interaktif dengan perangkat lunak 3D
Aurora Presentation 2.012. Peneliti merasa tertarik mengembangkan media
tersebut karena sejauh ini media interaktif yang sering digunakan adalah
menggunakan perangkat lunak Power Point, Macro Media Flash, Visual

Basic dan lain sebagainya. Dengan demikian, 3D Aurora Presentation 2.012

* 1bid, him. 96



dengan tampilan tiga dimensi diharapkan dapat menjadi media interaktif yang
dapat digunakan pada pembelajaran Bahasa Arab.

MTs (Madrasah Tsanawiyah) merupakan salah satu lembaga
pendidikan formal di bawah naungan kementerian agama Republik Indonesia
salah satu di antaranya adalah MTs Negeri Bobotsari. MTs Negeri Bobotsari
merupakan satu-satunya Madrasah Tsanawiyah di kecamatan Bobotsari.
Salah satu tujuan sekolah tersebut adalah mengoptimalkan proses
pembelajaran dengan menggunakan pendekatan Pembelajaran Aktif
(PAKEM, CTL). Hal tersebut memungkinkan penggunaan alat bantu
mengajar atau media pembelajaran dalam merealisasikan tujuan tersebut.
Dengan adanya fasilitas yang memadai seperti laboratorium dan LCD
Projektor yang dipasang di ruang kelas walaupun hanya terdapat pada ruang
kelas 1X. Fasilitas tersebut sangat medukung kegiatan belajar mengajar bila
digunakan secara maksimal. Selain fasilitas tersebut ada fasilitas lain yang
mendukung yaitu adanya wi-fi di area sekolah, yang dapat menambah
wawasan para guru dengan memanfaatkan jaringan internet untuk pendidikan.

Keberhasilan suatu pendidikan tidak hanya tergantung pada potensi
peserta didik saja, akan tetapi mencakup beberapa faktor lain, yaitu: faktor
pengajar (guru), fasilitas, lingkungan, media pendidikan serta metode
pembelajaran yang digunakan. Prestasi belajar siswa merupakan salah satu
indikator dari keberhasilan pendidikan di sekolah. Rendahnya prestasi belajar
siswa tidak hanya tergantung pada siswa itu sendiri melainkan ada beberapa

faktor yang mempengaruhinya. Faktor tersebut diantaranya kurangnya



motivasi belajar. Siswa yang tidak mempunyai semangat belajar

menyebabkan siswa kurang dapat menerima dan memahami materi yang

disampaikan guru, hingga menyebabkan nilai belajarnya rendah.

Berdasarkan uraian tersebut diharapkan pengembangan media
pembelajaran berbasis komputer dapat mengatasi permasalahan rendahnya
hasil belajar mata pelajaran Bahasa Arab. Selain itu juga untuk meningkatkan
daya kreativitas guru dalam mengajar menggunakan perangkat lunak untuk
membantu dalam proses belajar mengajar.

Identifikasi Masalah

Berdasarkan pemaparan dalam latar belakang masalah di atas, maka
masalah dapat diidentifikasikan sebagai berikut:

1. Mata pelajaran Bahasa Arab masih merupakan mata pelajaran yang
cenderung kurang diminati siswa.

2. Penggunaan komputer untuk keperluan proses pembelajaran masih
terbatas.

3. Media pembelajaran interaktif seperti Power Point, Macro Media Flash,
Visual Basic sudah banyak dan cenderung lebih rumit dalam proses
pembuatannya.

Batasan Masalah

Seiring dengan keterbatasan kemampuan penulis, dan untuk
mendapatkan informasi materi serta agar pembahasan tidak menyimpang dari

tujuan maka dilakakukan pembatasan masalah pada pengembangan media



pembelajaran berbasis multimedia interaktif untuk MTs kelas VII semester

genap pokok bahasan al-usroh.

Dalam penelitian ini hanya mengembangkan media pembelajaran

bahasa Arab berbasis multimedia interaktif dengan menggunakan perangkat

lunak 3D Aurora Presentation 2.012 dengan menguji kelayakan media

tersebut dan mengimplementasikannya menggunakan eksperimentasi.

Rumusan Masalah

Berdasarkan pemaparan dalam latar belakang masalah di atas, maka

penulis merumuskan masalah sebagai berikut :

1.

3.

4.

Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran bahasa Arab
berbasis multimedia interaktif menggunakan 3D Aurora Presentation
2.012 di MTs Negeri Bobotsari kelas V11 semester genap pokok bahasan
al-usroh?

Bagaimana respon siswa MTs Negeri Bobotsari kelas VII terhadap media
pembelajaran  multimedia interaktif menggunakan 3D Aurora
Presentation 2.012

Apakah media pembelajaran bahasa Arab menggunakan 3D Aurora
Presentation 2.012 layak sebagai media pembelajaran?

Apa pengaruh penggunaan media pembelajaran bahasa Arab
menggunakan 3D Aurora Presentation 2.012 terhadap hasil belajar di

MTs Negeri Bobotsari kelas VI11?



E. Tujuan dan Manfaat Penelitian

1.

2.

Tujuan Penelitian

a.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui prosedur pengembangan
media pembelajaran bahasa Arab berbasis multimedia interaktif
menggunakan perangkat lunak 3D Aurora Presentation 2.012 dan
mengetahui kelayakan media pembelajaran tersebut.

Untuk mengetahui respon siswa MTs Negeri Bobotsari kelas VII
terhadap media pembelajaran multimedia interaktif menggunakan 3D
Aurora Presentation 2.012

Menghasilkan produk perangkat lunak media pembelajaran bahasa
Arab menggunakan 3D Aurora Presentation 2.012 dalam bentuk CD
yang layak diterapkan sebagai media pembelajaran sebagai sumber
belajar.

Mengetahui pengaruh penggunaan media pembelajaran bahasa Arab
menggunakan 3D Aurora Presentation 2.012 terhadap hasil belajar di

MTs Negeri Bobotsari kelas VI1.

Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut:

a.

b.

Dapat mempermudah guru dalam pembelajaran Bahasa Arab.
Untuk menambah wawasan penulis sebagai calon guru tentang
penggunaan media pembelajaran bahasa arab berbasis multimedia

interaktif.



c. Sebagai sumbangan pemikiran dan memberikan masukan dalam
pembelajaran Bahasa Arab.

d. Untuk memberikan stimulus bagi para peserta didik agar lebih
tertarik dengan pembelajaran Bahasa Arab, dan merangsang daya
kreatifitas dalam memenuhi kebutuan pembelajaran Bahasa Arab.

F. Telaah Pustaka

Setelah melakukan tinjauan pustaka ada beberapa penelitian yang
terkait dengan tema yang akan penulis teliti. Adapun penelitian-penelitian
yang relevan dengan judul pembahasan yang akan ditulis oleh penulis
diantaranya adalah:

Pada skripsi yang ditulis oleh Dwi Sarwiko dengan judul
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif
Menggunakan Macromedia Diretor MX (Studi Kasus Mata Kuliah
pengolahan Citra Pada Jurusan S1 Sistem Informasi), menyatakan bahwa
media pembelajaran berbasis multimedia interaktif dapat meningkatkan
kualitas pembelajaran dan prestasi belajar, serta dapat menjadi suplemen dan
memudahkan proses belajar mengajar. Ada sedikit perbedaan dengan
penelitian di atas yaitu penelitian tersebut mengembangkan media dengan
menggunakan perangkat lunak Macromedia Diretor MX, sedangkan peneliti
mengembangkan media pembelajaran dengan perangkat lunak 3D Aurora
Presentation 2.012.

Pada jurnal yang ditulis oleh Candra Parmanto, Winarno Dwi Raharjo

& Agus Suharmanto yang berjudul Media Pembelajaran Interaktif Untuk



Meningkatkan Prestasi Belajar Sistem Kelistrikan Sepeda Motor disimpulkan
bahwa ada pengaruh penggunaan media pembelajaran interaktif macromedia
flash professional 8 terhadap prestasi belajar materi sistem kelistrikan bodi
sepeda motor pada mahasiswa Pendidikan Teknik Mesin Universitas Negeri
Semarang. Dengan demikian peneliti akan menggunakan media pembelajaran
interaktif dengan perangkat lunak lain yakni 3D Aurora Presentation 2.012
untuk dalam pembelajaran Bahasa Arab.

Ouda Teda Ena, dalam karya tulisnya yang berjudul Membuat Media
Pembelajaran Interaktif dengan Perangkat Lunak Presentasi mengangkat
media pembelajaran interaktif dengan perangkat lunak Power Point 2000,
dalam hal ini Ouda Teda Ena mengemukakan bahwa perangkat lunak Power
Point 2000 dapat menjadi media pembelajaran dalam pembelajaran bahasa
yang meliputi aspek mendengar, berbicara, membaca dan menulis yang
mudah digunakan. 3D Aurora Presentation mudah digunakan, tampilan
menarik dengan tiga dimensi sebagai alat untuk menyampaikan pesan dalam
pembelajaran bahasa.

Sedangkan yang menjadi referensi dalam penelitian ini antara lain:
buku karangan Azhar Arsyad yang berjudul Media Pembelajaran, buku ini
membahas tentang pengertian media, yang menyimpulkan bahwa media
merupakan suatu perantara atau pengantar yang bersifat menyalurkan pesan,
serta membahas fungsi dari media tersebut, yang salah satunya adalah fungsi
kognitif. Salah satu media yang dapat digunakan adalah media berbasis

komputer yang mengombinasikan antara teks, grafik, animasi, suara dan
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video. Multimedia bertujuan untuk menyajikan informasi dalam bentuk yang
menyenangkan, menarik, mudah dimengerti dan jelas. Informasi akan mudah
dimengerti karena sebanyak mungkin indera, terutama telinga dan mata,
digunakan untuk menyerap informasi.*

Dengan demikian dari semua karya tulis di atas, penulis mencoba
mengembangkan media pembelajaran  berbasis multimedia dalam
pembelajaran Bahasa Arab secara interaktif dengan menggunakan 3D Aurora
Presentation 2.012.

G. Landasan Teori
1. Penelitian Pengembangan

Metode penelitian dan pengembangan atau dalam bahasa
Inggrisnya Research and Development adalah metode penelitian yang
digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan
produk tersebut.

Untuk menghasilkan produk tertentu digunakan penelitian yang
bersifat analisis kebutuhan dan untuk menguji keefektifan produk
tersebut supaya dapat berfungsi di masyarakat luas, maka diperlukan
penelitian untuk menguji keefektifan produk tersebut.”

Pada umumnya penelitian dan pengembangan (R & D) bersifat
longitudinal atau bertahap. Borg and Gall menyatakan: One way to
bridge the gap between research and practice in education is to Reaserch

& Development. Untuk penelitian analisis kebutuhan sehingga mampu

* Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, (Jakarta: Rajawali Pers, 2011), him. 172
® Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif dan R&D,
(Alfabeta, Bandung: 2010), him. 407-408
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dihasilkan produk yang bersifat hipotetik sering digunakan metode

penelitian dasar (basic resaerch). Selanjutnya untuk menguji produk

yang masih bersifat hipotetik tersebut, digunakan eksperimen atau action

research. Setelah produk teruji, maka produk tersebut dapat

diaplikasikan di masyarakat.

2. Tinjauan Media Dalam Proses Pembelajaran
a. Pengertian Media
Kata media berasal dari bahasa latin medius yang secara
harfiah berarti ‘tengah’, perantara atau pengantar. Dalam bahasa
Arab, media adalah perantara (J\-s) atau pengantar pesan dari
pengirim kepada penerima pesan. Gerlach dan Ely (1971)
mengatakan bahwa media apabila dipahami secara garis besar adalah
manusia, materi, atau kejadian yang membangun kondisi yang
membuat siswa mampu memperoleh pengetahuan, keterampilan,
atau sikap.®
Kedudukan media pengajaran ada dalam komponen metode

mengajar sebagai salah satu upaya untuk mempertinggi proses
interaksi guru-siswa dan interaksi siswa dengan lingkungan
belajarnya. Oleh sebab itu fungsi utama dari media pengajaran
adalah sebagai alat bantu mengajar, yakni menunjang penggunaan
metode mengajar yang dipergunakan guru. Ada beberapa pengertian

lain dari media adalah:

® Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, (Jakarta: Rajawali Pers, 2011), him. 3
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Asosiasi  Pendidikan  Nasional (National Education
Association/ NEA) menyatakan bahwa media adalah bentuk-bentuk
komunikasi baik tercetak maupun audio-visual serta peralatanya. ’

Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang digunakan
untuk mempermudah penyampaian materi pembelajaran. ®

Dari berbagai pengertian di atas, dapat dipahami bahwa
media adalah segala sesuatu yang dapat dijadikan perantara dalam
rangka proses interaksi antara guru dan siswa dengan catatan bahwa
media tersebut dapat mempermudah atau mengefektifkan proses
pembelajaran. Dengan kata lain media adalah komponen sumber
belajar atau wahana fisik yang mengandung materi instruksional di
lingkungan siswa yang dapat merangsang siswa untuk belajar.

b. Fungsi dan Manfaat Media

Adapun penggunaan media dalam pengajaran bahasa bertitik
tolak dari teori yang mengatakan bahwa totalitas persentase
banyaknya ilmu pengetahuan, keterampilan, dan sikap yang dimiliki
oleh seseorang terbanyak dan tertinggi melalui indra lihat dan
pengalaman langsung melakukan sendiri, sedangkan selebihnya
melalui indra dengar dan indra lainya. Ahmad Salim (1987:3)
mengemukakan bahwa media pembelajaran itu penting sekali

mengingat beberapa unsur media yaitu: (1) menarik minat pelajar;

7 Arif S Sadiman, et. al., Media Pendidikan Pengertian, Pengembangan, dan Manfaatnya,
(Jakarta: PT Raja Grafindo Persada, 2008), him. 6

® Acep Hermawan, Metodologi Pembelajaran Bahasa Arab, (Bandung: ROSDA, 2011),
him. 224
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(2) meningkatkan pengertian pelajar tentang materi pelajaran; (3)
memberikan data yang kuat/terpercaya; (4) memadatkan informasi;
(5) memudahkan menafsirkan data. °

Menurut Dr. Nana Sudjana dan Drs. Ahamad Rivai dalam
bukunya yang berjudul “ Media Pendidikan” mengemukakan bahwa
alasan pertama berkenaan dengan manfaat media pengajaran dalam
proses belajar siswa antara lain :

1. Pengajaran akan lebih menarik perhatian siswa sehingga dapat
menumbuhkan motivasi belajar.

2. Bahan pengajaran akan lebih jelas maknanya sehingga dapat lebih
dipahami oleh para siswa, dan memungkinkan siswa menguasai
tujuan pegajaran lebih baik.

3. Metode pengajaran akan lebih bervariasi, tidak semata-mata
komunikasi verbal melalui penuturan kata-kata oleh guru,
sehingga siswa tidak bosan dan guru tidak kehabisan tenaga,
apalagi bila guru mengajar setiap jam pelajaran.

4. Siswa lebih banyak melakukan kegiatan belajar, sebab tidak
hanya mendengarkan uraian guru, tetapi juga aktivitas lain seperti

mengamati, melakukan, mendemonstrasikan dan lain-lain.°

him. 2

% 1bid, him. 224

'° Nana Sudjana, dkk., Media Pengajaran, (Bandung: Sinar Baru Algensindo, 2009),
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c. Kilasifikasi media
Rudi Bretz mengidentifikasi ciri utama dari media menjadi
tiga unsur pokok, yaitu suara, visual dan gerak. Sehingga terdapat 8
klasifikasi media, yaitu : (1) Media audio visual gerak; (2) Media
audio visual diam; (3) Media audio semi gerak; (4) Media visual
gerak; (5) Media visual diam; (6) Media semi gerak; (7) Media audio
dan; (8) Media cetak. Sedangkan Gagne, tanpa menyebutkan jenis
dari masing-masing medianya, dia membuat 7 macam
pengelompokan media yaitu: benda untuk didemonstrasikan,
komunikasi lisan, media cetak, media gambar diam, gambar
bergerak, film bersuara dan mesin belajar.™
Selain Klasifikasi di atas, masih banyak klasifikasi yang
dikemukakan oleh para ahli. Secara umum mereka berpendapat
bahwa media pendidikan dapat diklafikasikan menjadi tiga bagian,
yaitu media visual, media audio dan media audio - visual.
3. Multimedia Interaktif
Menurut Richard E. Mayer definisi multimedia adalah sebagai alat
presentasi materi dengan menggunakan kata-kata sekaligus gambar-
gambar. Yang dimaksud dengan kata-kata adalah materinya disajikan
dalam bentuk verbal form atau bentuk verbal, misalnya menggunakan
teks kata-kata yang tercetak atau terucapkan. Sedangkan yang dimaksud

gambar-gambar adalah materinya disajikan dalam pictorial form. Hal ini

“Arif S Sadiman, et. al., Media Pendidikan Pengertian, Pengembangan..., (Jakarta: PT
Raja Grafindo Persada, 2008), him. 20
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bisa dalam bentuk menggunakan grafik ststis (termasuk : ilustrasi, grafik,
foto dan peta) atau menggunakan grafik dinamis (termasuk: animasi dan
video).*

Pembelajaran yang menggunakan teknologi informasi dan
komunikasi atau menggunakan multimedia disebut dengan media
pembelajaran berbasis multimedia interaktif. Penggunaan media
pembelajaran ini  dimaksudkan untuk membantu guru dalam
penyampaian materi dan juga membantu siswa dalam memahami materi
yang diajarkan. Selain itu muatan materi pelajaran dapat dimodifikasi
menjadi lebih menarik dan mudah dipahami, tujuan materi yang sulit
akan menjadi mudah, suasana belajar yang menegangkan menjadi
menyenangkan.*?

Dengan menggunakan media pembelajaran berbasis multimedia
dapat memadukan media-media dalam proses pembelajaran, maka proses
pembelajaran akan berkembang dengan baik, sehingga membantu guru
menciptakan pola penyajian yang interaktif. Multimedia interaktif
merupakan kombinasi berbagai media dari komputer, video, audio,
gambar dan teks. Berdasarkan definisi Hofstetter dalam Dwi Sarwiko
“multimedia interaktif adalah pemanfaatan komputer  untuk

menggabungkan teks, grafik, audio, gambar bergerak (video dan

12 Richard E. Mayer, BarotoTavip Indrojarwo peny. Multimedia Learning, (Surabaya:
ITS Press, 2009), him. 3

Y Dwi Sarwiko, “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif
Menggunakan Macromedia Director MX (Studi Kasus Mata Kuliah Pengolahan Citra Pada
Jurusan S1 Sistem Informasi’,skripsi , (Depok:Universitas Gunadarma), him. 3
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animasi) menjadi satu kesatuan dengan link dan tool yang tepat sehingga

memungkinkan pemakai multimedia dapat melakukan navigasi,

berinteraksi, berkreasi, dan berkomunikasi”. Keuntungan dan kelebihan
menggunakan multimedia interaktif dalam pembelajaran diantaranya
adalah sebagai berikut :

1. Sistem pembelajaran lebih inovatif dan interaktif.

2. Pengajar akan selalu dituntut untuk kreatif inovatif dalam mencari
terobosan pembelajaran.

3. Mampu menggabungkan antara teks, gambar, audio, musik, animasi
atau video dalam satu kesatuan yang saling mendukung guna
tercapainya tujuan pembelajaran.

4. Menambah motivasi pembelajar selama proses belajar mengajar
hingga didapatkan tujuan pembelajaran yang diinginkan.

5. Mampu menvisualisasikan materi yang selama ini sulit untuk
diterangkan hanya sekedar dengan penjelasan atau alat peraga yang
konvensional.

6. Melatih pembelajar lebih mandiri dalam mendapatkan ilmu
pengetahuan.'*

Multimedia terbagi menjadi dua kategori, yaitu: multimedia linier
dan multimedia interaktif. Multimedia linier adalah suatu multimedia
yang tidak dilengkapi dengan alat pengontrol apapun yang dapat

dioperasikan oleh penguna. Multimedia ini berjalan sekuensial

*1bid. him. 3-4
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(berurutan), contohnya: TV dan film. Multimedia interaktif adalah suatu
multimedia yang dilengkapi dengan alat pengontrol yang dapat
dioperasikan oleh pengguna, sehingga pengguna dapat memilih apa yang
dikehendaki untuk proses selanjutnya. Contoh multimedia interaktif
adalah: multimedia pembelajaran interaktif, aplikasi game, dIl.
Sedangkan pembelajaran diartikan sebagai proses penciptaan lingkungan
yang memungkinkan terjadinya proses belajar. Jadi dalam pembelajaran
yang utama adalah bagaimana siswa belajar. Belajar dalam pengertian
aktifitas mental siswa dalam berinteraksi dengan lingkungan yang
menghasilkan perubahan perilaku yang bersifat relatif konstan. Dengan
demikian aspek yang menjadi penting dalam aktifitas belajar adalah
lingkungan. Bagaimana lingkungan ini diciptakan dengan menata unsur-
unsurnya sehingga dapat mengubah perilaku siswa.™

Dari uraian di atas, apabila kedua konsep tersebut kita gabungkan
maka multimedia pembelajaran dapat diartikan sebagai aplikasi
multimedia yang digunakan dalam proses pembelajaran, dengan kata lain
untuk menyalurkan pesan (pengetahuan, keterampilan dan sikap) serta
dapat merangsang pikiran, perasaan, perhatian dan kemauan yang belajar

sehingga secara sengaja proses belajar terjadi, bertujuan dan terkendali.*®

> Drayanto, Media Pembelajaran (Peranannya Sangan Penting Dalam Memenuhi
Tujuan Pembelajaran), (Yogyakarta: Gava Media, 2010), him. 51-52

'® 1bid. him 51
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4. Pembelajaran Bahasa Arab

Istilah pembelajaran merupakan istilah baru yang digunakan untuk
menunjukkan kegiatan guru dan siswa. Sebelumnya menggunakan istilah
“proses belajar-mengajar” dan “pengajaran”. Istilah pembelajaran
merupakan terjemahan dari kata ““instruction”. Menurut Gagne, Briggs
dan Wager, pembelajaran adalah serangkaian kegiatan yang dirancang
untuk memungkinkan terjadinya proses belajar pada siswa.*’

Menurut Nana Sudjana bahwa pembelajaran adalah sebagai setiap
upaya yang sistematis dan disengaja oleh pendidik untuk menciptakan
kondisi-kondisi agar peserta didik melakukan kegiatan membelajarkan.
Dalam pembelajaran terjadi interaksi antara guru dan siswa, disatu sisi
guru melakukan sebuah aktivitas yang membawa anak kearah tujuan,
lebih dari itu anak atau siswa dapat melakukan serangkaian kegiatan
yang telah direncanakan oleh guru yaitu kegiatan balajar yang terarah
pada tujuan yang ingin dicapai Dengan demikian pembelajaran bahasa
Arab dapat didefinisikan suatu upaya membelajarkan siswa untuk belajar
bahasa Arab dengan guru sebagai fasilitator dengan mengorganisasikan
berbagai unsur untuk memperoleh tujuan yang ingin dicapai. Dalam
pembelajaran bahasa Arab hendaknya mengacu pada upaya membina dan
mengembangkan keempat segi kemampuan bahasa, yaitu: kemampuan
menyimak (istim&"), berbicara (kalam), membaca (qir6'ah) dan menulis

(kitdbah), agar mampu memahami bahasa, baik melalui pendengaran

7 Udin S. Winataputra,dkk., Teori Belajar dan Pembelajaran, Jakarta: Universitas
Terbuka, 2008, him. 19
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maupun tulisan (reseptif), dan mampu mengutarakan pikiran dan
perasaan baik secara tulisan (ekspreesif).

Untuk tercapainya proses pembelajaran bahasa Arab yang baik
atau optimal, tidak hanya diperlukan metode yang tepat akan tetapi juga
diperlukan beberapa aspek yaitu, materi, media, suasana dan evaluasi.
Alat Bantu Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Multimedia Interaktif
a. 3D Aurora Presentation 2.012

3D Aurora Presentation 2.012 merupakan aplikasi presentasi
tiga dimensi dengan latar belakang dan grafis tiga dimensi.*®

Gambar 1.1. Tampilan 3D Aurora Presentation 2.012*°
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>
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'® 3D Aurora team, http://www.presentation-3d.com , akses 22 Desember 2.012

19 Aurora 3D Presentation 2.012, User Guide


http://www.presentation-3d.com/products/presentation-3
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a) Show Welcome, muncul saat membuka 3D Aurora Presentation
yang terdapat berbagai menu diantaranya getting srarted yaitu
menampilkan beberapa tutorial 3D Aurora Presentation, recent
presentation yaitu menampilkan presentasi yang telah dibuat dan
news and support yaitu menampilkan informasi tentang 3D Aurora
Presentation.

b) Menubar, mempunyai beberapa menu vyaitu file, edit, view,
presentation, slide, tools dan help.

c¢) Toolbar, berisi alat yang berfungsi untuk mengoperasikan dalam
mendesain presentasi, didalamnya ada dua menu yaitu common dan
presentation.

d) Slide List, yaitu tampilan kumpulan slide presentasi yang telah di
buat, di dalamnya ada menu slide dan hierarchy.

e) Render Window, yaitu tempat dimana semua pekerjaan membuat
slide presentasi seperti membuat dan mengedit teks bentuk, objek
dan lain-lain.

f) Status Bar, yaitu menampilkan pesan atau status yang ada pada
suatu slide, di dalamnya ada beberapa tombol untuk
mengoperasikan secara cepat.

g) Interactive, yaitu yang didalamnya terdapat beberapa menu atau
perintah untuk pelengkapi ketika mengedit action slide, animation

dan lain-lain.
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3D Aurora Presentation 2.012 menggunakan teknik yang
efektif untuk memungkinkan dalam mengembangkan presentasi yang
profesional, menarik dalam berbagai format. Dapat menciptakan
solusi yang efektif, dapat menggabungkan gambar, teks, video
sedemikian rupa untuk menarik perhatian audiens. Kelebihan 3D

Aurora Presentation 2.012 sebagai berikut:®

a) Mudah dalam membuat presentasi tiga dimensi interaktif dengan
gambar, teks, video dan tata model.

b) Tidak perlu mahir dasar-dasar tiga dimensi.

c) Ada berbagai pilihan untuk menampilkan sesuai keinginan.

d) Tidak perlu belajar Flash, AE, Photoshop atau aplikasi tiga
dimensi lainnya untuk merancang presentasi yang efektif dan
menakjubkan.

e) Real ruang tiga dimensi, objek tiga dimensi yang nyata.

f) Eksport ke EXE mandiri, Mac App atau file video dan import
model tiga dimensi atau tekstur dikembangkan dengan perangkat
lunak desain tiga dimensi.

g) Menghemat uang dengan menggunakan berbagai desain interaktif
tiga dimensi.

Dari berbagai teori yang dipaparkan di atas, peneliti membahas
tentang pengembangan media pembelajaran berbasis multimedia

interaktif menggunakan perangkat lunak 3D Aurora Presentation

20 http://www.presentation-3d.com,. akses 22 Desember 2.012


http://www.presentation-3d.com/products/presentation-3
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2.012 dan mengimplementasikannya, dengan alasan perangkat lunak
3D Aurora Presentation 2.012 merupakan salah satu perangkat lunak
yang memiliki keampuan menggabungkan gambar, teks, video, data,
tool, dengan tekstur tiga dimensi/3D sehingga menjadi satu kesatuan
yang menarik perhatian siswa, sehingga dapat digunakan untuk media
pembelajaran berbasis multimedia interaktif, sehingga diharapkan
dapat diterapkan dalam pembelajaran di kelas.
H. Metode Penelitian
1. Jenis Penelitian

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode
penelitian dan pengembangan (Research and Development), dan dan
metode eksperimen.

Metode penelitian dan pengembangan (Research and
Development) yaitu penelitian yang digunakan untuk menghasilkan
produk tertentu dan menguji keefektifan produk tersebut. Menurut Gay
dalam Farida Nursyahidah, penelitian pengembangan adalah suatu usaha
untuk mengembangkan suatu produk yang efektif untuk digunakan
sekolah, dan bukan untuk menguji teori. Selanjutnya, penelitian
pengembangan didefinisikan sebagai suatu pengkajian sistematik
terhadap pendesainan, pengembangan dan evaluasi program, proses dan
produk pembelajaran yang harus memenuhi kriteria validitas,

kepraktisan, dan efektifitas.



23

Metode penelitian eksperimen merupakan metode penelitian yang
digunakan untuk mencari pengaruh perlakuan tertentu terhadap yang lain
dalam kondisi yang terkendalikan.?

Dalam hal ini metode eksperimen dilakukan untuk mengetahui
pengaruh penggunaan media pembelajaran bahasa Arab berbasis
multimedia interaktif 3D Aurora Presentation 2.012 terhadap hasil
belajar siswa MTs Negeri Bobotsari. Eksperimen ini dilakukan dengan
cara membandingkan kelompok yang menggunakan media pembelajaran
bahasa Arab berbasis multimedia interaktif menggunakan 3D Aurora
Presentation 2.012 dengan kelompok yang tidak menggunakan media
pembelajaran bahasa Arab berbasis multimedia interaktif 3D Aurora
Presentation 2.012. Dalam hal ini ada kelas eksperimen dan kelas
kontrol. Dengan demikian model eksperimen tersebut dapat digambarkan

sebagai berikut:

0:x0,
O3x04
Berdasarkan desain eksperimen di atas, O; adalah nilai pre-test

kelas kontrol, O3 adalah nilai pre-test kelas eksperimen, O, adalah nilai

post-test kelas kontrol dan O, adalah nilai post-test kelas eksperimen.

21 Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan Pendekatan Kuantutatif, Kuantitatif dan
R&D, Bandung: Alfabeta, 2010, him. 107
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2. Model Pengembangan
Model pengembangan yang digunakan adalah model prosedural
yaitu model yang bersifat deskriptif, menunjukkan langkah-langkah yang
harus diikuti untuk menghasilkan produk.?
3. Prosedur Pengembangan
Dalam penelitian ini diperlukan prosedur kerja yang sistematis dan
terarah sehingga diharapkan dapat terencana dengan baik. Adapun
prosedur kerja yang akan dilaksanakan dalam penelitiaan ini mulai dari
pemilihan materi sampai uji coba program.
Prosedur pengembangan produk media pembelajaran pada mata
pelajaran Bahasa Arab menggunakan 3D Aurora Presentation 2.012
yang digunakan di adaptasi dari model pengembangan yang
dikembangkan oleh Luther dan Arif S. Sadiman yaitu:
1. Menetapkan mata pelajaran yang akan dikembangkan
2. Melakukan penelitian pendahuluan, meliputi :
a. ldentifikasi tujuan pembelajaran
b. Analisis pembelajaran

c. ldentifikasi karakteristik pembelajaran

o

Mengembangkan dan memilih materi pembelajaran
3. Pembuatan desain
4. Pengumpulan bahan

5. Pengembangan produk awal

%2 Tim Puslitjaknov, Metode Penelitian Pengembangan, (Pusat Penelitian Kebijakan dan
inovasi Pendidikan Badan Penelitian dan Pengembangan Departemen Pendidikan Nasional, 2008),
him. 8
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Gambar 1.2. Bagan Alur Prosedur Pengembangan
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Uji Coba Produk

Uji coba produk merupakan bagian yang sangat penting dalam
peneliyian pengembangan, yang dilakukan setelah rancangan produk
selesai. Uji coba produk bertujuan untuk menngetahui apakah produk
yang dibuat layak digunakan atau tidak. Uji coba produk juga melihat

sejauh mana produk yang dibuat dapat mencapai sasaran dan tujuan.



27

Produk yang baik vyaitu memenuhi dua kriteria yakni: Kriteria
pembelajaran dan kriteria penampilan. Uji coba yang akan dilakukan
yaitu sebagai berikut:

a. Uji ahli yang akan dilakukan oleh ahli media pembelajaran dari dosen
mata kuliah Media Pembelajaran jurusan Pendidikan Bahasa Arab
untuk mengevaluasi produk dari segi media pembelajaran.

b. Uji ahli yang akan dilakukan oleh ahli materi guru mata pelahjaran
Bahasa Arab di MTs Negeri Bobotsari untuk mengevaluasi dari segi
materi pembelajaran.

c. Uji terbatas yang dilakukan terhadap kelompok kecil sebagai
pengguna produk yang melibatkan 8 siswa MTs Negeri Bobotsari
kelas VII. Uji coba ini bertujuan untuk mengetahui dan menganalisis
produk sebelum diujicobakan pada keompok besar.

d. Uji coba yang dilakukan pada kelompok besar. Uji coba ini
melibatkan 15 siswa MTs Negeri Bobotsari kelas VII. Hasil uji coba
dianalisis untuk mengetahui kelayakan produk ditinjau dari daya tarik
dalam pembelajaran.

e. Uji coba penerapan media pembelajaran. Setelah melewati beberapa
pengujian dan melakukan revisi, selanjutnya diujicobakan untuk
diterapkan dalam pembelajaran Bahasa Arab. Uji coba dilakukan
dengan membandingkan dua kelompok, yaitu kelompok eksperimen

yang diberikan treatment menggunakan media pembelajaran 3D
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Aurora Presentation 2.012 dengan kelompok kontrol yang tidak

menggunakan media pembelajaran 3D Aurora Presentation 2.012.

5. Subyek Uji Coba

a.

Guru mata pelajaran Bahasa Arab di MTs Negeri Bobotsari sebagai
ahli materi dan dosen Jurusan Pendidikan Bahasa Arab sebagai ahli
media pembelajaran.

Siswa kelas VII MTs Negeri Bobotsari. 8 siswa untuk uji coba
kelompok kecil dan 15 siswa untuk uji coba kelompok besar.

Siswa kelas VIl E sebagai kelas eksperimen pada penerapan media

pembelajaran dan siswa kelas VIl B sebagai kelas kontrol.

6. Tempat dan Waktu Penelitian

a.

Tempat Penelitian

Penelitian dan pengujian dilaksanakan di MTs Negeri Bobotsari

Waktu Penelitian

Penelitian dilakukan secara bertahap, secara garis besar terdapat

empat tahap sebagai berikut:

a) Tahap Persiapan : meliputi pembuatan proposal, konsultasi
dengan pembimbing, permohonan izin dan konsultasi
instrument.

b) Tahap Pengembangan : meliputi semua kegiatan yang mencakup

pengembangan produk.
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c) Tahap Penelitian : meliputi kegiatan yang berlangsung di
lapangan vyaitu uji coba instrument dan pelaksanaan
pengambilan data.

d) Tahap Penyelesaian, meliputi penerapan produk media
pembelajaran, analisis data dan penyusunan laporan.

Untuk alokasi waktunya bulan Januari 2013 sampai selesai.
Teknik Pengumpulan Data
Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini dilakukan
dengan :
1. Studi literatur

Studi literatur ini bertujuan untuk menemukan konsep-konsep atau
landasan teoritis yang memperkuat produk, atau media pembelajaran
tersebut. Konsep-konsep atau landasan teoritis tersebut adalah mengenai
aspek-aspek untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif 3D
Aurora Presentation 2.012 dan juga mengenai prinsip-prinsip desain
media pembelajaran berbasis multimedia.

Dalam Pengumpulan materi mata pelajaran Bahasa Arab kelas V11
semester genap diambil dari buku bahasa arab yang digunakan di tempat
penelitian. Pedoman pembuatan media interaktif diambil dari beberapa
buku media pembelajran dan website resmi 3D Aurora Presentation yaitu

www.presentation-3d.com.


http://www.presentation-3d.com/
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2. Kuesioner

Kuesioner merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan
dengan cara memberikan seperangkat pertanyaan atau pernyataan tertulis
kepada responden untuk dijawabnya. Kuesioner merupakan teknik
pengumpulan data yang efisien bila penelitui tahu dengan pasti variabel
yang akan diukur dan tahu apa yang bisa diharapkan responden.?

Penyusunan butir-butir angket sebagai alat ukur didasarkan pada
kisi-kisi angket yang telah dibuat sebelumnya. Setelah indikator
ditetapkan, kemudian dituangkan dalam butir-butir angket yang terdiri
butir positif dan butir negatif. Angket yang terkumpul diskor berdasarkan
sistem penilaian yang telah ditetapkan. Untuk variabel keefektifan
penggunaan media pembelajaran 3D Aurora Presentation 2.012
digunakan alternnatif jawaban : Ya dan Tidak. Untuk sistem penilaiannya
sebagai berikut:

Skor alternatif jawaban variabel kelayakan pemakaian media
pembelajatan interaktif 3D Aurora Presentation 2.012.

Tabel 1.1. Skor Alternatif Jawaban Angket

Pernyataan Ya Tidak
Pernyataan positif 1 0
Pernyataan negatif 0 1

Angket yang digunakan untuk mengumpulkan data dalam penelitian ini

meliputi :

2% Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan Pendidikan Kuantitatif, Kualitatif dan R&D,
(Alfabeta : Bandung, 2010), him. 199
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a. Angket untuk ahli materi dan pembelajaran, yaitu guru Bahasa Arab
b. Agket untuk ahli media pembelajaran, yaitu dosen Media
Pembelajaran.
3. Tes
Metode ini digunakan untuk mengetahui tingkat hasil belajar
siswa sebelum dan sesudah diberikan pre-test dan post-test pada
penerapan media yang dikembangkan.
Instrumen Penelitian
Instrumen dalam penelitian ini adalah berupa angket, yaitu suatu
daftar pertanyaan yang harus ditanggapi oleh responden dengan memilih
alternatif jawaban yang sudah ada. Dalam hal ini peneliti mengadaptasi
instrumen angket dari Amru Salam Riyadi yang telah divalidasi sebelumnya.
Instrumen angket yang dibuat oleh Amru Salam Riyadi merupakan instrumen
untuk mengukur tingkat kelayakan pengembangan media pembelajaran
menggunakan power point.
1. Kisi-kisi angket
Sebelum menyusun, terlebih dahulu dibuat konsep alat ukur yang
sesuai dengan penelittian yang akan dilaksanakan. Konsep alat ukur ini
berupa Kisi-kisi angket. Konsep ini dijabarkan ke dalam variabel dan
indikator yang dijadikan pedoman dalam menyusun item-item angket
sebagai instrumen pengukuran. Adapun tabel kisi-kisi angket sebagai
berikut :

a. Instrumen untuk ahli materi
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Instrumen ini digunakan untuk memperoleh data berupa

kualitas produk ditinjau dari kebenaran konsep dan isi pembelajaran.

Tabel 1.2. Kisi-kisi angket untuk ahli materi

No P;Ar\lsi?:il;n Indikator No. Butir I‘BJLntIIr
1 Isi Materi Kesesuaian dengan silabus 1 1
Relevansi dengan kemampuan siswa 2 1
Kejelasan topik pembelajaran 3 1
Penggunaan bahasa 5,6&8 3
Cakupan materi 7 1
Relevansi gambar dan ilustrasi 1
dengan materi 4
2 | Strategi Kemudahan penggunaan 12,13,14,& 4
pembelajaran 16
Kemudahan memahami materi 9,10,11&15 4
3 | Soal Evaluasi | Penyajian soal 17 1
Kejelasan perintah 18&19 2
Kesesuaian dengan materi 20 1
Jumlah 20
b. Instrumen untuk ahli media
Digunakan untuk memperoleh data berupa kualitas tampilan,
pemograman dan keterbacaan konten tertentu.
Tabel 1.3. Kisi-kisi angket untuk ahli media
Aspek . No. Jml.
AL Peni?aian Lol e lie Butir Butir
1 Komunikasi | Kemudahan memulai program 1 1
Interaksi dengan pengguna 2&6 2
Kejelasan petunjuk penggunaan 3 1
Penggunaan bahasa 4&5 2
2 Desai teknis | Format teks 8 1
Penggunaan warna 7 1
Kualitas gambar 9,11&13 3
Penggunaan suara 12 1
Penggunaan tombol interaktif 10&14 3
3 Format Urutan penyajian 15&16 2
tampilan Tampilan program 17,18,19 4
&20
Jumlah 20




c. Instrument untuk siswa

33

Digunakan untuk memperoleh data untuk menganalisa daya

tarik dan ketepatan materi yang diberikan kepada siswa.

Tabel 1.4. Kisi-kisi angket untuk siswa

Aspek . No. Jml.

AN Peni?aian Il e Butir Butir
1 Komunikasi | Penggunaan bahasa 1 1
Kejelasan petunjuk penggunaan 1

program 2

2 | Desaiteknis | Penggunaan huruf 4 1
Penggunaan gambar 3,5&6 3
Penggunaan suara 7 1
3 | Efek strategi | Menambah pengetahuan siswa 8 1
pembelajaran | Meningkatkan motivasi siswa 9&10 2
Jumlah 10

Butir angket

Penyusunan butir-butir angket sebagai alat ukur disasarkan pada

kisi-kisi angket yang telah dibuat sebelumnya. Setelah

indikator

ditetapkan, kemudian dituangkan kedalam butir-butir angket yang terdiri

dari butir positif dan butir negatif.

Menentukan skor

Dalam angket ini setiap item mempunyai alternatif jawaban dan

skor. Dari alternatif jawaban tersebut diberikan skor. Dalam penelitian

ini, peneliti menggunakan skala Guttman. Skala pengukuran dengan tipe

ini, akan didapat jawaban yang tegas yaitu “ya-tidak”; “benar-salah”;

“pernah-tidakpernah”; “positif-negatif” dan lain-lain.?*

24 |bid, hlm. 139
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K. Teknik Analisis Data
1. Data Angket Ahli Materi Pembelajaran Untuk Guru
Pendapat tentang aspek-aspek yang diharapkan ada dalam media
pembelajaran interaktif 3D Aurora Presentation 2.012 pada
pembelajaran Bahasa Arab dianalisis tiap butir. Analisis dilakukan
dengan melihat kecenderungan jawaban guru apakah suatu aspek perlu
dimunculkan atau tidak dalam media yang dibuat.
2. Data Angket Media Pembelajaran
Angket evaluasi media pembelajaran dianalisis tiap butir dengan
menghitung presentase jawaban responden. Jawaban responden dianalisis
untuk mengevaluasi apakah suatu kriteria atau bagian dalam media yang
dibuat perlu diperbaiki atau tidak.
Teknik analisis data yang digunakan adalah teknik analisis
deskriptif kuantitatif dengan prosesentase yaitu memaparkan hasil
pengembangan produk yang berupa media pembelajaran berbasis

multimedia dengan menguji tingkat validitas dan kelayakan produk. Data

f
yang terkumpul diproses menggunakan rumus *°: P = 5 X 100%

Keterangan :
P = angka prosentase
f = skor yang diobservasi

N = skor yang diharapkan

% Anas Sudijono, Pengantar Statistik Pendidikan, (Jakarta: PT. Raja Grafindo Persada,
2010) him. 43



Tabel 1.5. Skala presentase kelayakan®®

Presentase pencapaian Interpretasi
76 - 100% Layak

65 - 75% Cukup layak

40 - 55% Kurang layak

0 - 39% Tidak layak
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Tabel di atas digunakaan sebagai acuan penilaian data yang dihasilkan

dari validasi ahli materi, media dan uji kelompok kecil dan kelompok

besar.

L. Sistematika Pembahasan

Sistematika pembahasan

dimaksudkan untuk memberikan

gambaran isi skripsi. Secara keseluruhan penulisan ini dibagi menjadi empat

bab sebagai berikut:

BAB | berisi pendahuluan yang yang meliputi latar belakang masalah,

rumusan masalah, tujuan dan manfaat penelitian, tinjauan

pustaka, kerangka teoritik, metode penelitian dan sistematika

pembahasan.

BAB Il berisi tentang gambaran umum sekolah yaitu MTs Negeri

Bobotsari yang meliputi letak geografis, sejarah berdirinya,

struktur organisasi, keadaan guru dan siswa, sarana prasarana

dan lain sebagainya.

%6 gSyharsimi Arikunto, Prosedur penelitian Suatu Pendekatan Praktek, (Jakarta: PT.

Renika Cipta, 1996), him. 244



BAB Il1

BAB IV
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menguraikan hasil penelitian dan pembahasan penelitian yang
sesuai dengan judul yang berisi analisis dan pembahasan
penelitian.

Berisi penutup yang meliputi kesimpulan, saran, dan kata

penutup.



BAB IV
PENUTUP
A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan pada bab sebelumnya,
maka dapat disimpulkan bahwa :

1. Prosedur pengembangan media pembelajaran Bahasa Arab berbasis
multimedia interaktif menggunakan 3D Aurora Presentation 2.012 pada
pokok bahasan al-usroh di MTs Negeri Bobotsari sebagai berikut :

a. Penelitian pendahuluan yang meliputi : (1) pengkajian materi, Yyaitu
menetapkan materi pelajaran yang akan dikembangkan medianya; (2)
pengkajian perangkat pembuat media; (3) penggunaan media
pembelajaran yang meliputi spesifikasi teknis; (4) pembuatan sketsa
pedia pembelajaran; (5) pengumpulan objek rancangan media
pembelajaran yang meliputi pengumpulan materi, gambar dan efek suara;
(6) pembuatan desain dan demo media.

b. Uji coba meliputi : (1) uji ahli media pembelajaran; (2) uji ahli materi
pembelajaran; (3) uji coba pada kelompok kecil; (4) uji coba pada
kelompok besar.

c. Revisi produk meliputi : (1) revisi berdasarkan ahli media pembelajaran;
(2) revisi berdasarkan ahli materi pembelajaran; (3) revisi berdasarkan uji

coba kelompok kecil dan kelompok besar.

7
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d. Produk akhir. Produk akhir media pembelajaran Bahasa Arab berbasis
multimedia Interaktif menggunakan 3D Aurora Presentation 2.012
dikemas dalam CD (Compact Disk) untuk memudahkan akses
penggunaan atau penyebarluasan.

2. Tanggapan siswa terhadap media pembelajaran 3D Aurora Presentation
2.012 dapat diinterpretasikan baik atau layak sebesar 85% dari kelompok
kecil dan 88% dari kelompok besar.

3. Media pembelajaran bahasa Arab berbasis multimedia interaktif
menggunakan 3D Aurora Presentation 2.012 yang dikembangkan pada
pokok bahasan al-usroh layak digunakan sebagai media pembelajaran Bahasa
Arab. Kelayakan tersebut berdasarkan uji ahli media pembelajaran sebesar
85%, uji ahli materi pembelajaran sebesar 100%, uji coba kelompok kecil
sebesar 85% dan uji coba kelompok besar sebesar 88%.

4. Pengaruh penerapan produk media pembelajaran terhadap hasil belajar
dengan hasil peningkatan rata-rata nilai hasil belajar sebesar 40%.

B. Keterbatasan
Pengembangan media pembelajaran pada penelitian ini tidak menutupi
kemungkinan adanya kekurangan yang terdapat pada menia pembelajaran,
kekurangan-kekurangan dalam media ini diantaranya ;
1. Isi materi pada media yang dikembangkan masih terbatas hanya materi al-

usroh pada semester genap kelas VII MTs.
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2. Pada materi istima’ belum dilengkapi tombol yang berfungsi menghentikan
dan melanjutkan audio rekaman.

3. Media pembelajaran ini belum dilengkapi dengan ilustrasi video.

4. Untuk proses membuka atau memulai program memerlukan loading yang
relatif lama yang disebabkan dalam program terdapat banyak gambar dan
shape yang membutuhkan size yang relatif berat.

5. Media ini belum dilengkapi skor penilaian pada evaluasi.

C. Saran
Setelah melaksanakan serangkaian penelitian ini, maka penulis
mengajukan beberapa hal yang diharapkan dapat diimplikasikan bagi pembaca
diantaranya:

1. Untuk penelitian pengembangan menggunakan piranti lunak 3D Aurora
Presentation agar menggunakan produk last version atau software terbaru.
Memberikan visulisasi yang lebih menarik dan memperdalam aspek tiga
dimensinya.

2. Untuk materi istim&’ perlu ditambahkan rekaman-rekaman yang lebih banyak
untuk menunjang pemahaman siswa. Soal pada evaluasi juga perlu
diperbanyak lagi.

3. Untuk lebih disesuaikan dengan materi yang relevan dengan kemampuan

perangkat lunak untuk pembelajaran.
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4. Untuk pihak sekolah hendaknya lebih memaksimalkan fungsi fasilitas yang
ada di sekolah seperti LCD Projektor dan hot-spot area untuk menunjang
pembelajaran.

D. Kata Penutup
Alhamdulillah, rasa syukur yang tidak terhitung penulis ucapkan kepada

Allah SWT yang telah memberikan rizki kepada penulis hingga kegiatan

penulisan tugas akhir berupa skripsi dapat diselesaikan dengan lancar. Terima

kasih kepada seluruh pihak yang telah membantu dalam proses penyelesaian
skripsi ini smoga mendapat balasan dari Allah SWT.

Dalam skripsi ini tentunya masih banyak kekurangan, maka dari itu
penulis mengharapkan kritik dan saran yang membangun dari pembaca demi
kebaikan skripsi ini. Akhir kata, mudah-mudahan skripsi ini dapat membawa

manfaat bagi para pembaca.
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BUKTI SEMINAR PROPOSAL

Nama Mahasiswa

Nomor Induk

Jurusan

Semester

Tahun Akademik

+ Tutut Her Rakhmawati

: 09420146

: Pendidikan Bahasa Arab

VI

2 2012

Telah Mengikuti Seminar Proposal Riset Tanggal : 30 Januari 2013

Tudul Skripsi

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BAHASA ARAB
BERBASIS MULTIMEDIA INTERAKTIF MENGGUNAKAN 3 D

AURORA PRESENTATION 2012

Selanjutnya kepada mahasiswa tersebut supaya berkonsultasi kepada pembimbingnya

berdasarkan hasil-hasil seminar untuk penyempurnaan proposal yang telah

diseminarkan.

Yogyakarta, 30 Januari 2013

z§ i 15
Drs. H. A\éxmad Rodli, M.S.1
NIP. 19590114 198803 1 001
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PEMERINTAH DAERAH DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA
BADAN KESATUAN BANGSA DAN PERLINDUNGAN MASYARAKAT
{ BADAN KESBANGLINMAS )

J1 Jenderal Sudirman No 5 Yogyakarta - 55233 84
Telepon (0274) 551136, 551275, Fax (0274) 551137
YOGYAKARTA :
%

Yogyakarta. 23 Februari 2013

NomoLampiifdn 254 / Kesbang / 2013 Kepada Yth.
Perihal : Rekomendasi Ijin Penelitian Gubemur Jawa Tenguh
Up. Kepala Badan Kesbangpol dan Linmas
Provinsi Jawa Tengah

Di
SEMARANG
Memperhatikan surat :
Dari : Dekan Fakultas Tarbivah dan Keguruan UIN SUKA Yogyakarta
Nomer : UIN.O2/DT.1/TL.G0/981 /2013
Tanggal : 22 Februari 2013
Perihal : Permohonan Izin Penelitian

Sctelah mempelajari  surat permohonan dan proposal vang diajukan, maka dapat
diberikan surat rekomendasi tidak keberatan untuk melaksanakan penelitian dalam
rangka penyusunan skripsi dengan judul proposal : ™ PENGEMBANGAN MEDIA
PEMBELAJARAN BAHASA ARAB BERBASIS MULTIMEDIA INTERAKTIF
MENGGUNAKAN 3D AURORA PREENTATION 2.012 ™, kepada :

Nama : TUTUT HER RAKHMAWATI

NiM : 09420146

Jurusan : Pendidikan Bahasa Arab

Fakultas :+  Tarbiyah dan Kegurnan UIN SUKA Yogvakarta

Lokasi Penelitian ¢ MTs N | Bobosari. Purbalingga, Jawa Tengah
Waktu Penelitian  : Maret s’d Juni 2013

Schubungan dengan maksud tersebut. diharapkan agar pihak vang terkait dapat
memberikan bantuan / fasilitas yang dibutuhkan.

Kepada yang bersangkutan diwajibkan

I. Menghormati dan mentaati peraturan dan tata tertib yang berlaku di wilayah
Penelitian;

. Tidak dibenarkan melakukan Penclitian vang tidak sesuai atau tidak ada
kaitannya dengan judul Penelitian dimaksud;

3. Melaporkan hasi! Penelitian kepada Badan Kesbanglinmas DIY:

1R

Rekomendasi ljin Penelitian ini dinyatakan tidak berlaku, apabila ternyata pemegang
tidak mentaad ketentuan tersebut di atas.

Demikian untuk menjadikan maklum.

el

e % REP%I%

et '?2-;;’- . o3
: 3}@2& \{gﬁum‘-t‘xs DIY

%, L
e _RESHIYANTO
‘l\?ﬁ?&ﬁf\j}' 1025 199003 1 004

v,
B,

Tembusan disampaikan Kepada Yth :

1. Gubernur DIY (sebagai laporan);

2. Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN SUKA Yogyakarta;
(%) Yang Bersangkutan.
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PEMERINTAH PROVINSI JAWA TENGAH 85
BADAN KESATUAN BANGSA POLITIK DAN PERLINDUNGAN MASYARAKAT

Ji AL YANI NQ. 160 TELP. (024) 8454990 FAX. (024) 8414205, 8313122
EMAIL : KESBANG@JATENGPROV.GO.ID
SEMARANG - 50136

———

SURAT REKOMENDASI SURVEY / RISET
Nomor : 070/0625/ 2013

|.  DASAR . 4. Peraturan Menteri Dalam Negeri Republik Indonesia. Nomor
64 Tahun 2011. Tanggal 20 Desember 2011.
5 Surat Edaran Gubemur Jawa Tengah. Nomor 070 /
265 / 2004. Tanggal 20 Februari 2004.
1. MEMBACA : Surat dari Gubernur DIY. Nomor 074 / 254 / Kesbang 1 2013.
Tanggal 25 Februari 2013.
. Pada Prinsipnya kami TIDAK KEBERATAN / Dapat Menerima atas
Pelaksanaan Penelitian / Survey di Kabupaten Purbalingga.
V.  Yang dilaksanakan oleh

1. Nama : TUTUT HER RAKHMAWATI.

2. Kebangsaan . Indonesia.

3. Alamat : - JI. Marsda Adi Sucipto, Yogyakarta.

4. Pekerjaan . Mahasiswa.

5. Penanggung Jawab  : Asrori Saud, M.Si.

6. Judul Penelitian - Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Arab
Berbasis Multimedia Interaktif Menggunakan 3D
Aurora Presentation 2012 .

7. Lokasi . Kabupaten Purbalingga.

V. KETENTUAN SEBAGAI BERIKUT :
1. Sebelum melakukan kegiatan terlebih dahulu melaporkan kepada Pejabat
Setempat / Lembaga Swasta yang akan dijadikan obyek lokasi untuk

mendapatkan petunjuk seperiunya dengan menunjukkan Surat Pemberitahuan ini.

2

Pelaksanaan survey / riset tidak disalah gunakan untuk tujuan tertentu yang dapat
mengganggu kestabilan pemeri}\tahan. Untuk penelitian yang mendapat dukungan
dana dari sponsor baik dari dalam negeri maupun luar negeri, agar dijelaskan
pada saat mengajukan perijinan. Tidak membahas masalah Politik dan / atau
agama yang dapat menimbulkan terganggunya stabilitas keamanan dan
ketertiban.



=.rat Rekomendasi dapat dicabut dan dinyatakan tidak berlaku'apabiia pemegang
Surat Rekomendasi ini tidak mentaati / mengindahkan peraturan yang beriaku atau
obyek penelitian menolak untuk menerima Peneliti.
4. Setelah survey / riset selesai, Supaya menyerahkan hasilnya kepada Badan

Kesbangpol Dan Linmas Provinsi Jawa Tengah.

VI. Surat Rekomendasi Penelitian / Riset ini berlaku dari -
Maret 2013 s.d Juli 2013.

Vii. Demikian harap menjadikan perhatian dan makium.

Semarang, 18 Maret 2013

an. GUBERNUR JAWA TENGAH
KEPALA BADAN KESBANGPOL DAN LINMAS
_PROYINSLJAWA TENGAH

Ny
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BADAN PERENCANAAN PEMBANGUNAN DAERAH

JL. Jambukarang No. 8 Telepon ( 0281 ) 891450 Fax (0281) 895194
PURBALINGGA - 53311

W

Nomd-@MPIraRi % g0 5 Purbalingga, 19 Maret 2013
Lampiran : 1 (salu) lembar
Perhal  : Research/Sumvey Kepada Yth :

Kepala Kantor Kementerian Agama
Kabupaten Purbalingga

di
PURBALINGGA

Menindaklanjuti surat rekomendasi Kepala Kantor Kesatuan Bangsa dan Politik
Kabupaten Purbalingga Nomor : 071/297/1112013 tanggal 19 Maret 2013, perihal sebagaimana
tersebut pada pokok surat, dengan hormat diberitahukan bahwa pada Instansi Bapak/ibu akan
dilaksanakan Penelitian/ Survey oleh :

Nama . TUTUT HER RAKHMAWATI NiM. 09420146

Pekerjaan . Mahasiswa

Alamat : Ds. Karangmalang RT/RW 001/003 Kecamatan Bobotsari Kabupaten
Purbalingga

Lokasi . MTs Negeri 1 Boboisari :

Judu¥/ Tujuan @ Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis Multimedia

Penelitian Interaktif Menggunakan 30D Aurora Presentation 2.012

Wakiu : Maret s.d Mei 2013

Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon perkenan Bapak/ibu agar mahasiswa yang
bersangkutan untuk dapat kiranya difasilitasi. Setelah selesai, yang bersangkutan berkewajiban
melaporkan hasilnya ke pada BAPPEDA Kabupaten Purbalingga dengan menyerahkan satu
eksemplar laporan hasil Penelitian/Pra Survey untuk didokumentasikan dan dimanfaatkan
seperiunya.

Demikian untuk menjadikan makium, atas bantuan dan kera sama yang baik
disampaikan terima kasih.

A.n. KEPALA BAPPEDA
JEN PURBALINGGA

TEMBUSAN : disampaikan kepada Yth. :
1. Kepala Kantor Kesbang dan Pol Kabupaten Purbalingga;
2. Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakaria;

-

@ Mghasiswa Yang Bersangkutan.
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KEMENTERIAN AGAMA

KANTOR KABUPATEN PURBALINGGA
Jalan May. Jend. DI. Panjaitan No. 115 4 Telp. (028] j 891085

e o7 Fax (0281 ) 892564 e-mail : purbalingga(@ jateng .depag.go.id
N R PURBALINGGA
[ampitan 5

IJIN RISET
Nomor : Kd.11.03/4/PP.OG/A431/2013

Berdasarkan surat dari Badan Perencanaan Pembangunan Daerah Purbalingga Nomor :
071/219/2013 tanggal 19 Maret 2013 perihal Reseach:’Survcy

Kepala Kantor Kementerian Agama Kabupaten Purbalingga memberikan ijin kepada

Nama : TUTUT HER RAKHMAWATI v«

NIM 1 09420146

Pekerjaan : Mahasiswa

Alamat : Ds. Karangmalang RT/RW 001/003 Kec. Bobotsari Kab. Purbalingga
Lokasi : MTs Negeri Bobotsari

Judul/Tujuan : Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis Multimedia
Penelitian : Interaktif Menggunakan 3D Aurora Presentation 2.012

Waktu : Maret s.d. Mei 2013

Demikian surat ijin ini kami buat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinva.

Purbalingga, 19 Maret 2013

§ a;u “Kepala
& ‘Nﬂpa}a Seksi Mapenda

,&,RAT’@O\O S.Ag
T2 ONIF 196112041992031002

Tembusan Yith. :

Kepaia MTs Negeri Bobotsari.




KEMENTERIAN AGAMA
MADRASAH TSANAWIYAH NEGERI
{ MTsN ) 88
BOBOTSAR! KABUPATEN PURBALINGGA
Ji. Tanjung No 3 Bobotsari, telp.(0281)758376 :

Momor : WS 11.03.00/KP.07.5/126/2012 Bobotsari, 28 Maret 2013
Lampiran T -

Pﬁ&iﬁi’)iran 6 : Persetiijuan ijin Penelitian

Kepada Yth,

Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga
}. Marsda Adisucipto

Yogyeskarta

Assalamu’alaikum Wr.wb

Menindaklanjuti surat Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universiias
Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta Nomor UIN.O2/DT.1/7L.00/852/2013
tanggal 19 Februari 2013 dan Surat Kepala Kantor Kementerian Agama Kab.
Purbalingga Nomor : Kd.11.03./4/PP.00/432/2013 tanggal 15 Maret 2013,
sebagaimana dalam pokok surat, dengan ini kami memberi ijin kepada :

Nama : Tutut Her Rakhmawati

NIM : 09420146

Pekeriaan : Mahasiswa

Semester/jurusan : Viii/ PBA

Tempat tinggal : Rt.01/03T Karangmalang Kec. Bobotsari Kab.
Purbalingga

Untuk mengadakan penelitian di MTs Negeri Bobotsari Kabupaten Purbalingga,
mulai tanggal 15 sampai dengan 20 April 2013, guna kelengkapan penyusunan
Skripsi dengan judul “ Pengembangan Media pembelajaran Bahasa Arab
berbasis Muitimedia Interaktif menggunakan 3D Aurora Presentation 2012

Demikian harap menjadi makium dan dipergunakan seperiunya.

Wasalamu'alaikum Wr.Wh

Kepal

- __ DrsH; KIUNDIRIN
1 NIP196101021593031001
Tembusan

1. Kepala Kantor Kemenag Kab.Purbalingga

2. Ketua Jurusan Pendidikan Bahasa Arab UIN Sunan Kalijaga
+~ 3. Mahasiswa vang bersangkutan

4, Arsip
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Lampiran 7

SURAT PERMOHONAN

Hal : Permohonan Judgment Ahli Materi
Kepada :

Said Mawardi, S.Ag.

Di tempat

Dengan hormat,

Dalam rangka penyelesaian skripsi di jurusan Pendidikan Bahasa Arab UIN Sunan
Kalijaga Yogyakarta dilakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran
Bahasa Arab Berbasis Multimedia Interaktif Menggunakan 3D Aurora Presentation 2012”.
Penelitian dilakukan oleh :

Nama : Tutut Her Rakhmawati
NIM : 09420146
Jurusan : Pendidikan Bahasa Arab

Peneliti memerlukan ahli materi pembelajaran untuk memvalidasi media pembelajaran berbasis
multimedia interaktif menggunakan 3D Auwrora Presentation 2012 yang kami rancang untuk
siswa kelas VII MTs N Bobotsari, Purbalingga, Jawa Tengah. Untuk itu, kami mohon kesediaan
Bapak/Ibu untuk memberikan masukan demi mendapatkan media yang baik.

Atas bantuan dan kesediaan Bapak/Ibu, kami mengucapkan terimakasih.

Yogyakarta, April 2013
Hormat kami,

Pemohon

Tutut Her Rakhmawati
NIM. 09420146
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Lampiran 8

SURAT PERMOHONAN

Hal : Permohonan Judgment Ahli Media
Kepada :

Sigit Purnama, M.Pd

Di tempat

Dengan hormat,

Dalam rangka penyelesaian skripsi di jurusan Pendidikan Bahasa Arab UIN Sunan
Kalijaga Yogyakarta dilakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran
Bahasa Arab Berbasis Multimedia Interaktif Menggunakan 3D Aurora Presentation 20127
Penelitian dilakukan oleh :

Nama : Tutut Her Rakhmawati
NIM - 09420146
Jurusan : Pendidikan Bahasa Arab

Peneliti memerlukan ahli media pembelajaran untuk memvalidasi media pembelajaran berbasis
multimedia interaktif menggunakan 3D Awrora Presentation 2012 yang kami rancang untuk
siswa kelas VII MTs N Bobotsari, Purbalingga, Jawa Tengah. Untuk itu, kami mohon kesediaan

Bapak/Ibu untuk memberikan masukan demi mendapatkan media yang baik.

Yogyakarta, April 2013
Hormat kamii,

Pemohon

Tutut Her Rakhmawati
NIM. 09420146



Lampiran 9

Materi

Sasaran program

Judul Penelitian

Peneliti

Evaluator

Petunjuk

1. Lembar evaluasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu sebagai ahli

LEMBAR EVALUASI UNTUK AHLI MATERI

: Bahasa Arab MTs Kelas VII Semester Genap (53)
: Siswa MTs N Bobotsari Purbalingga, kelas VII

: Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Arab

Berbasis Multimedia Interaktif
Menggunakan 3D Aurora Presentation 2012

: Tutut Her Rakhmawati
: Said Mawardi, M. Ag.

materi tentang pembelajaran Bahasa Arab.

2. Pendapat, kritik, saran, penilaian dan komentar Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk
memperbaiki dan menungkatkan kualitas media Pembelajaran ini. Sehubungan dengan

hal tersebut, mohon Bapak/Ibu memberikan pendapat pada setiap pernyataan yang

tersedia dengan memberikan tanda “v “ pada kolom “ya” dan “tidak”.

3. Komentar atau saran Bapak/Ibu ditulis pada lembar yang telah disediakan. Apabila

91

tempat yang disediakan tidak mencukupi, mohon ditulis pada kertas tambahan yang telah

disdiakan.

Atas kesediaan Bapak/Ibu mengisi lembar evaluasi ini, kami mengucapkan terima kasih.



A. Aspek Materi

92

No.

Aspek Penilaian

Pernyataan

Jawaban

Ya | Tidak

Is1 Materi

Materi sesuai dengan standar kompetensi
dan kompetensi dasar

4

Isi materi sulit bagi peserta didik

Topik materi pembelajaran sesuai dengan
silabus

Tlustrasi gambar, ... relevan dengan
meteri

X

Terdapat keambiguan bahasa

Bahasa yang digunakan menyimpang

Penjabaran materi jelas

Tulisan mudah di baca

NS

Strategi
pembelajaran

Materi sulit dipahami

Meningkatkan pemahaman peserta didik

Membantu efektifitas pembelajaran

Dapat digunakan cecara berulang

T

Deskripsi petunjuk atau perintah
membingungkan

<

Membutuhkan waktu lama untuk
mengoperasikan media

Mencakup empat maharoh dalam bahasa
Arab

Media tidak praktis digunakan

Soal pada

Evaluasi

Penyajian soal menarik

Perintah soal membingungkan

Alternatif jawaban ambigu

Soal sesuai dengan materi




B. Komentar dan Saran
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C. Kesimpulan
Media Pembelajaran ini dinyatakan :
@ Layak untuk diproduksi tanpa revisi
@ Layak diproduksi dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak diproduksi
(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Purbalingga, \C" April 2013
Ahli Materi

-
L

et

SR

Said Mawardi, S.Ag.
NIP. 19690328 200701 1 026
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Lampiran 10
LEMBAR EVALUASI UNTUK AHLI MATERI
Materi : Bahasa Arab MTs Kelas VIT Semester Genap (5 531)
Sasaran program : Siswa MTs N Bobotsari Purbalingga, kelas VII
Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Arab
Berbasis Multimedia Interaktif
Menggunakan 3D Aurora Presentation 2012
Peneliti : Tutut Her Rakhmawati
Evaluator . Said Mawardi, M.Ag.
Petunjuk

1. Lembar evaluasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu sebagai ahli
materi tentang pembelajaran Bahasa Arab.

2. Pendapat, kritik, saran, penilaian dan komentar Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk
memperbaiki dan menungkatkan kualitas media Pembelajaran ini. Sehubungan dengan
hal tersebut, mohon Bapak/Ibu memberikan pendapat pada setiap pernyataan yang
tersedia dengan memberikan tanda “\ “ pada kolom “ya” dan “tidak”.

3. Komentar atau saran Bapak/Ibu ditulis pada lembar yang telah disediakan. Apabila

tempat yang disediakan tidak mencukupi, mohon ditulis pada kertas tambahan yang telah
disdiakan.

Atas kesediaan Bapak/Ibu mengisi lembar evaluasi ini, kami mengucapkan terima kasih.



A. Aspek Media
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Ne

Aspek Penilaian

Pernyataan

Tidak

Komunikasi

Mudah dalam mengoperasikan program

Ada interaksi dengan pengguna

Petunjuk penggunaan jelas

Terdapat bahasa yang menyimpang

Bahasa mudah dipahami

Dapat digunakan secara berulang "

NN F

Desain Teknis

Warna terlalu mencolok ;

Font teks mudah dibaca :

Gambar  terlihat pecah dan tidak jelas

Tombol interaktif berfungsi dengan baik

Background yang bergerak mengganggu
konsentrasi

Penggunaan back sound mengganggu konsentrasi
pengguna

Background dengan format 3 dimensi lebih
menarik dari pada format 2 dimensi

Tidak praktis atau berbelit belit -

Format Tampilan

Penyajian tersusun dengan baik

Menu dalam media terstruktur dengan baik

Tampilan program menarik

NS

Tata letak objek tidak beraturan

Animasi bergerak tidak lancer

Perpaduan warna tidak serasi

g




B. Komentar dan Saran
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C. Kesimpulan
Media Pembelajaran ini dinyatakan :
1. Layak untuk diproduksi tanpa revisi
2. Layak diproduksi dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak diproduksi
(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Yogyakarta, April 2013
Ahli Media,

Sigit Purnama, M. Pd.
NIP, 19800131 200801 1005



i av it T3 SURAT KETERANGAN
Yang bertanda tangan di bawah ini :
Nama : Said Mawardi, S. Ag
NIP : 19690328 200701 1 026
Keahlian : Materi Pembelajaran Bahasa Arab
Profesi - Guru Bahasa Arab di MTs Negeri Bobotsari

Telah memberikan penilaian terhadap media pembelajaran yang dikembangkan cleh:

Nama : Tutut Her Rakhmawati
NIM 1 09420146
Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis

Muitimedia Interaktif Menggunakan 3D Auwrora Presentation 2.012
Demikian surat keterangan ini saya buat dengan sebenar-benarnya untuk digunakan

dengan semestinya.

Yogyakarta, 18 April 2013
Validator,

-2

S e

Said Mawardi §. Ag.
WNIP. 19690328 200701 1 026
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SURAT KETERANGAN

Lampiran 12

Yang bertanda tangan di bawah ini -

Nama : Sigit Purnama, M. Pd.

NIP : 19800131 200801 1005

Keahlian : Media Pembelajaran

Profesi : Dosen Media Pembelajaran Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN
Sunan Kalijaga Yogyakarta

Telah memberikan penilaian terhadap media pembelajaran yang dikembangkan oleh:

Nama : Tutut Her Rakhmawati
NIM - 09420146
Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis

Multimedia Interaktif Menggunakan 3D Aurora Presentation 2.012

Demikian surat keterangan ini saya buat dengan sebenar-benarnya untuk digunakan

dengan semestinya.

Yogyakarta, 20 Mei 2013
VYalidator,
O
er—ie
Sigit Purnama. M. Pd
NIP. 19800131 200801 1005




Lampiran 13

Daftar Siswa Kelas Kontrol

KELAS :VIIB
WALI KELAS : Nunik Sulistiyowati, S.Pd.
NO. Nama JK

Urut | Induk
1 | 5614 | Ade Ribut Prianto L
2 | 5615 | Aditia Ragil Saputri P
3 | 5616 | Akhmad Khaerul Anhar L
4 | 5617 | Akhya Nur Rokhman L
5 | 5618 | Ana Lutfiana P
6 | 5619 | Andi Nur Yanto L
7 | 5620 | Anik Indah Suciyati P
8 | 5621 | Asana Nabila Listyowati P
9 | 5622 | Ayu Tri Andini P
10 | 5623 | Ayu Tri Kristian P
11 | 5624 | Desi Afianti P
12 | 5625 | Diki Dwi Sutrisno L
13 | 5626 | Fika Fameliana P
14 | 5627 | Fitroh Purohmah P
15 | 5628 | Gandi Nur Yulianto L
16 | 5629 | Haniv Tri Purwoko L
17 | 5630 | Hendrawan Saputra L
18 | 5631 | Idrus Yogi Prasetyo L
19 | 5632 | Ikhwanul Muslimin L
20 | 5633 | Intan Afriansyah P
21 | 5634 | Kartika Wahyu Daniyati P
22 | 5635 | Khaical Adha Saputra L
23 | 5636 | Kisma Ramadhani P
24 | 5637 | Krisdianto L
25 | 5638 | Kriswoyo L
26 | 5639 | Lady Liza Indarwanti P
27 | 5640 | Liza Nurhidayatul Hafizah P
28 | 5641 | Masriah P
29 | 5642 | Maylan Syah L
30 | 5643 | Mundi Astuti P
31 | 5644 | Riska Utami P
32 | 5645 | Sukma Krisdiana P
33 | 5646 | Taufik Fadilah L
34 | 5647 | Tri Yuliana P
35 | 5648 | Wena Lisyi Safrina P
36 | 5649 | Yudi Nurokhman L
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Lampiran 14

Daftar Siswa Kelas Eksperimen

KELAS VILE
WALI KELAS : Nur Hidayatul Khomsah, S.Pd
NO. Nama JK

Urut | Induk
1 5723 | Adi Nurul Hidayah L
2 | 5724 | Ajis Saefullah L
3 | 5725 | Anisah Lianingsih P
4 | 5726 | Arif Bidi Setiawan L
S | 5727 | David Ginanjar L
6 | 5728 | Dede Wahyu Suryani P
7 | 5729 | Destri Atasari P
8 | 5730 | Dian Fitrohati P
9 | 5731 | Eva Yulianti P
10 | 5732 | Eka Rahyu Fitrianingsih P
11 | 5733 | Fani Dwi Setiyanto L
12 | 5734 | Febrianti P
13 | 5735 | Hisam L
14 | 5736 | Irwan S.
15 | 5737 | Leli Rori Andiani L
16 | 5738 | Lina Puspita Rini P
17 | 5739 | Melani Nur Hayati P
18 | 5740 | Mistoto L
19 | 5741 | Mita Nur Hayati P
20 | 5742 | Mohammad Abas Hasim Nur L
21 | 5743 | Mufidah P
22 | 5744 | Nofi Safitri P
23 | 5745 | Nuzulul Amri L
24 | 5746 | Puput Ika Feriyanti P
25 | 5747 | Resa Mulanto L
26 | 5748 | Restri Indriasih P
27 | 5749 | Revan Nur Febriono L
28 | 5750 | Rijka Nurokhman L
29 | 5751 | Rindi Setiani P
30 | 5752 | Riska Ainun Fatonah P
31 | 5753 | Risqgi Berkah Al Murom L
32 | 5754 | Rizal Setiawan L
33 | 5755 | Supriyanto L
34 | 5756 | Wahyu Asida Murni P
35 | 5757 | Windari P
36 | 5758 | Yulianti Nur Pratiwi P
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Lampiran 15

Tabel Instrumen Untuk Siswa

101

No.

Aspek

Pernyataan

Ya Tidak

Komunikasi

Saya memahami bahasa yang yang
digunakan dalam media pembelajaran

Saya memeahami perintah yang ada dalam
media

Desain Teknis

Gambar yang terdapat pada media
membantu dalam pemahaman saya dalam
membaca materi

Saya dapat membaca tulisan dengan jelas

Gambar terlihat pecah dan tidak jelas

Background atau gambar latar belakang
yang bergerak mengganggu konsentrasi saya
ketika belajar

Penggunaan back sound atau musik latar
belakang mengganggu konsentrasi saya
ketika belajar

Efek Strategi
Pembelajaran

Media pembelajaran tersebut membantu
saya dalam memahami Bahasa Arab

Saya bertanya kepada guru ketika saya
merasa kesulitan ~memahami pelajaran
Bahasa Arab

Saya mencatat apa yang di tampilkan dalam
media

A. Komentar dan Saran

Purbalingga,
Responden,

April 2013
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Lampiran 16

Instrumen Pre-test dan Post-test

Nama e e er e
Kelas L e

Tanda tangan SRR

. Berilah tanda silang (x) pada huruf i &, gatau di depan

jawaban yang paling benar !

R

A
ey,

—n\

10

"
“



Keluarga saya
Keluarga kamu
Bapak saya
Bapak kamu

Menyelesaikan
Mengabari
Mengajari
Mengasuh

faad) J) Lads

2

}A
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L 2 p 4
. Buatlah kalimat menggunakan kata-kata di bawah ini !
2 3
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o
u.:»\ Y
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bt o

Jawaban ditulis di bawah ini !
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Lampiran 17
Hasil Penghitungan Angket Ahli Media
Tabel Penghitungan Skor
Angket Ahli Media Pembelajaran
No. | Skor
1 1 No. | Aspek Penilaian No. Item Skor | %
2 1 1 | Komunikasi 1,2,3,4,5,6 6 | 100%
3 1 2 | Desain Teknis 7,8,9,10,11,12,13,14 5| 63%
4 1 3 | Format Tampilan 15,16,17,18,19,20 6 | 100%
S) 1 Jumlah 17| 85%
6 1 Kategori Layak
7 1
8 0
9 1
10 0
11 1
12 1
13 1
14 0
15 1
16 1
17 1
18 1
19 1
20 1
total 17
% | 85%
S| %
g | =
g -
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Lampiran 18
Hasil Penghitungan Angket Ahli Materi
No. | Skor
1 1 AL Aspek Penilaian No. Item Slr<o %
2 1 1 | Isi Materi 1,2,3,4,5,6,7,8 8 | 100%
Strategi
3 ]2 Pembglajaran 91011,12,13,141516 | o 1000
4 1 3 | Soal Evaluasi 17,18,19,20 4| 100%
5 100
1 Jumlah 20 %
6 \ Laya
1 Kategori k
7 1
8 1
9 1
10 1
11 1
12 1
13 1
14 1
15 1
16 1
17 1
18 1
19 1
20 1
tota
I 20
100
% %
S -




Lampiran 19
Hasil Penghitungan Angket Uji Coba Kelompok Kecil
No. Siswa ke- Total %
Item 1 2 3 4 5 6 7 8
1 1 1 1 1 1 1 1 1 8 | 100%
2 0 1 1 1 1 1 1 1 7| 88%
3 1 1 1 1 1 1 1 1 8 | 100%
4 1 1 1 0 1 1 1 1 7| 88%
5 1 1 1 1 0 1 1 1 7| 88%
6 1 1 1 1 1 0 0 1 6| 75%
7 0 1 0 1 1 1 1 1 6| 75%
8 1 1 1 1 1 1 1 1 8 | 100%
9 1 0 1 0 1 0 1 1 5| 63%
10 1 0 1 0 1 1 1 1 6| 75%
total Rata-
8 8 9 7 9 8 9 10 | rata 85%
% 80% | 80% | 90% | 70% | 90% | 80% | 90% | 100% 85%
X
= 4
(@) ~ ~ ~ © ~ ~ ~ x x ~
Q i 3 > 0o > > > > > >
ﬁ © © © c © © © © © ©
< S ) ) ) ) ) )
b4 =)
h4
n . Tingkat
No. Aspek Penilaian MO Skor gka
Item Kelayakan
1 | Komunikasi 1,2 15 94%
2 | Desain Teknis 3,4,5,6,7 34 85%
Efek Strategi
. Pembelajaran e 10 19 79%
Jumlah 68 85%
Kategori Layak
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Lampiran 20
Hasil Penghitungan Angket Uji Coba Kelompok Besar
No. Siswa ke- Total %
Item
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 14 93%
2 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 13 87%
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 14 93%
4 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 14 93%
5 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 14 93%
6 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 11 73%
7 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 11 73%
8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15| 100%
9 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 14 93%
10 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 12 80%
total Rata-
ota 9| 8| 9| 9 o 8| 9o 9| 8] 9 9o 9o 8 9| 10| rata| 88%
% 90% | 80% | 90% | 90% | 90% | 80% | 90% | 90% | 80% | 90%| 90%| 90% | 80%| 90% | 100% 88%
o=
O X X X X X X X X 74 X X X X X X X X
Sl 2l sl 2l z|=|%|z|z|=|%z|z|%| %/|%7/| =%
5 - - - - - - - - - - - - - - - - -
N\ No. Tingkat
No. Aspek Penilaian Skor
P Item Kelayakan
1 | Komunikasi 1,2 27 90%
2 | Desain Teknis 3,4,5,6,7 64 85%
Efek Strategi
3 - 8,9,10 ,
Pembelajaran 41 91%
Jumlah 132 88%
Kategori Layak




Lampiran 21
Daftar Nilai Kelas Kontrol
Nilai
No. Nama Peningkatan
pre-test | post-test
1 | Ade Ribut Prianto 5,85 7 12%
2 | Aditia Ragil Saputri 5,8 8,45 27%
3 | Akhmad Khaerul Anhar 44 6,35 20%
4 | Akhya Nur Rokhman 5,85 7,75 19%
5 | Ana Lutfiana 4,25 7,25 30%
6 | Andi Nur Yanto 49 7.8 29%
7 | Anik Indah Suciyati 0 48 48%
8 | Ayu Tri Andini 5,35 7.9 26%
9 | Ayu Tri Kristian 6,9 7 1%
10 | Desi Afianti 4,35 6,85 25%
11 | Diki Dwi Sutrisno 4.2 6,8 26%
12 | Fika Fameliana 3,2 7,7 45%
13 | Fitroh Purohmah 3,2 6,9 37%
14 | Gandi Nur Yulianto 53 7.3 20%
15 | Haniv Tri Purwoko 3,25 6,8 36%
16 | Hendrawan Saputra 3,80 6,2 24%
17 | Idrus Yogi Prasetyo 3,75 6,25 25%
18 | Ikhwanul Muslimin 3,75 6,7 30%
19 | Intan Afriansyah 1,05 5,85 48%
20 | Kartika Wahyu Daniyati 3,8 6,3 25%
21 | Khaical Adha Saputra 4,25 7.3 31%
22 | Kisma Ramadhani 3,85 7,35 35%
23 | Krisdianto 3,35 7.9 46%
24 | Lady Liza Indarwanti 5,8 6,25 5%
25 | Liza Nurhidayatul Hafizah 2,4 7,25 49%
26 | Masriah 3,25 7.8 46%
27 | Maylan Syah 5,58 8,4 28%
28 | Mundi Astuti 6,8 8,4 16%
29 | Riska Utami 4.2 7.9 37%
30 | Sukma Krisdiana 4,85 7,25 24%
31 | Taufik Fadilah 4,35 7,75 34%
32 | Tri Yuliana 5,8 8,85 31%
33 | Yudi Nurokhman 4,35 7.8 35%
Nilai Terendah 0 48 48%
Nilai Tertinggi 6,9 8,85 20%
Rata-rata 4,30 7,22 29%
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Daftar Nilai Kelas Eksperimen

Nilai

No. Nama Peningkatan

pre-test post-test
1 Adi Nurul Hidayah 3,75 7,85 41%
2 Ajis setiawan 5,25 8,45 32%
3 Anisah Lianingsih 4,15 8,6 45%
4 Arif Budi S. 2,7 74 47%
5 David Ginanjar 53 8,4 31%
6 Desti Atasari 4,2 8,75 46%
7 Dian Fitrohah 53 9,25 40%
8 Efa Yulianti 3,75 8,75 50%
9 Eka Rahayu Fitrianingsih 3,75 7,75 40%
10 Fani Dwi S. 4,25 8,4 42%
11 Febrianti 4,2 9.4 52%
12 Hisam 4,25 7,25 30%
13 Irwan .S 3.3 8,4 51%
14 Leli Rori Andriani 3,7 7.8 41%
15 Lina Puspita Rini 4,75 8,6 39%
16 Melani 3,7 7,75 41%
17 Mistoto 4.3 7,85 36%
18 Mita Nur Hayati 4.3 8,75 45%
19 Mufidah 4,2 7,85 37%
20 Muhammad Abas H.N 3,85 7,25 34%
21 Nofi Safitri 47 7,8 31%
22 Nuzulul Amri 4.3 7,75 35%
23 Puput Ika Feriyanti 3.7 8,7 50%
24 Resa 43 8,4 41%
25 Revan Nur S. 3.2 7,25 41%
26 Rijka Nurokhman 3.2 8,6 54%
27 Rindi Setiani 3,7 8,25 46%
28 Riskia Ainun Fatonah 6,8 8,75 20%
29 Rizal Setiawan 4,15 7,75 36%
30 Rizqi Berkah A.M. 2,65 7,85 52%
31 | Supriyanto 43 8,25 40%
32 | Wahyu Asida Murni 6,8 10 32%
33 Windari 4,25 8,45 42%
34 Yulianti Nur Pratiwi 5,85 9,2 34%
Nilai Terendah 2,65 7,25 46%
Nilai Tertinggi 6,8 10 32%
Rata-rata 4,26 8,28 40%
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Nama
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CURRICULUM VITAE

: Tutut Her Rakhmawati

Tempat / tanggal lahir :

Alamat asal

Alamat Yogyakarta
Nama orang tua
Ayah
Ibu
Pekerjaan orang tua
Ayah
Ibu

Alamat orang tua

Riwayat pendidikan

Purbalingga, 01 Mei 1991

: Desa Karangmalang RT. 01 RW. 03, Bobotsari, Purbalingga

Jawa Tengah

: Sapen GK 1/625, Demangan Kidul, Sleman, Yogyakarta

: Sodikin
: Rokhmatin

: Guru

- Ibu rumah tangga

: Desa Karangmalang RT. 01 RW. 03, Bobotsari, Purbalingga

1
2
3.
4

Pengalaman organisasi:

1.
2.

Jawa Tengah

. TK Pertiwi Karangmalang, lulus tahun 1997

. SD N Karangmalang, lulus tahun 2003

MTs Al-Hikmah 02 Benda, lulus tahun 2006

. SMA Takhassus Al-Quran Wonosobo, lulus tahun 2009

LKM Sanggar Seni Az-Zahro
UKM Perguruan Pencak Silat CEPEDI
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