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MOTTO 

 

 

HANYA ORANG TAKUT YANG BISA BERANI, 

KARENA KEBERANIAN ADALAH MELAKUKAN SESUATU YANG 

DITAKUTINYA. 

MAKA, BILA MERASA TAKUT, ANDA AKAN PUNYA KESEMPATAN UNTU 

BERSIKAP BERANI 

 

WAKTU MENGUBAH SEGALA HAL, KECUALI KITA. 

KITA MUNGKIN MENUA DENGAN BERJALANNYA WAKTU, TETAPI BELUM 

TENTU MEMBIJAK. 

KITA-LAH YANG HARUS MENGUBAH DIRI KITA SENDIRI 

 

(MARIO TEGUH) 
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ABSTRAK 

IZZAH MARDLIYAH, Pengembangan Multimedia Pembelajaran Bahasa Arab 
Untuk Kelas V Madrasah Ibtidaiyah Semester II. Skripsi, Yogyakarta: Fakultas 
Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2013.  

Penelitian ini juga bertujuan untuk mengembangkan multimedia 
pembelajaran bahasa Arab dan mengetahui kualitas produknya.  

Model pengembangan yang digunakan adalah model pengembangan 
prosedural, yaitu model diskriptif yang menggambarkan alur atau langkah-
langkah prosedural yang harus diikuti untuk menghasilkan produk tertentu. 
Tahap-tahap prosedural antara lain perencanaan, pengorganisasian, pelaksanaan 
dan penilaian.  

Penelitian ini telah berhasil mengembangkan multimedia pembelajaran 
bahasa Arab yang mempunyai  kualitas  Sangat Baik (SB) menurut penilaian ahli 
media, ahli materi dan pembelajaran, dan 24 siswa kelas V Madrasah Ibtidaiyah 
dengan skor 114,93 dari skor maksimal 135 sedangkan persentase keidealannya 
85,377%. Berdasarkan penilaian tersebut, maka multimedia pembelajaran bahasa 
Arab ini layak digunakan sebagai media pembelajaran. 
 
Kata kunci: Pengembangan, Multimedia,  Pembelajaran, Bahasa Arab. 
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 BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah  

Dunia pendidikan tentu tidak luput dari teknologi modern, walau masih 

sedikit, tetapi paling tidak setiap sekolah sudah meliki komputer. Penggunaan 

alat-alat modern memang seharusnya sudah suatu hal yang wajib untuk diterapkan 

dalam dunia pendidikan, sudah tidak saatnya guru mengajar di kelas hanya 

dengan menggunakan papan tulis dan spidol bahkan ada yang tetap menggunakan 

kapur. Revolusi teknologi meningkatkan ukuran dan efisiensi media cetak, serta 

memunculkan aneka media baru seperti film, radio, dan televisi. Listrik yang 

memacu energi pabrik dan transportasi, melandasi muncul dan berkembangnya 

radio, film, dan televisi.1 Sehingga dengan berkembangnya teknologi pendidikan 

tersebut menjadikan proses pendidikan dapat berjalan efektif dan efisien.  

Pada usia anak-anak, pembelajaran dengan menggunakan media modern, 

sebut saja media elektronik seperti, televisi, komputer, handphone, tentunya 

sangatlah cocok dan lebih menarik perhatian siswa dari pada proses pembelajaran 

yang selalu monoton dengan fasilitas buku paket, papan tulis dan spidol ( kapur ) 

dan teacher centered yang memusatkan pembelajaran pada guru. Yang perlu 

diperhatikan mengapa anak-anak sangat antusias dan semangat apabila menonton 

film kartun, main playstations, game dari pada memperhatikan guru mengajar atau 

membaca buku pelajaran.  Salah satu penyebabnya adalah guru yang monoton, 

tidak up to date dan pembelajaran masih sederhana atau bisa dikatakan guru 
                                                           

1 William L.Rivers, et.al, Media Massa dan Masyarakat Modern, (Jakarta: Kencana, 
2008), hlm.51. 
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kurang menguasai baik teknologi, metode pengajaran dan dalam menggunakan 

atau pemilihan medianya.  

Penggunaan media pembelajaran sangat penting sehingga harus 

terintregasi dalam proses pembelajaran, yaitu:  

1. Banyak hasil penelitian yang menunjukkan bahwa proses pembelajaran 

akan lebih berhasil bila siswa turut aktif dalam pembelajaran tersebut dan 

hal ini hanya dapat terjadi dengan adanya media.  

2. Salah satu temuan menyatakan bahwa rata-rata jumlah informasi yang 

diperoleh seorang melalui indera memiliki komposisi sebagai berikut:  

a. 75% melalui penglihatan  

b. 13 % melalui pendengaran (audio) 

c. 6 % melalui sentuhan  

d. 6 % penciuman dan pengecap 

3. Temuan lainnya menunjukkan bahwa pengetahuan yang dapat diingat 

seseorang antara lain bergantung pada melalui indera apa ia peroleh 

pengetahuannya.  

Terdapat beberapa media jenis belajar, diantaranya  

a. Media visual : grafik, diagram, chart, bagan, poster, kartun.  

b. Media audio : radio, tape recorder, laboraturium bahasa dsb 

c. Project still media: slide, projector dan sejenisnya 
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d. Project motion media: film, televisi, video (VMULTIMEDIA, DVD, 

VTR) computer dan sejenisnya.2 

Menurut Oemar Hamalik, pembelajaran yang efektif dipengaruhi oleh 

faktor-faktor kondisional diantaranya : 1) faktor kesiapan belajar, 2) faktor 

intelegensi (murid yang cerdas akan lebih berhasil dalam kegiatan belajar, karena 

ia lebih mudah menerima pelajaran, 3) faktor pengalaman masa lampau dan 

pengertian-pengertian yang dimiliki oleh siswa, 4) faktor fisiologis (kondisi badan 

yang sedang belajar sangat berpengaruh pada proses belajar siswa), 5) faktor 

kegiatan siswa yang belajar dengan melakukan banyak kegiatan neural sistem, 

seperti: melihat, mendengar, merasakan, berfikir maupun kegiatan yang lainnya 

diperlukan untuk memperoleh pengentahuan, sikap, kebiasaan dan minat, 6) 

faktor minat dan usaha.3 Pembelajaran mempunyai arti yang di dalamnya 

mencakup proses belajar mengajar yang berisi serangkaian perbuatan guru untuk 

menciptakan perbuatan murid untuk menghasilkan perubahan pada diri siswa 

sebagai akibat kegiatan mengajar dan belajar.4 Dalam pembelajaran terdapat 

komponen, yaitu tujuan pembelajaran, guru, media pembelajaran (learning) 

merupakan perilaku, pengaruh permanen atas perilaku, pengetahuan dan 

                                                           
2 Winataputra S Udin. Strategi Belajar Mengajar, (Jakarta : Universitas Terbuka, 2005), 

hlm. 5. 
 
3  Oemar Hamalik, Kurikulim dan Pembelajaran, (Jakarta: Bumi Aksara, 1995), hlm. 50. 
 
4 Muhajir, Pembelajaran Qiro’ah Dengan Comparative Learning Untuk Siswa Madrasah 

Aliyah, Skripsi, (Yogyakarta : Fakultas Tarbiyah, UIN Sunan Kalijaga, 2005), hlm. 18. 
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ketrampilan berpikir yang diperoleh melalui pengalaman.5 Demikian halnya 

dengan pembelajaran bahasa Arab.  

Berdasarkan wawancara bebas pada tanggal 03 November 2012 dengan 

Bapak Ahmad Farid yang merupakan guru pengampu bahasa Arab di Madrasah 

Ibtidaiyah, peneliti menjumpai bahwa ada satu komponen pembelajaran bahasa 

Arab yang kurang memadai, yaitu multimedia pembelajaran bahasa Arab. Ketika 

peneliti mewawancarai beliau tentang media apa saja yang digunakan dalam 

pembelajaran, beliau hanya menyebut sebatas buku dan LKS saja. Hal ini tentu 

sangat disayangkan, karena banyak penelitian tentang pembelajaran dengan 

menggunakan multimedia dan hasilnya memberi keuntungan terhadap 

pembelajaran.6 

Fenomena tidak tersedianya multimedia pembelajaran bahasa Arab di 

pasaran sehingga sulit kita menjumpai produk-produk multimedia pembelajaran 

bahasa Arab yang relevan dengan yang dibelajarakan di madrasah. Atas dasar 

fenomena tersebut di atas, maka perlu pengembangan produk multimedia 

pembelajaran bahasa Arab. 

 

 

 

 

 

 
                                                           

5 John. W. Santrok, Psikologi Pendidikan, (Jakarta : Kencana Prenada Group, 2007),  
hlm. 266. 

6 Wawancara di MIN Jejeran tanggal 03 November 2012 
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka permasalahan dapat 

diidentifikasikan sebagai berikut :  

1. Metode pembelajaran yang masih klasikal (ceramah), tidak bervariasi 

(monoton) dan hanya menggunakan buku paket atau LKS . 

2. Perkembangan IPTEK saat ini menuntut adanya media pembelajaran yang 

berbasis multimedia. 

3. Ketidaktersediaannya multimedia pembelajaran bahasa Arab baik di 

madrasah atau dipasaran yang relevan dengan pembelajaran bahasa Arab 

di Madrasah Ibtidaiyah. 

C. Pembatasan Masalah  

Untuk memperjelas permasalahan dalam penelitian, maka diadakan 

batasan sebagai berikut : 

1. Pengembangan media pembelajaran berupa multimedia pembelajaran 

bahasa Arab untuk kelas V semester II Madrasah Ibtidaiyah dan Materi 

yang dikembangkan dibatasi pada materi pokok fi- al madrasah  ( �ْ�ِ

 (اْ�َ�ْ
رََ�ِ�

2. Pengujian perangkat lunak yang dibuat, hanya meliputi pengujian produk, 

tidak diuji pengaruhnya terhadap prestasi siswa.  
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D. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, masalah yang diteliti dalam 

penelitian ini dapat dirumuskan sebagai berikut : 

1. Bagaimana pengembangan multimedia pembelajaran bahasa Arab untuk 

kelas V di Madrasah Ibtidaiyah? 

2. Bagaimana kelayakan media pembelajaran bahasa Arab umtuk kelas V di 

Madrasah Ibtidaiyah yang dikembangkan? 

E. Tujuan Pengembangan 

1. Mengembangkan multimedia pembelajaran bahasa Arab untuk kelas V di 

Madrasah Ibtidaiyah. 

2. Mengetahui kelayakan media pembelajaran bahasa Arab untuk kelas V di 

Madrasah Ibtidaiyah yang telah dikembangkan. 

F. Manfaat Pengembangan 

1. Bagi peserta didik, produk ini dapat menjadi media belajar mandiri bagi 

siswa kelas V Madrasah Ibtidaiyah semester genap, menjadi sumber 

alternatif dalam pembelajaran bahasa Arab untuk  kelas V Madrasah 

Ibtidaiyah dan untuk meningkatkan minat siswa dalam belajar.  

2. Bagi pendidik, produk ini sebagai alternatif media pembelajaran yang 

menarik dan bervariasi, mempermudah menyampaikan materi. 

3. Bagi lembaga Universitas khususnya UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta 

sebagai metode alternatif  dalam dunia pendidikan agar dapat memicu  

daya kreatifitas mahasiswa untuk membuat media pembelajaran yang 

berbasis multimedia dan memberi inovasi bagi penelitian pengembangan. 
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G. Spesifikasi Produk Yang Dikembangkan 

Spesifikasi produk yang akan dihasilkan dalam pengembangan ini adalah : 

1. Media pembelajaran yang berupa multimedia yang berisi tentang materi 

pokok fi – al madrasah ( ِ�َ�رَْ
َ�اْ� ْ�ِ� ) 

2. Materi dalam multimedia pembelajaran bahasa Arab ini mengacu pada 

buku pembelajaran bahasa Arab kelas V Madrasah Ibtidaiyah yang 

disusun oleh Tulus Mustofa Lc, MA dan Muhajir, S.Pd, M. SI. dan 

disajikan dengan multimedia yang menarik.  

3. Jenis multimedia ini dibatasi dengan memuat : 

a. Teks 

b. Image (gambar diam) 

c. Audio (suara) 

Kemudian dimuat dalam Compack Disk (CD) 

4. Dalam media ini memuat petunjuk penggunaan, materi, referensi, dan 

profil.  

5. Multimedia ini telah memenuhi aspek kriteria media yang meliputi : 

a. Aspek kebenaran, keluasan, kedalaman konsep 

b. Aspek kebahasan yang digunakan,  

c. Aspek keterlaksanaan 

d. Aspek tampilan gambar 

e. Aspek gambar 

f. Aspek kemudahan penggunaan.  
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6. Multimedia pembelajaran yang dihasilkan digunakan sebagai sumber 

belajar mandiri siswa kelas V Madrasah Ibtidaiyah. 

H. Asumsi Dan Keterbatasan Pengembangan 

1. Asumsi dari penelitian pengembangan ini adalah multimedia yang telah 

dikembangkan sebagai alternatif sumber belajar siswa yang merupakan 

salah satu bentuk media pembelajaran mandiri siswa kelas V Madrasah 

Ibtidaiyah semester genap dan multimedia pembelajaran ini mudah 

digunakan oleh pendidik karena telah dilengkapi cara penggunaannya.  

2. Keterbatasan pengembangan media  

a. multimedia pembelajaran ini hanya membahas tentang materi fi – al 

madrasah ( ِ�َ�رَْ
َ�اْ� ْ�ِ� ) 

b. Tidak semua konsep dalam meteri fi – al madrasah ( ِ�َ�رَْ
َ�اْ� ْ�ِ� ) dapat 

dibuat media pembelajaran. 

I. Definisi Istilah 

1. Penelitian pengembangan adalah metode penelitian yang digunakan untuk 

menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan dan kelayakan 

produk tersebut. 

2. Multimedia adalah pemanfaatan komputer untuk membuat dan 

menggabungkan teks, grafik, audio, video, dan animasi yang 

mengggabungkan link dan tool untuk memungkinkan pengguna 

melakukan navigasi, berinteraksi, berkreasi, dan berkomunikasi. 

Multimedia dalam proses belajar mengajar sebagai alat-alat grafis, 
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photografis, atau elektronik untuk menangkap, memproses, dan menyusun 

kembali invormasi visual atau verbal.  

3. Pembelajaran bahasa Arab 

Proses belajar mengajar yang bertujuan sebagai alat komunikasi manusia 

dengan yang lainnya. Dalam bahasa Arab terdapat empat ketrampilan 

yaitu istima’ (menyimak), kalam (berbicara) , qiro’ah (membaca) dan 

kitabah ( menulis) 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan  

Kesimpulan yang diperoleh dari penelitian pengembangan ini adalah: 

1. Media yang  dihasilkan berupa multimedia pembelajaran bahasa Arab 

yang di dalamnya membahas materi pokok fi- al madrasah  (�ِ�ََر
 (ِ�ْ� اْ�َ�ْ

materi dalam multimedia pembelajaran ini terdiri atas 4 kemahiran 

berbahasa yaitu ُا�ِ�َ�اءَة (membaca), ع��اِ�ْ�ِ�َ (menyimak), ُار�َ�  ا�ِ

(bercakap-cakap), ََ��ب�اْ�ِ (menulis),  Selain itu, materi di dalam multimedia 

pembelajaran interaktif bahasa Arab terdapat juga  !ِْْ�آ#َ ( susunan 

kalimat)  ، 
رِيْ ْ#َ )latihan) ا�ر'�د ,(petunjuk penggunaan(, Standar 

kompetensi, kompetensi dasar dan tujuan untuk siswa kelas V Madrasah 

Ibtidaiyah semester II. Multimedia pembelajaran ini dikembangkan 

dengan menggunakan model prosedural yang direvisi berdasarkan saran 

dan masukan dari dosen pembimbing, ahli media, ahli materi serta siswa-

siswa MIN Jejeran.  

2. Kelayakan produk multimedia pembelajaran dinyatakan layak setelah 

kualitas isi multimedia pembelajaran materi pokok fi- al madrasah  ( �ْ�ِ

 untuk kelas V Madrasah Ibtidaiyah semester II berdasarkan (اْ�َ�ْ
رََ�ِ�

penilaian reviewer adalah Sangat Baik (SB), dengan skor 114,93 dari skor 

maksimal 135 dan Persentase keidealan 85,377%. Berdasarkan penilaian 
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tersebut, maka multimedia pembelajaran bahasa Arab ini layak digunakan 

sebagai media pembelajaran.  

B. Saran Pemanfaatan, Diseminasi, dan Pengembangan Produk Tindak 

Lanjut. 

Penelitian ini termasuk penelitian pengembangan media pembelajaran 

Bahasa Arab. Adapun saran pemanfaatan, diseminasi, dan pengembangan produk 

tindak lanjut adalah: 

1. Saran Pemanfaatan 

Penulis menyarankan agar multimedia pembelajaran Bahasa Arab 

yang telah dikembangkan perlu diuji cobakan dalam kegiatan 

pembelajaran bahasa Arab bagi siswa MI/ MIN. Hali ini untuk mengetahui 

sejauh mana siswa memahami kelebihan dan kekurangan multimedia 

pembelajaran ini layak digunakan sebagai media pembelajaran bagi 

peserta didik baik di sekolah maupun di rumah.   

2. Diseminasi 

Multimedia pembelajaran bahasa Arab materi pokok fi- al 

madrasah  (�ِ�ََر
 untuk siswa kelas V Madrasah Ibtidaiyah semester (ِ�ْ� اْ�َ�ْ

II yang dikembangkan ini akan lebih layak apabila dibuktikan secara 

eksperimen sebagai sumber belajar bagi siswa dalam kegiatan 

pembelajaran, sehingga mampu mengukur keefektifan multimedia 

Pembelajaran maupun kemampuan hasil belajar siswa dalam pembelajaran 

bahasa Arab.  
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3. Pengembangan Produk Tindak Lanjut 

Multimedia pembelajaran bahasa Arab materi pokok fi- al 

madrasah  (�ِ�ََر
 untuk kelas V Madrasah Ibtidaiyah semester II ini (ِ�ْ� اْ�َ�ْ

dapat digunakan dan dikembangkan lebih lanjut untuk kegiatan 

pembelajaran di sekolah agar guru lebih efektif dan siswa lebih aktif 

dalam pembelajaran.  

C. Kata Penutup 

Segala puji bagi-Nya, shalawat serta salam teruntuk Rasul-Nya. Rasa 

syukur yang teramat dalam peneliti panjatkan karena atsa segala rahmat, 

karunia, dan hidayahnya-Nyalah karyan kecil ini terselesaikan. Karena 

keterbatasan yang ada pada diri peneliti, maka karya ini masih sangat 

membutuhkan berbagai saran dan kritik yang konstruktif dari semua pihak 

demi kebaikan karya ini dan insya Allah untuk karya-karya selanjutnya. Besar 

harapan peneliti terhadap kemanfaatan dari karya yang telah peneliti 

selesaikan ini, khususnya bagi peneliti dan bagi semua pihak yang selalu 

berusaha untuk memajukan dunia pendidikan. Semoga pendidikan di negara 

kita semakin berkualitas dan dapat dimanfaatkan oleh semua lapisan 

masyarakat Indonesia. Amiin 
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Lampiran  1 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

( RPP ) 

 

MTs    : Madrasah Ibtidaiyah Negeri Jejeran Bantul  

Mata Pelajaran  : Bahasa Arab  

Kelas / Semester  : V 

Alokasi waktu  : 2 x 40 menit (1 kali pertemuan ) 

 

A. STANDAR KOMPETENSI 

1. MENYIMAK/ ISTIMA’ 

Memahami informasi lisan melalui kegiatan mendengarkan dalam 

bentuk paparan atau dialog tentang lingkungan madrasah. ر��
 �� ا��

2. BERBICARA / KHIWAR 

Mengungkapkan informasi secara lisan dalm bentuk paparan atau 

dialog tentang lingkungan madrasah �� ا��
ر��    

3. MEMBACA/ QIROAH 

Memahami wacana tertulis dalam bentuk paparan atau dialog tentang 

lingkungan madrasah ر��
 �� ا��

4. MENULIS /KITABAH 

Menuliskan kata, ungkapan, dan teks fungsional pendek sederhana 

tentang lingkungan madrasah ر��
 �� ا��

 

B. KOMPETENSI DASAR 

1. MENYIMAK/ ISTIMA’ 

1.1. Mengidentifikasi huruf hijaiyah dalam ujaran (kata, kalamat) 

tentang  ر��
 �� ا��
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1.2. Menemukan makna atau gagasan dari wacana lisan sederhana 

tentang ر��
 �� ا��

2. BERBICARA / KHIWAR 

2.1. Melakukan dialog sederhana tentang ر��
 �� ا��

2.2. Menyampaikan informasi secara lisan dalam kalimat dan wacana 

tertulis tentang ر��
  �� ا��

3. MEMBACA/ QIROAH 

3.1. Melafalkan huruf hijaiyah, kata, kalimat dan wacana tertulis 

tentang ر��
 �� ا��

3.2. Menemukan makna, gagasan, atau ide wacana tertulis tentang  ��

 ا��
ر��

4. MENULIS /KITABAH 

4.1. menyalin kata, kalimat, dan menyusun kata menjadi kalimat 

sempurna tentang ر��
 �� ا��

C. INDIKATOR 

� Siswa dapat memahami teks dalam bentuk gagasan sederhana  ��

  ا��
ر�� 

� Siswa dapat mengidentifikasi tema / topik yang ada dalam wacana 

 

D. TUJUAN PEMBELAJARAN  

� Dengan mengikuti seluruh kegiatan pembelajaran ini diharapkan siswa 

mampu menyimak, bercakap, membaca, dan menulis bahasa arab 

tentang ر��
  �� ا��

 

E. KARAKTER YANG DIHARAPKAN 

� Jujur  

� Toleransi  

� Cermat  

� Kerjasama  
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� Mandiri  

� Tanggung jawab 

 

F. MATERI PEMBELAJARAN 

Terdapat dalam CD pembelajaran interaktif.  

 

 

G. METODE PEMBELAJARAN  

� Ceramah : Metode ini digunakan untuk memulai kegiatan pembelajaran 

terutama untuk kegiatan awal  

� Kerja kelompok : kegiatan ini digunakan untuk mengumpulkan 

informasi tentang  ر��
  �� ا��

� Diskusi : metode ini digunakan untuk mendialogkan tema yang 

berkenaan dengan materi kegiatan pembelajaran  

� Pameran dan shopping : pemajangan hasil diskusi /kerja kelompok dan 

saling mengomentari pajangan  

 

H. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN  

Kegiatan Waktu 

Aspek life skiil 
yang 

dikembangkan 

� Pendahuluan 

� Apersepsi dan motivasi  

� Menanyakan kepada siswa tentang  ��

  ا��
ر�� 

� Menjelaskan tujuan pembelajaran 

dan manfaatnya  

� Kegiatan inti 

� Eksplorasi  

� Siswa membuka media pembelajaran 

interaktif pada materi pokok  ��

10 
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Pemahaman 

konsep 
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  ا��
ر�� 

� Siswa belajar mandiri dengan media 

pembelajaran pada materi pokok  ��

  ا��
ر�� 

 

� Elaborasi  

� Siswa saling berdiskusi  

� Siswa menjawab evaluasi yang ada 

pada media pembelajaran 

� Siswa bertanya jawab kepada guru 

tentang hal-hal yang masih belum 

jelas  

� Konfirmasi 

� Guru memberikan penguatan tentang 

kesimpulan  ر��
  �� ا��

� Kegiatan penutup  

� Guru menanyakan hasil dari evaluasi siswa  
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15 

 

I. MEDIA dan SUMBER PEMBELAJARAN  

� Komputer/ Laptop 

� Buku Active Learning  

� Kamus Bahasa Arab Almunawir 

 

J. PENILAIAN   

Indicator pencapaian 
Jenis 

penilaian 

Bentuk 

penialaian 

Contoh 

instrumen 

� Melafalkan atau mengulang kembali 

kata / kalimat yang telah di dengar 

dari hiwar 

Tes tulis dan 

lisan 

 

Uraian  

 

 

Jawablah  

pertanyaan 

wacana tulis 

dengan salah 
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� Menyebutkan kembali kata-kata 

yang telah di dengar  

Tanya jawab Uraian  atau betul ! 

 

 

Mengetahui 

 

 

………………………………. 

 Yogyakarta,  

Pelaksana  

 

 

……………………….. 
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Lampiran 2 

LEMBAR INSTRUMEN PENELITIAN 

(Untuk Ahli Materi dan Pembelajaran) 

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN BAHASA ARAB  

UNTUK KELAS V MADRASAH IBTIDAIYAH 

A. PETUNJUK PENGISIAN  

� Berilah tanda chek (v) pada kolom yang sesuai untuk menilai 

kesesuaian kualitas Multimedia pembelajaran. 

� Bila anda memilih option kurang (K) atau sangat kurang (SK) 

dimohon untuk memberikan masukan atau saran pada kolom yang 

telah disediakan.  

� Keterangan : 

• SB : Sangat baik  

• B  : Baik 

• C  : Cukup 

• K  : Kurang 

• SK : Sangat Kurang  
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Nama   :   

NIP  : 

No 

Soal  SB B C K SK Saran / 

Masukan 

1 
Program penyajian topik yang 

jelas 

      

2 

Pembelajaran dalam 

multimedia menyesuaikan 

dengan siswa 

      

3 

Materi dalam multimedia 

relevan dengan materi yang 

harus dipelajari siswa.  

      

4 

Meteri dalam multimedia 

relevan dengan kehidupan 

sehari-hari. 

      

5 
Isi materi mempunyai konsep 

yang benar. 

      

6 

Struktur multimedia tidak 

membingungkan untuk 

pemakai. 

      

7 
Balikan bersifat positif dan 

korektif 

      

8 

Balikan tidak membuat siswa 

putus asa jika menjawab 

salah. 

      

9 
Balikan tampil layar dalam 

waktu yang sesuai 

      

10 Multimedia mendorong siswa       
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berusaha memperoleh 

jawaban yang benar.  

 

Yogyakarta,           April  2013 

Validator 

 

 

 

(…………………………………) 

NIP. 
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LEMBAR INSTRUMEN PENELITIAN 

(Untuk Ahli Media ) 

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN BAHASA ARAB  

UNTUK KELAS V MADRASAH IBTIDAIYAH 

A. PETUNJUK PENGISIAN  

� Berilah tanda chek (v) pada kolom yang sesuai untuk menilai 

kesesuaian kualitas Multimedia pembelajaran. 

� Bila anda memilih option kurang (K) atau sangat kurang (SK) 

dimohon untuk memberikan masukan atau saran pada kolom yang 

telah disediakan.  

� Keterangan : 

• SB : Sangat baik  

• B  : Baik 

• C  : Cukup 

• K  : Kurang 

• SK : Sangat Kurang  
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Nama  :  

NIP   : 

No Soal SB B C K SK 

Saran / 

Masukan 

1 
Pemakaian warna membantu 

pemahaman konsep 

      

2 
Pewarnaan tidak mengacaukan 

tampilan layar 

      

3 
Multimedia menggunakan 

karakter / huruf yang sesuai 

      

4 

Setiap tampilan merupakan 

kombinasi komponen yang 

bekerja bersama sehingga 

multimedia tampak jelas 

      

5 
Grafis membantu mengingat 

informasi / materi yang dipelajari 

      

6 Grafis terlihat jelas dan mudah       

7 

Gambar membantu melihat 

kejadian yang berhubungan 

dengan materi 

      

8 Suara terdengar jelas dan efektif.       

9 

Perintah-perinatah dalam 

multimedia bersifat sederhana 

dan mudah dioperasikan.  

      

10 
Menu dan tombol antar layar 

sudah tepat. 

      

11 Perpindahan antar layar sudah       



83 

 

tepat. 

12 
Tampilan multimedia tidak 

membosankan. 

      

 

Yogyakarta,           April  2013 

Validator 

 

 

(…………………………………) 

NIP. 
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LEMBAR INSTRUMEN PENELITIAN 

(Untuk Siswa ) 

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN BAHASA ARAB  

UNTUK KELAS V MADRASAH IBTIDAIYAH 

A. PETUNJUK PENGISIAN  

� Berilah tanda chek (v) pada kolom yang sesuai untuk menilai 

kesesuaian kualitas Multimedia pembelajaran. 

� Bila anda memilih option kurang (K) atau sangat kurang (SK) 

dimohon untuk memberikan masukan atau saran pada kolom yang 

telah disediakan.  

� Keterangan : 

• SB : Sangat baik  

• B  : Baik 

• C  : Cukup 

• K  : Kurang 

• SK : Sangat Kurang 
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Nama   : 

NIS   :  

No Soal SB B C 

K SK Saran / 

Masukan 

1 
Multimedia dapat dimulai dengan 

mudah 

      

2 
Anda merasa senang belajar 

dengan multimedia ini 

      

3 
Anda tidak merasa bosan 

menggunakan multimedia ini 

      

4 
Anda dapat mengulangi pada 

bagian yang diinginkan 

      

5 

Media ini membuat anda 

termotivasi untuk belajar bahasa 

arab 

      

 

Yogyakarta,          April 2013 

Siswa 

 

(…………………………) 

NIS. 
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Lampiran 3 

Hasil Penghitungan Data 

A. Hasil Penghitungan Penilaian Ahli Media 

No Nama 
No Instrumen 

Jumlah  
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

1 Muhajir 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 59 

2 Agus haryadi 4 4 4 4 4 5 4 5 4 3 4 4 49 

3 M. Syaifullah, S.Pd.I 3 4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 3 44 

4 Khoiril mawahib 4 3 4 4 5 4 5 5 4 4 4 3 49 

5 Sholeh fastea, S.Pd.I 4 4 3 4 3 5 4 5 4 4 4 2 46 

Jumlah 247 

 

1. Mengitung rata-rata tiap aspek 

X = 
∑�

�
 

X = skor rata-rata tiap aspek kualitas 

n = jumlah penilaian 

Σx = jumlah skor tiap aspek kualitas 

 

X = 
���

�
 = 49,5 

2. Mengubah skor rata-rata menjadi nilai kualitatif 

No  Rentang skor Kategori  

1 X > M1 + 1,5 SBi 
Sangat baik 

2 M1 + 0,5 SBi < X ≤ M1 + 1,5 SBi 
Baik  

3 M1 - 0,5 SBi < X ≤ M1 + 0,5 SBi Cukup  

4 M1 - 0,5 SBi < X ≤ M1 + 0,5 SBi Kurang  
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5 X ≤ M1 – 1,5 SBi 
Sangat kurang 

 

M1 = mean ideal  

 

SB1 = simpangan baku ideal 

 

� Skor tertinggi ideal = Σ butir indikator x skor tertinggi 

        = 12 x 5 = 60 

� Skor terendah ideal = Σ butir indicator x skor terendah 

                  = 12 x 1 = 12 

� M1 = ½ (skor tertinggi ideal +skor terendah ideal) 

             = ½ (60 + 12) = 36 

� SB1 = (½) (1/3) (skor tertinggi ideal -skor terendah ideal) 

       = (½) (1/3) (60-12) = 8 

Jadi  

X= 49,5 

M1 = 36 

SB1 = 8 

Memenuhi rentang skor Yang no 1  

X > M1 + 1,5 SBi 

49 > 36 + 1,5 (8) 

49 > 36 + 12 

49 > 48 

M1 = ½ (skor tertinggi ideal +skor terendah ideal) 

SB1 = (½) (1/3) (skor tertinggi ideal -skor terendah ideal) 



88 

 

Hasilnya Sangat Baik 

 

3. Mengubah skor rata-rata tiap aspek penilaian mjd prosentase 

No  Rentang skor (i) kuantitatif Kategori kualitatif 

1 X ≤ 40 % Sangat kurang  

2 40 % < X ≤ 53,34 % Kurang 

3 53,34 % < X ≤ 66,66 % Cukup  

4 66,66 % < X ≤ 79,99 % Baik  

5 X > 80% Sangat baik 

  

= 
�	


�
 x 100 % 

= 81,6 % 

Memenuhi Kriteria Sangat Baik 
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B. Hasil Penghitungan Penilaian Ahli Materi dan Pembelajaran 

 

no nama 
  

jumlah 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 Ummi Kultsum 4 4 4 4 5 4 4 4 4 3 40 

2 Ahmad Kharis 4 5 4 4 4 4 4 4 4 3 40 

3 muhajir 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 

4 Akhmad Farid 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

5 Daris Musthofa 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 48 

Jumlah 218 

 

 

1. Mengitung rata-rata tiap aspek 

X = 
∑�

�
 

X = skor rata-rata tiap aspek kualitas 

n = jumlah penilaian 

Σx = jumlah skor tiap aspek kualitas 

 

X = 
��


�
 = 43,6 

2. Mengubah skor rata-rata menjadi nilai kualitatif 

No  Rentang skor Kategori  

1 X > M1 + 1,5 SBi 
Sangat baik 

2 M1 + 0,5 SBi < X ≤ M1 + 1,5 SBi 
Baik  

3 M1 - 0,5 SBi < X ≤ M1 + 0,5 SBi Cukup  

4 M1 - 0,5 SBi < X ≤ M1 + 0,5 SBi Kurang  

5 X ≤ M1 – 1,5 SBi 
Sangat kurang 
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M1 = mean ideal  

 

SB1 = simpangan baku ideal 

 

� Skor tertinggi ideal = Σ butir indikator x skor tertinggi 

        = 10 x 5 = 50 

� Skor terendah ideal = Σ butir indicator x skor terendah 

                  = 10 x 1 = 10 

� M1 = ½ (skor tertinggi ideal +skor terendah ideal) 

             = ½ (50 + 10) = 30 

� SB1 = (½) (1/3) (skor tertinggi ideal -skor terendah ideal) 

       = (½) (1/3) (50-10) = 6,67 

Jadi  

X= 43,6 

M1 = 30 

SB1 = 6,67 

Memenuhi rentang skor Yang no 1  

X > M1 + 1,5 SBi 

43,6 > 30+ 1,5 (6,67) 

43,6 > 30 + 10,05 

43,6 > 40,05 

Hasilnya Sangat Baik 

 

M1 = ½ (skor tertinggi ideal +skor terendah ideal) 

SB1 = (½) (1/3) (skor tertinggi ideal -skor terendah ideal) 
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3. Mengubah skor rata-rata tiap aspek penilaian mjd prosentase 

No  Rentang skor (i) kuantitatif Kategori kualitatif 

1 X ≤ 40 % Sangat kurang  

2 40 % < X ≤ 53,34 % Kurang 

3 53,34 % < X ≤ 66,66 % Cukup  

4 66,66 % < X ≤ 79,99 % Baik  

5 X > 80% Sangat baik 

  

= 
��,� 

��
 x 100 % 

= 87,2 % 

Memenuhi Kriteria Sangat Baik 
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C. Hasil Penghitungan Penilaian Siswa 

no nama 
No Instrumen 

Jumlah 
1 2 3 4 5 

1 Eva fauziah 4 5 5 4 5 23 

2 Siti Nur Syadidah 4 5 5 4 5 23 

3 jihan azizah 4 4 4 5 4 21 

4 Rafi Maisan daffa 4 5 4 4 5 22 

5 Khomsah nurul 4 4 5 4 4 21 

6 M. rozi Aqmawa 4 5 3 4 4 20 

7 m. Mulyadi 4 5 4 4 5 22 

8 m. ulin nuha 4 5 4 4 5 22 

9 rafika azizah 4 5 5 4 5 23 

10 ana retno 5 5 4 5 5 24 

11 isniani nur khomsah 5 4 5 5 4 23 

12 tutut mahanani 4 4 4 5 4 21 

13 akhusnal hakim 4 4 3 4 5 20 

14 fatul munaja 5 4 4 5 5 23 

15 m abdurrahman 4 3 4 5 5 21 

16 Galeh 5 5 4 5 5 24 

17 misbahul munir 4 5 4 5 3 21 

18 siti nur janah 4 5 5 4 4 22 

19 m husain fauzi 4 3 4 5 4 20 

20 bagus sukron 5 5 5 5 5 25 

21 Awaluna RN 5 5 4 5 5 24 

22 m azizi 4 5 3 4 5 21 

23 m mufid musyadad 4 3 4 3 5 19 

24 muktafin 4 5 3 4 3 19 

Jumlah 524 

 

1. Mengitung rata-rata tiap aspek 

X = 
∑�

�
 

X = skor rata-rata tiap aspek kualitas 

n = jumlah penilaian 

Σx = jumlah skor tiap aspek kualitas 
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X = 
���

��
 = 21,83 

2. Mengubah skor rata-rata menjadi nilai kualitatif 

No  Rentang skor Kategori  

1 X > M1 + 1,5 SBi 
Sangat baik 

2 M1 + 0,5 SBi < X ≤ M1 + 1,5 SBi 
Baik  

3 M1 - 0,5 SBi < X ≤ M1 + 0,5 SBi Cukup  

4 M1 - 0,5 SBi < X ≤ M1 + 0,5 SBi Kurang  

5 X ≤ M1 – 1,5 SBi 
Sangat kurang 

 

 

M1 = mean ideal  

 

SB1 = simpangan baku ideal 

 

� Skor tertinggi ideal = Σ butir indikator x skor tertinggi 

        = 5 x 5 = 25 

� Skor terendah ideal = Σ butir indicator x skor terendah 

                  = 5x 1 = 5 

� M1 = ½ (skor tertinggi ideal +skor terendah ideal) 

             = ½ (25 + 5) = 15 

� SB1 = (½) (1/3) (skor tertinggi ideal -skor terendah ideal) 

       = (½) (1/3) (25-5) = 3,3 

 

M1 = ½ (skor tertinggi ideal +skor terendah ideal) 

SB1 = (½) (1/3) (skor tertinggi ideal -skor terendah ideal) 



94 

 

Jadi  

X= 21,833 

M1 = 15 

SB1 = 3,3 

Memenuhi rentang skor Yang no 1  

X > M1 + 1,5 SBi 

21,833 > 15+ 1,5 (3,3) 

21,833 > 15 + 4,95 

21,833 > 19,95 

 Hasilnya Sangat Baik 

3. Mengubah skor rata-rata tiap aspek penilaian mjd prosentase 

No  Rentang skor (i) kuantitatif Kategori kualitatif 

1 X ≤ 40 % Sangat kurang  

2 40 % < X ≤ 53,34 % Kurang 

3 53,34 % < X ≤ 66,66 % Cukup  

4 66,66 % < X ≤ 79,99 % Baik  

5 X > 80% Sangat baik 

  

= 
��,� 

��
 x 100 % 

= 87,2 % 

Memenuhi Kriteria Sangat Baik 

 



Lampiran 4 

Grafis Hasil Pengembangan Multimedia Pembelajaran Bahasa Arab 

Halaman awal 

  

Menu  (standar Kompetensi)  ا��+�ءات ا(��ا�!� 

 

 

 

Menu  ا�ر'�د (Petunjuk penggunaan) 

 

 

 



Menu      ع��ا���   

 

 

 

    

 

 

 

 

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Sub Menu 
 إ���. وأ,

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Menu ار�َ� ا�ِ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Materi ُا�ِ�َ�اءَة 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Sub menu �َ�َ0ُ�ْاْ��ِ#َ!َ� ا3َِْ�أْ وَا1ِ2َ�ْ ا  

 

 

 

Menu  �4����ا 

 

 

 

Menu  !ا���آ 

 

 

 

 

Menu ة
%
 ا��+�دات ا�0

 

 

  

 

 



Menu ر%�5ت
 ا��
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Lampiran 6 

PETUNJUK PENGGUNAAN MULTIMEDIA 

1. Tekan tombol menu sesuai dengan menu yang ingin dibuka. 

2. Tekan pada tulisan untuk mendengarkan suara. 

3. Tekan tombol   pada bagian bawah menu untuk mematikan musik/ lagu 

pembuka (intro), dan tombol        untuk menjalankannya lagi. 

4. Tekan tombol        untuk menuju halaman berikutnya, dan tekan       untuk 

kembali ke halaman sebelumnya. 

5. Tekan tombol        untuk menutup aplikasi. 

  

 

   

 














	HALAMAN JUDUL
	SURAT PERNYATAAN KEASLIAN
	SURAT PERNYATAAN BERJILBAB
	SURAT PERSETUJUAN SKRIPSI
	PERBAIKAN SKRIPSI
	HALAMAN PENGESAHAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	ABSTRAK
	TAJRID
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBA
	DAFTAR LAMPIRAN
	BAB I PENDAHULUAN
	A. Latar Belakang Masalah
	B. Identifikasi Masalah
	C. Pembatasan Masalah
	D. Rumusan Masalah
	E. Tujuan Pengembangan
	F. Manfaat Pengembangan
	G. Spesifikasi Produk Yang Dikembangkan
	H. Asumsi Dan Keterbatasan Pengembangan
	I. Definisi Istilah

	BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
	A. Kesimpulan
	B. Saran Pemanfaatan, Diseminasi, dan Pengembangan Produk TindakLanjut.
	C. Kata Penutup

	DAFTAR PUSTAKA
	LAMPIRAN-LAMPIRAN

