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Artinya: 

“Dan perumpamaan-perumpamaan ini Kami buat untuk manusia; dan tiada yang 

memahaminya kecuali orang-orang yang berilmu”
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ABSTRAK 

Laeliya Masruroh, “Pengembangan Media Interaktif Bahasa Inggris 

Menggunakan Adobe Flash Professional untuk Kegiatan Ekstrakurikuler di 

SD/MI”. Skripsi. Yogyakarta: Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan 

Kalijaga, 2016. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang bertujuan untuk 

menghasilkan media interaktif Bahasa Inggris yang dapat digunakan untuk 

kegiatan ekstrakurikuler di SD/MI. Media ini dibuat menggunakan software 

Adobe Flash CS3 Professional dan dikemas dalam DVD. Media ini berupa media 

interaktif I Can Learn English Easy dengan tujuan dapat membantu belajar 

Bahasa Inggris dengan mudah dan menyenangkan. 

Penelitian ini mengacu pada model pengembangan ADDIE (Analisys, 

Design, Development, Implementation, dan Evaluation), dengan rincian: (1) 

Analisys,meliputi analisis kebutuhan, analisis kurikulum, dan analisis karakter. (2) 

Design, meliputi pemilihan materi dan buku yang digunakan serta pembuatan flow 

chart media. (3) Development, meliputi pembuatan media interaktif I Can Learn 

English Easy dan pengujian media oleh ahli materi, ahli media, 5 guru SD/MI dan 

5 peer reviewer. (4) Implementation, meliputi pengujicobaan oleh 20 siswa, dan 

(5) Evaluation, meliputi indikator keberhasilan media berdasarkan penilaian para 

ahli dan respon siswa. 

Produk media interaktif yang dikembangkan ini telah berhasil disusun. 

Hasil penilaian media interaktif I Can Learn English Easy menggunakan Adobe 

Flash CS3 Professional yang telah dikembangkan berdasarkan penilaian ahli 

materi adalah Sangat Baik (SB) dengan skor rata-rata 66. Berdasarkan penilaian 

ahli media adalah Sangat Baik (SB) dengan skor 48. Berdasarkan penilaian peer 

reviewer adalah Baik (B) dengan skor rata-rata 82,8. Berdasarkan penilaian 2 guru 

kelas I adalah Baik (B) dengan skor rata-rata 80, sedangkan berdasarkan respon 

20 siswa kelas 5 MI Sultan Agung dengan skor rata-rata 6,3. Dan dari tes hasil 

belajar siswa yang dinilai berdasarkan hasil pre test dan post test didapatkan 

peningkatan 15,44 dari nilai semula 71,82 (pre test) menjadi 87,26 (post test). 

Dengan ini media interaktif I Can Learn English Easy ini layak karena dapat 

meningkatkan prestasi belajar dan memudahkan peserta didik dalam belajar 

Bahasa Inggris, sehingga media ini efektif untuk pembelajaran. 

 

Kata kunci: Pengembangan media, interaktif, Bahasa Inggris. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Bangsa Indonesia sedang berada di tengah-tengah maraknya 

persaingan global. Menjelang Masyarakat Ekonomi ASEAN (MEA) yang 

sudah di depan mata, pemerintah Indonesia diharapkan dapat mempersiapkan 

langkah strategis, khususnya di bidang pendidikan. Hal ini dikarenakan 

pendidikan merupakan pencetak sumber daya manusia (SDM) berkualitas 

yang menjadi jawaban terhadap kebutuhan sumber daya manusia.  Seorang 

guru mau tidak mau harus meningkatkan kompetensi peserta didiknya. Tidak 

hanya itu, guru dituntut untuk memiliki sebuah daya tarik tersendiri atau 

kelebihan tersendiri untuk dapat bertahan di era globalisasi ini. 

Perkembangan teknologi yang pesat, pemutakhiran teknologi, dan tak jarang 

sekolah-sekolah pun sekarang sudah mulai menerapkan mata pelajaran 

Bahasa Inggris.
1
 

Bahasa Inggris merupakan bahasa internasional yang telah dipakai 

oleh banyak negara di dunia terutama Indonesia. Tak dapat dipungkiri lagi 

jika bahasa Inggris menjadi bahasa yang wajib dipelajari terutama kalangan 

pelajar, baik dari jenjang Taman Kanak-kanak (TK) hingga Perguruan Tinggi. 

Bahkan, tidak sedikit warga Indonesia melanjutkan kuliah ke luar negeri 

untuk memperdalam ilmu dan bahasa. Jika misalnya membeli produk-produk 

                                                           
1
 Dini Amaliah. Pengembangan Muatan Lokal Sebagai Salah Satu Strategi Menghadapi 

Masyarakat Ekonomi ASEAN (MEA).Jurnal. Universitas Indraprasta PGRI Jakarta. 2015. Hlm 419 
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elektronik, rata-rata pada halaman awal atau kedua selalu menggunakan 

bahasa Inggris. Ini pertanda bahwa bahasa Inggris merupakan bahasa asing 

yang penting dan wajib dikuasai.
2
 

Banyak lembaga pendidikan Sekolah Dasar (SD)/Madrasah Ibtidaiyah 

(MI) mengadakan lomba yang berhubungan dengan bahasa asing, yang salah 

satunya adalah bahasa Inggris. Misalnya, lomba debat, pidato, menulis, 

menyanyi, membaca puisi, dan lain sebagainya. Mengingat bahasa Inggris 

merupakan bahasa internasional yang wajib dipelajari terutama kalangan 

pelajar, maka tidak salah dan tak heran jika setiap lembaga pendidikan 

menekankan pengajaran bahasa asing tersebut. Bahkan ada juga lembaga 

pendidikan yang menyertakan bahasa kedua selain bahasa Inggris.
3
 

Pada pembelajaran bahasa Inggris SD/MI, peserta didik diajarkan 

materi dasar bahasa Inggris, dengan materi yang sesuai dengan kompetensi 

dasar yang lebih konkret dan kontekstual. Sangat disayangkan bahwa 

kurikulum saat ini untuk pelajaran bahasa Inggris tidak ada alokasi waktu, 

oleh karenanya sekolah memasukkan mata pelajaran ini ke dalam kegiatan 

ekstrakurikuler.
4
 

Dari wawancara yang peneliti lakukan, bahwa jika melihat ke depan 

akan dibutuhkan sekali pelajaran bahasa Inggris untuk anak usia dini, 

                                                           
2
 Nur Aisyah Zulkifli, Meningkatkan Kemampuan Bahasa Inggris Siswa Dengan 

Menggunakan Running Dictation Melalui Materi Agama Di Sd It Al-Fittiyah Pekanbaru, Jurnal, 

UIN Sultan Syarif Kasim Riau, 2015, hlm. 175 
3
 Nur Aisyah Zulkifli, Meningkatkan Kemampuan Bahasa Inggris Siswa Dengan 

Menggunakan Running Dictation Melalui Materi Agama Di Sd It Al-Fittiyah Pekanbaru, Jurnal, 

UIN Sultan Syarif Kasim Riau, 2015, hlm. 175 
4
 Wawancara dengan Ibu Etti Septiyana, M.Pd, guru bahasa Inggris SD Masjid Syuhada 

pada tanggal 29 Desember 2015 pukul 11.00 WIB 
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terutama di MI, karena MI juga tidak ingin ketinggalan dan ditinggal oleh 

kemajuan zaman.
5
 Dibutuhkan juga media yang mendukung dalam kegiatan 

pembelajaran Bahasa Inggris karena media pembelajaran Bahasa Inggris 

sangat membantu dalam proses pembelajaran, karena media dapat 

menghadirkan yang tidak bisa dihadirkan seperti pesawat, planet, dll. Dengan 

media semua dapat dihadirkan ke dalam kelas.
6
 Media sangat bermanfaat 

membantu dalam memudahkan proses pembelajaran. Belajar bahasa Inggris 

di Indonesia taraf SD itu hanya mengenalkan, tidak sampai pada tahap 

pengaplikasian dalam kehidupan sehari-hari, karena kita menggunakan 

bahasa Indonesia. Penggunaan media untuk pembelajaran bahasa Inggris 

sangat diperlukan agar belajar menjadi lebih menarik dan menyenangkan.
7
  

Selain itu, pelajaran bahasa terutama bahasa Inggris merupakan 

pelajaran yang konkrit sehingga peran media sangat dibutuhkan, media yang 

digunakanpun bisa bermacam-macam.
8
 Media pada dasarnya sangat 

diperlukan demi menunjang keefektifan pembelajaran. Di era saat ini guru 

harus akrab dengan teknologi. Kebanyakan dari guru masih menggunakan 

                                                           
5
 Hasil wawancara dengan Bapak M. Maskur, guru MI Sultan Agung, pada 30 Juli 2015 

pukul 16.28 WIB 
6
 Hasil wawancara dengan Ibu Fatimah, guru bahasa Inggris MI Al-Huda, pada tanggal 28 

Desember 2015 pukul 13.00 WIB 
7
 Hasil wawancara dengan Ibu Etti Septiyana, M.Pd, guru bahasa Inggris SD Masjid 

Syuhada pada tanggal 29 Desember 2015 pukul 11.00 WIB 
8
 Hasil wawancara dengan Ibu Asih Suhasti, S.Pd, guru bahasa Inggris SD 

Muhammadiyah Condong Catur pada tanggal 24 Mei 2016 pukul 11.00 WIB 
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metode lama dengan menggunakan media yang seadanya.
9
 Untuk 

pembelajaran Bahasa Inggris, media sangat dibutuhkan oleh sekolah, 

dikarenakan peserta didik di era sekarang sudah sangat familiar dengan 

komputer atau gadget, sehingga mereka merasa lebih tertarik ketika belajar 

menggunakan IT.
10

  

Ada perbedaan yang dapat dilihat ketika mengajar materi tanpa 

menggunakan media dan dengan menggunakan media pembelajaran. Minat 

belajar peserta didik saat guru menerangkan materi tanpa menggunakan 

media akan cenderung kurang antusias, berbeda ketika guru menggunakan 

media dalam mengajar, minat belajar peserta didik akan meningkat, mereka 

lebih antusias. Terutama dalam belajar bahasa Inggris yang dapat dikatakan 

sulit oleh sebagian siswa.
11

 

Pengalaman peneliti saat PPL-KKN pada tahun 2015 silam juga dapat 

menguatkan pentingnya media pembelajaran Bahasa Inggris saat mengajar. 

Peserta didik lebih antusias diajar oleh mahasiswa PPL daripada diajar oleh 

guru mereka, alasannya karena diajar oleh mahasiswa PPL lebih hidup karena 

penggunaan media pembelajaran yang dapat memudahkan peserta didik. 

Peneliti pernah melakukan wawancara dengan beberapa murid mengenai 

pembelajaran bahasa Inggris yang menyenangkan, antara lain: 

                                                           
9
 Hasil wawancara dengan Ibu Ervaningsih, S.Pt., guru kelas SDIT Salman Al-Farisi 2 

pada tanggal 13 Juni 2016 pukul 16.00 WIB. 
10

 Hasil wawancara dengan Bapak Ahmad Wahyudi, S.Pd.I, guru SD N Ngluwar 2 pada 

tanggal13 Juni 2016 pukul 17.00 WIB. 
11

 Hasil wawancara dengan Ibu Nurul Mufidah, S.Pd., guru SD Jogja Green School pada 

tanggal 13 Juni 2016 pukul 20.00 WIB. 
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“Pembelajaran bahasa Inggris akan lebih menyenangkan jika 

menggunakan media.”
12

 

 

“Pelajaran Bahasa Inggris itu susah namun lebih mudah 

dimengerti jika menggunakan media daripada hanya dengan 

metode ceramah.”
13

 

 

“Pelajaran Bahasa Inggris itu lumayan susah, karena banyak 

kata-kata asing yang belum diketahui.”
14

 

“Pelajaran Bahasa Inggris susah karena tidak dipakai dalam 

kehidupan sehari-hari.”
15

 

 

Dari hasil wawancara di atas dapat dikatakan bahwa urgensi media 

dalam kegiatan pembelajaran sangat dibutuhkan. Terlebih pada pelajaran 

Bahasa Inggris yang masih tabu untuk anak usia SD, karena pelajaran Bahasa 

Inggris SD hanya sekedar pengenalan, dimana tujuannya hanya untuk 

mengenalkan tidak untuk diterapkan. Jika dilihat dari segi pengasaan materi, 

menurut data yang di ambil pada semester 1 di beberapa sekolah, nilai Bahasa 

Inggris peserta didik masih rendah yaitu dengan rata-rata kelas sekitar 61-

71,82. Dalam konteks yang sederhana ini mereka masih kesulitan dalam 

memahami materi dasar Bahasa Inggris karena bahasanya asing, pengucapan 

tidak sesuai dengan tulisan, bahkan kurangnya jam untuk pelajaran Bahasa 

Inggris. Oleh karenanya dibutuhkan media yang dapat membantu 

                                                           
12

 Wawancara dengan Gadistya, peserta didik kelas 6B MI Sultan Agung, pada tanggal 21 

Agustus 2015 pukul 11.00 WIB 
  13

 Wawancara dengan Meysha, peserta didik kelas 4A MI Sultan Agung, pada tanggal 21 

Agustus 2015 pukul 13.00 WIB
 

14
 Wawancara dengan Dika, peserta didik kelas 5A MI Sultan Agung, pada tanggal 13 

Maret 2016 pukul 17.00 WIB 
15

 Wawancara dengan Sandy Sutrisna, peserta didik 5A MI Sultan Agung, pada tanggal 

13 Maret 2016 pukul 17.00 WIB 
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memudahkan mereka terhadap pemahaman materi Bahasa Inggris. Media ini 

dapat bermanfaat baik bagi guru maupun peserta didik. 
16

 

Kelemahan-kelemahan yang nampak menggejala dalam pemakaian 

media Bahasa Inggris merupakan bagian yang diperhitungkan dalam 

proses belajar-mengajar bukan didasarkan pada pemikiran logis dan 

ilmiah, melainkan sekedar memenuhi perkembangan majunya teknologi 

atau kebiasaan yang berkembang di lingkungan sekolah. Seorang peserta 

didik membiasakan untuk memakai media pembelajaran yang telah 

disediakan oleh suatu sekolah untuk membantu dalam mempermudah 

penyampaian pesan pembelajaran, sehingga pemakaian media tersebut 

tidak didasarkan pertimbangan pada kebutuhan dan karakteristik peserta 

didik atau kesesuaian dengan materi yang akan disajikan dan tujuan yang 

akan dicapai.
17

 

Di pasaran sudah banyak beredar media Bahasa Inggris, dari yang 

berbentuk media cetak maupun media interaktif. Namun, peneliti 

mengembangkan materi lain dengan konsep yang berbeda. Di sini peneliti 

akan membuat media interaktif dengan fitur yang berbeda dengan yang saat 

ini sudah beredar dan nantinya lebih mudah digunakan untuk mempermudah 

peserta didik dalam memahami materi Bahasa Inggris. Media Bahasa Inggris 

yang beredar saat ini hanya menyajikan materi dan evaluasi sederhana dengan 

desain yang kurang menarik sehingga membuat pengguna akan cepat bosan. 

                                                           
16

 Wawancara dengan Ibu Etti Septiyana, M.Pd, guru bahasa Inggris SD Masjid Syuhada 

pada tanggal 29 Desember 2015 pukul 11.00 WIB 
17

 Asnawir danM. Basyiruddin Usman, Media Pembelajarn, (Jakarta: Ciputat Pers, 2002), 

hlm. 124 
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Namun pada media yang akan dikembangkan oleh penulis, desain penyajian 

materi dan evaluasi lebih tertata dalam konsep tematik, sehingga lebih 

inovatif dan memacu semangat belajar peserta didik. 

Berdasarkan permasalahan di atas peneliti tertarik untuk melakukan 

penelitian pengembangan dengan judul “Pengembangan Media Interaktif 

Bahasa Inggris Menggunakan Adobe Flash Professional untuk Kegiatan 

Ekstrakurikuler di SD/MI”. Di sini peneliti menggunakan software Adobe 

Flash CS3 Professional. Penggunaan Adobe Flash CS3 dikarenakan software 

ini dapat menghasilkan media interaktif sehingga cocok sekali untuk 

membuat media yang dikembangkan. Selain itu software ini mampu membuat 

animasi yang dengan alur yang pengguna inginkan sehingga akan 

menimbulkan interaksi dua arah antara pengguna dan media, namun 

kelemahan dari software ini adalah tidak bisa menciptakan animasi 3D, 

sehingga tampilan gambarnya masih 2D.  

Media ini adalah media yang mampu menciptakan interaksi 2 arah, 

yaitu interaksi antara pengguna dan media itu sendiri, oleh karenanya media 

ini disebut media interaktif yang dapat digunakan secara mandiri tanpa 

dampingan guru. Media ini juga dapat digunakan untuk semua jenjang kelas, 

namun lebih cocok digunakan untuk kelas 5 dilihat dari struktur materinya 

yang pada dasarnya mata pelajaran ini masuk dalam kegiatan ekstrakurikuler.  
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Kelebihan dari model pembelajaran menggunakan media interaktif 

antara lain, peserta didik dapat belajar secara mandiri dari media untuk 

membangun keterampilan dan kemampuan kognitif, dapat mengorganisasikan 

pemikiran dan membangun argumen yang rasional. Sedangkan media satu 

arah hanya memberikan materi tanpa adanya interaksi antara media dan 

pengguna.
18

 Penelitian ini perlu dilakukan dan bertujuan untuk membantu 

mengatasi permasalahan peserta didik alam kesulitan mereka terhadap 

pelajaran Bahasa Inggris. Diharapkan produk yang dihasilkan mampu 

menarik dan meningkatkan minat belajar peserta didik. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat 

diidentifikasikan sebagai berikut: 

1. Menghadapi MEA Masyarakat Ekonomi ASEAN) akan tuntutan bahasa 

Inggris. 

2. Banyaknya keluhan peserta didik akan sulitnya pelajaran bahasa Inggris 

untuk peserta didik Sekolah Dasar. 

3. Perlu adanya media pada pembelajaran bahasa Inggris MI/SD yang dapat 

memudahkan peserta didik dalam memahami materi. 

C. Pembatasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka permasalahan ini 

dibatasi pada: 

                                                           
18

 Majid A. Strategi Pembelajaran. (Bandung: PT Remaja Rosdakarya, 2014), hlm. 32 
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1. Penelitian ini memfokuskan pada pembuatan CD interaktif Bahasa 

Inggris. 

2. Software yang digunakan dalam pembuatan media ini adalah Adobe 

Flash CS3 Professional. 

3. Penelitian ini menguji kelayakan media interaktif yang dikembangkan 

berdasarkan penilaian ahli media, ahli materi, peer review, guru, 

implementasi dan uji coba kelas. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasar latar identifikasi masalah dan pembatasan masalah di atas, 

maka masalah yang dirumuskan adalah: 

1. Bagaimanakah spesifikasi media interaktif Bahasa Inggris menggunakan 

Adobe Flash Professional untuk kegiatan Ekstrakurikuler di  SD/MI? 

2. Bagaimanakah kelayakan media interaktif yang dikembangkan sebagai 

media belajar Bahasa Inggris di MI/SD?  

E. Tujuan Pengembangan 

Sesuai dengan rumusan masalah penelitian di atas maka tujuan dari 

pengembangan ini adalah:  

1. Untuk mengetahui spesifikasi pengembangan media interaktif Bahasa 

Inggris menggunakan Adobe Flash Professional untuk kegiatan 

Ekstrakurikuler di SD/MI. 
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2. Mengetahui kelayakan media interaktif yang dikembangkan sebagai media 

belajar Bahasa Inggris di MI/SD. 

F. Manfaat Penge mbangan 

  Adapun manfaat dari pengembangan media ini adalah: 

1. Bagi peserta didik diharapkan media ini dapat membantu peserta didik 

menyerap materi belajar lebih mendalam dan utuh. Dengan mendengar 

informasi verbal dari guru saja, peserta didik kurang memahami pelajaran 

tetapi jika diperkaya dengan kegiatan melihat, mendengar, menyentuh dan 

mengalami sendiri. Melalui media ini juga diharapkan kemampuan peserta 

didik akan lebih baik. 

2. Bagi guru diharapkan penelitian ini mampu membantu guru dalam 

memahamkan materi pada mata pelajaran bahasa Inggris MI/SD. 

3. Bagi lembaga pendidikan diharapkan penelitian ini dapat menghasilkan 

suatu kebijakan kurikulum pengajaran yang menggunakan teknologi 

multimedia untuk tingkat MI/SD sehingga proses belajar mengajar lebih 

efektif, dinamis, dan interaktif serta dapat menggali potensi kecerdasan 

anak sejak dini. 

4. Bagi penulis semoga mendapat pengalaman dan pengetahuan baru dan 

menginspirasi dalam dunia kerja di masa yang akan datang terutama 

dibidang pendidikan. 

G. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 
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1. Merupakan media pembelajaran interaktif pada mata pelajaran bahasa 

Inggris untuk peserta didik MI/SD dengan nama “Media Interaktif I Can 

Learn English Easy”. 

2. Software aplikasi yang digunakan adalah Adobe Flash CS3 Professional. 

3. Media ini digunakan untuk membantu kegiatan ekstrakurikuler Bahasa 

Inggris di SD/MI. 

4. Hasil akhir media ini berbentuk DVD (Digital Versatile Disc) 

5. Terdapat unsur teks, animasi, audio dan video untuk memberikan 

visualisasi dari konsep materi yang disajikan. 

6. Media ini dapat digunakan untuk semua jenjang kelas, namun lebih cocok 

digunakan untuk kelas 5 SD/MI. 

H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

1. Asumsi Pengembangan 

Asumsi penelitian pengembangan ini komputer dapat digunakan 

sebagai alat (media) dalam proses belajar mengajar. DVD media interaktif 

yang dibuat berperan sebagai sarana belajar mandiri peserta didik dan 

pelengkap penjelasan materi yang disampaikan oleh guru. 

2. Keterbatasan Pengembangan 

Produk yang dihasilkan memiliki beberapa keterbatasan, di 

antaranya sebagai berikut: 
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a. DVD media interaktif I Can Learn English Easy ini dapat digunakan 

pada komputer, bukan DVD player. 

b. Software yang digunakan adalah Adobe Flash CS3 Professional. 

c. Pengujian perangkat lunak yang dibuat hanya meliputi pengujian 

produk terhadap materi kelas 5. 

I. Definisi Istilah 

1. Media adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan 

pesan dari pengirim ke penerima sehingga dapat merangsang pikiran, 

perasaan, perhatian dan minat peserta didik sedemikian rupa sehingga 

terjadi proses belajar.
19

 

2. Adobe Flash CS3 Professional adalah aplikasi powerfull yang 

menyediakan sekali banyak hal-hal yang dibutuhkan untuk menciptakan 

presentasi, aplikasi, dan isi lain yang memungkinkan interaksi dari 

pemakai, proyek flash dapat meliputi animasi sederhana, isi video, 

presentasi yang kompleks dan sebagainya.
20

 

3. Digital Versatile Disc (DVD) adalah tempat penyimpanan media interaktif 

bahasa Inggris I Can Learn English Easy berbentuk perangkat lunak 

komputer. 

                                                           
19

 Zulkifli, Pengertian Media Menurut Para Ahli, (Jakarta : Andi Offset, 2012), hlm. 4. 
20

 A. Taufik Hidayatullah, 2007, Secara Mudah Membuat Obyek Web dengan Adobe 

Flash CS3, (Surabaya: Indah), hlm. 9. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Setelah melalui tahap pengembangan, diperoleh data kualitas media 

interaktif Bahasa Inggris berdasarkan penilaian ahli, peer reviewer, dan 

peserta didik, diantaranya: 

1. Spesifikasi produk yang dihasilkan adalah media interaktif Bahasa Inggris 

yang dapat digunakan untuk kegiatan ekstrakurikuler di SD/MI. Media ini 

dibuat menggunakan software Adobe Flash CS3 Professional dan dikemas 

dalam DVD. Media ini bernama Media Interaktif I Can Learn English 

Easy dengan tujuan dapat membantu belajar Bahasa Inggris dengan mudah 

dan menyenangkan.  

2. Setelah melalui tahap pengembangan, diperoleh data kualitas media 

interaktif I Can Learn English Easy untuk peserta didik SD/MI 

menggunakan Adobe Flash CS3 Professional, bahwa media interaktif I 

Can Learn English Easy ini layak dijadikan media belajar untuk 

pembelajaran Bahasa Inggris SD/MI 

B. Saran dan Manfaat 

Pengembangan media interaktif Bahasa Inggris menggunakan Adobe 

Flash Professional untuk kegiatan ekstrakurikuler di MI/SD ini diharapkan 

dapat membantu guru dan peserta didik dengan efektif dan efisien ini, maka 

perlu adanya beberapa hal yang perlu diperhatikan dan ditindaklanjuti, yaitu: 

73 
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1. Saran pemanfaatan 

  Hasil penelitian ini diharapkan mampu meningkatkan respon 

disertai minat belajar. Kemudian nilai pre test dan post test dapat 

digunakan untuk mengukur hasil belajar sebelum dan setelah 

menggunakan media. Peserta didik terhadap pembelajaran bahasa Inggris 

sebagai alternatif melatih kemandirian peserta didik dalam belajar secara 

mandiri yang pada akhirnya dapat meningkatkan prestasi belajar peserta 

didik. Untuk meningkatkan kualitas media interaktif ini bisa diujicobakan 

oleh guru supaya dapat mendiagnosis kemampuan peserta didik dalam 

mengetahui sejauh mana peserta didik dapat menguasai materi yang 

sudah disampaikan. 

2. Pengembangan produk lebih lanjut 

Media interaktif I Can Learn English Easy ini dapat digunakan 

dan dikembangkan lebih lanjut agar guru lebih kreatif dan inovatif dalam 

penyampaian materi sehingga peserta didik lebih aktif dan merasa senang 

dalam belajar Bahasa Inggris dan tujuan pembelajaran dapat tercapai 

maksimal. 
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Lampiran 1 

MEDIA PEMBELAJARAN 
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Lampiran 2 

 

SILABUS 

Sekolah : SD ____________ 

Kelas : V (Lima) 

Mata Pelajaran : BAHASA INGGRIS 

Semester : 1 (Satu) 

Standar Kompetensi  : 1. Memahami instruksi sangat sederhana dengan tindakan dalam konteks kegiatan sehari-hari 

Kompetensi 

Dasar 

Materi 

Pokok/Pembelajaran 

Kegiatan 

Pembelajaran 
Indikator 

Penilaian 
Alokasi 

Waktu 

Sumber 

Belajar Teknik 
Bentuk 

Instrumen 

Contoh 

Instrumen 

 

1.1 Merespon 

instruksi sangat 

sederhana 

dengan tindakan 

secara berterima 

dalam konteks 

kegiatan sehari-

hari   

 

 

Contoh: 

 

CD: It’s ten o’clock. 

Siswa: (melingkari 

gambar jam 10) 

 

CD: It’s wedensday. 

Siswa: (melingkari 

nama hari) 

 

 

Siswa 

merespon 

dengan 

melakukan 

tindakan 

secara 

berterima  

 

1.1.1. Merespon 

dengan  

melakukan 

tindakan 

secara 

berterima 

dalam 

kegiatan 

sehari-hari 

1.1.2.  Memahami 

waktu (jam) 

dalam 

kegiatan 

sehari-hari 

1.1.3. Merespon 

 

Tes 

tulis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pilihan 

ganda 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 1,2,3,4 

2. 5,6,7 

3. 8,9,10 

 

2 x 35 

menit 

 

 

Media 

interaktif 

I Can 

Learn 

English 

Easy 

8
1
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dengan 

menuliskan 

kalimat 

present 

tense 

 

 

 

Sekolah : SD ____________ 

Kelas : V (Lima) 

Mata Pelajaran : BAHASA INGGRIS 

Semester : 1 (Satu) 

Standar Kompetensi  : 2. Memahami instruksi sangat sederhana dengan tindakan dalam konteks sekolah 

Kompetensi 

Dasar 

Materi 

Pokok/Pembelajaran 

Kegiatan 

Pembelajaran 
Indikator 

Penilaian 

Alokasi 

Waktu 

Sumb

er 

Belaja

r 

Teknik 
Bentuk 

Instrumen 

Contoh 

Instrumen 

 

1.1 Merespon 

instruksi sangat 

sederhana 

dengan tindakan 

secara berterima 

dalam konteks 

kelas dan 

sekolah   

 

 

Contoh: 

 

Kaset/CD: It’s ten 

o’clock. 

 

Siswa: (melingkari 

gambar jam 10) 

 

Kaset/CD: It’s 

wedensday. 

 

 

Siswa 

merespon 

dengan 

melakukan 

tindakan 

secara 

berterima  

 

2.1.1 Memahami 

jadwal 

pelajaran 

dalam 

bahasa 

inggris 

2.1.2 Memahami 

waktu 

(jadwal) 

serta nama 

hari 

 

Tes 

tulis 

 

 

 

 

 

 

Pilihan 

ganda 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 1,2,3,4 

2. 5,6,7 

3. 8,9,10 

 

 

2 x 35 

menit 

 

 

Media 

interak

tif I 

Can 

Learn 

Englis

h Easy 

8
2
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Siswa: (melingkari 

nama hari) 

 

2.1.3 Merespon 

dengan 

menuliskan 

bahasa 

inggris 

macam-

macam 

olahraga 

 

 

 

 

 

 

Sekolah : SD ____________ 

Kelas : V (Lima) 

Mata Pelajaran : BAHASA INGGRIS 

Semester : 1 (Satu) 

Standar Kompetensi  : Mendengarkan 

3 Memahami instruksi sangat sederhana dengan tindakan dalam konteks sekolah 

 

Kompetensi 

Dasar 

Materi 

Pokok/Pembelajaran 

Kegiatan 

Pembelajaran 
Indikator 

Penilaian 
Alokasi 

Waktu 

Sumber 

Belajar Teknik 
Bentuk 

Instrumen 

Contoh 

Instrumen 

 

1.1 Merespon 

instruksi sangat 

sederhana 

dengan 

tindakan secara 

berterima 

dalam konteks 

kesehatan 

 

Contoh: 

 

Kaset/CD: It’s ten 

o’clock. 

 

Siswa: (melingkari 

gambar jam 10) 

 

 

Siswa 

merespon 

dengan 

melakukan 

tindakan secara 

berterima  

 

3.1.1 Mengetahui 

nama-nama 

anggota 

tubuh 

3.1.2  Mengetahui 

jenis-jenis 

penyakit 

3.1.3 Mengetahui 

 

Tes 

tulis 

 

 

 

 

 

 

 

Pilihan 

ganda 

 

 

 

 

 

 

 

1. 1,2,3,4 

2. 5,6,7 

3. 8,9,10 

 

2 x 35 

menit 

 

 

Media 

interaktif 

I Can 

Learn 

English 

Easy 

8
3
 



4 

 

 Kaset/CD: It’s 

wedensday. 

 

Siswa: (melingkari 

nama hari) 

kebiasaan 

yang sehat 

 

 

 

 

  

8
4
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

 

SD    : _____________________ 

Mata Pelajaran  : Bahasa Inggris 

Kelas/Semester  : V/1 

Standar Kompetensi : 1.      Memahami instruksi sangat sederhana dengan  

                                                           tindakan dalam konteks kegiatan sehari-hari 

Kompetensi Dasar : 1.1    Merespon instruksi sangat sederhana dengan  

                                                           tindakan dalam konteks kegiatan sehari-hari 

Indikator : 1.1.1 Mengetahui kegiatan sehari-hari 

   1.1.2 Mengetahui waktu dalam kegiatan sehari-hari 

Alokasi Waktu : 2 x 35 menit 

Tujuan Pembelajaran : Siswa dapat mengetahui kegiatan sehari-hari 

   Siswa dapat mengetahui waktu dalam kegiatan sehari-hari 

Metode Pembelajaran : PAIKEM 

 

Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran: 

1. Kegiatan Pendahuluan (15 menit) 

 Guru mengawali pelajaran dengan membahas materi pokok dalam bab yang sedang 

dipelajari 

 Guru dapat meminta siswa untuk menyebutkan ujaran-ujaran yang biasa dipakai 

dalam situasi-situasi yang disajikan dalam buku. Sebagai contoh, jika bab yang 

sedang dibahas mengangkat topik menyebutkan kegiatan sehari-hari. 

 Pre test 

2. Kegiatan Inti (40 menit) 

 Siswa diminta membuka aplikasi media pembelajaran I Can Learn English Easy 

Primary 5 

 Siswa belajar secara mandiri 

 Guru membimbing siswa 

3. Kegiatan Penutup (15 menit) 

 Post test 

 Guru menutup pelajaran 

 

Alat/Sumber Belajar: 

Aplikasi media pembelajaran I Can Learn English Easy Primary 5 

 

Penilaian: 

a. Teknik: pre test dan post test 

b. Bentuk: pilihan ganda 

c. Contoh instrumen: terlampir 

Mengetahui,        Yogyakarta,……………………… 

Kepala SD ……………………              Praktikan 

 

 

(________________________)     (_______________________) 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

 

SD    : _____________________ 

Mata Pelajaran  : Bahasa Inggris 

Kelas/Semester  : V/1 

Standar Kompetensi : 2.      Memahami instruksi sangat sederhana dengan  

                                                           tindakan dalam konteks kegiatan di sekolah 

Kompetensi Dasar : 2.1    Merespon instruksi sangat sederhana dengan  

                                                           tindakan dalam konteks kegiatan di sekolah 

Indikator : 2.1.1 Mengetahui jadwal pelajaran 

   2.1.2 Mengetahui macam-macam mata pelajaran dan OR 

Alokasi Waktu : 2 x 35 menit 

Tujuan Pembelajaran : Siswa dapat mengetahui jadwal pelajaran 

   Siswa dapat mengetahui mata pelajaran dan olahraga 

Metode Pembelajaran : PAIKEM 

 

Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran: 

1. Kegiatan Pendahuluan (15 menit) 

 Guru mengawali pelajaran dengan membahas materi pokok dalam bab yang 

sedang dipelajari 

 Guru dapat meminta siswa untuk menyebutkan ujaran-ujaran yang biasa dipakai 

dalam situasi-situasi yang disajikan dalam buku. Sebagai contoh, jika bab yang 

sedang dibahas mengangkat topik kegiatan di sekolah. 

 Pre test 

2. Kegiatan Inti (40 menit) 

 Siswa diminta membuka aplikasi media pembelajaran I Can Learn English Easy 

Primary 5 

 Siswa belajar secara mandiri 

 Guru membimbing siswa 

3. Kegiatan Penutup (15 menit) 

 Post test 

 Guru menutup pelajaran 

 

Alat/Sumber Belajar: 

Aplikasi media pembelajaran I Can Learn English Easy Primary 5 

 

Penilaian: 

d. Teknik: pre test dan post test 

e. Bentuk: pilihan ganda 

f. Contoh instrumen: terlampir 

Mengetahui,        Yogyakarta,……………………… 

Kepala SD ……………………              Praktikan 

 

 

(________________________)     (_______________________) 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

 

SD    : _____________________ 

Mata Pelajaran  : Bahasa Inggris 

Kelas/Semester  : V/1 

Standar Kompetensi : 3.      Memahami instruksi sangat sederhana dengan  

                                                           tindakan dalam konteks diri sendiri 

Kompetensi Dasar : 3.1    Merespon instruksi sangat sederhana dengan  

                                                           tindakan dalam konteks diri sendiri 

Indikator : 3.1.1 Mengetahui anggota badan 

   3.1.2 Mengetahui macam-macam penyakit dan pencegahan 

Alokasi Waktu : 2 x 35 menit 

Tujuan Pembelajaran : Siswa dapat mengetahui anggota badan 

   Siswa dapat mengetahui penyakit dan pencegahan 

Metode Pembelajaran : PAIKEM 

 

Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran: 

1. Kegiatan Pendahuluan (15 menit) 

 Guru mengawali pelajaran dengan membahas materi pokok dalam bab yang 

sedang dipelajari 

 Guru dapat meminta siswa untuk menyebutkan ujaran-ujaran yang biasa dipakai 

dalam situasi-situasi yang disajikan dalam buku. Sebagai contoh, jika bab yang 

sedang dibahas mengangkat topik kegiatan di sekolah. 

 Pre test 

2. Kegiatan Inti (40 menit) 

 Siswa diminta membuka aplikasi media pembelajaran I Can Learn English Easy 

Primary 5 

 Siswa belajar secara mandiri 

 Guru membimbing siswa 

3. Kegiatan Penutup (15 menit) 

 Post test 

 Guru menutup pelajaran 

 

Alat/Sumber Belajar: 

Aplikasi media pembelajaran I Can Learn English Easy Primary 5 

 

Penilaian: 

g. Teknik: pre test dan post test 

h. Bentuk: pilihan ganda 

i. Contoh instrumen: terlampir 

Mengetahui,        Yogyakarta,……………………… 

Kepala SD ……………………              Praktikan 

 

 

(________________________)      (_______________________) 
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MATERI 

 

CHAPTER 1 : YAYA’S HOME 

1. Daily activity: wake up, take a bath, eat (breakfast, lunch, dinner), go to school, play, 

study, and sleep 

2. Time: o’clock, the times of daily activities 

3. Simple present tense 

TPR: writing, reading, and listening 

CHAPTER 2: YAYAS’ SCHOOL 

1. School subject: math, Indonesian, religion, physical education, information 

technology, science, social science, arts and crafts, and English. 

2. Sport : football, basket ball, soft ball, volley, gymnastic, chess 

3. Days 

4. Adjectives: easy, difficult, interesting, and boring. 

TPR: Listening, writing, and reading 

CHAPTER 3 : HOSPITAL 

1. My body: eye, mounth, ear, nose, face, hand, head, hair, shoulder, arm, stomach. 

2. Illness: headache, stomachache, toothache, flu, fever 

3. Healthy habbits : see the doctor, take a rest, wash, cut, comb, brush. 

TPR: Listening, reading, and writing. 

 

EVALUASI 

CHAPTER I (isian singkat) 

     
 

CHAPTER II (pilihan ganda) 
1. The day after Tuesday is .... 

a. Monday   c. Wednesday 

b. Sunday   d. Friday 

2. The day before Wednesday is .... 

a. Monday   c. Saturday  

b. Thursday   d. Tuesday  

3. A week is composed of ..... days. 





 

 

Lampiran 3 

PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF BAHASA INGGRIS  

MENGGUNAKAN ADOBE FLASH PROFESSIONAL UNTUK KEGIATAN EKSTRAKURIKULER  

DI SD/MI 

 

A. Ahli Materi 

No. Kriteria Indikator Penjabaran Indikator 

1. 

 

Kesesuaian Kurikulum 

 

MATERI: 

a. Home 

1) Daily activity 

2) Time 

3) Simple Present 

tense 

b. School 

1) School Subject 

2) Sport 

3) Days  

c. Hospital 

1) My bodies 

2) Illness 

3) Healthy habbits 

1. Media sesuai 

digunakan untuk 

kelas 5 semester 

I 

SB Jika seluruh sub bab dalam media tepat digunakan untuk siswa kelas 5 semester I 

dan dapat membantu pemahaman siswa dalam pembelajaran bahasa Inggris kelas 5 

B Jika 7-8 sub bab dalam media tepat digunakan untuk siswa kelas 5 semester I dan 

dapat membantu pemahaman siswa dalam pembelajaran bahasa Inggris kelas 5 

C Jika 4-6 sub bab dalam media tepat digunakan untuk siswa kelas 5 semester I dan 

dapat membantu pemahaman siswa dalam pembelajaran bahasa Inggris kelas 5 

K Jika 1-3 sub bab dalam media tepat digunakan untuk siswa kelas 5 semester I dan 

dapat membantu pemahaman siswa dalam pembelajaran bahasa Inggris kelas 5 

SK Jika seluruh sub bab dalam media tidak tepat digunakan untuk siswa kelas 5 

semester I dan dapat membantu pemahaman siswa dalam pembelajaran bahasa 

Inggris kelas 5 

2. Sesuai dengan 

SK/KD 

SB Jika sub bab sesuai dengan SK/KD, contoh animasi tepat materi dan soal evaluasi 

seluruhnya dapat mengukur keberhasilan belajar siswa. 

B Jika 7-8 sub bab sesuai dengan SK/KD, contoh animasi tepat materi dan soal 

evaluasi seluruhnya dapat mengukur keberhasilan belajar siswa. 

C Jika 4-6 sub bab sesuai dengan SK/KD, contoh animasi tepat materi dan soal 

evaluasi seluruhnya dapat mengukur keberhasilan belajar siswa. 

K Jika 1-3 sub bab sesuai dengan SK/KD, contoh animasi tepat materi dan soal 

evaluasi seluruhnya dapat mengukur keberhasilan belajar siswa. 
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SK Jika sub bab tidak sesuai dengan SK/KD, contoh animasi tidak tepat materi dan 

soal evaluasi tidak seluruhnya dapat mengukur keberhasilan belajar siswa. 

 3. Sesuai dengan 

indikator 

pencapaian hasil 

kompetensi 

SB Jika materi dalam media sesuai dengan indikator pencapaian hasil dalam silabus. 

B Jika 7-8 materi dalam media sesuai dengan indikator pencapaian hasil dalam 

silabus. 

C Jika 4-6 materi dalam media sesuai dengan indikator pencapaian hasil dalam 

silabus. 

K Jika 1-3 materi dalam media sesuai dengan indikator pencapaian hasil dalam 

silabus. 

SK Jika materi dalam media tidak sesuai dengan indikator pencapaian hasil dalam 

silabus. 

2. Materi 

Daily activity: wake up, 

take a bath, eat, go to 

school, play, study, and 

sleep 

Time: o’clock, the times 

of daily activities 

Simple present tense: 

make sentences of daily 

activities with the time 

School Subject: math, 

science, Indonesian, 

social science, etc. 

4. Susunan 

kalimat dalam 

penjelasan 

materi 

pembelajaran 

bahasa Inggris 

mudah 

dipahami 

SB Jika kalimat mudah dipahami, singkat, jelas, dan tidak salah konsep. 

B Jika kalimat mudah dipahami, panjang, jelas, dan tidak salah konsep. 

C Jika kalimat mudah dipahami, singkat, tidak jelas, dan tidak salah konsep. 

K Jika kalimat mudah dipahami, singkat, tidak jelas, dan ada salah konsep. 

SK Jika kalimat sulit dipahami, singkat, tidak jelas, dan ada salah konsep. 

5. Kalimat dalam 

materi 

pembelajaran 

bahasa Inggris 

tidak 

menimbulkan 

makna ganda 

(ambigu) 

SB Jika kalimat tidak menimbulkan makna ganda dan tidak menimbulkan kiasan. 

B Jika kalimat tidak menimbulkan makna ganda dan terdapat kata yang 

menimbulkan kiasan. 

C Jika terdapat kurang dari 3 kalimat yang bermakna ganda dan terdapat kata yang 

menimbulkan kiasan. 

K Jika terdapat lebih dari 3 kalimat yang bermakna ganda dan banyak kata yang 

menimbulkan kiasan. 

SK Jika semua kalimat bermakna ganda dan menimbulkan kiasan. 

6. Bahasa yang SB Jika bahasa yang digunakan singkat, jelas, dapat menarik minat baca siswa dan 
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Sports: Football, 

basketball, volley, 

softball,chess, etc. 

Days:Sunday, Monday, 

Tuesday, Wednesday, 

Thursday, Friday, 

Saturday 

My bodies: head, hair, 

eyes, mouth, hand, foot, 

leg, etc. 

Illness: headache, 

stomachache, flu, 

toothache,fever 

Healty habbits: brush a 

teeth, wash a hand,take a 

bath, take a nap, etc 

 

 

 

 

 

digunakan 

menarik 

perhatian siswa 

dapat memperjelas materi dengan baik. 

B Jika bahasa yang digunakan singkat, jelas, dapat menarik minat baca siswa tetapi 

tidak memperjelas materi dengan baik.  

C Jika bahasa yang digunakan singkat, jelas, tidak dapat menarik minat baca siswa 

dan tidak memperjelas materi dengan baik. 

K Jika bahasa yang digunakan singkat, tidak jelas, tidak dapat menarik minat baca 

siswa dan tidak memperjelas materi dengan baik.  

SK Jika bahasa yang digunakan panjang lebar, tidak jelas, tidak dapat menarik minat 

baca siswa dan tidak memperjelas materi dengan baik. 

7. Kedalaman 

materi sesuai 

dengan taraf 

berfikir siswa 

SB Jika semua penjabaran materi pembelajaran bahasa Inggris kelas 5 sesuai dengan 

taraf berfikir siswa. 

B Jika 7-8 penjabaran materi pembelajaran bahasa Inggris kelas 5 sesuai dengan taraf 

berfikir siswa. 

C Jika 4-6 penjabaran materi pembelajaran bahasa Inggris kelas 5 sesuai dengan taraf 

berfikir siswa. 

K Jika 1-3 penjabaran materi pembelajaran bahasa Inggris kelas 5 sesuai dengan taraf 

berfikir siswa. 

SK Jika semua penjabaran materi pembelajaran bahasa Inggris kelas 5 tidak sesuai 

dengan taraf berfikir siswa. 

 8. Materi 

pembelajaran 

bahasa Inggris 

kelas 5 dalam 

media sesuai 

SK/KD 

SB Jika semua materi pembelajaran bahasa Inggris kelas 5 yang disampaikan dalam 

media sesuai kebenarannya dan mudah dipahami. 

B Jika semua materi pembelajaran bahasa Inggris kelas 5 yang disampaikan dalam 

media sesuai kebenarannya dan sulit dipahami. 

C Jika terdapat materi pembelajaran bahasa Inggris kelas 5 yang disampaikan yang 

tidak sesuai kebenarannya.  

K Jika terdapat materi pembelajaran bahasa Inggris kelas 5 yang disampaikan yang 

tidak sesuai kebenarannya dan sulit dipahami. 
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SK Jika semua materi pembelajaran bahasa Inggris kelas 5 yang disampaikan dalam 

media tidak sesuai kebenarannya dan sulit dipahami. 

3. Soal Evaluasi 9. Soal evaluasi 

sesuai dengan 

materi 

pembelajaran 

bahasa Inggris 

kelas 5 

SB Jika semua soal evaluasi sesuai dengan materi pembelajaran bahasa Inggris kelas 

5.  

B Jika 7-8 soal evaluasi sesuai dengan materi pembelajaran bahasa Inggris kelas 5. 

C Jika 4-6 soal evaluasi sesuai dengan materi pembelajaran bahasa Inggris kelas 5. 

K Jika 1-3 soal evaluasi sesuai dengan materi pembelajaran bahasa Inggris kelas 5. 

SK Jika semua soal evaluasi tidak sesuai dengan materi pembelajaran bahasa Inggris 

kelas 5. 

10. Soal evaluasi 

dapat 

membantu 

siswa dalam 

pemahaman 

materi 

pembelajaran 

bahasa Inggris 

kelas 5 

 

 

 

SB Jika soal evaluasi membantu siswa dalam memahami materi dan dapat mengukur 

pencapaian indikator belajar siswa. 

B Jika soal evaluasi membantu siswa dalam memahami materi dan tidak dapat 

mengukur pencapaian indikator belajar siswa. 

C Jika terdapat kurang dari 3 soal evaluasi yang sama sekali tidak membantu siswa 

dalam memahami materi pembelajaran bahasa Inggris kelas 5. 

K Jika terdapat lebih dari 3 soal evaluasi yang sama sekali tidak membantu siswa 

dalam memahami materi pembelajaran bahasa Inggris kelas 5. 

SK Jika soal evaluasi tidak membantu siswa dalam memahami materi dan tidak dapat 

mengukur pencapaian indikator belajar siswa. 

  11. Soal evaluasi 

dapat 

membantu guru 

mengidentifikas

i pemahaman 

siswa terhadap 

materi 

SB Jika soal evaluasi membantu guru  dalam mengidentifikasi pemahaman siswa 

terhadap materi pembelajaran bahasa Inggris kelas 5    

B Jika soal evaluasi membantu guru dalam mengidentifikasi pemahaman siswa 

terhadap materi pembelajaran bahasa Inggris kelas 5   dan tidak dapat mengukur 

pencapaian indikator belajar siswa. 

C Jika terdapat kurang dari 3 soal evaluasi yang sama sekali tidak membantu guru 

dalam mengidentifikasi pemahaman siswa terhadap matei pembelajaran bahasa 
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pembelajaran 

bahasa Inggris 

kelas 5    

 

 

 

Inggris kelas 5    

K Jika terdapat lebih dari 3 soal evaluasi yang sama sekali tidak membantu guru 

dalam mengidentifikasi pemahaman siswa terhadap matei pembelajaran bahasa 

Inggris kelas 5. 

SK Jika soal evaluasi tidak membantu guru dalam mengidentifikasi pemahaman siswa 

terhadap materi pembelajaran bahasa Inggris kelas 5 dan tidak dapat mengukur 

pencapaian indikator belajar siswa. 

 

B. Ahli Media 

No. Kriterian Indikator Penjabaran Indikator 

1. Tampilan 

Media 

1) Tampilan menu 

utama (home) 

menarik 

SB Jika tampilan dalam menu utama (warna background, tombol menu, animasi, dan 

tulisan judul materi) menarik. 

B Jika tampilan dalam menu utama (warna background, tombol menu, dan animasi) 

menarik tetapi tulisan judul materi tidak menarik. 

C Jika tampilan dalam menu utama (warna background dan tombol menu) menarik 

tetapi animasi dan tulisan judul materi tidak menarik. 

K Jika tampilan dalam menu utama (warna background) menarik, tetapi tombol menu, 

animasi, dan tulisan judul materi tidak menarik. 

SK Jika tampilan dalam menu utama (warna background, tombol menu, animasi, dan 

tulisan judul materi) tidak menarik. 

2) Warna background 

tidak mengganggu 

isi media 

SB Jika warna background tidak mengganggu isi media (tombol, tulisan, gambar dan 

grafik) 

B Jika warna background tidak mengganggu isi media (tulisan, gambar dan grafik dapat 

terlihat jelas) tetapi tombol tidak terlihat jelas. 

C Jika warna background tidak mengganggu isi media (tombol dan tulisan dapat terlihat 

jelas) tetapi gambar dan grafik tidak terlihat jelas. 
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K Jika warna background tidak mengganggu isi media (tulisan dapat terlihat jelas) tetapi 

tombol, gambar dan grafik tidak terlihat jelas. 

SK Jika warna background mengganggu isi media (tombol, tulisan, gambar dan grafik) 

  3) Tata letak gambar 

dan grafik dalam 

animasi teratur 

SB Jika semua tata letak gambar dan grafik dengan (teks, tombol play dan skala animasi) 

teratur 

B Jika tata letak gambar dan grafik dengan (teks dan tombol play) teratur tetapi tidak 

teratur dengan skala animasi. 

C Jika tata letak gambar dan grafik dengan teks teratur tetapi tidak teratur dengan tombol 

play skala animasi.  

K Jika gambar teratur dengan grafik, tetapi grafik tidak teratur dengan teks, tombol play 

dan skala animasi. 

SK Jika tata letak gambar dan grafik dengan (teks, tombol play dan skala animasi) tidak 

teratur. 

4) Komposisi warna 

dalam tampilan 

media serasi 

SB Jika komposisi warna dalam tampilan media serasi dengan tombol, teks, gambar dan 

grafik. 

B Jika komposisi warna dalam tampilan media serasi dengan tombol, teks dan gambar, 

tetapi tidak sesuai dengan grafik. 

C Jika komposisi warna dalam tampilan media serasi dengan tombol dan teks, tetapi 

tidak sesuai dengan gambar dan grafik. 

K Jika komposisi warna dalam tampilan media serasi dengan tombol teks, tetapi tidak 

sesuai dengan teks, gambar dan grafik. 

SK Jika komposisi warna dalam tampilan media tidak serasi dengan tombol, teks, gambar 

dan grafik 

5) Teks dapat dibaca 

dengan jelas 

SB Jika teks yang digunakan (font, size, warna dan sistematis) dapat dibaca dengan jelas. 

B Jika teks yang digunakan (font, size danwarna) dapat dibaca dengan jelas tetapi tidak 

sistematis. 

C Jika teks yang digunakan (font dan size) dapat dibaca dengan jelas tetapi warna tidak 

jelas dan tidak sistematis. 
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K Jika teks yang digunakan font dapat dibaca dengan jelas tetapi size dan warna tidak 

jelas dan tidak sistematis. 

SK Jika teks yang digunakan tidak dapat dibaca dengan jelas. 

  6) Gambar dan 

animasi terlihat 

jelas 

SB Jika gambar dan animasi (ukuran dan warna) dapat terlihat jelas dan sesuai teks dan 

background. 

B Jika gambar dan animasi (ukuran dan warna) dapat terlihat jelas dan sesuai teks tetapi 

tidak sesuai dengan background. 

C Jika gambar dan animasi (ukuran dan warna) dapat terlihat jelas dan tidak sesuai teks 

dan background.  

K Jika gambar dan animasi (ukuran) dapat terlihat jelas tetapi warna tidak jelas dan tidak 

sesuai teks dan background.  

SK Jika gambar dan animasi (ukuran dan warna) tidak dapat terlihat jelas dan tidak sesuai 

teks dan background. 

7) Grafik dalam 

animasi dapat 

terbaca jelas 

SB Jika semua grafik dalam animasi (skala, teks dan warna) dapat terbaca jelas dan sesuai 

dengan animasi. 

B Jika semua grafik dalam animasi (skala dan teks) dapat terbaca jelas dan sesuai dengan 

animasi tetapi warna tidak jelas. 

C Jika semua grafik dalam animasi skala dapat terbaca jelas dan sesuai dengan animasi 

tetapi teks dan warna tidak jelas. 

K Jika semua grafik dalam animasi sesuai dengan animasi tetapi skala, teks dan warna 

tidak jelas. 

SK Jika semua grafik dalam animasi (skala, teks dan warna) tidak dapat terbaca jelas dan 

tidak sesuai dengan animasi. 

2. Pengoperasian 

program 

8) Tata letak tombol 

navigasi teratur 

SB Jika tata letak tombol navigasi (menu, play, next/back dan tutup aplikasi) dalam tiap 

layar tetap posisinya. 

B Jika tata letak tombol navigasi (menu, play  dan tutup aplikasi) dalam tiap layar tetap 

posisinya, tetapi tombol next/back tidak selalu pada posisinya. 

C Jika tata letak tombol navigasi (menu, play dan tutup aplikasi) dalam tiap layar tetap 
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posisinya, tetapi tombol next/back  dan tutup aplikasi tidak selalu pada posisinya. 

K Jika tata letak tombol navigasi (menu dan play) dalam tiap layar tetap posisinya, tetapi 

tombol next/back,minimize/maximize dan tutup aplikasi tidak selalu pada posisinya. 

SK Jika tata letak tombol navigasi (menu, play, next/back dan tutup aplikasi) dalam tiap 

layar tidak pada posisinya. 

  9) Tombol navigasi 

dapat dioperasikan 

dengan lancar 

SB Jika semua tombol navigasi dapat dioperasikan dengan lancar. 

B Jika hanya 1-3 tombol navigasi tidak dapat dioperasikan dengan lancar. 

C Jika 4-6 tombol navigasi tidak dapat dioperasikan dengan lancar. 

K Jika 7-10 tombol navigasi tidak dapat dioperasikan dengan lancar.  

SK Jika lebih dari 10 tombol navigasi tidak dapat dioperasikan dengan lancar. 

10) Tombol navigasi 

konsisten dengan 

fungsinya 

SB Jika semua tombol navigasi konsisten dengan fungsinya. 

B Jika 1-3 tombol navigasi tidak konsisten dengan fungsinya.  

C Jika 4-6 tombol navigasi tidak konsisten dengan fungsinya. 

K Jika 7-10 tombol navigasi tidak konsisten dengan fungsinya. 

SK Jika lebih dari 10 tombol navigasi tidak konsisten dengan fungsinya. 

11) Animasi dapat 

dijalankan 

SB Jika semua animasi dapat dijalankan dengan baik. 

B Jika hanya 1-3 animasi tidak dapat dijalankan dengan baik. 

C Jika 4-6 animasi tidak dapat dijalankan dengan baik. 

K Jika 7-10 animasi tidak dapat dijalankan dengan baik. 

SK Jika lebih dari 10 animasi tidak dapat dijalankan dengan baik. 

12) Secara keseluruhan 

pengoperasian 

media mudah 

SB Jika secara keseluruhan pengoperasian media mudah dioperasikan. 

B Jika secara keseluruhan pengoperasian media 1-3 sulit dioperasikan. 

C Jika secara keseluruhan pengoperasian media 4-6 sulit dioperasikan. 

K Jika secara keseluruhan pengoperasian media 7-10 sulit dioperasikan. 

SK Jika secara keseluruhan lebih dari 10 pengoperasian media sulit dioperasikan. 

13) Dapat 

dipelihara/dikelola 

SB Jika semua unsur media dalam pemeliharaan dan pengelolaan kembali mudah 

dilakukan. 
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dengan mudah B Jika 1-3 unsur media dalam pemeliharaan dan pengelolaan kembali sulit dilakukan. 

C Jika 4-6 unsur media dalam pemeliharaan dan pengelolaan kembali sulit dilakukan. 

K Jika 7-10 unsur media dalam pemeliharaan dan pengelolaan kembali sulit dilakukan. 

SK Jika semua unsur media dalam pemeliharaan dan pengelolaan kembali sulit dilakukan. 

14) Dapat digunakan 

oleh khalayak 

umum 

SB Jika media dapat digunakan oleh khalayak umum. 

B Jika media dapat digunakan oleh akademisi. 

C Jika media hanya dapat digunakan oleh orang-orang informatika. 

K Jika media hanya dapat digunakan oleh orang-orang yang pandai flash saja 

SK Jika media tidak dapat digunakan oleh orang lain. 
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C. Peer Reviewer dan Guru 

No Kriteria Indikator Penjabaran Indikator 

1. 

 

Penyajian 

Materi I Can 

Learn English 

Easy Primary 

5 

 

1) Penyajian 

Materi I Can 

Learn English 

Easy Primary 5 

SB Jika penyajian materi dan keruntutan materi sesuai SK/KD 

B Jika 7-8 penyajian materi dan keruntutan materi tematik  sesuai tema SK/KD 

C Jika 4-6 Sistematika penyajian materi dan keruntutan materi sesuai SK/KD 

K Jika 1-3 Sistematika penyajian materi dan keruntutan materi sesuai SK/KD 

SK Jika penyajian materi dan keruntutan materi tematik tidak sesuai dengan SK/KD 

2) Pengembangan 

Materi 

SB Jika sub bab sesuai dengan apa yang dijelaskan 

B Jika 7-8 sub bab sesuai dengan apa yang dijelaskan 

C Jika 4-6 sub bab sesuai dengan apa yang dijelaskan 

K Jika 1-3 sub bab sesuai dengan apa yang dijelaskan 

SK Jika sub bab tidak sesuai dengan apa yang dijelaskan 

3) Kelengkapan 

Materi 

SB Jika kelengkapan materi sudah lengkap 

B Jika 7-8 kelengkapan materi sudah lengkap 

C Jika 4-6 kelengkapan materi sudah lengkap 

K Jika 1-3 kelengkapan materi sudah lengkap 

SK Jika materi tidak lengkap 

4) Kesesuaian 

dengan 

Perkembangan 

Kognitif Siswa 

SB Jika materi sudah sesuai dengan perkembangan kognitif siswa 

B Jika 7-8 materi sudah sesuai dengan perkembangan kognitif siswa 

C Jika 4-6 materi sudah sesuai dengan perkembangan kognitif siswa 

K Jika 1-3 materi sudah sesuai dengan perkembangan kognitif siswa 

SK Jika materi tidak sesuai dengan perkembangan kognitif siswa 

2. Kurikulum  5) Kesesuaian 

materi dengan 

Kurikulum 

KTSP 

SB Jika materi sesuai dengan kurikulum  KTSP 

B Jika 7-8 materi sesuai dengan kurikulum  KTSP 

C Jika 4-6 materi sesuai dengan kurikulum  KTSP 

K Jika 1-3 materi sesuai dengan kurikulum KTSP 
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SK Jika materi tidak sesuai dengan kurikulum KTSP 

6) Penjabaran 

materi dan 

kegiatan sesuai 

dengan siswa 

kelas 5 

SB Jika penjabaran materi dan kegiatan sesuai dengan siswa kelas 5 

B Jika 7-8 penjabaran materi dan kegiatan sesuai dengan siswa kelas 5 

C Jika 4-6 penjabaran materi dan kegiatan sesuai dengan siswa kelas 5 

K Jika 1-3 penjabaran materi dan kegiatan sesuai dengan siswa kelas 5 

SK Jika penjabaran materi dan kegiatan tidak sesuai dengan siswa kelas 5 

7) Menekankan 

keterampilan 

proses 

SB Jika sudah menekankan keterampilan proses 

B Jika 7-8 sudah menekankan keterampilan proses 

C Jika 4-6 sudah menekankan keterampilan proses 

K Jika 1-3 sudah menekankan keterampilan proses 

SK Jika tidak menekankan keterampilan proses 

3. Evaluasi 

belajar 

 

8) Terdapat soal 

yang mampu 

mengukur 

kemampuan 

kognitif siswa 

SB Jika soal mampu mengukur kemampuan kognitif siswa 

B Jika 20-29 terdapat soal yang mampu mengukur kemampuan kognitif siswa 

C Jika 10-19 terdapat soal yang mampu mengukur kemampuan kognitif siswa 

K Jika 1-9 terdapat soal yang mampu mengukur kemampuan kognitif siswa 

SK Jika tidak terdapat soal yang mampu mengukur kemampuan kognitif siswa 

9) Terdapat soal 

yang mengukur 

ketercapaian 

Indikator 

keberhasilan 

yang 

dirumuskan 

dalam silabus 

SB Jika soal mengukur ketercapaian Indikator keberhasilan yang dirumuskan dalam 

silabus 

B Jika 20-29 soal dapat mengukur ketercapaian Indikator keberhasilan yang 

dirumuskan dalam silabus 

C Jika 10-19 soal dapat mengukur ketercapaian Indikator keberhasilan yang dirumuskan 

dalam silabus 

K Jika 1-9 soal dapat mengukur ketercapaian Indikator keberhasilan yang dirumuskan 

dalam silabus 

SK Jika tidak terdapat soal yang mengukur ketercapaian Indikator keberhasilan yang 

dirumuskan dalam silabus 

4. Keterlaksanaa 10) Penyajian SB Jika penyajian materi dan petunjuk penampilan mudah dipahami bagi siswa 

1
0
0
 



 

 

n materi dan 

petunjuk 

B Jika 7-8 penyajian materi dan petunjuk penampilan yang mudah dipahami bagi siswa 

C Jika 4-6 penyajian materi dan petunjuk penampilan yang mudah dipahami bagi siswa 

K Jika 1-3 penyajian materi dan petunjuk penampilan yang mudah dipahami bagi siswa 

SK Jika penyajian materi dan petunjuk penampilan yang tidak mudah dipahami bagi 

siswa 

11) Penampilan 

yang mudah 

dipahami bagi 

siswa 

SB Jika penampilan mudah dipahami bagi siswa 

B Jika 1-3 penampilan yang sulit dipahami bagi siswa 

C Jika 4-6 penampilan yang sulit dipahami bagi siswa 

K Jika 7-10 penampilan yang sulit dipahami bagi siswa 

SK Jika penampilan yang tidak mudah dipahami bagi siswa 

5. Kebahasaan 12) Pemilihan kata 

dalam 

penjabaran 

materi 

SB Jika pemilihan kata dalam penjabaran materi sudah sesuai 

B Jika 1-3 pemilihan kata dalam penjabaran materi yang belum sesuai 

C Jika 4-6 pemilihan kata dalam penjabaran materi yang belum sesuai 

K Jika 7-10 pemilihan kata dalam penjabaran materi yang belum sesuai 

SK Jika pemilihan kata dalam penjabaran materi tidak sesuai 

13) Bahasa yang 

digunakan 

adalah bahasa 

Inggris yang 

baku dan 

menarik 

 

SB Jika bahasa yang digunakan adalah bahasa Inggris yang baku dan menarik 

B 
Jika hanya 1-5 bahasa yang digunakan adalah bahasa Inggris yang tidak baku dan 

menarik 

C Jika 6-10 bahasa yang digunakan adalah bahasa Inggris yang tidak baku dan menarik 

K 
Jika 10-15 bahasa yang digunakan adalah bahasa Inggris yang tidak baku dan 

menarik 

SK Jika bahasa yang digunakan adalah bukan bahasa Inggris yang baku dan menarik 

14) Bahasa yang 

digunakan 

sesuai dengan 

bahasa Inggris 

yang tepat 

SB Jika bahasa yang digunakan sesuai dengan penulisan bahasa Inggris 

B Jika 1-5 bahasa yang digunakan tidak sesuai dengan penulisan bahasa Inggris 

C Jika 6-10 bahasa yang digunakan tidak sesuai dengan penulisan bahasa Inggris 

K Jika 11-15 bahasa yang digunakan tidak sesuai dengan penulisan bahasa Inggris 

SK Jika bahasa yang digunakan tidak sesuai dengan penulisan bahasa Inggris 

1
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6. Kejelasan 

Kalimat 

15) Kalimat mudah 

dipahami 

SB Jika kalimat mudah dipahami 

B Jika 1-5 kalimat sulit dipahami 

C Jika 6-10 kalimat sulit dipahami 

K Jika 10-15kalimat sulit dipahami 

SK Jika kalimat sulit dipahami 

16) Kalimat yang 

digunakan tidak 

menimbulkan 

makna ganda 

SB Jika semua kalimat yang digunakan tidak menimbulkan makna ganda 

B Jika ada 1-5 kalimat yang digunakan menimbulkan makna ganda 

C Jika 6-10 kalimat yang digunakan menimbulkan makna ganda 

K Jika 11-15 kalimat yang digunakan menimbulkan makna ganda 

SK Jika kalimat yang digunakan menimbulkan makna ganda 

7. Penampilan 

Video 

17) Video yang 

ditampilkan 

sesuai dengan 

materi. 

SB Jika video yang ditampilkan sesuai dengan materi 

B Jika video yang ditampilkan lumayan sesuai dengan materi 

C Jika  video yang ditampilkan cukup sesuai dengan materi 

K Jika video yang ditampilkan kurang sesuai dengan materi 

SK Jika video yang ditampilkan tidak sesuai dengan materi 

18) Video yang 

ditampilkan 

dapat sesuai 

dengan alokasi 

waktu. 

SB Jika video yang ditampilkan sesuai dengan alokasi waktu 

B Jika video yang ditampilkan lumayan sesuai dengan alokasi waktu 

C Jika video yang ditampilkan cukup sesuai dengan alokasi waktu 

K Jika video yang ditampilkan kurang sesuai dengan alokasi waktu 

SK Jika video yang ditampilkan tidak sesuai dengan alokasi waktu 

19) Video yang 

ditampilkan 

memberikan 

pengalaman 

langsung 

SB Jika video yang ditampilkan memberikan pengalaman langsung 

B Jika video yang ditampilkan lumayan memberikan pengalaman langsung 

C Jika video yang ditampilkan cukup memberikan pengalaman langsung 

K Jika video yang ditampilkan kurang memberikan pengalaman langsung 

SK Jika video yang ditampilkan tidak memberikan pengalaman langsung 

8. Kualitas 

Tampilan 

20) Desain menarik SB Jika desain menarik 

B Jika desain lumayan menarik 

1
0
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Lampiran 4 

 

INSTRUMEN PENILAIAN KUALITAS MATERI 

 

PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF BAHASA INGGRIS  

MENGGUNAKAN ADOBE FLASH PROFESSIONAL UNTUK KEGIATAN 

EKSTRAKURIKULER DI SD/MI 

 

 

Nama Penilai : ______________________________ 

Instansi : ______________________________ 

 

Petunjuk Pengisian 

1. Lakukan penilaian berdasarkan kriteria dan penjabaran indikator seperti yang telah 

terlampir. 

2. Berilah tanda (√) pada kolom yang sesuai dengan penilaian Anda terhadap materi 

dengan berpedoman pada lembar “penjabaran indikator penilaian materi” dengan 

ketentuan sebagai berikut: 

5 : SB (Sangat Baik) 

4 : B (Baik) 

3 : C (Cukup) 

2 : K (Kurang) 

1 : SK (Sangat Kurang) 

3. Tiap kolom harus diisi, jika ada yang tidak sesuai atau kekurangan, saran dan kritik 

terhadap materi pembelajaran yang telah disusun pada lembar “masukan” pada lembar 

terakhir. 

 

No. Kriteria Indikator 
Nilai 

5 4 3 2 1 

1. Kesesuaian 

kurikulum 

1) Media sesuai digunakan untuk kelas 

V semester I 

     

2) Sesuai dengan SK/KD      

3) Sesuai dengan indikator pencapaian 

hasil kompetensi 

     

2. Materi  4) Susunan kalimat dalam penjelasan 

konsep pembelajaran bahasa Inggris 

mudah dipahami 

     

5) Kalimat dalam materi pembelajaran 

bahasa Inggris tidak menimbulkan 
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makna ganda (ambigu) 

6) Bahasa yang digunakan menarik 

perhatian siswa 

     

7) Kedalaman materi sesuai dengan 

taraf berfikir siswa 

     

8) Konsep pembelajaran bahasa Inggris 

dalam media sesuai SK/KD 

     

3. Soal 

evaluasi 

9) Soal evaluasi sesuai dengan materi 

pembelajaran bahasa Inggris 

     

10) Soal evaluasi dapat membantu siswa 

dalam pemahaman materi 

pembelajaran bahasa Inggris 

     

11) Soal evaluasi dapat membantu guru 

dalam mengidentifikasi pemahaman 

siswa terhadap materi 

     

 

Yogyakarta,  

 

 

 

_____ _____   
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INSTRUMEN PENILAIAN KUALITAS MEDIA 

PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF BAHASA INGGRIS  

MENGGUNAKAN ADOBE FLASH PROFESSIONAL UNTUK KEGIATAN 

EKSTRAKURIKULER DI SD/MI 

 

 

Nama Penilai : ______________________________ 

Instansi : ______________________________ 

 

Petunjuk Pengisian 

1. Lakukan penilaian berdasarkan kriteria dan penjabaran indikator seperti yang telah 

terlampir. 

2. Berilah tanda (√) pada kolom yang sesuai dengan penilaian Anda terhadap media 

dengan berpedoman pada lembar “penjabaran indikator penilaian media” dengan 

ketentuan sebagai berikut: 

5 : SB (Sangat Baik) 

4 : B (Baik) 

3 : C (Cukup) 

2 : K (Kurang) 

1 : SK (Sangat Kurang) 

3. Tiap kolom harus diisi, jika ada yang tidak sesuai atau kekurangan, saran dan kritik 

terhadap media ekstra pembelajaran yang telah disusun pada lembar “masukan” pada 

lembar terakhir. 

 

No. Kriteria 
Indikator Nilai 

5 4 3 2 1 

1. Tampilan 

media 

1) Tampilan menu utama (home) 

menarik 

     

2) Warna background tidak 

mengganggu isi media 

     

3) Tata letak gambar dan grafik dalam 

animasi teratur 

     

4) Komposisi warna dalam tampilan 

media serasi 

     

5) Teks dapat dibaca dengan jelas      

6) Gambar dan animasi terlihat jelas      
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7) Grafik dalam animasi dapat terbaca 

jelas 

     

2 Pengoperasian 

program 

8) Tata letak tombol navigasi teratur      

9) Tombol navigasi dapat dioperasikan 

dengan lancer 

     

10) Tombol navigasi konsisten dengan 

fungsinya 

     

11) Animasi dapat dijalankan      

12) Secara keseluruhan pengoperasian 

media mudah 

     

13) Dapat dipelihara/dikelola dengan 

mudah 

     

14) Dapat digunakan oleh khalayak 

umum 

     

 

 

 

 

Yogyakarta,  

 

 

 

_____________________ 
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INSTRUMEN PENILAIAN KUALITAS PEER REVIWER 

PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF BAHASA INGGRIS  

MENGGUNAKAN ADOBE FLASH PROFESSIONAL UNTUK KEGIATAN 

EKSTRAKURIKULER DI SD/MI 

 

 

Nama Penilai : ______________________________ 

Instansi : ______________________________ 

 

Petunjuk Pengisian 

1. Lakukan penilaian berdasarkan kriteria dan penjabaran indikator seperti yang telah 

terlampir. 

2. Berilah tanda (√) pada kolom yang sesuai dengan penilaian Anda terhadap media 

dengan berpedoman pada lembar “penjabaran indikator penilaian media” dengan 

ketentuan sebagai berikut: 

5 : SB (Sangat Baik) 

4 : B (Baik) 

3 : C (Cukup) 

2 : K (Kurang) 

1 : SK (Sangat Kurang) 

3. Tiap kolom harus diisi, jika ada yang tidak sesuai atau kekurangan, saran dan kritik 

terhadap media ekstra pembelajaran yang telah disusun pada lembar “masukan” pada 

lembar terakhir. 

 

No. Kriteria Indikator 
Nilai 

5 4 3 2 1 

1. Penyajian Materi 

Bahasa Inggris 

kelas 5 

Penyajian Materi bahasa Inggris kelas 5      

Pengembangan Konsep dan Materi      

Kelengkapan Materi      

Kesesuaian dengan Perkembangan 

Kognitif Siswa 

     

2. Kurikulum Penjabaran konsep materi dan kegiatan 

sesuai dengan siswa kelas 5 
     

Menekankan keterampilan proses      

  3. Evaluasi belajar 

 

Terdapat soal yang mampu mengukur 

kemampuan kognitif siswa 

     

Terdapat soal yang mengukur 

ketercapaian indikator keberhasilan 

yang dirumuskan dalam silabus 
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4. Keterlaksanaan Penyajian materi dan petunjuk      

Penampilan yang mudah dipahami 

bagi siswa 

     

5. Kebahasaan Pemilihan kata dalam penjabaran 

materi 

     

6. Kejelasan 

Kalimat Kalimat mudah dipahami 
     

Kalimat yang digunakan tidak 

menimbulkan makna ganda 

     

7. Penampilan 

Video 

Video yang ditampilkan sesuai 

dengan materi. 

     

Video yang ditampilkan dapat sesuai 

dengan alokasi waktu. 

     

Video yang ditampilkan memberikan 

pengalaman langsung. 

     

8. Kualitas 

Tampilan 

Desain Menarik      

Desain halaman teratur      

Tulisan dan gambar jelas      

Tampilan Interaktivitas      
 

 

 

 

 

Yogyakarta,  

 

 

 

_____________________ 
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INSTRUMEN PENILAIAN KUALITAS GURU 

P PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF BAHASA INGGRIS  

MENGGUNAKAN ADOBE FLASH PROFESSIONAL UNTUK KEGIATAN 

EKSTRAKURIKULER DI SD/MI 

 

 

Nama Penilai : ______________________________ 

Instansi : ______________________________ 

 

Petunjuk Pengisian 

1. Lakukan penilaian berdasarkan kriteria dan penjabaran indikator seperti yang telah 

terlampir. 

2. Berilah tanda (√) pada kolom yang sesuai dengan penilaian Anda terhadap media 

dengan berpedoman pada lembar “penjabaran indikator penilaian media” dengan 

ketentuan sebagai berikut: 

5 : SB (Sangat Baik) 

4 : B (Baik) 

3 : C (Cukup) 

2 : K (Kurang) 

1 : SK (Sangat Kurang) 

3. Tiap kolom harus diisi, jika ada yang tidak sesuai atau kekurangan, saran dan kritik 

terhadap media ekstra pembelajaran yang telah disusun pada lembar “masukan” pada 

lembar terakhir. 

 

No. Kriteria Indikator 
Nilai 

5 4 3 2 1 

1. Penyajian Materi 

Bahasa Inggris 

kelas 5 

Penyajian Materi bahasa Inggris kelas 5      

Pengembangan Konsep dan Materi      

Kelengkapan Materi      

Kesesuaian dengan Perkembangan 

Kognitif Siswa 

     

2. Kurikulum Penjabaran konsep materi dan kegiatan 

sesuai dengan siswa kelas 5 
     

Menekankan keterampilan proses      

  3. Evaluasi belajar 

 

Terdapat soal yang mampu mengukur 

kemampuan kognitif siswa 

     

Terdapat soal yang mengukur 

ketercapaian indikator keberhasilan 

yang dirumuskan dalam silabus 
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4. Keterlaksanaan Penyajian materi dan petunjuk      

Penampilan yang mudah dipahami 

bagi siswa 

     

5. Kebahasaan Pemilihan kata dalam penjabaran 

materi 

     

6. Kejelasan 

Kalimat Kalimat mudah dipahami 
     

Kalimat yang digunakan tidak 

menimbulkan makna ganda 

     

7. Penampilan 

Video 

Video yang ditampilkan sesuai 

dengan materi. 

     

Video yang ditampilkan dapat sesuai 

dengan alokasi waktu. 

     

Video yang ditampilkan memberikan 

pengalaman langsung. 

     

8. Kualitas 

Tampilan 

Desain Menarik      

Desain halaman teratur      

Tulisan dan gambar jelas      

Tampilan Interaktivitas      
 

 

 

 

 

Yogyakarta,  

 

 

 

_____________________ 
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INSTRUMEN RESPON SISWA 

PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF BAHASA INGGRIS  

MENGGUNAKAN ADOBE FLASH PROFESSIONAL UNTUK KEGIATAN 

EKSTRAKURIKULER DI SD/MI 
 

 

Nama Siswa : ______________________________ 

Kelas  : ______________________________ 

Hari/Tanggal : ______________________________ 

 

Petunjuk Pengisian 

1. Berilah tanda (√) pada kolom yang sesuai dengan penilaian Anda terhadap media 

dengan berpedoman pada lembar “penjabaran indikator penilaian siswa” dengan 

ketentuan sebagai berikut: 

Ya : Jika setuju dengan pernyataan yang diberikan 

Tidak : Jika tidak setuju dengan pernyataan yang diberikan 

 

No. Aspek Pernyataan 
Respon 

Ya Tidak 

1. Kemudahan 

Pemahaman 

Setelah menggunakan media ekstra pembelajaran ini 

memudahkan  saya dalam membaca waktu (jam) dalam 

bahasa Inggris 

  

Setelah menggunakan media ekstra pembelajaran ini 

memudahkan  saya dalam mengenal kegiatan sehari-hari 

  

Setelah menggunakan media ekstra pembelajaran ini 

memudahkan  saya dalam memahami penggunakan 

bentuk kalimat simple present tense 

  

Setelah menggunakan media ini, saya lebih mudah 

memahami nama anggota tubuh dan penyakit dalam 

bahasa Inggris 

  

2. Kemandirian 

Belajar 

Saya dapat menggunakan media ekstra pembelajaran ini 

secara mandiri 

  

3. Keaktifan 

dalam Belajar 
Saya dapat mengerjakan soal yang ada dalam media 

ekstra pembelajaran ini 

  

Setelah mengerjakan soal di media, saya terdorong 

untuk mengerjakan soal yang lain 
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Lampiran 5 

HASIL PENELITIAN OLEH AHLI MATERI 

Kriteria Indikator  Penilaian  ∑ Skor per 

Kriteria 

Kategori   

1 1 5 

13 Sangat Baik 2 4 

3 4 

2 4 4 

21 Sangat Baik 

5 5 

6 3 

7 5 

8 4 

3 9 5 

14 Sangat Baik 10 5 

11 4 

Jumlah Skor 48 48 Sangat Baik 

Skor rata-rata seluruh kriteria : 48 

1. Perhitungan perolehan oleh Ahli Materi 

a. Perhitungan kualitas seluruh kriteria penilaian 

Jumlah indikator  : 11 

Skor tertinggi ideal : 11 x 5 = 55 

Skor terendah ideal : 11 x 1 = 11 

Mi    : 
 

 
 x (55 + 11) = 33 

Sbi    : 
 

 
 x (55 - 11) = 7,33 

Tabel 1. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Kriteria 

No. Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif 

1 x ≥ 46,20 Sangat Baik 

2 37,40 < x ≤ 46,20 Baik  

3 28,60 < x ≤ 37,40 Cukup  

4 19,80 < x ≤ 28,60 Kurang  

5 x ≤ 19,80 Sangat Kurang 

Kategori Kualitatif : Sangat Baik 

b. Perhitungan kualitas tiap kriteria penilaian 

1) Kriteria 1 
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Jumlah indikator : 3 

Skor tertinggi ideal : 3 x 5 = 15 

Skor terendah ideal : 3 x 1 = 3 

Mi   : 
 

 
 x (15 + 3) = 9 

Sbi   : 
 

 
 x (15 - 3) = 2 

Tabel 2. Kriteria Penilaian Ideal Kriteria 1 
No. Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif 

1 x ≥ 12,6 Sangat Baik 

2 10,2 < x ≤ 12,6 Baik  

3 7,8 < x ≤ 10,2 Cukup  

4 5,4 < x ≤ 7,8 Kurang  

5 x ≤ 5,4 Sangat Kurang 

Kategori Kualitatif : Sangat Baik 

2) Kriteria 2 

Skor tertinggi ideal : 5 x 5 = 25 

Skor terendah ideal : 5 x 1 = 5 

Mi    : 
 

 
 x (25 + 5) = 15 

Sbi   : 
 

 
 x (25 - 5) = 3,33 

Tabel 3. Kriteria Penilaian Ideal Kriteria 2 
No. Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif 

1 x ≥ 21 Sangat Baik 

2 17 < x ≤ 21 Baik  

3 13 < x ≤ 17 Cukup  

4 9 < x ≤ 13 Kurang  

5 x ≤ 9 Sangat Kurang 

Kategori Kualitatif : Sangat Baik 

3) Kriteria 3 

Jumlah indikator : 3 

Skor tertinggi ideal : 3 x 5 = 15 

Skor terendah ideal : 3 x 1 = 3 
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Mi    : 
 

 
 x (15 + 3) = 9 

Sbi   : 
 

 
 x (15 - 3) = 2 

Tabel 4. Kriteria Penilaian Ideal Kriteria 3 
No. Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif 

1 x ≥ 12,6 Sangat Baik 

2 10,2 < x ≤ 12,6 Baik  

3 7,8 < x ≤ 10,2 Cukup  

4 5,4 < x ≤ 7,8 Kurang  

5 x ≤ 5,4 Sangat Kurang 

Kategori Kualitatif : Sangat Baik 

HASIL PENELITIAN OLEH AHLI MEDIA 

Kriteria Indikator  Penilaian  ∑ Skor per 

Kriteria 

Kategori   

1 1 5 

33 Sangat Baik 

2 5 

3 5 

4 5 

5 4 

6 4 

7 5 

3 8 4 

33 Sangat Baik 

9 5 

10 5 

11 5 

12 5 

13 5 

14 4 

Jumlah Skor 66 66 Sangat Baik 

Skor rata-rata seluruh kriteria : 66 

Perhitungan perolehan oleh Ahli Media 

a. Perhitungan kualitas seluruh kriteria penilaian 

Jumlah indikator  : 14 

Skor tertinggi ideal : 14 x 5 = 70 

Skor terendah ideal : 14 x 1 = 14 

Mi    : 
 

 
 x (70 + 14) = 42 

Sbi    : 
 

 
 x (70 – 14) = 9,33 
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Tabel 5. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Kriteria 
No. Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif 

1 x ≥ 58,8 Sangat Baik 

2 47,6 < x ≤ 58,8 Baik  

3 36,4 < x ≤ 47,6 Cukup  

4 25,2 < x ≤ 36,4 Kurang  

5 x ≤ 25,2 Sangat Kurang 

Kategori Kualitatif : Sangat Baik 

b. Perhitungan kualitas tiap kriteria penilaian 

1) Kriteria 1 

Jumlah indikator : 7 

Skor tertinggi ideal : 7 x 5 = 35 

Skor terendah ideal : 7 x 1 = 7 

Mi   : 
 

 
 x (35 + 7) = 21 

Sbi   : 
 

 
 x (35 - 7) = 4,6 

Tabel 6. Kriteria Penilaian Ideal Kriteria 1 
No. Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif 

1 x ≥ 29,3 Sangat Baik 

2 23,8 < x ≤ 29,3 Baik  

3 18,2 < x ≤ 23,8 Cukup  

4 12,7 < x ≤ 18,2 Kurang  

5 x ≤ 12,7 Sangat Kurang 

Kategori Kualitatif : Sangat Baik 

2) Kriteria 2 

Jumlah indikator  : 7 

Skor tertinggi ideal : 7 x 5 = 35 

Skor terendah ideal : 7 x 1 = 7 

Mi    : 
 

 
 x (35 + 7) = 21 

Sbi   : 
 

 
 x (35 - 7) = 4,6 
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Tabel 7. Kriteria Penilaian Ideal Kriteria 2 
No. Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif 

1 x ≥ 29,3 Sangat Baik 

2 23,8 < x ≤ 29,3 Baik  

3 18,2 < x ≤ 23,8 Cukup  

4 12,7 < x ≤ 18,2 Kurang  

5 x ≤ 12,7 Sangat Kurang 

Kategori Kualitatif : Sangat Baik 

HASIL PENILAIAN OLEH PEER REVIEWER 

Kriteria Indikator 
Penilai Rata-rata 

Skor 

∑ Skor per 

Kriteria 
Kategori  

1 2 3 4 5 

1 

1 5 5 5 5 5 5 

17,2 Sangat Baik 
2 4 4 4 5 4 4,2 

3 4 4 5 4 4 4,2 

4 4 3 4 3 5 3,8 

2 
5 4 4 4 4 4 4 

7,8 Baik 
6 4 3 4 4 4 3,8 

3 
7 4 4 4 5 5 4,2 

8,6 Sangat Baik 
8 4 3 5 5 5 4,4 

4 
9 5 3 4 4 5 4,2 

8,2 Baik 
10 5 3 4 4 4 4 

5 11 5 3 4 3 5 4 4 Baik  

6 
12 5 3 3 4 5 4 

7,8 Baik  
13 4 4 2 5 4 3,8 

7 

14 4 5 3 4 4 4 

12 Baik  15 5 3 3 4 4 3,8 

16 5 4 3 4 5 4,2 

8 

17 5 5 5 4 5 4,8 

17,2 Sangat Baik 
18 5 3 3 4 5 4 

19 5 3 5 4 5 4,4 

20 5 3 5 3 4 4 

Jumlah skor 91 72 79 82 91 82,8 82,8 Baik  

Skor rata-rata seluruh kriteria : 82,8 

Perhitungan perolehan oleh Peer Reviewer 

a. Perhitungan kualitas seluruh kriteria penilaian 

Jumlah indikator  : 20 

Skor tertinggi ideal : 20 x 5 = 100 

Skor terendah ideal : 20 x 1 = 20 

Mi    : 
 

 
 x (100 + 20) = 60 

Sbi    : 
 

 
 x (100 - 20) = 13,33 
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Tabel 1. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Kriteria 
No. Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif 

1 x ≥ 84 Sangat Baik 

2 68 < x ≤ 84 Baik  

3 52 < x ≤ 68 Cukup  

4 36 < x ≤ 52 Kurang  

5 x ≤ 36 Sangat Kurang 

Kategori Kualitatif : Sangat Baik 

b. Perhitungan kualitas tiap kriteria penilaian 

1) Kriteria 1 

Jumlah indikator : 4 

Skor tertinggi ideal : 4 x 5 = 20 

Skor terendah ideal : 4 x 1 = 4 

Mi   : 
 

 
 x (20 + 4) = 12 

Sbi   : 
 

 
 x (20 - 4) = 2,6 

Tabel 2. Kriteria Penilaian Ideal Kriteria 1 
No. Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif 

1 x ≥ 16,7 Sangat Baik 

2 13,6 < x ≤ 16,7 Baik  

3 10,4 < x ≤ 13,6 Cukup  

4 7,3 < x ≤ 10,4 Kurang  

5 x ≤ 7,3 Sangat Kurang 

Kategori Kualitatif : Sangat Baik 

2) Kriteria 2 

Skor tertinggi ideal : 2 x 5 = 10 

Skor terendah ideal : 2 x 1 = 2 

Mi    : 
 

 
 x (10 + 2) = 6 

Sbi   : 
 

 
 x (10 - 2) = 1,33  
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Tabel 3. Kriteria Penilaian Ideal Kriteria 2 
No. Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif 

1 x ≥ 8,4 Sangat Baik 

2 6,8 < x ≤ 8,4 Baik  

3 5,2 < x ≤ 6,8 Cukup  

4 3,6 < x ≤ 5,2 Kurang  

5 x ≤ 3,6 Sangat Kurang 

Kategori Kualitatif : Baik 

3) Kriteria 3 

Skor tertinggi ideal : 2 x 5 = 10 

Skor terendah ideal : 2 x 1 = 2 

Mi    : 
 

 
 x (10 + 2) = 6 

Sbi   : 
 

 
 x (10 - 2) = 1,33  

Tabel 3. Kriteria Penilaian Ideal Kriteria 3 
No. Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif 

1 x ≥ 8,4 Sangat Baik 

2 6,8 < x ≤ 8,4 Baik  

3 5,2 < x ≤ 6,8 Cukup  

4 3,6 < x ≤ 5,2 Kurang  

5 x ≤ 3,6 Sangat Kurang 

Kategori Kualitatif : Sangat Baik 

4) Kriteria 4 

Skor tertinggi ideal : 2 x 5 = 10 

Skor terendah ideal : 2 x 1 = 2 

Mi    : 
 

 
 x (10 + 2) = 6 

Sbi   : 
 

 
 x (10 - 2) = 1,33  

Tabel 4. Kriteria Penilaian Ideal Kriteria 4 
No. Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif 

1 x ≥ 8,4 Sangat Baik 

2 6,8 < x ≤ 8,4 Baik  

3 5,2 < x ≤ 6,8 Cukup  

4 3,6 < x ≤ 5,2 Kurang  

5 x ≤ 3,6 Sangat Kurang 

Kategori Kualitatif : Baik 
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5) Kriteria 5 

Skor tertinggi ideal : 1 x 5 = 5 

Skor terendah ideal : 1 x 1 = 1 

Mi    : 
 

 
 x (5 + 1) = 3 

Sbi   : 
 

 
 x (5 - 1) = 0,66  

Tabel 5. Kriteria Penilaian Ideal Kriteria 5 
No. Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif 

1 x ≥ 4,2 Sangat Baik 

2 3,4 < x ≤ 4,2 Baik  

3 2,6 < x ≤ 3,4 Cukup  

4 1,8 < x ≤ 2,6 Kurang  

5 x ≤ 1,8 Sangat Kurang 

Kategori Kualitatif : Baik 

6) Kriteria 6 

Skor tertinggi ideal : 2 x 5 = 10 

Skor terendah ideal : 2 x 1 = 2 

Mi    : 
 

 
 x (10 + 2) = 6 

Sbi   : 
 

 
 x (10 - 2) = 1,33  

Tabel 3. Kriteria Penilaian Ideal Kriteria 2 
No. Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif 

1 x ≥ 8,4 Sangat Baik 

2 6,8 < x ≤ 8,4 Baik  

3 5,2 < x ≤ 6,8 Cukup  

4 3,6 < x ≤ 5,2 Kurang  

5 x ≤ 3,6 Sangat Kurang 

Kategori Kualitatif : Baik 

7) Kriteria 3 

Skor tertinggi ideal : 3 x 5 = 15 

Skor terendah ideal : 3 x 1 = 3 

Mi    : 
 

 
 x (15 + 3) = 9 
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Sbi   : 
 

 
 x (15 - 3) = 2  

Tabel 3. Kriteria Penilaian Ideal Kriteria 2 
No. Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif 

1 x ≥ 12,6 Sangat Baik 

2 10,2 < x ≤ 12,6 Baik  

3 7,8 < x ≤ 10,2 Cukup  

4 5,4 < x ≤ 7,8 Kurang  

5 x ≤ 5,4 Sangat Kurang 

Kategori Kualitatif : Baik 

8) Kriteria 8 

Jumlah indikator  : 4 

Skor tertinggi ideal : 4 x 5 = 20 

Skor terendah ideal : 4 x 1 = 4 

Mi    : 
 

 
 x (20 + 4) = 12 

Sbi   : 
 

 
 x (20 - 4) = 2,6 

Tabel 2. Kriteria Penilaian Ideal Kriteria 1 
No. Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif 

1 x ≥ 16,7 Sangat Baik 

2 13,6 < x ≤ 16,7 Baik  

3 10,4 < x ≤ 13,6 Cukup  

4 7,3 < x ≤ 10,4 Kurang  

5 x ≤ 7,3 Sangat Kurang 

Kategori Kualitatif : Sangat Baik 
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HASIL PENILAIAN OLEH GURU 

Kriteria Indikator 

Penilai Rata-

rata 

Skor 

∑ Skor per 

Kriteria 
Kategori  

1 2 3 4 5 

1 

1 5 4 4 5 5 4,6 

16 Baik 
2 4 4 4 4 4 4 

3 4 3 3 4 4 3,6 

4 4 3 4 4 4 3,8 

2 
5 4 4 4 2 4 3,6 

7,6 Baik  
6 5 5 4 3 3 4 

3 
7 5 4 4 4 4 4,2 

8 Baik  
8 4 4 3 4 4 3,8 

4 
9 3 5 4 4 4 4 

8 Baik  
10 3 4 4 5 4 4 

5 11 4 4 4 3 3 3,6 3,6 Baik  

6 
12 4 3 4 3 4 3,6 

7,4 Baik  
13 4 4 4 3 4 3,8 

7 

14 4 5 4 4 4 4,2 

12,8 Sangat Baik 15 4 5 3 5 4 4,2 

16 4 5 4 5 4 4,4 

8 

17 5 5 4 5 4 4,6 

16,6 Baik  
18 4 5 4 4 3 4 

19 3 5 4 4 4 4 

20 4 5 4 3 4 4 

Jumlah skor 81 86 77 78 78 80 80 Baik  

Skor rata-rata seluruh kriteria : 80 

Perhitungan perolehan oleh Guru 

a. Perhitungan kualitas seluruh kriteria penilaian 

Jumlah indikator  : 20 

Skor tertinggi ideal : 20 x 5 = 100 

Skor terendah ideal : 20 x 1 = 20 

Mi    : 
 

 
 x (100 + 20) = 60 

Sbi    : 
 

 
 x (100 - 20) = 13,33 

Tabel 1. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Kriteria 
No. Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif 

1 x ≥ 84 Sangat Baik 

2 68 < x ≤ 84 Baik  

3 52 < x ≤ 68 Cukup  

4 36 < x ≤ 52 Kurang  

5 x ≤ 36 Sangat Kurang 

Kategori Kualitatif : Baik 
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b. Perhitungan kualitas tiap kriteria penilaian 

1) Kriteria 1 

Jumlah indikator : 4 

Skor tertinggi ideal : 4 x 5 = 20 

Skor terendah ideal : 4 x 1 = 4 

Mi   : 
 

 
 x (20 + 4) = 12 

Sbi   : 
 

 
 x (20 - 4) = 2,6 

Tabel 2. Kriteria Penilaian Ideal Kriteria 1 
No. Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif 

1 x ≥ 16,7 Sangat Baik 

2 13,6 < x ≤ 16,7 Baik  

3 10,4 < x ≤ 13,6 Cukup  

4 7,3 < x ≤ 10,4 Kurang  

5 x ≤ 7,3 Sangat Kurang 

Kategori Kualitatif : Baik 

2) Kriteria 2 

Skor tertinggi ideal : 2 x 5 = 10 

Skor terendah ideal : 2 x 1 = 2 

Mi    : 
 

 
 x (10 + 2) = 6 

Sbi   : 
 

 
 x (10 - 2) = 1,33  

Tabel 3. Kriteria Penilaian Ideal Kriteria 2 
No. Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif 

1 x ≥ 8,4 Sangat Baik 

2 6,8 < x ≤ 8,4 Baik  

3 5,2 < x ≤ 6,8 Cukup  

4 3,6 < x ≤ 5,2 Kurang  

5 x ≤ 3,6 Sangat Kurang 

Kategori Kualitatif : Baik 

3) Kriteria 3 

Skor tertinggi ideal : 2 x 5 = 10 

Skor terendah ideal : 2 x 1 = 2 
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Mi    : 
 

 
 x (10 + 2) = 6 

Sbi   : 
 

 
 x (10 - 2) = 1,33  

Tabel 3. Kriteria Penilaian Ideal Kriteria 2 
No. Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif 

1 x ≥ 8,4 Sangat Baik 

2 6,8 < x ≤ 8,4 Baik  

3 5,2 < x ≤ 6,8 Cukup  

4 3,6 < x ≤ 5,2 Kurang  

5 x ≤ 3,6 Sangat Kurang 

Kategori Kualitatif : Baik 

4) Kriteria 4 

Skor tertinggi ideal : 2 x 5 = 10 

Skor terendah ideal : 2 x 1 = 2 

Mi    : 
 

 
 x (10 + 2) = 6 

Sbi   : 
 

 
 x (10 - 2) = 1,33  

Tabel 3. Kriteria Penilaian Ideal Kriteria 2 
No. Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif 

1 x ≥ 8,4 Sangat Baik 

2 6,8 < x ≤ 8,4 Baik  

3 5,2 < x ≤ 6,8 Cukup  

4 3,6 < x ≤ 5,2 Kurang  

5 x ≤ 3,6 Sangat Kurang 

Kategori Kualitatif : Baik 

5) Kriteria 5 

Skor tertinggi ideal : 1 x 5 = 5 

Skor terendah ideal : 1 x 1 = 1 

Mi    : 
 

 
 x (5 + 1) = 3 

Sbi   : 
 

 
 x (5 - 1) = 0,66  

Tabel 3. Kriteria Penilaian Ideal Kriteria 2 
No. Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif 

1 x ≥ 4,2 Sangat Baik 

2 3,4 < x ≤ 4,2 Baik  

3 2,6 < x ≤ 3,4 Cukup  

4 1,8 < x ≤ 2,6 Kurang  
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5 x ≤ 1,8 Sangat Kurang 

Kategori Kualitatif : Baik 

6) Kriteria 6 

Skor tertinggi ideal : 2 x 5 = 10 

Skor terendah ideal : 2 x 1 = 2 

Mi    : 
 

 
 x (10 + 2) = 6 

Sbi   : 
 

 
 x (10 - 2) = 1,33  

Tabel 3. Kriteria Penilaian Ideal Kriteria 2 
No. Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif 

1 x ≥ 8,4 Sangat Baik 

2 6,8 < x ≤ 8,4 Baik  

3 5,2 < x ≤ 6,8 Cukup  

4 3,6 < x ≤ 5,2 Kurang  

5 x ≤ 3,6 Sangat Kurang 

Kategori Kualitatif : Baik 

7) Kriteria 7 

Skor tertinggi ideal : 3 x 5 = 15 

Skor terendah ideal : 3 x 1 = 3 

Mi    : 
 

 
 x (15 + 3) = 9 

Sbi   : 
 

 
 x (15 - 3) = 2  

Tabel 3. Kriteria Penilaian Ideal Kriteria 2 
No. Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif 

1 x ≥ 12,6 Sangat Baik 

2 10,2 < x ≤ 12,6 Baik  

3 7,8 < x ≤ 10,2 Cukup  

4 5,4 < x ≤ 7,8 Kurang  

5 x ≤ 5,4 Sangat Kurang 

Kategori Kualitatif : Sangat Baik 

8) Kriteria 8 

Jumlah indikator  : 4 

Skor tertinggi ideal : 4 x 5 = 20 
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Skor terendah ideal : 4 x 1 = 4 

Mi    : 
 

 
 x (20 + 4) = 12 

Sbi   : 
 

 
 x (20 - 4) = 2,6 

Tabel 2. Kriteria Penilaian Ideal Kriteria 1 
No. Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif 

1 x ≥ 16,7 Sangat Baik 

2 13,6 < x ≤ 16,7 Baik  

3 10,4 < x ≤ 13,6 Cukup  

4 7,3 < x ≤ 10,4 Kurang  

5 x ≤ 7,3 Sangat Kurang 

 

Kategori Kualitatif : Baik 
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HASIL RESPON SISWA 

Kriteria Indikator 
Responden 

∑ Skor 

∑ Skor 

per 

Kriteria 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0,85 

3,65 
2 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0,95 

3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0,9 

4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0,95 

2 5 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0,75 0,75 

3 6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0,95 
1,9 

7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0,95 

Jumlah Skor 7 6 6 6 7 7 6 7 7 6 7 7 4 7 7 5 7 7 3 7 6,3 6,3 

 

Skor rata-rata seluruh kriteria : 6,3 

Perhitungan perolehan oleh Ahli Materi 

a. Perhitungan kualitas seluruh kriteria penilaian 

Jumlah indikator  : 7 

Skor tertinggi ideal : 7 x 1 = 7 

Skor terendah ideal : 7 x 0 = 0 

1
2
7
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Mi    : 
 

 
 x (7 + 0) = 3,5 

Sbi    : 
 

 
 x (7 – 0) = 1,16 

Tabel 1. Kriteria Penilaian Ideal Seluruh Kriteria 
No. Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif 

1 x ≥ 5,6 Sangat Baik 

2 4,2 < x ≤ 5,6 Baik  

3 2,8 < x ≤ 4,2 Cukup  

4 1,4 < x ≤ 2,8 Kurang  

5 x ≤ 1,4 Sangat Kurang 

Kategori Kualitatif : Sangat Baik 

b. Perhitungan kualitas tiap kriteria penilaian 

1) Kriteria 1 

Jumlah indikator : 4 

Skor tertinggi ideal : 4 x 1 = 4 

Skor terendah ideal : 4 x 0 = 0 

Mi   : 
 

 
 x (4 + 0) = 2 

Sbi   : 
 

 
 x (4 - 0) = 0,66 

Tabel 2. Kriteria Penilaian Ideal Kriteria 1 
No. Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif 

1 x ≥ 3,2 Sangat Baik 

2 2,4 < x ≤ 3,2 Baik  

3 1,6 < x ≤ 2,4 Cukup  

4 0,8 < x ≤ 1,6 Kurang  

5 x ≤ 0,8 Sangat Kurang 

Kategori Kualitatif : Sangat Baik 

2) Kriteria 2 

Skor tertinggi ideal : 1 x 1 = 1 

Skor terendah ideal : 1 x 0 = 0 

Mi    : 
 

 
 x (1 + 0) = 0,5 

Sbi   : 
 

 
 x (1 - 0) = 0,16 
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Tabel 3. Kriteria Penilaian Ideal Kriteria 2 
No. Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif 

1 x ≥ 0,8 Sangat Baik 

2 0,6 < x ≤ 0,8 Baik  

3 0,4 < x ≤ 0,6 Cukup  

4 0,2 < x ≤ 0,4 Kurang  

5 x ≤ 0,2 Sangat Kurang 

Kategori Kualitatif : Baik 

3) Kriteria 3 

Skor tertinggi ideal : 2 x 1 = 2 

Skor terendah ideal : 2 x 0 = 0 

Mi    : 
 

 
 x (2 + 0) = 1 

Sbi   : 
 

 
 x (2 - 0) = 0,33  

Tabel 3. Kriteria Penilaian Ideal Kriteria 2 
No. Rentang Skor (i) Kuantitatif Kategori Kualitatif 

1 x ≥ 1,6 Sangat Baik 

2 1,2 < x ≤ 1,6 Baik  

3 0,8< x ≤ 1,2 Cukup  

4 0,4 < x ≤ 0,8 Kurang  

5 x ≤ 0,4 Sangat Kurang 

Kategori Kualitatif : Sangat Baik 
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